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Lampiran 2
ANGKET PENELITIAN MOTIVASI BELAJAR

Isilah data-data berikut sesuai dengan keadaan diri adik-adik.
Nama PP
Kelas PP
Jenis kelamin PP
Tempat tinggal : Bersama orang tua / Tidak
Pendidikan Orang tua : SD / SMP / SMA / SARJANA
Petunjuk Pengisian Angket:
Berikut ini saya sajikan beberapa pertanyaan ke dalam suatu daftar
pernyataan. Adik-adik diminta untuk memberikan pendapatnya terhadap

pernyataan-pernyataan yang terdapat dalam skala tersebut dengan cara
memberikan tanda v (ceklis) salah satu pilihan jawaban, yakni:

SS = bila merasa Sangat Setuju dengan pernyataan yang diajukan
S = bila merasa Setuju dengan pernyataan yang diajukan

N = nila merasa netral/biasa-biasa saja

TS = bila merasa Tidak Setuju dengan pernyataan yang diajukan

STS = bila merasa Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang diajukan

Pernyataan Angket:

No | Pernyataan SS S N TS | STS

1 | untuk mendapatkan prestasi yang baik,
saya bersedia mengikuti les-les di luar
sekolah

2 | Saya senang mencari informasi yang
berhubungan dengan pelajaran

3 | Saya merasa tidak tenang jika saya tidak
belajar

4 | Saya tetap semangat belajar meskipun
saya mendapatkan nilai jelek

5 | Ketika nilai saya bagus, saya
mendapatkan pujian, membuat saya
belajar lebih giat lagi

6 | Belajar memang menjadi kebutuhan saya




bukan untuk mendapatkan pujian

7 | Suasana kelas yang santai membuat saya
nyaman belajar di kelas

8 | Saya lebih suka belajar sendiri dari pada
belajar secara berkelompok

9 | Saya rasa, saya dapat mencapai hasil
yang baik dalam tes akhir nanti bila saya
belajar dengan baik

10 | Saya suka tugas-tugas yang menuntut

ide-ide atau gagasan yang baru




Lampiran 1
ANGKET PENELITIAN PENGGUNAAN GADGET

Isilah data-data berikut sesuai dengan keadaan diri adik-adik.
Nama PP
Kelas PP
Jenis kelamin PP
Tempat tinggal : Bersama orang tua / Tidak
Pendidikan Orang tua : SD / SMP / SMA / SARJANA
Petunjuk Pengisian Angket:
Berikut ini saya sajikan beberapa pertanyaan ke dalam suatu daftar
pernyataan. Adik-adik diminta untuk memberikan pendapatnya terhadap

pernyataan-pernyataan yang terdapat dalam skala tersebut dengan cara
memberikan tanda v (ceklis) salah satu pilihan jawaban, yakni:

SS = bila merasa Sangat Setuju dengan pernyataan yang diajukan
S = bila merasa Setuju dengan pernyataan yang diajukan

N = nila merasa netral/biasa-biasa saja

TS = bila merasa Tidak Setuju dengan pernyataan yang diajukan

STS = bila merasa Sangat Tidak Setuju dengan pernyataan yang diajukan

Pernyataan Angket:

No | Pernyataan SS S N TS | STS

1 | Saya mempunyai gadget sendiri

2 | Gadget yang saya gunakan milik orang
tua

w

Saya menggunakan gadget setiap hari

4 | Saya menggunakan gadget untuk
kepentingan belajar

5 | Ketika di rumah, saya mudah
berkomunikasi dengan teman-teman
melalui gadget

6 | Dengan menggunakan gadget, saya
dapat memberikan dan mendapatkan
informasi

7 | Dengan menggunakan gadget, saya




dapat menambah pengetahuan

8 | Dengan menggunakan gadget, saya bisa
menemukan ide-ide menarik

9 | Dengan menggunakan gadget terlalu
lama, membuat mata saya sering sakit

10 | Bermain gadget sampai larut malam
membuat saya mengantuk di sekolah.

11 | Gadget membuat saya malas belajar

12 | Gadget mempengaruhi nilai ujian saya

13 | Saya merasa cemas apabila belajar tanpa
gadget

14 | Saya merasa gelisah ketika paket internet
habis

15 | Saya merasa risih saat ada seseorang

yang mengganggu bermain gadget




Lampiran 3

Skor Mentah Angket Motivasi Belajar PAI
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Lampiran 4

Skor Mentah Angket Penggunaan Gadget
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UJI VALIDITAS DAN RELIABILITAS

A. UJI VALIDITAS

Untuk menguji validitas instrumen penelitian, peneliti menyebar angket
kepada 34 orang responden di luar sampel, dengan jumlah soal 15 untuk variabel
penggunaan gadget dan 15 soal untuk motivasi belajar PAI siswa. Berikut adalah
pengujian validitas pada masing-masing variabel.
1. Uji Validitas Angket Penggunaan Gadget

Peneliti menyebar angket kepada 34 responden, dengan hasil sebagai

berikut:



Tabel 1
Rekapitulasi Angket Penggunaan Gadget
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Selanjutnya penulis mencari validitas dari masing-masing soal. Berikut ini
adalah cara perhitungan untuk item soal nomor satu. Langkah pertama yang harus

dilakukan yaitu membuat tabel penolong, sebagai berikut:

Tabel 2
Tabel Penolong Perhitungan Validitas Penggunaan Gadget
No | NAMA X Y X’ Y’ XY
| ADK 3 43 1296 129
2 AA 3 40 1444 120
3 IRU 4 44 16 1225 176
4 MAM 3 40 9 1521 120
5 ZNA 2 42 16 1764 84
6 ARZ 4 44 16 1521 176
7 IAC 2 31 4 2601 102
8 JH 2 45 4 2025 90
9 LNRW 4 41 16 1156 164
10 MI 4 50 16 1369 200
11 SPDN 2 52 2500 104
12 FAP 4 43 1225 172
13 IPR 3 46 2116 138
14 SN 4 41 16 1681 164
15 SMJ 2 50 4 2500 100
16 TEZ 4 40 16 1600 160
17 VAP 2 32 4 1024 64
18 DNF 3 36 9 1296 108
19 NAN 3 36 9 1296 108
20 BAC 3 33 9 1089 99
21 AMD 4 39 16 1521 156
22 PP 3 37 9 1369 111
23 SNW 3 46 9 2116 138
24 SAL 4 40 16 1764 160
25 IARZ 4 35 16 1225 140
26 TDM 3 33 9 1089 99
27 RD 2 46 4 2116 92
28 SZM 2 32 4 1024 96
29 RAS 3 36 9 1296 108
30 MAA 3 38 9 1444 114
31 MAR 3 36 9 1296 108
32 VDK 3 34 9 1156 102
33 IQM 3 38 9 1444 114
34 NRH 4 41 16 1681 164
¥ 105 1382 356 | 52760 4280




Dari tabel berikut maka diperoleh:
2X2 =356

2Y2 =52760

XXY =4280

Setelah itu, dihitung dengan rumus:

2N Xy
X /z X2y
4280
~/(356)(52760)
4280
/18782560

4280
433,885

=0,987

Karena ada 15 pernyataan di dalam skala pengukuran, maka ada 15 korelasi

product moment yang dilakukan, hasilnya sebagai berikut:

Tabel 3
Validitas Angket tentang Penggunaan Gadget
Item Soal I'xy hitung Interpretasi Keterangan
1 0,987 Valid Sangat tinggi
2 0,992 Valid Sangat tinggi
3 0,964 Valid Sangat tinggi
4 0.973 Valid Sangat tinggi
5 0,989 Valid Sangat tinggi
6 0.964 Valid Sangat tinggi
7 0,979 Valid Sangat tinggi
8 0,986 Valid Sangat tinggi
9 0,992 Valid Sangat tinggi
10 0,953 Valid Sangat tinggi
11 0,979 Valid Sangat tinggi
12 0,947 Valid Sangat tinggi
13 0.954 Valid Sangat tinggi
14 0.995 Valid Sangat tinggi
15 0.976 Valid Sangat tinggi




Setelah diketahui harga rxy hitung (0,987), langkah selanjutnya adalah
dengan membandingkan harga rxy hitung dengan rxytabel. Harga rxytabel dengan
N sebesar 34 dari taraf signifikan 5% adalah 0,339 dan taraf signifikan 1% adalah
0,436.

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, ternyata harga rxyhitung lebih besar
dari rxytabel atau 0,987 > 0,339, yang artinya soal-soal tersebut dikatakan valid

untuk digunakan sebagai alat pengumpulan data.

2. Uji Validitas Angket Motivasi Belajar PAI Siswa

Peneliti menyebar angket kepada 34 responden, dengan hasil sebagai

berikut:
Tabel 4
Rekapitulasi Angket tentang Motivasi Belajar Siswa
Skor item untuk butir soal no: Skor
Total

No | Nama

e wnlel~oe || S| D|Q ST
1 ADK | 2(2|1|2|3]2|4|2|1|1|4(4]3]2]|3 36
2 AA 2010 212(1|1|4(4]2]2|3]3|4|4|2 37
3 IRU 202011 2|3|214(2]1]1{4]4|3]2|3 36
4 MAM |2 1[2|2(4(4/4|4|12|4/4(4]3]|2 43
5 ZNA | 202|121 1(3]1{4|4|1|1|4/4(4]4]|2 39
6 ARZ | 2| 1|2|1]1|3|4|4,2(2|34]4|3]|3 40
7 IAC 203(212(1|1|4(4]2]1|4/4|4|42 41
8 JH 20 1(212(4|4|4(4]1]2(414|4|42 44
9 | LNRW | 2|2|2(2|4|4|4(4(2]2/4]4]4|42 47
10 MI 203(212(4|1|4(4]2]1|4]4|4|42 44
11 | SPDN 2|22 1|3|1|4|4]1]1/4]4|4|4|2 39
12 FAP |2 1]|2|2(4[4/4]4|1|3|4/4(4]4]|2 45




13 IPR 2020 1| 2] 1|4]4][4]2]1]4|4]4]4]|3 42
14 SN 20202[ 13| 1]4[4]1]1]4|3]|4]4|2 38
15 SMI |2 1]2|2]4|4|4]4|1|2]4]4|4]|3]2 43
16 TEZ 2| 1[2]2]1]1[4]4]2|1|4]4][4|4]2 38
17 VAP [2]2|2]2(4|4|4(4|1]2]4|/4|4]4|2 45
18 DNF |2 1[2(2]4]4[4]4]1|2|4]4]4]|3]|2 43
19 | NAN |[2{2(2]1]|3|1|4]4|1|1]4]4|4]4]2 39
20 BAC [ 2122 1|3]1[4[4]1]1]4|/4|4]4|2 39
21 | AMD | 2]2|1[2]3]|2]4]2]1]1]4]/4]3]|2]|3 36
22 PP 2020 1| 2(3|2{4(2|1|1|4(4]3]|2]3 36
23 SNW | 2)2]2|2]4]4|4|4]2|2|4|4]|4|4]|2 47
24 SAL |2|2]1]2|4]4]4|4]3|2/4]4]|4|/4]|3 47
25 | TARZ | 2]3|3|2(4]|4]|4(4]3]2]4|/4|4]4|4 50
26 | TDM |[2]3|2]2|4|1]|4|4]2]1]4|/4]4|4]|2 44
27 RD 202 1]2(4]4]4|4]3]2]4|/4][4[4]3 47
28 SZM [ 2| 1]2|2]4|4|4]4|1[3]4]4|4]4|2 45
29 RAS [2]2]3|2[3|2]4]|2|1|1]4]4|3]|2]3 38
30 | MAA [2]2]1]2|1[4]4]4][2]1]4/4[4|4]|3 42
31 | MAR |[2]2|3]2|3]2/4]|2|1|1]4/4]3|2]2 37
32 VDK |2|2[3]2|3]2/4|2]1|1[4]4]3]2]3 38
33 IQM [ 2]3]3|2]4|4]4[4|3[2]4]4|4]4|4 50
34 | NRH [2]3|2]2/4[1]4]4][2]1]4/4[4|4]2 44
Jumlah Total (})

Selanjutnya penulis mencari validitas dari masing-masing soal. Berikut ini

adalah cara perhitungan untuk item soal nomor satu. Langkah pertama yang harus

dilakukan yaitu membuat tabel penolong, sebagai berikut:

Tabel 5
Tabel Penolong Perhitungan Validitas Motivasi Belajar PAI Siswa

No Nama X Y X2 Y2 XY
1 ADK 2 36 4 1296 72
2 AA 2 37 4 1369 74
3 IRU 2 36 4 1296 72
4 MAM 2 43 4 1849 86
5 ZNA 2 39 4 1521 78
6 ARZ 2 40 4 1600 80
7 IAC 2 4] 4 1681 82
8 JH 2 44 4 1936 88
9 LNRW 2 47 4 2209 94

10 MI 2 44 4 1936 88
11 SPDN 2 39 4 1521 78




12 FAP 2 45 l 2025 90
13 IPR 2 42 4 1764 84
14 SN 2 38 4 1444 76
15 SMJ 2 43 4 1849 86
16 TEZ 2 38 4 1444 76
17 VAP 2 45 4 2025 90
18 DNF 2 43 4 1849 86
19 NAN 2 39 | 1521 78
20 BAC 2 39 | 1521 78
21 AMD 2 36 | 1296 72
22 PP 2 36 | 1296 72
23 SNW 2 37 | 2209 94
24 SAL 2 47 | 2209 94
25 [IARZ 2 50 | 2500 100
26 TDM 2 44 4 1936 88
27 RD 2 47 4 2209 94
28 SZM 2 45 | 2025 90
29 RAS 2 38 | 1444 76
30 MAA 2 42 | 1764 84
31 MAR 2 37 | 1369 74
32 VDK 2 38 | 1444 76
33 IQM 2 50 | 2500 100
34 NRH 2 44 4 1936 88
> 68 1409 136 59793 2838

Dari tabel berikut maka diperoleh:
¥X2=136
XY2=59793

XY = 2838

Setelah itu, dihitung dengan rumus:




2N

2838

~/(136)(59793)

2838
/8131848

2838
~ 2851,639
= 0,995

Karena ada 15 pertanyaan di dalam skala pengukuran, maka ada 15
korelasi product moment yang dilakukan, hasilnya sebagai berikut:

Tabel 6
Validitas Angket tentang Motivasi Belajar Siswa

Item Soal I'xy hitung Interpretasi Keterangan
1 0,995 Valid Sangat tinggi
2 0,947 Valid Sangat tinggi
3 0,953 Valid Sangat tinggi
4 0,982 Valid Sangat tinggi
5 0,957 Valid Sangat tinggi
6 0,914 Valid Sangat tinggi
7 0,995 Valid Sangat HHQE’I
8 0,984 Valid Sangat tinggi
9 0,923 Valid Sangat tinggi
10 0,945 Valid Sangat tinggi
11 0,994 Valid Sangat tinggi
12 0,994 Valid Sangat tinggi
13 0,996 Valid Sangat tinggi
14 0,982 Valid Sangat tinggi
15 0,969 Valid Sangat tinggi




B. UJI RELIABILITAS

1. Uji Reliabilitas Angket tentang Penggunaan Gadget

skor soal ke dalam dua kelompok, yaitu skor nomor ganjil dan skor pada nomor

Langkah pertama dalam uji reliabilitas soal yaitu dengan cara membagi

genap, seperti pada tabel berikut ini:

Tabel 7

Angket Penggunaan Gadget

Hasil Uji Coba Reliabilitas Butir Soal Ganjil

Skor Item untuk Butir Soal
} Ganjil
No Nama Skor Total
1 (35|79 11| 13 | 15
1 ADK 313 12(12]2 1 4 2 22
2 AA 31212143 ]2 3 3 22
3 IRU 41313 (2]3 ]2 4 3 24
4 MAM 314131343 2 2 24
5 ZNA 2133 (3]3]3 3 4 24
6 ARZ 41213 (3|3 ]| 4 2 4 25
7 IAC 2131212123 3 3 20
8 JH 21212 (13 ]3 3 2 18
9 INRW | 4|3 |3 [3]|2]3 4 3 25
10 MI 414121341 3 2 23
11 SPDN 21212 (13]3 ]2 3 2 19
12 FAP 414 24|34 3 3 27
13 [PR 314141323 1 4 24
14 SN 414 |3 (4] 42 1 1 23
15 SMJ 2131212123 3 2 19
16 TEZ 41413 (4] 21 3 3 24
17 VAP 2121312143 2 3 21
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11 SPDN 21312313 3 2 18
12 FAP 31412213 3 4 21
13 IPR 41312142 3 3 21
14 SN 31213 (4] 2 2 4 20
15 SMIJ 2|11 23] 3 3 3 17
16 TEZ 414143 1 1 4 21
17 VAP 21414123 4 3 22
18 DNF 41314142 2 4 23
19 NAN 41312112 2 3 17
20 BAC 21312213 3 3 18
21 AMD 3142|313 1 2 18
22 PP 313122 1 4 3 18
23 SNW 41412142 3 2 21
24 SAL 21414 (4] 2 2 4 22
25 [ARZ 4131233 2 3 20
26 TDM 41312112 3 3 18
27 RD 4 1314|133 3 2 22
28 SZM 34|23 1 2 4 19
29 RAS 4132|113 4 3 20
30 MAA 4123 |12 1 4 17
31 MAR 413|322 3 2 19
32 VDK 41312123 1 2 17
33 IQM 413 14|12 3 4 21
34 NRH 31213142 2 4 20
Jumlah Total 669

Kemudian kedua item soal tersebut dikorelasikan dengan rumus korelasi
product moment. Sebelumnya untuk mempermudah penelitian, maka dibuat tabel

penolong sebagai berikut:



Tabel 9

Tabel Kerja Perhitungan Reliabilitas Angket
Penggunaan Gadget

No Nama X Y X2 Y?
1 ADK 22 21 484 441
2 AA 22 19 484 361
3 IRU 24 20 576 400
4 MAM 24 19 576 361
5 ZNA 24 26 576 676
6 ARZ 25 20 625 400
7 IAC 20 18 200 324
8 JH 18 14 324 196
9 LNRW 25 19 625 361
10 MI 23 23 529 529
11 SPDN 19 18 361 324
12 FAP 27 21 729 441
13 IPR 24 21 576 441
14 SN 23 20 529 400
15 SMJ 19 17 361 289
16 TEZ 24 21 576 441
17 VAP 21 22 441 484
18 DNF 19 23 361 529
19 NAN 24 17 576 289
20 BAC 21 18 441 324

21 AMD 22 18 484 324

22 PP 21 18 441 324
23 SNW 24 21 576 441
24 SAL 22 22 484 484
25 IARZ 21 20 441 400
26 TDM 24 18 576 324
27 RD 20 22 400 484
28 SZM 23 19 529 361
20 RAS 23 20 529 400
30 MAA 25 17 625 289
31 MAR 20 19 400 361
32 VDK 23 17 529 289
33 IQM 21 21 441 441
34 NRH 22 20 484 400

¥ 759 669 16889 | 13333




Dari tabel di atas diperoleh data sebagai berikut:

X2 =16889
2Y2=13333
2XY = 14831

Setelah itu, dihitung dengan rumus:

P o 2
14831
~ /(16889)(13333)

14831
225181037

14831
15006,033

=0,988

Hasil perhitungan tersebut belum menunjukkan korelasi antara skor ganijil
dan genap, oleh karena itu harus diuji dengan menggunakan rumus Sperman
Brown sebagai berikut:

__2XMyp
(L+1,5,5)
_ 2x0,988
~1+0,988
1,976
1988
=0,993

1

Setelah diketahui maka selanjutnya akan dikonsultasikan dengan kriteria indeks
reliabilitas:
0,800 — 1,00 Sangat Tinggi

0,600 — 0,800 Tinggi



0,400 — 0,600 Sedang

0,200 — 0,400 Rendah

0,00 — 0,200 Sangat Rendah

Berarti reliabilitas internal instrumen adalah 0,993 tergolong sangat tinggi atau

sangat reliabel. Dengan demikian, angket ini layak untuk digunakan sebagai

instrumen.

2. Uji Reliabilitas Angket tentang Motivasi Belajar PAI Siswa

Langkah pertama dalam uji reliabilitas soal yaitu dengan cara membagi

skor soal ke dalam dua kelompok, yaitu skor nomor ganjil dan skor pada nomor

genap, seperti pada tabel berikut ini:

Tabel 10

Hasil Uji Coba Reliabilitas Butir Soal Ganjil Angket
Motivasi Belajar PAI Siswa

Skor Item Untuk Butir Soal
) ) Ganyjil
No Nama Skor Total
1 3|5 79|11 (13| 15
1 ADK 2 1 314 11| 4 3 3 21
2 AA 2 2 1 |4 (2] 3 4 2 20
3 IRU 2 1 3 (41| 4 3 3 21
4 MAM 2 204 1414 | 4 2 23
5 ZNA 2 23 |41 4| 4 2 22
6 ARZ 2 2 1 |4 (2] 3 4 3 21
7 IAC 2 2 1 |42 4| 4 2 21
8 JH 2 204 1414 | 4 2 23
9 LNRW 2 2 1414124 | 4 2 22
10 MI 2 204 1424 | 4 2 24
11 SPDN 2 203 |4 (14| 4 2 22
12 FAP 2 204 141 4| 4 2 23
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Kemudian kedua item soal tersebut dikorelasikan dengan rumus korelasi
product moment. Sebelumnya untuk mempermudah penelitian, maka dibuat tabel
penolong sebagai berikut:

Tabel 12

Tabel Kerja Perhitungan Reliabilitas Angket
Motivasi Belajar PAI Siswa

No Nama X Y X2 Y2 XY
1 ADK 21 15 441 225 315
2 AA 20 17 400 289 340
3 IRU 21 15 441 225 315
4 MAM 23 20 529 400 460
5 INA 22 17 434 289 374
6 ARZ 21 18 441 324 378
7 IAC 21 19 441 361 399
8 JH 23 21 529 441 483
9 LNRW 22 22 484 484 484
10 MI 24 19 576 361 456
11 SPDN 22 17 484 289 374
12 FAP 23 22 529 434 506
13 IPR 21 21 441 441 442
14 SN 22 16 484 256 352
15 SMJ 23 20 529 400 460
16 TEZ 21 17 441 289 357
17 VAP 23 22 529 484 506
18 DNEF 23 20 529 400 460
19 NAN 22 17 434 289 374
20 BAC 22 17 484 289 374
21 AMD 21 15 441 225 315




22 PP 21 15 441 225 315
23 SNW 22 22 484 484 484
24 SAL 25 22 625 484 550
25 IARZ 28 23 784 529 644
26 TDM 24 19 576 361 456
27 RD 25 15 625 625 375
28 SZM 23 22 529 484 506
29 RAS 23 17 529 289 391
30 MAA 21 21 441 441 441
31 MAR 22 15 484 225 330
32 VDK 23 15 529 225 345
33 IQM 28 23 784 529 644
34 NRH 24 19 576 361 456
> 770 635 17548 12507 14461

Dari tabel di atas diperoleh data sebagai berikut:
2X2=17548
2Y2 =12507
XY =14461

Setelah itu, dihitung dengan rumus:

3w
14461
~ J(L7548)(12507)

14461
/219472836
14461
©14814,615

=0,976

Hasil perhitungan tersebut belum menunjukkan korelasi antara skor ganjil
dan genap, oleh karena itu harus diuji dengan menggunakan rumus Sperman

Brown sebagai berikut:



_ 2X0 91,
Q+1,5,)

_ 2x0,976
1+0,976

1,952
1976

=0,987

M1

Setelah diketahui maka selanjutnya akan dikonsultasikan dengan Kriteria
indeks reliabilitas: 0,800 — 1,00 Sangat Tinggi 0,600 — 0,800 Tinggi 0,400 — 0,600
Sedang 0,200 — 0,400 Rendah 0,00 — 0,200 Sangat Rendah. Berarti reliabilitas
internal instrumen adalah 0,987 tergolong sangat reliabel. Dengan demikian, angket

ini layak untuk digunakan sebagai instrumen.



