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KUISIONER PENELITIAN 

PENILAIAN PENGGUNA APLIKASI PRESENSI ONLINE SISWA  

SMP NEGERI 6 MEDAN 

 

Nama  :  ___________________________________________________________  

Kelas  :   ___________________________________________________________  

Berikan tanda ✓ didalam  box  pada nilai yang kamu anggap sesuai. 

Keterangan :   

 5 = Sangat Baik 

 4 = Baik 

 3 = Cukup 

 2 = Perlu Perbaikan 

 1 = buruk 

1. Apakah aplikasi mudah digunakan oleh siswa ? 

☐   ☐   ☐   ☐   ☐ 

1   .  2      3     4     5 

2. Apakah tampilan aplikasi jelas dan mudah dipahami? 

☐   ☐   ☐   ☐   ☐ 

1   .  2      3     4     5 

3. Apakah aplikasi berjalan cepat tanpa lag saat digunakan? 

☐   ☐   ☐   ☐   ☐ 

1   .  2      3     4     5 

4. Apakah proses absensi dengan lokasi berjalan lancar dan akurat? 

☐   ☐   ☐   ☐   ☐ 

1   .  2      3     4     5 

5. Apakah fitur pengambilan foto mudah digunakan dan berhasil disimpan? 

☐   ☐   ☐   ☐   ☐ 

1   .  2      3     4     5 

6. Apakah siswa ingin menggunakan aplikasi ini untuk absen ke depan? 

☐   ☐   ☐   ☐   ☐ 

1   .  2      3     4     5 

 



 
 

 

HASIL PENILAIAN KUISIONER 

Adapun pengisian Kuesiner dilakukan oleh beberapa siswa kelas VIII-A 

SMP Negeri 6 Medan. Dengan hasil penilaian sebagai berikut. 

 

No 

 

Nama Siswa 

 

NISN 
Hasil nilai (1 s/d 5) dari 

pertanyaan ke 

I II III IV V VI 

1 Adelia Syahfitri 0112989237 3 5 4 4 5 4 

2 Ahmad Riza 0112989237 4 3 3 3 5 3 

3 Alfredo Helsingki 

Manulang 

0115636592 3 3 4 4 4 3 

4 Aliyah Asyifa 0128151743 4 3 3 3 3 3 

5 Aurel Anayah 

Ramadani 

0128186534 4 4 3 3 3 3 

6 Boby Yudistira 

Sigalingging 

0119675630 3 4 4 4 4 4 

7 Claudia Bernadis 0112900876 3 4 3 4 5 4 

8 Karina Gloria Siregar 0124472777 4 3 3 4 5 4 

9 Kezia Simamora 0119448899 5 5 4 4 4 3 

10 Nabila Husnah 0125724367 4 5 3 4 4 3 

Rata rata nilai tiap pertanyaan  3,2 3,9 3,4 3,7 4,2 3,4 

Rata rata nilai : 3,6 Keterangan : Cukup 

 


