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Nama Penyusun : Nur Anisa 

Nama Sekolah : SMAN 2 Lubuk Pakam 

Tahun Ajar : 2024/2025 

Jenjang/Kelas : XI 

Semester : Genap 

Fase : F 

Elemen : Menulis 

Konten / Materi : Teks Cerpen 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Alokasi Waktu : 4 x 45 menit (2 Pertemuan) 

 

Capaian 

Pembelajaran 

Peserta didik mampu menulis gagasan,pikiran, 

pandangan, pengetahuan metakognisi untuk berbagai 

tujuan secara logis, kritis, dan kreatif. Peserta didik 

mampu menulis berbagai jenis karya sastra. Peserta 

didik mampu menulis teks refleksi diri. Peserta didik 

mampu menulis hasil penelitian, teks fungsional dunia 

kerja, dan pengembangan studi lanjut. Peserta didik 

mampu memodifikasi/ mendekonstruksikan karya 

sastra untuk tujuan ekonomi kreatif. Peserta didik 

mampu menerbitkan tulisan hasil karyanya di media 

cetak maupun digital. 

 

Kompetensi Awal 

Peserta Didik 

Mengamati, memahami, dan menganalisis teks cerpen 

dari berbagai jenis tema dengan cermat dan kritis, 

kemudian menemukan ide atau inspirasi dari teks 

cerpen yang dibaca, dilanjutkan dengan memberikan 

tanggapan kritis terhadap karya sastra. Peserta didik 

mampu menulis teks cerpen sesuai dengan hasil 

pikirnya secara mandiri dan kreatif. 

Profil Belajar 

Pancasila 

Bernalar kritis, pada modul ini peserta didik 

diharapkan mampu untuk memandang suatu masalah 

MODUL  AJAR (MA) 

TEKS CERPEN 
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secara cermat, objektif, dinamis, dan sistematis 

sehingga dapat berkolaborasi sesuai dengan 

perkembangan zaman.  

 

Sarana dan Prasarana: 

• Flashcard, Laptop, power point, infocus, jaringan internet, smartphone, 

ATK 

 

Target:  

• Peserta didik 

 

Model Pembelajaran: 

• Metode: Diskusi, presentasi 

• Model: Problem Based Learning (PBL) 

 

 

Tujuan Pembelajaran: 

• 11.7 Peserta didik menulis cerpen secara kreatif dengan menggunakan 

bahasa yang memikat dan memublikasikan cerpen ke media cetak 

maupun digital 

 

 

Indikator Tujuan Pembelajaran: 

• Siswa dapat menganalisis unsur-unsur pembangun dan struktur dari teks 

cerpen. 

• Siswa dapat mengkategorikan struktur serta unsur-unsur teks cerpen 

• Siswa dapat menulis cerpen berdasarkan pengalaman sehari-hari yang 

telah ditulis/dibaca, baik yang dialami sendiri maupun oleh orang lain 

dengan memperhatikan unsur-unsur pembangun cerpen. 

• Siswa dapat memublikasikan cerpen secara kreatif melalui media 

digital/cetak. 

 

Pemahaman Bermakna: 

• Meningkatkan pengetahuan dan wawasan peserta didik tentang teks 

cerpen. 

• Meningkatkan motivasi dan semangat peserta didik dalam kehidupan 

sehari-hari. 

• Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam mencerna segala 

permasalahan. 

 

Pertanyaan Pemantik: 

• Apa kalian mengetahui tujuan utama teks cerpen? 

• Apa kalian mengetahui struktur dalam teks cerpen? 
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Materi Ajar: 

• Materi pembelajaran dijadikan dokumen tersendiri sebagai bagian yang 

tak terpisahkan dalam modul ajar. Adapun media dari pembelajarannya 

berupa flashcard sebagai media ajar. 

 

Langkah-Langkah Pembelajaran: 

Langkah 

Pembelajaran 
Deskripsi Kegiatan 

Alokasi 

Waktu 

PERTEMUAN PERTAMA  

(2 x 45 Menit) 

Kegiatan 

Pendahuluan 
• Guru menyapa peserta didik. 

• Guru mengajak peserta didik untuk berdo'a 

sebelum memulai pembelajaran. 

• Guru mengecek kehadiran peserta didik. 

• Guru menyampaikan tujuan kompetensi 

yang akan dicapai. 

• Guru menyampaikan lingkup penilaian, yaitu 

aspek pengetahuan dan teknik penilaian yang 

akan digunakan 

10 Menit 

Kegiatan Inti PBL Sintak 1. Memberikan orientasi siswa 

pada masalah 

• Guru menayangkan video singkat atau siswa 

membaca cuplikan cerpen 

• Guru mengajukan pertanyaan seperti: 

➢ Apa yang kamu rasakan saat membaca 

akhir cerita ini? 

➢ Apa yang kurang atau menarik dari cerita 

ini?  

➢ Dimana peristiwa dalam cerita itu terjadi? 

➢ Siapa tokoh yang ada dalam cerita? 

➢ Apa yang terjadi dalam cerita itu? 

➢ Kapan dan di mana latar waktu serta 

tempat cerita berlangsung? 

• Siswa diberi waktu berpikir mandiri dan 

mencatat hal-hal menarik dari cuplikan 

tersebut 

 

PBL Sintak 2: Mengorganisasikan siswa 

untuk belajar 

• Guru membagikan kelompok belajar yang 

terdiri dari 5-6 siswa tiap kelompok 

• Guru meminta siswa untuk membaca contoh 

teks cerpen yang berbeda tiap kelompok 

• Siswa membaca teks cerpen mereka secara 

kelompok 

70 Menit 
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PBL Sintak 3: Pembimbingan penyelidikan 

dan pemecahan masalah 

• Guru membagikan flashcard kepada masing-

masing kelompok untuk mengetahui struktur 

dan unsur cerpen 

• Siswa bekerja kelompok untuk membuat 

peta konsep struktur dan unsur pembangun 

dari cerpen yang dibagikan oleh guru 

• Guru berkeliling dan memberikan 

pertanyaan pengarah, seperti: 

➢ Bagaimana perubahan watak tokoh? 

➢ Dimana konflik mulai muncul? 

➢ Mengapa konflik itu penting?   

• Siswa berdiskusi untuk membuat kerangka 

peta konsep 

 

PBL Sintak 4: Mengembangkan dan 

Menyajikan Hasil  

• Setiap kelompok mempersentasikan hasil 

kerjaan mereka di depan kelas 

• Siswa lain mencatat hal menarik atau 

pertanyaan yang ingin diajukan kepada 

kelompok penyaji 

• Guru berperan sebagai pemandu aktif diskusi 

antar kelompok untuk memperdalam 

pemahaman mereka 

 

PBL Sintak 5: Menganalisis dan 

Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

• Setelah kelompok mempresentasikan 

analisisnya, guru mengajak siswa untuk 

memberikan komentar terhadap kelebihan 

dan kekurangan tiap penyajian 

• Mereka memberikan umpan balik yang 

membangun secara lisan dan/atau tertulis 

dengan panduan seperti: 

➢ Apakah alur ceritanya menarik dan 

runtut? 

➢ Apakah tokoh-tokohnya dikembangkan 

dengan jelas? 

➢ Apakah konflik, latar, dan amanat sudah 

tergambar dengan baik? 

• Guru merangkum poin penting dari diskusi 

• Guru memberikan penjelasan ulang 

mengenai unsur-unsur cerpen (alur, tokoh, 
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latar, dll.) dan bagaimana memperbaiki 

cerpen berdasarkan masukan dari teman. 

• Guru memandu refleksi, seperti: 

➢ Apa unsur cerpen yang paling 

mempengaruhi pemahaman pembaca 

Kegiatan 

penutup 
• Guru memfasilitasi peserta didik membuat 

butir-butir simpulan materi 

• Guru bersama peserta didik melakukan 

identifikasi kelebihan dan kekurangan 

kegiatan pembelajaran 

• Guru memberi umpan balik peserta didik 

dalam proses pembelajaran 

• Guru memberitahukan kegiatan belajar yang 

akan dilakukan pada pertemuan berikutnya. 

10 Menit 

PERTEMUAN KEDUA  

(2 x 45 Menit) 

Kegiatan 

Pendahuluan 
• Guru menyapa peserta didik  

• Guru mengajak peserta didik untuk berdo'a 

sebelum memulai pembelajaran. 

• Guru mengecek kehadiran peserta didik. 

• Guru mengulas pembelajaran sebelumnya 

• Guru menyampaikan tujuan kompetensi 

yang akan dicapai. 

• Guru menyampaikan lingkup penilaian, yaitu 

aspek pengetahuan dan teknik penilaian yang 

akan digunakan 

10 Menit 

Kegiatan Inti PBL Sintak 1. Memberikan orientasi siswa 

pada masalah 

• Guru membagikan flashcard kepada siswa 

tentang tema cerpen 

• Guru mengajukan pertanyaan seperti: 

➢ Apa kejadian yang tidak terlupakan di 

keluargamu/sekolahmu? 

➢ Bagaimana jika itu dijadikan cerita? 

• Siswa diminta menuliskan sketsa 

pengalaman pribadi yang mengesankan 

 

PBL Sintak 2: Mengorganisasikan siswa 

untuk belajar 

• Guru membagikan kelompok belajar yang 

terdiri dari 5-6 siswa tiap kelompok (boleh 

sama atau berbeda dari pertemuan pertama) 

• Setiap kelompok menentukan cerita siapa 

yang akan dikembangkan (boleh digabung 

dari dua pengalaman) 

70 Menit 
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• Guru meminta siswa untuk membaca ulang 

flashcard tentang struktur cerpen untuk 

dijadikan panduan membuat kerangka 

cerpen 

• Guru meminta siswa berdiskusi untuk 

menentukan peran di setiap kelompok 

seperti: 

➢ Menentukan ketua kelompok 

➢ Menentukan notulis 

➢ Menentukan pembuat alur, dll 

PBL Sintak 3: Pembimbingan penyelidikan 

dan pemecahan masalah 

• Setiap kelompok menyusun kerangka cerpen 

berdasarkan pengalaman yang dipilih, 

seperti: 

➢ Orientasi: siapa tokohnya, di mana dan 

kapan cerita terjadi? 

➢ Komplikasi: apa masalah utama yang 

dihadapi tokoh? 

➢ Klimaks: Bagaimana ketegangan 

mencapai puncaknya? 

➢ Resolusi & Koda: bagaimana masalah 

selesai dan pelajaran apa yang didapat?  

• Guru membimbing siswa dengan pertanyaan 

kritis, seperti: 

➢ Apakah konfliknya cukup kuat? 

➢ Apakah tokohnya punya perubahan atau 

pembelajaran? 

• Setiap kelompok mulai menyusun draft awal 

boleh ditulis atau diketik 

 

PBL Sintak 4: Mengembangkan dan 

Menyajikan Hasil  

• Setiap kelompok menyelesaikan draft cerpen 

(ditulis atau diketik) 

• Setiap kelompok saling tukar draft cerpen  

• Setiap kelompok memberikan komentar dan 

saran kepada teks cerpen kelompok lain 

yang mereka baca 

• Guru memfasilitasi pembacaan poin-poin 

masukan secara lisan dari masing-masing 

perwakilan kelompok 

 

PBL Sintak 5: Menganalisis dan 

Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 
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• Guru membagikan lembar refleksi kepada 

setiap kelompok 

• Siswa saling memberi evaluasi antar 

kelompok secara tertulis 

• Guru menyampaikan masukan kepada 

masing-masing kelompok 

• Setiap kelompok menyusun rencana revisi, 

seperti 

➢ Bagian mana yang diperbaiki 

➢ Bagaimana cara memperbaikinya? 

Kegiatan 

penutup 
• Guru menegaskan kembali pentingnya revisi 

dan bahwa menulis adalah proses berulang 

• Memberikan tugas lanjutan kepada setiap 

kelompok: 

➢ Merevisi cerpen sesuai masukan 

➢ Menulis cerpen final dengan 

megunggahnya di blog atau mading 

majalah 

• Guru memberi umpan balik peserta didik 

dalam proses pembelajaran 

10 Menit 

 

Asesmen: 

ASESMEN SUMATIF 

 

1. Unsur-unsur teks cerpen yang tidak tepat di bawah ini adalah … 

A. Tema 

B. Penokohan 

C. Resolusi 

D. Gaya Bahasa 

E. Amanat 

2. Bagian paling akhir dalam struktur cerpen adalah … 

A. Tema 

B. Koda 

C. Amanat 

D. Alur 

E. Abstrak 

3. Apa bagian utama dari unsur intrinsik? 

A. Resolusi 

B. Tema 
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C. Unsur Ekstrinsik 

D. Gaya Bahasa 

E. Konflik 

4. Sebuah pesan dari seorang penulis atau pengarah cerita tersebut kepada 

pembaca agar pembaca dapat bertindak atau melakukan sesuatu disebut? 

A. Abstrak 

B. Amanat 

C. Konflik 

D. Sudut Pandang 

E. Koda 

 

5. Salah satu struktur teks cerpen adalah … 

A. Abstrak   

B. Sudut pandang orang pertama 

C. Latar Suasana 

D. Latar Waktu 

E. Amanat 

 

6. Pada siang itu, Viktor dan Budi duduk di taman. Tak lama kemudian, seorang 

wanita dengan rambut panjang dan sepatu berhak tinggi melintas di depan 

mereka. Keduanya seketika memperhatikan wanita itu dan merasa tertarik 

untuk mengikutinya.nCerpen diatas menunjukkan salah satu unsur intrinsik 

yaitu latar, bagian latar apakah yang menjelaskan sepenggal cerpen diatas? 

A. Latar Depan 

B. Latar Belakang 

C. Latar Tempat 

D. Latar Perasaan 

E. Latar Waktu 

7. Kau meraih ransel itu dan menaruhnya di bawah kursimu. “Thank you,” kata 

dia seraya duduk tepat di sebelahmu. Padahal, selepas dari stasiun bus 

Glasgow beberapa jam sebelumnya kau sudah senang bisa menguasai dua 

kursi paling depan di bagian atas Megabus menuju London itu… 

Bagaimanakah gambaran latar suasana pada cerpen diatas? 

A. Sedih 

B. Kesal 

C. Kecewa 

D. Senang 

E. Marah 

 

8. Apa yang dimaksud dengan struktur teks cerpen yang benar? 

A. Terdiri dari tema, alur dan sudut pandang 

B. Terdiri dari abstrak saja 
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C. Terdiri dari latar tempat, latar waktu dan latar suasana 

D. Terdiri dari abstrak, Orientasi dan Resolusi 

E. Terdiri dari Abstrak dan Tema saja 

 

9. Nikmatnya bila semua serba tercukupi, semua keinginan bisa terpenuhi 

sampai barang apapun bisa dibelinya, itulah riska, seorang anak dari 

konglomerat yang sangat kaya, Ibu dan Ayahnya adalah pengusaha besar 

yang berada di daerah Jakarta. Sepenggal cerpen di atas menunjukkan bagian 

dari? 

A. Pengenalan 

B. Tema 

C. Koda 

D. Konflik 

E. Resolusi 

 

10. Mengapa penting untuk memberikan amanat pada akhir cerita pendek? 

A. Untuk memberikan gambaran waktu pada pembaca 

B. Untuk memberikan pesan moral pada pembaca 

C. Untuk mengesankan peembaca 

D. Untuk memberikan motivasi pada pembaca 

E. Untuk menunjukkan perjuangan pada pembaca 

 

11. Jelaskan bagaimana struktur teks cerpen yang benar! 

 

12. Jelaskan dua unsur pembangun pada cerpen! 

 

13. Mengapa cerpen harus memiliki konflik dan resolusi? 

 

14. Jelaskan fungsi struktur orientasi pada cerpen! 

 

15. Buatlah sebuah cerpen berdasarkan unsur-unsur pembangun cerpen dan 

struktur cerpen! 

 

Pelaksanaan Asesmen:  

• Proses bekerja dalam kelompok 

• Hasil kerja individu 

• Hasil asasmen individu 

 

Kriteria Penilaian: 

• Penilaian proses: berupa catatan kerja saat diskusi kelompok maupun 

individu 

• Penilaian akhir: skor nilai 10-100 
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Refleksi Guru: 

• Apakah kegiatan belajar berhasil?  

• Berapa persen peserta didik mencapai tujuan? 

• Apa yang menurut Anda berhasil?  

• Kesulitan apa yang dialami guru dan peserta didik?  

• Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses belajar?  

• Apakah seluruh peserta didik mengikuti Pembelajaran dengan baik?   

 

 

 

Refleksi Peserta Didik: 

• Bagian mana yang menurutmu paling sulit dari pembelajaran ini?  

• Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki hasil belajarmu?  

• Kepada siapa kamu akan meminta bantuan untuk memahami Pembelajaran 

ini?  

• Jika kamu diminta untuk memberikan bintang 1 sampai 5, berapa bintang 

akan kamu berikan pada usaha yang telah kamu lakukan? 

• Bagian mana dari pembelajaran ini yang menurut kamu menyenangkan? 

• Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki hasil belajarmu?  

 

 

 

  



131 

 

 

Lampiran 1. Surat dan Angket Validator Ahli Materi I 
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Lampiran 2. Surat dan Angket Validator Ahli Materi II 
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Lampiran 3. Surat dan Angket Validator Ahli Desain I 
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Lampiran 4. Surat dan Angket Validator Ahli Desain II 
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Lampiran 5. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 6. Surat Balasan Izin Penelitian 
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Lampiran 7. Angket Respon Guru 
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Lampiran 8. Angket Respon Siswa 
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Lampiran 9. Permohonan Pengajuan Judul 
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Lampiran 10. Permohonan Pembimbing 
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Lampiran 11. Surat Penunjukan Pembimbing 
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Lampiran 12. Dokumentasi 
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