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MODUL AJAR (MA)
TEKS CERPEN

Nur Anisa
SMAN 2 Lubuk Pakam
2024/2025

Nama Penyusun | :
: XI

Nama Sekolah
Tahun Ajar

Semester

Genap
Fase F
Elemen Menulis
Konten / Materi ‘ : Teks Cerpen
Mata Pelajaran ‘ : Bahasa Indonesia
Alokasi Waktu | : 4 x 45 menit (2 Pertemuan)

|
|
|
Jenjang/Kelas ‘

Peserta didik mampu menulis gagasan,pikiran,
pandangan, pengetahuan metakognisi untuk berbagai
tujuan secara logis, kritis, dan kreatif. Peserta didik
mampu menulis berbagai jenis karya sastra. Peserta
didik mampu menulis teks refleksi diri. Peserta didik
Capaian o ” : :
mampu menulis hasil penelitian, teks fungsional dunia
Pembelajaran ‘ - -
kerja, dan pengembangan studi lanjut. Peserta didik
mampu memodifikasi/ mendekonstruksikan karya
sastra untuk tujuan ekonomi kreatif. Peserta didik
mampu menerbitkan tulisan hasil karyanya di media

cetak maupun digital.

Mengamati, memahami, dan menganalisis teks cerpen
dari berbagai jenis tema dengan cermat dan Kkritis,
kemudian menemukan ide atau inspirasi dari teks
cerpen yang dibaca, dilanjutkan dengan memberikan
tanggapan kritis terhadap karya sastra. Peserta didik
mampu menulis teks cerpen sesuai dengan hasil
pikirnya secara mandiri dan kreatif.

Kompetensi Awal
Peserta Didik

Profil Belajar Bernalar kritis, pada modul ini peserta didik
Pancasila diharapkan mampu untuk memandang suatu masalah
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secara cermat, objektif, dinamis, dan sistematis
sehingga dapat berkolaborasi sesuai dengan
perkembangan zaman.

Sarana dan Prasarana:
e Flashcard, Laptop, power point, infocus, jaringan internet, smartphone,
ATK

Target:
e Peserta didik

Model Pembelajaran:
e Metode: Diskusi, presentasi
e Model: Problem Based Learning (PBL)

Tujuan Pembelajaran:
e 11.7 Peserta didik menulis cerpen secara kreatif dengan menggunakan
bahasa yang memikat dan memublikasikan cerpen ke media cetak
maupun digital

Indikator Tujuan Pembelajaran:

e Siswa dapat menganalisis unsur-unsur pembangun dan struktur dari teks
cerpen.

e Siswa dapat mengkategorikan struktur serta unsur-unsur teks cerpen

e Siswa dapat menulis cerpen berdasarkan pengalaman sehari-hari yang
telah ditulis/dibaca, baik yang dialami sendiri maupun oleh orang lain
dengan memperhatikan unsur-unsur pembangun cerpen.

e Siswa dapat memublikasikan cerpen secara kreatif melalui media
digital/cetak.

Pemahaman Bermakna:
e Meningkatkan pengetahuan dan wawasan peserta didik tentang teks
cerpen.
e Meningkatkan motivasi dan semangat peserta didik dalam kehidupan
sehari-hari.
e Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam mencerna segala
permasalahan.

Pertanyaan Pemantik:
e Apa kalian mengetahui tujuan utama teks cerpen?
e Apa kalian mengetahui struktur dalam teks cerpen?
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Materi Ajar:
e Materi pembelajaran dijadikan dokumen tersendiri sebagai bagian yang
tak terpisahkan dalam modul ajar. Adapun media dari pembelajarannya
berupa flashcard sebagai media ajar.

Langkah-Langkah Pembelajaran:

Langkah

ipsi i Alokasi
Pembelajaran Deskripsi Kegiatan

Waktu

PERTEMUAN PERTAMA
(2 x 45 Menit)
Kegiatan ¢ Guru menyapa peserta didik. 10 Menit
Pendahuluan e Guru mengajak peserta didik untuk berdo'a
sebelum memulai pembelajaran.
e Guru mengecek kehadiran peserta didik.
¢ Guru menyampaikan tujuan kompetensi
yang akan dicapai.
¢ Guru menyampaikan lingkup penilaian, yaitu
aspek pengetahuan dan teknik penilaian yang
akan digunakan
Kegiatan Inti PBL Sintak 1. Memberikan orientasi siswa 70 Menit
pada masalah
¢ Guru menayangkan video singkat atau siswa
membaca cuplikan cerpen
e Guru mengajukan pertanyaan seperti:
» Apa yang kamu rasakan saat membaca
akhir cerita ini?
» Apa yang kurang atau menarik dari cerita
ni?
» Dimana peristiwa dalam cerita itu terjadi?
» Siapa tokoh yang ada dalam cerita?
» Apa yang terjadi dalam cerita itu?
» Kapan dan di mana latar waktu serta
tempat cerita berlangsung?
e Siswa diberi waktu berpikir mandiri dan
mencatat hal-hal menarik dari cuplikan
tersebut

PBL Sintak 2: Mengorganisasikan siswa

untuk belajar
¢ Guru membagikan kelompok belajar yang

terdiri dari 5-6 siswa tiap kelompok

¢ Guru meminta siswa untuk membaca contoh
teks cerpen yang berbeda tiap kelompok

e Siswa membaca teks cerpen mereka secara
kelompok
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PBL Sintak 3: Pembimbingan penyelidikan
dan pemecahan masalah
¢ Guru membagikan flashcard kepada masing-
masing kelompok untuk mengetahui struktur
dan unsur cerpen
o Siswa bekerja kelompok untuk membuat
peta konsep struktur dan unsur pembangun
dari cerpen yang dibagikan oleh guru
e Guru berkeliling dan memberikan
pertanyaan pengarah, seperti:
» Bagaimana perubahan watak tokoh?
» Dimana konflik mulai muncul?
» Mengapa konflik itu penting?
e Siswa berdiskusi untuk membuat kerangka
peta konsep

PBL Sintak 4: Mengembangkan dan

Menyajikan Hasil

o Setiap kelompok mempersentasikan hasil
kerjaan mereka di depan kelas

e Siswa lain mencatat hal menarik atau
pertanyaan yang ingin diajukan kepada
kelompok penyaji

e Guru berperan sebagai pemandu aktif diskusi
antar kelompok untuk memperdalam
pemahaman mereka

PBL Sintak 5: Menganalisis dan
Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah
e Setelah kelompok mempresentasikan
analisisnya, guru mengajak siswa untuk
memberikan komentar terhadap kelebihan
dan kekurangan tiap penyajian
e Mereka memberikan umpan balik yang
membangun secara lisan dan/atau tertulis
dengan panduan seperti:
» Apakah alur ceritanya menarik dan
runtut?
» Apakah tokoh-tokohnya dikembangkan
dengan jelas?
» Apakah konflik, latar, dan amanat sudah
tergambar dengan baik?
¢ Guru merangkum poin penting dari diskusi
¢ Guru memberikan penjelasan ulang
mengenai unsur-unsur cerpen (alur, tokoh,
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latar, dll.) dan bagaimana memperbaiki
cerpen berdasarkan masukan dari teman.
¢ Guru memandu refleksi, seperti:
» Apa unsur cerpen yang paling
mempengaruhi pemahaman pembaca

Kegiatan
penutup

e Guru memfasilitasi peserta didik membuat
butir-butir simpulan materi

e Guru bersama peserta didik melakukan
identifikasi kelebihan dan kekurangan
kegiatan pembelajaran

e Guru memberi umpan balik peserta didik
dalam proses pembelajaran

¢ Guru memberitahukan kegiatan belajar yang
akan dilakukan pada pertemuan berikutnya.

10 Menit

PERTEMUAN KEDUA
(2 x 45 Menit)

Kegiatan
Pendahuluan

¢ Guru menyapa peserta didik

¢ Guru mengajak peserta didik untuk berdo'a
sebelum memulai pembelajaran.

e Guru mengecek kehadiran peserta didik.

e Guru mengulas pembelajaran sebelumnya

¢ Guru menyampaikan tujuan kompetensi
yang akan dicapai.

¢ Guru menyampaikan lingkup penilaian, yaitu
aspek pengetahuan dan teknik penilaian yang
akan digunakan

10 Menit

Kegiatan Inti

PBL Sintak 1. Memberikan orientasi siswa
pada masalah
e Guru membagikan flashcard kepada siswa
tentang tema cerpen
¢ Guru mengajukan pertanyaan seperti:
» Apa kejadian yang tidak terlupakan di
keluargamu/sekolahmu?
» Bagaimana jika itu dijadikan cerita?
¢ Siswa diminta menuliskan sketsa
pengalaman pribadi yang mengesankan

PBL Sintak 2: Mengorganisasikan siswa

untuk belajar
¢ Guru membagikan kelompok belajar yang

terdiri dari 5-6 siswa tiap kelompok (boleh
sama atau berbeda dari pertemuan pertama)

o Setiap kelompok menentukan cerita siapa
yang akan dikembangkan (boleh digabung
dari dua pengalaman)

70 Menit
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¢ Guru meminta siswa untuk membaca ulang
flashcard tentang struktur cerpen untuk
dijadikan panduan membuat kerangka
cerpen
e Guru meminta siswa berdiskusi untuk
menentukan peran di setiap kelompok
seperti:
» Menentukan ketua kelompok
» Menentukan notulis
» Menentukan pembuat alur, dll
PBL Sintak 3: Pembimbingan penyelidikan
dan pemecahan masalah
e Setiap kelompok menyusun kerangka cerpen
berdasarkan pengalaman yang dipilih,
seperti:
» Orientasi: siapa tokohnya, di mana dan
kapan cerita terjadi?
» Komplikasi: apa masalah utama yang
dihadapi tokoh?
» Klimaks: Bagaimana ketegangan
mencapai puncaknya?
» Resolusi & Koda: bagaimana masalah
selesai dan pelajaran apa yang didapat?
¢ Guru membimbing siswa dengan pertanyaan
kritis, seperti:
» Apakah konfliknya cukup kuat?
» Apakah tokohnya punya perubahan atau
pembelajaran?
o Setiap kelompok mulai menyusun draft awal
boleh ditulis atau diketik

PBL Sintak 4: Mengembangkan dan

Menyajikan Hasil

e Setiap kelompok menyelesaikan draft cerpen
(ditulis atau diketik)

e Setiap kelompok saling tukar draft cerpen

e Setiap kelompok memberikan komentar dan
saran kepada teks cerpen kelompok lain
yang mereka baca

e Guru memfasilitasi pembacaan poin-poin
masukan secara lisan dari masing-masing
perwakilan kelompok

PBL Sintak S: Menganalisis dan
Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah
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e Guru membagikan lembar refleksi kepada
setiap kelompok

e Siswa saling memberi evaluasi antar
kelompok secara tertulis

¢ Guru menyampaikan masukan kepada
masing-masing kelompok

o Setiap kelompok menyusun rencana revisi,
seperti
» Bagian mana yang diperbaiki
» Bagaimana cara memperbaikinya?

Kegiatan ¢ Guru menegaskan kembali pentingnya revisi | 10 Menit

penutup dan bahwa menulis adalah proses berulang

e Memberikan tugas lanjutan kepada setiap
kelompok:
» Merevisi cerpen sesuai masukan
» Menulis cerpen final dengan
megunggahnya di blog atau mading
majalah
e Guru memberi umpan balik peserta didik
dalam proses pembelajaran

Asesmen:

ASESMEN SUMATIF

1. Unsur-unsur teks cerpen yang tidak tepat di bawah ini adalah ...

Tema
Penokohan
Resolusi
Gaya Bahasa
Amanat

SESHOR-IPS

2. Bagian paling akhir dalam struktur cerpen adalah ...

Tema
Koda
Amanat
Alur
Abstrak

SESHOR-IPS

3. Apa bagian utama dari unsur intrinsik?

A. Resolusi
B. Tema
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C. Unsur Ekstrinsik
D. Gaya Bahasa
E. Konflik

Sebuah pesan dari seorang penulis atau pengarah cerita tersebut kepada
pembaca agar pembaca dapat bertindak atau melakukan sesuatu disebut?

Abstrak
Amanat
Konflik

Sudut Pandang
Koda

monQw»

Salah satu struktur teks cerpen adalah ...
Abstrak

Sudut pandang orang pertama

Latar Suasana

Latar Waktu

Amanat

Mo Ow >

Pada siang itu, Viktor dan Budi duduk di taman. Tak lama kemudian, seorang
wanita dengan rambut panjang dan sepatu berhak tinggi melintas di depan
mereka. Keduanya seketika memperhatikan wanita itu dan merasa tertarik
untuk mengikutinya.nCerpen diatas menunjukkan salah satu unsur intrinsik
yaitu latar, bagian latar apakah yang menjelaskan sepenggal cerpen diatas?
Latar Depan

Latar Belakang

Latar Tempat

Latar Perasaan

Latar Waktu

mo 0w

Kau meraih ransel itu dan menaruhnya di bawah kursimu. “Thank you,” kata
dia seraya duduk tepat di sebelahmu. Padahal, selepas dari stasiun bus
Glasgow beberapa jam sebelumnya kau sudah senang bisa menguasai dua
kursi paling depan di bagian atas Megabus menuju London itu...
Bagaimanakah gambaran latar suasana pada cerpen diatas?

Sedih

Kesal

Kecewa

Senang

Marah

monNw»

Apa yang dimaksud dengan struktur teks cerpen yang benar?
A. Terdiri dari tema, alur dan sudut pandang
B. Terdiri dari abstrak saja



10.

11.

12.

13.

14.

15.
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C. Terdiri dari latar tempat, latar waktu dan latar suasana
D. Terdiri dari abstrak, Orientasi dan Resolusi
E. Terdiri dari Abstrak dan Tema saja

Nikmatnya bila semua serba tercukupi, semua keinginan bisa terpenuhi
sampai barang apapun bisa dibelinya, itulah riska, seorang anak dari
konglomerat yang sangat kaya, Ibu dan Ayahnya adalah pengusaha besar
yang berada di daerah Jakarta. Sepenggal cerpen di atas menunjukkan bagian
dari?

Pengenalan

Tema

Koda

Konflik

Resolusi

moawx

Mengapa penting untuk memberikan amanat pada akhir cerita pendek?
Untuk memberikan gambaran waktu pada pembaca

Untuk memberikan pesan moral pada pembaca

Untuk mengesankan peembaca

Untuk memberikan motivasi pada pembaca

Untuk menunjukkan perjuangan pada pembaca

monQw»

Jelaskan bagaimana struktur teks cerpen yang benar!
Jelaskan dua unsur pembangun pada cerpen!
Mengapa cerpen harus memiliki konflik dan resolusi?
Jelaskan fungsi struktur orientasi pada cerpen!

Buatlah sebuah cerpen berdasarkan unsur-unsur pembangun cerpen dan
struktur cerpen!

Pelaksanaan Asesmen:

e Proses bekerja dalam kelompok
e Hasil kerja individu
e Hasil asasmen individu

Kriteria Penilaian:

e Penilaian proses: berupa catatan kerja saat diskusi kelompok maupun
individu
e Penilaian akhir: skor nilai 10-100
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Refleksi Guru:

e Apakah kegiatan belajar berhasil?

e Berapa persen peserta didik mencapai tujuan?

e Apayang menurut Anda berhasil?

e Kesulitan apa yang dialami guru dan peserta didik?

e Apa langkah yang perlu dilakukan untuk memperbaiki proses belajar?
e Apakah seluruh peserta didik mengikuti Pembelajaran dengan baik?

Refleksi Peserta Didik:

e Bagian mana yang menurutmu paling sulit dari pembelajaran ini?

e Apayang akan kamu lakukan untuk memperbaiki hasil belajarmu?

e Kepada siapa kamu akan meminta bantuan untuk memahami Pembelajaran
ni?

e Jika kamu diminta untuk memberikan bintang 1 sampai 5, berapa bintang
akan kamu berikan pada usaha yang telah kamu lakukan?

e Bagian mana dari pembelajaran ini yang menurut kamu menyenangkan?

e Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki hasil belajarmu?



Lampiran 1. Surat dan Angket Validator Ahli Materi I

UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA

Alamat : Kampus UISU Jalan Sislagamangaraja - Teladan Medan

Telepan : (061) 7869730 Medan - Indonesia Wobsite - www fkig wisy,ac i email : fip@ulsy ag.id

Nomor
Hal

Kepada Yih,
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——————————

< 56/ PRSI/ VIV 2025 Medan, 10 Juli 2025
: Permolionnn Dosen Validator Skripsi

Bapak D, All, MM,
Dasen FKIP-UISU

Di_
Tempat

Axserlimn ‘alaikum Wr. Wh,

Dengan hormat, teriring salam dan doa kami sampaikan Bapok dalam
keadugsn sehat wal'afiat, sukses dalum menjalankan tugas serta senantiasa
dalam lindungan Allah SWT, Aamiin.

Schubungan dengan pengsjunn Validator Materi Produk Penclitiun

Skripsi oleh mohasiswa:

Numa : Nur Anisn

NPM : 71200513007

Judul Penclitinn : Pengembangan Media Flashcard Berbantuan Pixellah
Pada Materi Cerpen Di Kelas X1 SMA Negeri 2 Lubuk
Pakam.

dan memohon kepada Bapak untuk menjadi Validator Materi produk
penclitian skripsi Mahasiswa lessebut.

Hal-hal yang berkaitan dengan pelaksanaan validasi yang meliputi
jadwal dan batasan penyclesaian validasi sepemubnya kami serahkan pada
Bapak, sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikianlah surat permohonan ini disampaikan, atas kerja sama yung
baik kami ucapkan terima kasih.

Wassala mualaikum Wr. Wh.




Lampiran
Lampiran 1. Lembar Angket Validator Abli Materi
LEMBAR VALIDASI PRODUK UNTUK AHLI MATERI

Identitay :

Nama Peneliti ¢ Nur Anisa

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
NPM 1 71200513007

Nama Validator e B MM

Jabatan - Dugew m -y

Petunjuk Penilaian :

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang disediakan.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/Ibu sebagai

ahli maten tentang kualitas materi pembelajaran yang ada dalam produk.

3. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (V) berdasarkan
pedoman penilaian yang disediakan,

4. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan dan kritik pada tempat yang disediakan.

5. Atas bantuan dan ketersedinan Bapak / Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, says
ucapkan terimakasih.

Pedoman Penilaian :

Penilaian materi ini berdasarkan kriteria kelayakan yang diterjemahkan kedalam simbol angka .

scbagai berikut.
1. Sangat Kurang Layak = |
2. Kurang Layak =2
3. Cukup Layak =3
4, Layak 4
5. Sangat Layak -5

Skor Penilaian
No Indikator

1[z|3|4[s

A. Aspek Materi

I teri yang disampaikan secars singkat namun padat,
i dengan karakteristik media flasheard

2 terlalu banyak informasi dalam satu Flashcard v
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No Indikator

3 ’mwﬁﬁdnkhehmd.imlmmmm
pelajari

4 hasa yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa

) mencakup berbagai jenis materi penting
definisi tema, tyjuan dan soal)

1 yang terdapat dalam flasheand berhubungan
gan kehidupan nyata

>

7 i dulam flasheard membantu meningkatkan
shaman siswa

8 mmmmwm

B. Aspek Penggunaan

9 'Kemn:hhn dalam menggunakan flashcard

10 [Flculnwddw digunakan tanpa alat bantu lnin

1 lasheand dapat digunakan dalam mdividual atau
mpok

12 {Flashcard daput digunakan dimana saja dan kapan saja

\

13 digunnkan untuk mempermudah siswa
—

S

14 [Tema Flashcard yang beragam memotivasi siswn untuk
uliskan cerpen dengan tema yang berbeda-beda

15 materi cerpen dengan kehidupan nyata

16 ‘patﬂalnmdmud-hdimwﬁhdfpnhmi
waktu singkat

C. Aspek Kelayakan Penyajian

17 m:/dmdmnmmgwm

18 Inmmjihninhnmiw;mem
berbeda
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Skor Penilaian
No Indikator
11213|4]5
19 [Tampilan visual flashoard menarik dan mendukung isi w
Immidindapﬂathd
20 jian materi tidak terlalu kecil (membingungkan) ¥,
tertalu besar (tidak praktis)
21 jian menarik secars estetika untuk mendorong /
inat belajar
22 Pelilpﬂuhwdnwmilﬂdtmrymgkonﬁnw v
23 Kiyﬁnﬂwwmmm e
wa
D. Aspek Kebshusann
24 Puﬁmu yang digunakan tidak bertele-tele atau ambigu. v
35 mudah dipshami oleh siswa sesuai jenjang
SMA) v
26 imat ringkas, padat, dan langsung ke inti informasi =
27 terdapat kesalahan ejaan, tanda baca, atau tata
[Bahasa
28 [Tidak menggunakan istilah teknis atau ilminh yang sulit iy
penjelasan
29 variasi Bahasa yang menarik untuk
jaga minat baca, namun tetap sesuai dengan konteks e
30 iap kartu menyajikan satu tema utama dalam kalimat =
ringkas
Jumiah jt[!
Ml o<1 - 5%

Saran, Kritik dan Tanggapan
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Saran, Kritik dan Tanggapan

..............
..........
..........................
................................................ EEREETLT )

AheRRRERREs R ReaR IR R

Dengan ini menyatakan bahwa materi pembelajaran ini layak / tidak layak* untuk
dumplementasikan dalam proses pembelajaran.

'

.



Lampiran 2. Surat dan Angket Validator Ahli Materi 11

UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA

¥urg ,/ Alamat : Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja - Teladan Med
Telopon 1 (061) 7869730 Medan ~ Indonesia Website wowew. fhip.yisy ac i email - Tup@unu acid

Nomor : 57/ PBSY VII 2025 Medan, 10 Juli 2025

Hal { Permohonan Dosen Validator Skripsi

Kepada Yih,

Bapak Ridwan Syahputra, S.Pd., M.P'd,
Dosen FKIP-UISU

Di_
Tempat

Assalamn ‘alalkum We, W,

Dengan hormat, teriring salam dan doa kami sampaikan Bapak dalam

keadanan sehat wal'afiat, sukses dalam menjalankan tugas serta senantiasa
dalam lindungan Allah SWT, Aamiin.

Schubungan dengan pengajuan Validator Materi Produk Penclitian

Skripsi oleh mahasiswa:

Nama
NPM
Judul

: Nur Anisa
: 71200513007

Penclitian : Pengembangan Media Flashcard Berbantuan Pixellab
Pada Materi Cerpen Di Kelas X1 SMA Negeri 2 Lubuk
Pakam,

dan memohon kepada Bapak untuk menjadi Validator Materi produk

penelitian skripsi Mahasiswa tersebut.

Hal-hal yang berkaitan dengan peluksanaan validasi yang meliputi

jadwnl dan batasan penyelesaian validasi sepenubnya kami serahkan pada
Bapak, sesuai dengan ketentuan yang berlaku,

Demikianlah surat permohonan ini disampaikan, atas kerja sama yang

baik kami veapkan terima Kasih,
Wassala ‘mualaikum We. Wh.

Ketua Prodi PBSI
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Lampiran
Lampiran 1. Lembar Angket Validator Ahli Materi
LEMBAR VALIDASI PRODUK UNTUK AHLI MATERI

Identitas ¢

Nama Peneliti : Nur Anisa

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
NPM : 71200513007

Nama Validator  + Puon QuonQuir M43
Jabatan - Posen g -USS

Petunjuk Penilaian :

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang discdiakan.

2 Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/Tbu sebagai
Mmdmngkmﬁmmeﬂmmbehjmnymgwmmu

3 denbaiknn%&n@nmmkmm«um(l)m
pedoman penilaian isediakan

4 mmﬁwmmmmﬁkwwmmwm

5 Ambmﬂmdlnkwsedinn&pnkllbumnkmcngisilemwvdiﬁsi ini, saya
uvcapkan terimakasih.

Pedoman Penilaian :
Penilaian maten ini berdasarkan kriteria kelayakan yang diterfjemahkan kedalam simbol angka
sebagai berikut
1. Sangat Kurang Layak = |
Kurang Layak =2
Cukup Layak =3
Layak S 4
Sangat Layak -5

Ladh 8 o o

Skor Penilaian
nlzls 4|5

No Indikator




No

Indikator

19

Tampilan visual lashcand menarik dan mendukung isi
immi disetiap flashcard

20

jian materi tidak terlalu kecil (membingungkan)
terlalu besar (tidak praktis)

21

jian menarik sccara estetika untuk mendorong
inat belsjar

2

lSelhp flashcard memiliki struktur yang konsisten

23

yjian flashcard membantu memperkuat pemahaman

D. Aspek Kebahasaan

24

imat yang digunakan tidak bertele-tele atau ambigu.

hasa mudah dipahami olch siswa sesuai jenjang

25

SMA)
26 'nmﬁnaku.padu.dlnlmmhimiiufomsi
27

Emmtkenwmqm.mmwum

28

idak menggunakan istilah teknis atau iimiah yang sulit
penjelasan

enggmuhnvariui&lmaymgmuikmmk
'npmim!hnmmunuupmmidumkom

30

tiap kartu menyajikan satu tema utama dalam kalimat
ang ringkas

Jumlah

Saran, Kritik dan Tanggapan
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Dengan ini menyatakan bahwa materi pembelnjaran ini layak /idak—tayaic untuk
diimplementasikan dalam proses pembelnjaran.




Lampiran 3. Surat dan Angket Validator Ahli Desain I

UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA

Alamat 1 Kampus UISU Jalan Siving: garaja - Teladan Med.

Telopon : (061) 7869730 Medan ~ indonesia Website | waw i etu s id emaill - SopQhusu ac g
—————

Nomor
Hal

Kepada Yih,

155/ PRSI VIV 2025 Medan, 22 Juli 2025

: Permohonun Dosen Validator Skripsi

HBapak Antoni, S.Kom., M.Kom
Dosen Teknik-UISU

Di_
Tempat

Axsadamn ‘alaikum We, Wh

Dengan hormat, teriring salam dan doa kami sampaikan Bapak dalam
keaduaan schat wal'afiat, sukses dalam menjalankan tugas serta senantiasa
dalam lindungan Allah SWT, Aumiin,

Schubungan dengan pengajuan Validator Mediu Produk Penclitian
Skripsi oleh mahasiswa:

Nama : Nur Anisa

NPM : 71200513007

Judul Penelition : Pengembangan Media Flashcard Berbantuan Pixellah
Pada Materi Cerpen Di Kelas X1 SMA Negeri 2 Lubuk
Pakam.

dan memohon kepada Bapak untuk menjadi Validator Media produk
penelitinn skripsi Mahasiswa tersebut.

Hal-hal yang berkaitan dengan pelaksanaan validasi yang meliputi
jadwal dan batasan penyelesaian validasi sepenuhnya kami serahkan pada
Bapak, sesuni dengan ketentuan yang berlaku

Demikiankah surat permohonan ini dissmpaikan, atas kerja sama yang
baik kami ucapkan terima kasih,
Wassala 'mualatkum Wr. Wb,

2 A
M S.Pd, MPd,
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Lampiran 2. Lembar Angket Validator Ahli Desain

LEMBAR VALIDASI PRODUK UNTUK AHLI DESAIN

Identitas @

Nama Pencliti : Nur Anisa

Program Studi . Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
NPM 71200513007

Nama Validator - J\nlony (6 Yom ., W Yam

Jabatan - Do “Teome - LW

Petunjuk Penilaian :

2

3

4

)

Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang disediokan,

Lembar validasi im dimaksudkan untuk mendopatkan informasi dan Bapak/Ibu
sebagai ahli mateni tentang kualitas materi pembelajaran yang ada dalam produk.
Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (V) berdasarkan
pedoman penilaian yang disediakan. )

Mobon memberikan pendapdt, saran perbaikan dan knik pada tempat yang
disedinkan,

Atas bantuan dan ketersediaan Bapak / [bu untuk mengisi lembar validasi ini, saya
ucapkan terimakasth.

Pedomun Penilaian :
Penilman maten im berdasarkan kriteria kelayakan yang ditegjemahkon kedalam simbol
angka sebagai berikut.

1. Soangast Kurang Layak = 1

2. Kurang Layak =2

3. Cukup Layak =3

4 lLayak =4

§  Sangat Layak =3

Skor Penilaian
No Indikator

112T314|s

A. Tata Letak dan Komposisi Visual

1 [Tamm letak elemen (judul, teks, gambar) tersusun rapi dan| V/
logis
2 [Komposisi antara ks, gambar, dan ruang

RS
-
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No Indikator Skor Penilaian
23|45
3 |Flashcand tidak terkesan penuh atau padat informasi /
4 patan clemen visual memudahkan penggunaan(
memahami isi

S—P"Iaslnaudmynjihnwukmepm ide per kartu

B. Warna dan Estetika

6J\Vlnlllmbehlmgliw: menggangu keterbacaan

NN (N

7 Pﬂhbinuiwtmhun\onisdnnmeun‘k

BJWnrfmdimhnmkomimmﬁaMﬂ

9 ontras warna antara teks dan latar cukup tinggi

10 in wama sesuai dengan usia sasaran

C. Teks dan Tipografi

1 huruf cukup besar dan mudah dibaca

12

is huruf yang digunakan sesuai dan ndak solit dibaca

13 [Penulisan huruf konsisten (ukuran, wama, jenis)

14 Tw&mm@mmm

S
NNNOK

15 Tidahdnleksytngmlllupnnjmgdnlmslunm

16 Udashcard mudah dibaca dalam watktu singkat

17 emen Visual tidok menyebabkan kelelahan mata

D. Gambar dan Iustrasi

18 Gambuwdukunadanmlemdenpnisimﬁ

19 ualimpmbutidnkwnwlteb

20 rasmpnmgamb-rﬁdukmcnmmm

NN

21 lllumymbumhunumanpmdlswm

2 dipmhnmmporsiomldlntidak

23 [Tidak ada elemen visual yang berlebihan

N

142




143

No Indikator Skor Penilainn
I Lz l 31 4 ] 5
E. Konsistensi Desain
24 [Format desain sama di semua flashcand 7,
v

25 Sl!\lk!ﬂf'l)‘wlm&lﬂilmm

26 [Unsur desain (font, wama, ikon) konsisten

37 [Tidak oda perubahan gaya visual yang menggangeu v
28 [Tampilan kescluruhan media sesuai dengan tujuan

pembelujeran \/

v’

29 [Desain terlihat profesional

- Tuasheend menarik dan memotivasi siswa untuk belajar

30

Jumlah

Saran, Knitik dan Tanggapan

Dengan  ini menyatakan bahwa materi pembelajaran ini layak / tisdorbi—bnaeh
damplcmemasukmdnlnnprmpcmbclajmu

untuk

‘
Vlidator Ahli Desain




Lampiran 4. Surat dan Angket Validator Ahli Desain 11

UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA

Alamat : Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja - Teladan Medan
Telepon : (061) 7869730 Medan - Indonesla Website : www foip uiw acid email : thip@ubiy ac

e —

Nomor : 54/ PBSI/ VIV 2025 Medan, 10 Juli 2025
Hal : Permohonan Dosen Validator Skripsi
Kﬁwl Y'hn
Bapak Satria Yudha, S.T., M.Kom,
Dosen Teknik-UISU
Di_

Tempat

Assalamu ‘wlaikum Wr. Wh
Dengan hormat, teriring salam dan doa kami sampaikan Bapak dalam
keadaaan schat wal'afint, sukses dalam menjalankan fugas serta senantiasa

dalam lindungan Allzh SWT. Aamiin,
Schubungan dengan pengajuan Validator Media Produk Penelitian

Skripsi oleh mahasiswa:
Nama : Nur Anisa
NPM : 71200513007

: Pengembangan Media Flasheard Berbantuan Pixellab
Pada Materi Cerpen Di Kelas XI SMA Negeri 2 Lubuk

Pakam.

Judul Penelitian

dan memohon kepada Bapak untuk menjadi Validator Media produk

penclitian skripsi Mahasiswa terscbut.
Hal-hal yang berkaitan dengan pelaksanaan validasi yang meliputi
jadwal dan batasan penyelesaian validasi sepenuhnya kami serahkan pada

Bapak, sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikianlah surat permobonan ini disampaikan, atas kerja sama yang
baik kami ucapkan terima kasih.
Wassala ‘mualaikum Wr. Wb, J(y'—” Pw“ -
wil
*AUsuN
( >
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Lampiran 2. Lembar Angket Validator Ahli Desain
LEMBAR VALIDASI PRODUK UNTUK AILI DESAIN

Identitas :

Nama Peneliti . Nur Anisa

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastr Indonesia
NPM £ 71200513007

Nama Validator :gp\\\u ‘{W (ST, M
Jabatan - Do Textly -URU

Petunjuk Penilaian :

1. Mohon untuk mengist identitas pada tempat yang disediakan,

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/lbu
sebagai ahli materi tentang kualitas materi pembelajaran yang ada dalam produk.

3. Mohon berikan penilaion dengan mencantumkan tanda centang (V) berdasarkan
pedoman penilaian yang disediakan

4. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan dan kritik pada tempat yang

disediakan. o
S Atas bantuan dan ketersediaan Bapak / Ibu untuk mengisi kembar validasi ini, saya

ucapkan terimakasth

Pedoman Penilaian :
Penilaian materi ini berdasarkan kriteria kelayakan yang diterjemahkan kedalam simbol
angka sebagai berikut.

1. Sangat Kurang Layak = |

2. Kurang Layak -2

3. Cukup Layak -3

4. Layak “4

5. Sangat Layak =5

Skor Penilaian

No Indikator 'Izl-‘]‘]s

A. Tata Letak dan Komposisi Visual

y

1 [::ldakclcmcn(jdul.leks.gmw)mmupiﬂ S

2t@mkimuwks.gnmw.dann-nglom\1 A
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No Indikator i
1[2a]3a]a]s

3 [ashcand tidak terkesan penuh atau padat informasi 7
4 patan. elemen visual memudahkan

memahami isi v
s ]Haxlkxmlmyljikmmkonnpmidewkm —
B. Warna dan Estetika
6 ,\Wuhmbchkmudnkmwwm =4
7 —P(ombimsiwmhmonis&nmemﬁk 2
3 ,\V-mnd:mhnmkmmmﬁashanl >
9 wama antara teks dan latar cukup tinggi >
10 in warna sesuai dengan usia sasaran A
C. Teks dan Tipografi
" uran huruf cukup besar dan mudah dibaca vz
12 is huruf yang digunakan sesuai dan ndak sulit dibaca S
13 isan huruf konsisten (ukuran, wama, jenis) 54
14 [Teks ditempatkan dengan spasi yang cukup antar elemen <7
15 [Tidak ada teks yang terlalu panjang dalam satu kartu 7
16 «urd mudah dibaca dalam waktu singkat g
17  [Elemen Visual tidak menyebabkan kelelahan mata -
D. Gambar dan Hustrasi
I8 mendukung dan releven dengan isi materi oy
19 [Kualitas gambar tidak mengganggu teks @«
20 remp-mmhrwmmleh o
21 Pwmmmm 7
2 digunakan secara proporsional dan tidak o
23 ada elemen visual yang berlebihan -
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No A Skor Penilaian
ndikator
e ']’I’l‘l’
E. Konsistensi Desuin
24 [Format desain sama di semun flashoand 4
35 [Struktur layout antar kartu seragam = v
T30 [Unsur desain (font, wama, ikon) konsisten v
27 [Ndak ada pcmhahnn'gh,\i visual y;n-; m@w -
T38| rampilan kescluruhan media sesuai dengan tujuan L
belagaran
35 IDesam terhihat profesional v
30 U fosheuend menarik dan memotivasi siswa untuk belajar
‘ Jumlah 130
I’D/,sorpo‘[,-. 00'{.

Saran, Kritik dan Tanggapan

Wimmmmwmwlnniuhnklwm
&lnvkmeMihnmecspemblnjlm

Validator Ahli

G
(ﬂ#ﬂ)"“ ST B
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Lampiran 5. Surat Izin Penelitian

UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Program Studi . - Pandidikan Sejorah - Pendidian Pancasiia don Kewarganegaraan
- Pendudikan Bahasa dan Sastia Indonesia - Pendidikin Matematika
+ Pendudihan Biokogl - Pendidhan Fiska ~ Pendidikan Kimla
Alamat : Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja « Toladan Medan
Telopon / Fax, (001) 7869730 Medan - Indonesla
Wobsito: www.fkip utsu nc.ld Emall: Iip@ulsu.ac.id

Nomor  : ITZE/E10/VIN2025
Lampiran : Sotu Exemplar 11 Juli 2025 M
Hal . Mohon Izin Penclitian

Kepada  : Yth, Bapak/lbu Kepala SMA Negeri 2
Lubuk Pakam
di-
Tempat

Assalamualaikum Warrahmatullahi Wabarakatich.

Dengan hormat, teriring salam dan do’a semoga Bapak/ibu dalam keadoan sehat
wal'afiat dan sukses menjalankan tugas, Amiin.

Bersama ini kami sampaikan bahwa mahasiswa FKIP-UISU Medan, yaitu :

Nama ; Nur Anisa
NPM ;71200513007
Program Studi  : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Jenjang Program :  Strata Satu (SN

sekolah yang Bapak/Tbu pimpin, dengan

bermaksud akan melaksanakan penelitian di
Pixellab Pada Materi

judul : “Pengembangan Media Flashcard Berbantuan
Cerpen Di Kelas XI SMA Negeri 2 Lubuk Pakam",

Sehubungan dengan hal tersebul di atas, mohon kiranya Bapak/lbu kiranya berkenan
untuk dapat memberi izin kepadn mahasiswa kami.

Demikian kami sampaikan, atas izin dan bantuan Bapak/Ibu diucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Warrahmatullaki Wabarakatul.

o I'\_'
¥ % /Dekan,

=~ /i

S /)

uling, M.SL.
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Lampiran 6. Surat Balasan Izin Penelitian

PEMERINTAH PROVINSI SUMATERA UTARA
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 2 LUBUK PAKAM
Kecomatan Lubuk Pakam Kabupaten Deli Serdang
Jin. Hamparan Perak No. 40 Desa Pagar Merbau 111 Kode Pos 20513 Telp. : 061-7954302
Laman : hitps://smandualvbukpokam.sch.id Pos el : sman2ibkpaham o gmpil.com

Nomor : 400.3.11/986/SMA 2LP/VII/2025 23 Juli 2025

Lamp. : - Yth, Dekan

Hal : Izin Penclitian Universitas Islam Sumatera Utam (UISU)
Di
Tempat

Menindaklanjuti Surat dari Universitas Islam Sumatera Utara (UISU) Fakultas Keguruan dan
Ilmu Pendidikan Nomor: 372/E/E.10/VII/2025 tanggal 11 Juli 2025 Perihal 1zin Penelitian . Maka
dengan ini kami memberikan izin untuk melaksanskan kegiatan tersebut di SMAN 2 Lubuk

Pakam, dengan numa dibawah ini :
Nama : Nur Anisa
NPM : 71200513007
Program Studi ¢ Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Judul Skripsi : Pengembangan Media Flashcard Berbantuan Pixellab pada Materi

Cerpen di Kelas XI SMA Negeri 2 Lubuk Pakam

Demikian surat ini kami sampaikan untuk dapat digunakan scbagaimana mestinya, slas
kerjasamanya diucapkan terima kasih.




Lampiran 7. Angket Respon Guru

Lampiran 3. Lembar Angket Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON GURU
Identitas :
Mata Pelajaran . Bahasa Indonesia
Pokok Bahasan ! Teks Cerpen
Nama Guru ; Juliyastni, S.Pd

Petunjuk Penilaian :

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang disediakan.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dan Bapak/Ibu
sebagai ahli materi lenungkmlmsmwipanbchjmnyugmdnhmpmhk
3. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (V) berdasarkan

n penilaian yang disediakan.

4 Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan dan kritk pada tempat yang

disediakan.

5. Atas bantuan dan ketersedinan Bapak / Ibu untuk mengisi Jembar validasi ini, saya

ucapkan terimakasih.

Pedoman Peniluian :
Penilaian materi ini berda
angka sebagai berikut.
|. Sangat Kurang Layak = I
2. Kurang Layak -2
3. Cukup Layak =3

4. Layak =4
5. Sangat Layak =35

sarkan kritenia kelayakan yang diterjemahkan kedalam simbol

Skor Penilaian

No Indikator

I [Kemenarikan media ajar flasheard

_’___——’—‘__-’.
2 WMWMMMW”

S

ja flasheard

e —

ymaten yang dissyikan

e ————
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Lampiran 3. Lembar Angket Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON GURU
Identitas :
Mata Pelajaran . Bahasa Indonesia
Pokok Bahasan ! Teks Cerpen
Nama Guru ; Juliyastni, S.Pd

Petunjuk Penilaian :
1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang disediakan.
2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dan Bapak/Ibu
sebagai ahli mlcdlcmngkmlmsmuipanbchjnnyugmdlhmm
3. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan fanda centang (V) berdasarkan
pedoman penilaian yang disedinkan.

4 Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan dan kritk pada tempat yang
disediakan, - -
5. Atas bantuan dan ketersedinan Bapak / 1bu untuk mengisi Jembar validasi ini, saya
ucapkan terimakasih.
Pedoman Peniluian :
Penilaian materi ini berdasarkan kritenia kelayakan yang diterjemahkan kedalam simbol
angka sebagai berikut.
|. Sangat Kurang Layak = I
2. Kurang Layak -2
3. Cukup Layak -3
4. Layak =4
5. Sangat Layak -3
Skor Penilaian
No Indikator T3S
| [Kemenarikan media ajar flasheard v
e ape—————— :
2 p.mmdﬁhnmaﬂdn sesui dengan malen v
juan pembelajarnn dinmuskan dengan jelas dalam 7
o -flasheard
v
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Lampiran 8. Angket Respon Siswa

g

Lampiran 4. Lembar Angket Respon Siswa

s LEMBAR ANGKET RESPON siswa
Name : Dimoy whonyyes

Kelas X1

Mata Pelgjaran - Bahasa Indonesia

Pokok Bahasan : Teks Cerpen

Sekolah : SMAN 2 Lubuk Pakam

Petunjuk Penilnian :

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang disediakan.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/Tbu
sebagai ahli mateni tentang kualitas materi pembelajaran yang ada dalam produk.

3. Mohon berikan penilsian dengan mencantumkan tanda centang (V) berdasarkan
pedoman penilaian yang disediakan.

4. Mohon membenkan pendapat, saran perbaikan dan kritik pada tempat yang
disedinkan,

5. Atas bantuan dan ketersediaan Bapak / Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya
ucapkan terimakasih.

Pedoman Penilaian :

Penilaian materi ini berdasarkan kriteria kelayakan yang diterjemahkan kedalam simbol
angka sebagai berikut.

Sangat Kurang Layak = 1

Kurang Layak =2

Cukup Layak =3

Layak =4

Sangat Layak =5

EE VR

Skor Penialaian
[—N—o Pertanyaan N 3 3 3 s

1 [Saya menyukai materi pembelajaran teks 2
cerpen menggunakan flasheard >

ikan media ajar flashcard
2  [Kemenarikan —

Mﬂ“
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Pertanysan — T 2 3] ¢ 3
g — o7

4 [Tampilan desain menarik
5 ian materi yang dissmpaikan kepada (%

didik =Y
6 disajikan menank dan scsui v,
materi .

7 adanya gambear dalam media ajar
\cand membuat saya lebih mudah memaharmi o
1 yung disampaikan
bahasa Indonesin lebih

9 semakin semangat bekajar dengan V4
10 [Tertarik dengan pembelajasan cerpen?
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Lampiran 9. Permohonan Pengajuan Judul

Medan, 10 Januari 2023
Hal : Permohonan Pengajuan Judul

Kepada Yth,
Ibu Dra. Hj, Rita, M.Pd
Ketua Prodi PBSI FKIP UISU

Di
Medan
Dengan hormat,
Saya yang bertanda tangan dibawab ini :
Nama : Nur Anisa
NPM : 71200513007
Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
IPK :3.63
Jumiah SKS : 138 SKS
Nilai E : Tidak ada

Bersama ini saya mengajukan Judul Proposal Penelitian :
» _a‘*
ol

l;/engembnngﬂn Media Flashcard Berbantuan Pixcllab Pada Materi Cerpen Di Kelas XI
SMAN 2 Lubuk Pakam

2. Pengembangan E-Book Berbantuan Canva Pada Materi Cerpen Di Kelas XI SMAN 2 Lubuk
Pakam

3. Pengembangan Audio Visual Berbantuan Pawtoon Pada Materi Cerpen Di Kelas X1 SMAN
2 Lubuk Pakam

Demikian permohonan judul ini saya ajukan, stas perhatian dan bantuan ibu, saya ucapkan
terimakasih,

Disetujui
Ketua Prodi PBS! FKIP UISU Pemohon,

- W

Dra. Hj. Rita, M{Pd

Nur Anisa
NIP / NIDN : 0093036213

NPM : 71200513007



Lampiran 10. Permohonan Pembimbing

Hal  : Permohonan Pembimbing

Kepada Yth,
Bapak/lbu Ketua Program Studi PBSI
FRIP - UISU
di
Medan

Dengan hormat,

dengan telah disetujui / disabkan Judul
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Medan, 04 Maret 2024

skripsi oleh Ketua Program Studi PBS!

pada tanggal )Obuhnbmbumm}.mludmunwnyl:

:Nur Anisa
: 71200513007

Nama
NPM

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Jenjang ; Strata Satu (S1)

Memohon kiranya Bapak / Ibu dapal menely
Adapun judul Penclitian Skripsi yang telah dis
- Media Flashcard Berbantuan

SMAN 2 Lubuk Pakam™

Demikianlah
terima kasih

permohonan ini sayu ajuksn, atas perhatian dan bantuan

pkan I‘cmbhnbhgpenﬂiunnkripdhﬂm
ctujui adalah :
Pixellub Pads Materi Cerpen di Kelas XI

Bapak/Ibu diucapkan

Medan, 04 Maret 2024
Hormat saya
Pemohon,

Nur Anisa
71200513007
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Lampiran 11. Surat Penunjukan Pembimbing

UNIVERSITAS iSLAM SUMATERA UTARA,
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Program Stud| ; - Penddikan Sejarah - Pendidikan Pancasiio dan Kuwaganegaraan
- Pendidikan Bahasa dan Sasira Indonesia - Pendudikan Matamallkn
- Penddikan Biokgi - Pendidikan Fisika - Pendidikan iimia
Alamat : Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja - Teladan Modan
Telepon { Fax, (061) 7669730 Medan - Indonesia
Waebsite: www fkip. uisu ac ki Emaill; fkip@uisu.ac.id

SURAT PENUNJUKAN PEMBIMBING
Nomor : 334 /UB.11/V2024

wodssalemi alaibum Warralimatelluhi Wabaraketuh.  ———

Sehubungan dengan suiat Ketun Program Stedi Pendidikan Bahasa Dan Sastra Indonesia
Nomor; 25/PBSUV/2024 tanggai 22 Mer 2024 perihal peounjukan pembloting  sknipsi

mahusiswa ©

Noma Nur Anisa

NPFM 71200513007

Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sustra Indonesia

Jenjang Program Strata Satu (S1)

Judul Skripsi Pengembangan Media Flasheurd Berbantoan Pixellab Pada Materi

Cerpen Di Kelas X1 SMAN 2 Lubuk Pakam,

maka dengan ini kami dzpat menyetujui
1. Pembimbing | Dra. Nila Safina, M.Pd
Z. Pembimbing 11 Rika Kartika, S.Pd., M.Pd

Demikian Surat Penunjukan Pembimbing ini dibuat dengan  scbenarmyn untuk  dapat
dilaksanakan dengan sebaik-baiknya dan penuh tenpgung jawab

Wassalam"alaikum Warrahmotallaki Wabarakatuh,

Medan, 19 Dzulquidah 1445 H
27 Mei 2024 M
_ “An. Dekan :
Wakil Dekan Bi Akudemik dan Dakwah Islamiah,

Lisa Arfsttnli Pohan, S.Si., M.Pd.
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Lampiran 12. Dokumentasi

' B \ XD
IRl R Wduhudihmw‘-@d

iiii; m—

i o il

) 'q




158




159

— -




160

‘\ |

'glll‘ill
il l




161




