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PENYUSUN: DESI ALIA TUMANGGOR 

Lampiran 1 Modul Ajar 

 

MODUL AJAR 

TEKS NEGOSIASI 

KELAS X 

 
SMA NEGERI 21 MEDAN 
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KOMPONEN MODUL AJAR 

TEKS NEGOSIASI KELAS X 

 

A. Informasi Umum 
 

Informasi Umum 

Nama Penyusun Desi Alia Tumanggor 

Satuan Pendidikan SMA Negeri 21 Medan 

Kelas X 

Fase E 

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia 

Materi Pokok Teks Negosiasi 

Alokasi Waktu 4 (2 x 45 menit) 

Elemen Menyimak 

Kompetensi Awal Siswa dapat  memahami teks, 

mengidentifikasi informasi, menemukan 

informasi pada sumber pendukung, menulis 

teks negosiasi, dan mempresentasikan teks 

dengan baik. 

Profil Pelajar Pancasila  Berpikir Kritis 

 Kreatif dan Mandiri 

Sarana dan Prasarana  Laptop 

 Buku tulis dan alat tulis 

 Buku paket, modul, internet 

 Buku teks Pelajaran Bahasa Indonesia 

Kelas X 

 (Kemendikbud) 

 Tayangan video kegiatan negosiasi dari 

Youtube 

 Rekaman teks negosiasi yang 

diperdengarkan 

Target Peserta Didik 

Model Pembelajaran Pembelajaran Tatap Muka (Luring) 

Moda Pembelajaran Blended Learning 

Capaian Pembelajaran Pada akhir fase E, 

 Peserta didik memiliki kemampuan 

berbahasa untuk berkomunikasi dan 

bernalar sesuai dengan tujuan, konteks 

sosial, akademis, dan dunia kerja. 

 Peserta  didik  mampu  memahami, 

mengolah,   menginterpretasi,   dan 
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 mengevaluasi informasi dari berbagai 

tipe teks tentang topik yang beragam. 

 Peserta didik mampu menyintesis 

gagasan dan pendapat dari berbagai 

sumber. 

 Peserta didik mampu berpartisipasi aktif 

dalam diskusi dan debat. Peserta didik 

mampu menulis berbagai teks untuk 

menyampaikan   pendapat dan 

mempresentasikan serta menanggapi 

informasinonfiksi dan fiksi secara kritis 

dan etis. 

 

 

B. Kompetensi Inti 
 

Kompetensi Inti 

Tujuan Pembelajaran: 

Memahami kegiatan negosiasi (apa yang perlu diperhatikan, ciri-ciri dan karakteristik teks 

negosiasi) secara lisan maupun tertulis. Problem based learning (PBL) 

Pertanyaan Pemantik: 

1. Apa yang kalian ketahui tentang kegiatan negosiasi? 

2. Apa saja hal yang perlu diperhatikan dalam bernegosiasi? 

3. Apa ciri-ciri atau karakteristik teks negosiasi? 

 

 

C. Kegiatan Pembelajaran 
 

Pendahuluan (15 menit): 

1. Peserta didik menjawab salam guru 

2. Peserta didik berdoa sebelum memulai kegiatan pembelajaran dengan dipimpin 

salah satu peserta didik untuk memimpin doa 

3. Peserta didik menjawab presensi guru dan kesiapan belajar 

4. Peserta didik menyimak capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran yang akan 

dicapai yang disampaikan oleh guru 

5. Peserta didik menyimak motivasi dari guru 

6. Peserta didik menyimak dan merespon apersepsi dengan mengajukan pertanyaan 

yang berkaitan dengan materi yang akan dibahas 

7. Peserta didik menyimak garis besar cakupan materi dan kegiatan yang akan 

dilakukan 

Kegiatan Inti (60 menit): 

Fase 1: Mengorientasi siswa pada masalah. 
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1. Siswa menyimak tujuan pembelajaran dari guru dan mempersiapkan diri untuk 

belajar. 

2. Siswa menyimak penjelasan materi, rencana pembelajaran, dan langkah-langkah 

kegiatan pembelajaran sesuai dengan metode Diskusi 

Fase 2 : Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar. 

1. Siswa membentuk kelompok yang terdiri atas 4–5 anggota. 

2. Setiap anggota kelompok melakukan pembagian tugas. 

3. Siswa menyimak teks negosiasi melalui pembacaan teks oleh salah seorang siswa 

atau melalui rekaman yang diberikan guru. 

Fase 3 : Membimbing pembelajaran individual maupun kelompok. 

1. Siswa menyimak pembacaan teks negosiasi secara berkelompok. 

2. Setelah menyimak teks, siswa berdiskusi menjawab pertanyaan yang diberikan guru. 

3. Guru memantau dan membimbing pelaksanaan diskusi kelompok siswa. 

4. Guru mengevaluasi efektivitas diskusi dan keaktifan setiap anggota kelompok. 

Fase 4 : Mengembangkan dan menyajikan hasil karya. 

1. Siswa menentukan giliran presentasi melalui permainan lempar bola. 

2. Siswa secara bergantian mempresentasikan hasil diskusi kelompoknya. 

3. Siswa dari kelompok lain dapat memberikan tanggapan, kritik, dan masukan saran. 

Fase 5 : Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah. 

1. Guru menanggapi, mengoreksi, dan memberi penguatan terhadap presentasi dan 

tanggapan dari masing-masing kelompok 

2. Peserta didik dengan bimbingan guru mengevaluasi hasil pembelajaran yang telah di 

capai 

3. Peserta didik dengan bimbingan guru melakukan kegiatan umpan balik untuk 

merefleksikan penguasaan materi yang telah dipelajari 

Penutup (15 menit): 

1. Peserta didik membuat rangkuman/ simpulan terkait dengan materi yang dipelajari 

pada hari ini dengan penuh antusias, cermat dan tepat 

2. Peserta didik menjawab soal posttest dengan cermat dan tepat 

3. Peserta didik menerima penilaian/refleksi hasil kegiatan yang sudah dilaksanakan 

4. Peserta didik menyimak rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya 

5. Peserta didik mengakhiri pembelajaran dengan“Doa”dan salam penutup. 

Refleksi: 

1. Apakah ada kendala pada kegiatan pembelajaran? 

2. Apakah semua siswa aktif dalam kegiatan pembelajaran? 

3. Apa saja kesulitan siswa yang dapat diidentifikasi pada kegiatan pembelajaran? 

4. Apakah siswa yang memiliki kesulitan ketika berkegiatan dapat teratasi dengan baik? 

5. Apa level pencapaian rata-rata siswa dalam kegiatan pembelajaran ini? 

6. Apakah seluruh siswa dapat dianggap tuntas dalam pelaksanaan pembelajaran? 

7. Apa strategi agar seluruh siswa dapat menuntaskan kompetensi? 
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D. Asesmen 

 

Jenis 
Bentuk 

Profil Pelajar Pancasila Tertulis Performa 

Diagnostik Penilaian Diri Jawaban Singkat  

Formatif  Laporan Diskusi Presentasi 

Sumatif  Pilihan Ganda dan Essay  

 

 

E. Pengayaan dan Remidial 

Pengayaan: 

Bagi peserta didik yang sudah mencapai nilai ketuntasan, diberikan pembelajaran pengayaan 

sebagai berikut: 

1. Peserta didik yang mencapai nilai n (ketuntasan) >n >n (maksimum) diberikan materi 

masih dalam cakupan CP dengan pendalaman sebagai pengetahuan tambahan. 

2. Peserta didik yang mencapai nilai n>n (maksimum) diberikan materi melebihi 

cakupan CP dengan pendalaman sebagai pengetahuan tambahan. Soal-soal yang 

diberikan untuk mereka jawab adalah soal-soal yang belum mampu mereka tuntaskan 

pada saat mengikuti Penilaian Harian dan soal lainnya yang relevan yang diberikan 

oleh guru. Nilai yang diberikan sebagai nilai akhir pada CP ini bagi para peserta didik 

yang menempuh perbaikan adalah nilai akhir yang berhasil diraih dan dengan 

pertimbangan lainnya dariguru. 

Remedial: 

Program remidial diberikan kepada peserta didik yang belum tuntas atau belum mencapai 

nilai standar Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Bagi para peserta didik ini, bila 

memungkinkan akan diberikan “review” pembelajaran atau bahkan pembelajaran ulang 

sehingga lebih memantapkan mereka untuk menempuh perbaikan pada tahap remedial. Soal- 

soal yang diberikan untuk mereka jawab adalah soal-soal yang belum mampu mereka 

tuntaskan pada saat mengikuti Penilaian Harian.Nilai yang diberikan sebagai nilai akhir pada 

CP ini bagi para peserta didik yang menempuh remedial adalah nilai akhir yang berhasil 

diraih dan dengan pertimbangan lainnya dari guru 

 

 

F. Lampiran 

Glosarium: 

 Negosiasi : Proses tawar menawar dengan jalan berunding guna mencapai kesepakatan 

beesama. 

 Konsiliasi : usaha memperteukan pihak yang berselisih untuk mencapai persetujuan. 

Daftar Pustaka: 

Aulia, Fadillah Tri dan Sefi Indra Gumilar. 2021. Cerdas Cergas Berbahasa dan Bersastra 

Indonesia : untuk SMK/ SMK Kelas X. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan , Badan 

Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 

dan Teknologi 
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TEKS NEGOSIASI 

 

Negosiasi pada dasarnya kegiatan berunding atau tawar-menawar untuk men capai 

kesepakatan atau persetujuan bersama antara beberapa pihak. Kesepakatan tersebut merupakan 

hal yang disetujui bersama setelah mengatasi berbagai perbedaan atau perselisihan antara dua 

belah pihak. Kesepakatan antara kedua belah pihak merupakan tujuan negosiasi. Kedua belah 

pihak harus dapat saling menerima dan mengambil jalan tengah atau solusi yang ditawarkan 

serta tidak bersikeras pada kepentingan masing-masing. Selain itu, untuk mencapai suatu 

kesepakatan, diperlukan juga cara dan teknik yang tepat agar kedua belah pihak dapat saling 

menerima penawaran. 

 

Tujuan Teks Negosiasi 

Teks negosiasi punya tujuan sendiri dalam penulisannya. Adapun tujuan dari teks negosiasi 

adalah: 

1. Mencapai kesepakatan yang memiliki kesamaan persepsi, saling

 pengertian, danpersetujuan. 

2. Mencapai penyelesaian atau jalan keluar dari masalah yang dihadapi secara bersama. 

3. Mencapai kondisi saling menguntungkan dan tidak ada yang dirugikan (win-win 

solution). 

 

Ciri-Ciri Teks Negosiasi 

1. Bertujuan menentukan solusi dan menjadi sarana penyelesaian masalah bersama. 

2. Menghasilkan kesepakatan atau perjanjian. 

3. Menghasilkan penyelesaian yang saling menguntungkan kedua belah pihak. 

4. Memprioritaskan atau menitikberatkan pada kepentingan bersama. 

5. Memiliki tujuan praktis, yaitu sebagai media penghasil kesepakatan yang dapat 

diterima oleh pihak-pihak yang berkepentingan. 

 

Struktur Teks Negosiasi 

1. Orientasi 

Orientasi adalah pembukaan atau awalan dari percakapan sebuah negosiasi. 

Biasanya berupa kata salam, sapa dan sebagainya. 

 

2. Permintaan 

Permintaan berisi di mana pihak yang ingin tahu menanyakan suatu barang atau 

permasalahan yang dihadapi. 

 

3. Pemenuhan 

Dalam bagian pemenuhan, pihak yang terkait memberitahukan mengenai barang 

atau obyek agar orang yang diajak interaksi oleh pihak tersebut menjadi lebih paham. 
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4. Penawaran 

Penawaran merupakan puncak dari negosiasi karena terjadi proses tawar menawar 

pihak satu dengan pihak yang lain untuk mendapat sebuah kesepakatan yang 

menguntungkan satu sama lain. 

 

5. Persetujuan 

Persetujuan merupakan kesepakatan atas hasil penawaran dari kedua belah pihak. 

 

6. Penutup 

Penutup adalah cara mengakhiri sebuah percakapan antara kedua pihak untuk 

menyelesaikan suatu proses interaksi dalam negosiasi. 

 

Kaidah Kebahasaan Teks Negosiasi 

1. Bahasa persuasive 

Bahasa persuasif yaitu bahasa yang digunakan untuk membujuk atau menarik 

perhatian. 

 

2. Kalimat deklaratif 

Kalimat deklaratif adalah kalimat yang disampaikan adalah kalimat yang berisi 

pernyataan, yang berfungsi untuk memberikan informasi atau berita tentang sesuatu. 

 

3. Bahasa yang sopan 

Dalam negosiasi, penting menggunakan bahasa yang sopan. Gunakan bahasa yang 

sopan sehingga antara kedua belah pihak agar terjadi komunikasi yang baik untuk 

mencapai negosiasi yang sukses. 

 

4. Menggunakan konjungsi 

Artinya menggunakan kata penghubung di dalam teks negosiasi tersebut, contoh : 

kalau, begitu, meskipun, walaupun, dan lainnya. 

 

5. Menggunakan kalimat efektif 

Kalimat efektif adalah kalimat yang padat, singkat, jelas, lengkap, dan dapat 

menyampaikan informasi secara tepat. Jelas, artinya mudah dipahami oleh pendengar 

atau pembaca. Tepat, dapat sesuai dengan kaidah bahasa yang berlaku. 

 

6. Berisi pasangan tuturan 

Dalam teks negosiasi tuturan berupa dialog yang berarti dilakukan oleh dua orang 

atau lebih. 

 

7. Bersifat memerintah dan memenuhi perintah 

Dalam teks negosiasi, ada seseorang yang memerintah dan timbal baliknya ada 

yang memenuhi perintahnya tersebut baik secara langsung ataupun tidak. 
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8. Menggunakan pronominal 

Kata pronomina atau kata ganti merupakan suatu jenis kata yang menggantikan 

nomina maupun frasa nomina. Contoh: : Saya, kami, ataupun anda. 

 

9. Menggunakan kalimat langsung 

Kalimat langsung adalah kalimat yang langsung diucapkan oleh narasumber. 

Kalimat langsung merupakan suatu kalimat yang menirukan ucapan ataupun yang 

diutarakan oleh orang lain. 

 

10. Menggunakan Kalimat Kontras 

Kalimat kontras artinya menggunakan suatu kalimat perbandingan di dalamnya. 

Misalnya, penggunaan kata keterangan terlalu, lebih/ kurang, seperti, imbuhan sedll. 
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LEMBAR ASESMEN DIAGNOSTIK NONKOGNITIF 
 

 

1. Coba amati lingkungan rumahmu saat ini, lalu pilih emoji berikut yang mewakili 

perasaanmu. (silang pada gambar) 
 

 

 

 

 

 

 

 

2. Berikan pendapatmu tentang bagaimana kondisi lingkungan akan berdampak pada 

semangat belajarmu? 

 

3. Apa saja yang dapat kamu lakukan untuk menciptakan kenyamanan lingkungan belajar 

di rumah? 

 

4. Apa hal yang paling menyenangkan dan tidak menyenangkan ketika belajar di rumah? 

 

5. Apa harapanmu agar kamu lebih mudah dalam belajar? 
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Nama Sekolah : SMA Negeri 21 Medan 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Kelas  X 

Tahun Pelajaran : 2025-2026 

Alokasi Waktu : 4 JP (1 Pertemuan) 
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MEMBELI TAS 

 

Penjual: Selamat siang, Kak! Silakan lihat-lihat. Ada yang bisa saya bantu? 

Pembeli: Siang, Mbak. Saya tertarik dengan tas kulit ini. Berapa harganya? 

Penjual: Itu tas kulit asli, Kak. Harganya Rp500.000. Kualitasnya bagus dan 

awet. 

 

Pembeli: Wah, lumayan mahal ya. Bisa kurang nggak, Mbak? 

 

Penjual: Kalau Kakak serius mau beli, saya bisa kasih diskon jadi Rp470.000. 

Pembeli: Aduh, masih agak mahal. Gimana kalau Rp400.000 saja? 

Penjual: Wah, kalau segitu saya bisa rugi, Kak. Paling bisa saya kasih harga 

Rp450.000, deh. 

 

Pembeli: Hmm, Rp430.000 bisa, Mbak? Saya bayar sekarang juga. 

Penjual: Baiklah, Kak. Saya kasih Rp430.000 khusus buat Kakak. 

Pembeli: Wah, terima kasih, Mbak! Saya ambil yang ini. 

Penjual: Sama-sama, Kak. Semoga suka dengan tasnya! 

 

 

 

 

Setelah mencermati teks di atas, silakan kalian berdiskusi untuk menjawab beberapa 

pertanyaan berikut! 

1. Berdasarkan teks tersebut, apakah terdapat kegiatan tawar-menawar antara kedua 

belah pihak? Jelaskan buktinya! 

2. Jelaskan siapakah kedua belah pihak yang terdapat dalam teks tersebut? 

Nama Anggota Kelompok: 

1. ……………………………………………………………… 

2. ……………………………………………………………… 

3. ……………………………………………………………… 

4. ……………………………………………………………… 

5. ……………………………………………………………… 
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3. Apa kepentingan atau permintaan pihak pembeli? 

4. Apa kepentingan atau penawaran pihak penjual? 

5. Sekalipun pada awalnya terdapat perbedaan atau ketidaksepakatan antara kedua 

belah pihak, akhirnya keduanya bersepakat atau mencapai persetujuan. Apa 

kesepakatan yang terjadi antara kedua belah pihak? Jelaskan! 

 

Sebagai dasar pemahaman kalian, silakan telusuri beberapa pengertian/definisi negosiasi 

dari berbagai sumber! Kalian juga dapat merumuskan definisi negosiasi berdasarkan 

pemahaman kalian sendiri. Tulislah definisi negosiasi menurut beberapa sumber pada isian 

tabel di bawah ini! 

 

Tabel Isian Definisi Negosiasi 

 

Jenis Sumber Pengertian 

Definisi 

Nominal 

Kamus KBBI 

(Kamus Besar 

Bahasa Indonesia) 

 

Definisi 

Pakar 

Ahli/Pakar  

Definisi 

Personal 

Kelompok  

 

Beberapa pertanyaan berikut ini didasarkan pada isi teks di atas. Bentuklah kelompok 

yang terdiri atas 4-5 siswa. Kemudian berdiskusilah untuk menjawab beberapa pertanyaan di 

bawah ini! 

1. Siapakah pihak-pihak yang terlibat dalam teks tersebut? 

2. Apa kepentingan masing-masing pihak? 

3. Siapa yang mengajukan permintaan dalam teks tersebut? Apa alasannya? 

4. Apa saja upaya yang dilakukan agar permintaannya disetujui? 

5. Apakah permintaan tersebut dikabulkan? Apa alasannya? 

6. Apakah ada persyaratan tertentu agar permintaan tersebut dikabulkan? Jelaskan! 

7. Apakah pada akhirnya terjadi kesepakatan antara kedua belah pihak? Jelaskan apa 

saja kesepakatannyal 

8. Menurut kalian, apakah kesepakatan yang terjadi menguntungkan kedua pihak? 

Jelaskan apa saja keuntungan untuk keduanya! 
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9. Menurut kalian, hal apa saja yang mendukung agar pengajuan atau 

penawaran salah satu pihak disetujui oleh pihak lain? 

10. Menurut pendapat kalian, apa saja yang perlu diperhatikan agar kedua 

belah pihak dapat mencapai kesepakatan? 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Asesmen 

Formatif 
Rincian Penilaian 

Kode Soal A 1 soal bernilai 7 jika benar 35 

Kode Soal B 1 soal bernilai 5 jika benar 15 

Kode Soal C 1 soal bernilai 5 jika benar 50 

Total Bobot 100 
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Lampiran 2 Lembar Validasi Ahli Media I 
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Media II 
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Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Materi I 
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Lampiran 5 Lembar Validasi Ahli Materi II 
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122 
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Lampiran 6 Lembar Angket Respon Guru 
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Lampiran 6 Lembar Angket Respon Siswa 
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Lampiran 7 Lembar Angket Respon Siswa 
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Lampiran 8 Hasil Kerja Siswa 
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Lampiran 9 

Analisis Respon Siswa Terhadap Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbantuan Educaplay 

N0 Siswa 

 

 

                Aspek yang dinilai Skor 

Total 

Rata 

Rata  

Skor 

Kualifisi 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Agung 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5   46   92% Sangat 

Layak 

2 Anggi L 

marpaung 

4 3 3 5 4 5 5 5 5 5   43   86% Sangat 

Layak 

3 Bima s 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5   46   92% Sangat 

Layak 

4 Bunga 

safriska 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5   50 100% Sangat 

Layak 

5 Christina 

simbolon 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4   48   96% Sangat 

Layak 

6 Fardhan 

Pelawi 

5 4 4 5 5 5 5 4 5 4   46   92% Sangat 

Layak 

7 Inka 

Simamorra 

4 4 5 4 4 5 5 5 5 5   46  92% Sangat 

Layak 

8 Ira Tasya 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5  44  88% Sangat 

Layak 

9 Jesica 

girsang 

4 4 4 5 4 4 4 4 4 4  41  82% Sangat 

Layak 

10 Joel 

Toqatorop 

5 5 5 4 4 4 5 5 4 4  45 90% Sangat 

Layak 

11 Kreyssia 

Hutapea 

5 5 5 5 4 5 4 5 5 5  48  96% Sangat 

Layak 

12 Kristina 

Lubis 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 4   48   96% Sangat 

Layak 

13 M.Gilang 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5   44  88% Sangat 

Layak 

14 Melani 

Simatupang 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5   50 100% Sangat 

Layak 

15 Melvin 

Hutajulu 

5 5 5 5 4 5 5 5 5 5   45  90% Sangat 

Layak 

16 M.Valarie 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5   46  92% Sangat 

Layak 

17 Nabila 

Dinata 

4 5 5 5 5 5 4 4 4 4   45  90%   Sangat 

Layak 

18 Novyanti 

Lubis 

5 5 5 5 4 4 4 4 3 3   42   84% Sangat 

Layak 

19 Nurul 

Azzahra 

4 3 5 3 3 5 5 5 5 5   49  86% Sangat 

Layak 

20 Rafael 

pangaribun 

5 5 4 5 4 5 4 5 5 5   47 94% Sangat 

Layak 
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21 Renaldy 

Tanjung 

5 5 4 4 5 5 5 4 4 4   45   90% Sangat 

Layak 

22 Safira Lubis 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5   50 100% Sangat 

Layak 

23 Salsabila 

Hasibuan 

5 5 5 4 5 5 5 5 5 5   49   98% Sangat 

Layak 

24 Samuel 

Simanjunta

k 

5 4 4 4 4 5 5 5 5 5    42   84% Sangat 

Layak 

25 Samuel 

Purba 

5 4 4 4 4 5 4 5 4 5   44   88% Sangat 

Layak 

26 Stevan 

Siahaan 

4 5 5 4 5 5 5 4 4 4    45   90%   Sangat 

Layak 

27 Syahrini 

Limbong 

4 4 5 5 4 5 5 5 4 5   46   92% Sangat 

Layak 

28 Teshaloniq 

May 

5 3 3 5 5 5 3 3 5 5    42   84% Sangat 

Layak 

29 Tasya 

Ramadhani 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5   50 100% Sangat 

Layak 

30 Wahyu 

Gulo 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5   50 100% Sangat 

Layak 

31 Zahra Aulia 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4   48   96% Sangat 

Layak 

32 Zaki 

Alfadila 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5    50 100% Sangat 

Layak 

            Skor Rata Rata Keseluruhan         92,1% Sangat 

Layak 
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Lampiran 10 Dokumentasi 
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