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Lampiran 1. Modul Ajar

MODUL AJAR BAHASA INDONESIA

Informasi Umum

Identitas Penulis Modul

Nama Ayu Lela Sari

Satuan Pendidikan SMA Negeri 1 Raya Kahean

Kelas X

Fase / Elemen E / Menyimak

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia

Materi pokok Teks Laporan Hasil Observasi

Alokasi Waktu 2 X pertemuan (2 x 45 menit)

Kompetensi awal Peserta didik mampu mengevaluasi dan

mengkreasi informasi  berupa gagasan,
pikiran, perasaan, pandangan, arahan atau
pesan yang akurat dari menyimak
berbagaijenis teks (nonfiksi dan fiksi) dalam
bentuk monolog, dialog, dan gelar wicara.

Profil pelajar pancasila e Gotong Royong
e Mandiri
Bernalar Kritis

Sarana dan Prasarana Laptop / Komputer

Jaringan internet

Buku Teks Bahasa Indonesia Kelas X
Power Point

o Alam Sekitar

Target Peserta Didik

Jumlah Peserta Didik 30 orang peserta didik

Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL)

Komponen Inti

Tujuan Pembelajaran :
Menyimak mengevaluasi dan mengkreasi informasi berupa gagasan pikiran perasaan pandangan
arahan atau pesan yang terkandung.

Pemahaman Bermakna :
Meningkatkan pemahaman siswa tentang materi atau teks yang disimak.

Pertanyaan Pemantik :

1. Apakah kalian pernah membaca sebuah teks ?

2. Seperti apakah laporan hasil observasi yang objektif ?Semua jenis teks pasti memiliki
struktur, apakah klian merasa kesulitan ketika disurun  mengidentifikasi struktur dari
sebuah teks ?




| Pertemuan Pertama
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No.

Kegiatan

Sintak

Langkah-langkah Kegiatan

Alokasi
waktu

Pendahuluan

1. Pendidik mengkondisikan peserta

didik untuk siap belajar (menyapa
peserta didik, berdoa, mengecek
absensi).

. Pendidik  menanyakan  materi

pembelajaran  pada  pertemuan
sebelumnya.

. Pendidik mengajukan pertanyaan

pemantik, misalnya:

a. Pernahkah kamu melihat

tanaman, hewan unik atau tempat
yang indah dan ingin
menyampaikannya kepada orang
lain ?

. Apa vyang kalian Kketahui
tentang teks laporan hasil
observasi?

. Seperti apakah struktur teks
LHO yang betul ?

4. Pendidik  memberikan lembar

pretest

. Pendidik menyampaikan tujuan

pembelajaran, lingkup materi, dan
evaluasi.

(10 Menit)

Kegiatan Inti

Orientasi

. Pendidik menampilkan gambar

untuk stimulus siswa.

. Pendidik menyajikan materi Power

Point Presentation yang berkaitan
dengan Struktur teks laporan hasil
observasi dalam bentuk materi ajar.

. Pendidik dan  peserta didik

berdiskusi terkait materi yang
ditampilkan.

. Peserta didik membaca teks

yang berjudul “Lebah”.

. Peserta didik berdiskusi

menganalisis  bersama  struktur
laporan hasil observasi yang
telah dibaca.

(65Menit)
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Mengorganisasi
Peserta didik

. Pendidik membagi peserta didik

menjadi beberapa kelompok untuk
kegiatan diskusi kelompok.

. Pendidik membagikan LK 1.1 dan

menjelaskan  instruksi  LKPD

kepada peserta didik

Membimbing . Peserta  didik  mengumpulkan
Peg_y?gdlléan informasi  terkait struktur teks
individu dan : -
kelompok Ia}poran hasil observasi yang
dibacanya.
. Pendidik memfasilitasi kegiatan
peserta didik dalam berdiskusi
Mengembangka | 1. Peserta didik mengadakan diskusi
ndan dalam kelompok
menyajikan . Peserta didik mempresentasikan
hasil diskusi kelompok
Menganalisis . Pendidik menyilakan perwakilan
dan

mengevaluasi
proses
pemecahan
masalah

setiap kelompok untuk menanggapi
hasil kerjanya dan kelompok lain
agar dapat menanggapi hasil  yang
disampaikan.

. Pendidik mengumpulkan LKPD

sebagai bahan formatif.

Kegiatan
Penutup

. Pendidik memberikan

. Pendidik dan

apresiasi
terhadap hasil kerja peserta didik.

. Pendidik bersama peserta didik

menyimpulkan materi.

peserta  didik
melakukan refleksi pembelajaran
dan umpan balik.

. Pendidik menyampaikan materi

selanjutnya yang akan dipelajari

. Pendidik memberikan post test
. Pendidik menutup pembelajaran.

(15 Menit)




Pertemuan Ke- 2

129

No.

Kegiatan

Sintak

Langkah-langkah Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

. Pendidik mengkondisikan peserta

didik untuk siap belajar (menyapa
peserta didik, berdoa, mengecek
absensi).

. Pendidik  menanyakan  materi

pembelajaran pada

pertemuan sebelumnya.

. Pendidik mengajukan pertanyaan

pemantik, misalnya:

a. Seperti apakah bahasa yang
digunakan dalam menyusun teks
LHO?

b. Kaidah kebahasaan apa yang
muncul dalam teks LHO ?

. Pendidik menyampaikan tujuan

pembelajaran, lingkup materi, dan
evaluasi.

. Pendidik dan peserta didik membuat

kesepakatan kegiatan pembelajaran.

(10 Menit)

Kegiatan Inti

Orientasi

. Guru Memberikan kertas warna

merah untuk peserta didik yang
berkemauan rendah, kuning untuk
berkemauan sedang, dan warna
hijau untuk berkemauan tinggi.

. Guru membagikan LK 1.2 Tentang

kebahasaan teks LHO dan
menjelaskan istruksi LK.Kelompok
tinggi akan mengerjakan soal LK
yang kompleks (Kalimat simpleks-
kompleks), kelompok  sedang
mengerjakan soal (kalimat
defenisi, deskripsi, Klasifikasi).
Kelompok rendah mengerjakan
soal (kata/frasa benda,kata Kkerja,
dan kata sifat).

(65Menit)
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Mengorganisasi
Peserta didik

1. Pendidik membagi peserta didik

kedalam beberapa kelompok.

Membimbing . Peserta  didik  mengumpulkan
penyelidikan informasi terkait kaidah
individu dan kebahasaan laporan hasil observasi
kelompok yang dibacanya.
. Pendidik memfasilitasi kegiatan
peserta didik dalam berdiskusi.
Mengembangkan | 1. Peserta didik mengadakandiskusi

dan menyajikan

dalam kelompok.
Masing-masing kelompok
mempresentasikan hasil diskusi
kelompok

Menganalisis dan
mengevaluasi
proses pemecahan
masalah

. Pendidik menyilakan perwakilan

. Pendidik mengumpulkan LKPD

setiap kelompok untuk menanggapi
hasil kerjanya dan kelompok lain
agar dapat menanggapi hasil yang
disampaikan.

sebagai bahan formatif.

Kegiatan
penutup

1.

2.

Pendidik memberikan apresiasi
terhadap hasil kerja peserta didik.
Pendidik bersama peserta didik
menyimpulkan materi.

Pendidik dan peserta didik
melakukan refleksi pembelajaran
dan umpan balik.

Pendidik menyampaikan materi
selanjutnya yang akan dipelajari
Pendidik memberikan post test
Pendidik menutup pembelajaran.

(15Menit)




| 1. Remedial dan pengayaan
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No.| Pesertayang Mengalami Baham Pengayaan peserta didik

kesulitan

1. | Pesertadidik dilatih untuk bisa Peserta didik diberi tugas mencari contoh
menangkap informasi tersurat. teks Laporan Hasil Observasi dengan

tema yang berbeda.

2. | Pesertadidik berlatih Peserta didik berlatih menganalisis teks
menganalisis teks Laporan Hasil Laporan Hasil Observasi  sederhana
Observasi berdasarkan strukturnya.
sederhana berdasarkan strukturnya.

3. | Peserta didik berlatih Peserta  didik berlatih  menganalisis
menganalisis Teks Laporan Hasil kebahasaan dengan fitur bahasa lainnya,
Observasi sederhana berdasarkan seperti: istilah, kutipan, daftar pustaka,
strukturnya. catatan kaki.

2. Sumber Belajar
1. Buku Teks siswa Bahasa Indonesia

2. Alam Sekitar
3. KBBI

DAFTAR PUSTAKA

Jakarta: Erlangga

Tim Edukatif. 2022. Kompeten Berbahasa Indonesia Kelas X Kurikulum Merdeka.
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| 1. Materi Ajar
A. LAPORAN HASIL OBSERVASI

Teks laporan hasil observasi adalah tulisan yang berisi penjabaran umum atau
melaporkan sesuatu berupa hasil dari pengamatan (observasi). Teks laporan
observasi juga disebut teks klasifikasi, karena memuat klasifikasi mengenai jenis -
jenis sesuatu berdasarkan kriteria tertentu.

B. STRUKTUR TEKS LAPORAN HASIL OBSERVASI
Teks laporan hasil observasi secara umum memiliki tiga struktur di antaranya:

a. Pernyataan Umum, yaitu terdapat pembukaan, berisi pembuka atau
informasi secara umum hal yang akan disampaikan. Bagian ini
berisi hal umum tentang objek yang akan dikaji, menjelaskan
secara garis besar tentang objek tersebut.

b. Deskripsi Bagian, yaitu terdapat isi, rincian, pembahasan, dan
penjelasan secara lebih detail.

c. Deskripsi Manfaat, yaitu berisi fungsi atau manfaat setiap objek
yang diamati dalam kehidupan.

C. MENULIS TEKS LAPORAN HASIL OBSERVASI

Untuk memulai menulis teks laporan hasil observasi, ada beberapa
langkah yang perlu dipahami, yaitu sebagai berikut.

a. Menentukan topik dan objek

Menentukan topik dan objek yang akan diobservasi berupa peristiwa atau
benda yang ada di alam.

b. Mengumpulkan data observasi
Mengumpulkan data observasi yang diperoleh dari pengamatan secara
mendalam tentang suatu peristiwa atau objek di tempat tertentu.

c. Menyusun kerangka laporan
Menyusun kerangka laporan untuk membantu penulis dalam mengolah data
yang akan dikembangkan dalam tulisan.

d. Mengembangkan/menulis laporan

e. Menyunting



1.1 LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Mata pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas X

Hari, Tanggal

Nama

Tujuan Pembelajaran :

Peserta didik dapat menganalisis Struktur Teks Laporan Hasil Observasi Secara

Cermat Instruksi Penggunaan LK:

Sebelum menyimak, bacalah seluruh pertanyaan di LK ini!

1.
2.

3.
4.

5.

Sebelum menyimak, bacalah seluruh pertanyaan di LK ini!
Simaklah paparan teks yang dibacakan salah seorang temanmu
dengan teknik menyimak intensif!

Jawablah pertanyaan sesuai perintah!

Anda diberi waktu 15 menit untuk mengisi LK dan boleh bertanya bila ada
kendala

Bila sudah selesai, silakan kumpulkan di meja guru!

Bacalah teks Laporan Hasil Observasi “ Burung Gereja” lalu analisis struktur
laporan hasil observasi dengan menuliskan pokok teks pada kolom di bawah ini!
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Struktur / Bagian Pokok-Pokok Teks

Pernyataan Umum | cociiiiiieiiieiinecinicnnccnnens

Deskripsi bagian | cociiiiiieiiiieiiiieceecniiecenes

Deskripsi Manfaat | ciciieieiieiniiecniinceecnnnannnns
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| 1.2 LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas X
Hari, Tanggal

Nama Kelompok

Tujuan Pembelajaran :
Peserta didik dapat menganalisis kaidah kebahasaan sesuai fungsinya dari teks
laporan hasil observasi yang dibacanya secara kolaborasi.

Instruksi Pengerjaan LK :

Anda berkelompok sesuai dengan warna kertas yang diberikan guru!
Anda harus menerima lembaran teks LHO “ Burung Gereja” !

Setelah dalam kelompok, bacalah pernyataan pada LK ini!

Bagian pertanyaan yang dijawab sesuai dengan nama warna kelompok!
Berdiskusilah dengan teman satu kelompok untuk menjawab pertanyaan!
Setelah selesai, silahkan presentasikan dan tanggapi bila kelompok
lain selesai mempresentasikan!

o gk wnh

Bacalah teks LHO “Burung Gereja” lalu lengkapi bagian di bawah ini!

Paragraf ~ Kata/Frasa Benda (Nomina) Frasa/Verba Kata Sifat /
Material Adjektif
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Bacalah Teks LHO “ Burung Gereja” lalu tulis kalimat defenisi dan deskripsi di bawah
ini!

Paragraf | Contoh Kalimat Defenisi Contoh Kalimat Deskripsi
|

I

11l

v

Vv

Vi

Bacalah Teks LHO “Burung Gereja” lalu tulis kalimat simpleks dan kalimat kompleks!
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QqgaLampiran 1.3 : TEKS LHO “BURUNG GEREJA”

BURUNG GEREJA

Burung Gereja disebut juga burung Pingai adalah jenis burung pipit kecil
yang berasal dari keluarga Passeridae. Burung Gereja mendiami kota-kota dalam
jumlah yang sangat besar. Burung Gereja yang disebut juga Sparrow merupakan
burung yang jinak dari semua burung liar dan memiliki tingkat adaptasi yang
tinggi terhadap lingkungannya seperti perubahan kondisi cuaca, ketersediaan
pakan maupun predator. Oleh karena itu, Burung Gereja dianggap sebagali
burung yang tidak takut didekat manusia atau disebut human dominated
ecosystem. Di Indonesia mungkin sering dijumpai di bawah atap gereja, hingga
disebut Burung Gereja. Berikut ini akan dijelaskan karakteristik, cara
berkembang biak dan mitos tentang Burung Gereja.

Burung Gereja memiliki panjang 10-15 cm , bentangan lebar sayap sekitar
21 cm, berat sekitar 24 gr. Mempunyai warna dominan coklat dan sedikit warna
hitam putih pada masing- masing pipinya. Tidak ada perbedaan warna antara
jantan dan betinanya. Untuk burung- burung yang lebih mudah mempunyai
warna yang lebih kusam daripada yang dewasa.

Burung Gereja memenuhi kebutuhan hidupnya dengan memakan biji-
bijian dan serangga. Mereka sangat menyukai area pertanian dan peternakan.
Hali ini karena banyaknya sumber penganan hewan tersebut pada lokasi -lokasi
di atas.

Masa perkawinan dimulai dengan reaksi Burung Gereja jantan dalam
menawarkan sarang yang telah ia buat. Memamerkan sarang tersebut untuk
menarik perhatian betina. Sang jantan akan terus bercicit disekitar betina sambil
memamerkan tarian-tarian unik dengan membuka sayap. Namun tak semua trik
tersebut disukai oleh sang betina, kadang justrutimbul pertarungan antar
keduanya jika sang betina sedang tak ingin diganggu. Sebaliknya Jika merasa
puasdan nyaman, maka sepasang Burung Gereja tersebut akan melakukan
perkawinan.

Burung Gereja mencapai tingkat kematangan untuk berkembang biak satu
tahun dihitung dari saat dia menetas. Telur yang dihasilkan sekitar lima sampai
enam telur di Eropa (dan jarang lebih dari empat di Indonesia). Telur berwarna
putih hingga abu-abu pucat serta mempunyai bintik-bintik atau bercak-bercak
kecil dengan diameter sekitar 2cm. Telur dierami oleh kedua orang tua selama
12-13 hari sebelum menetas,dan selanjutnya anak Burung Gereja akan diurus
selama 15-20 hari oleh orang tuanya sebelum bisa terbang sendiri meninggalkan
sarangnya.



| KISI-KISI

KISI-KISI, INSTRUMEN, DAN PENILAIAN

Satuan Pendidikan

Mata Pelajaran
Materi Pokok

Kelas/Semester

: Bahasa Indonesia

: SMA Negeri 1 Raya Kahean
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| KISI-KISI PENGETAHUAN

No. | Kompetensi | Materi | Kelas Level Indikator Soal No. | Bentuk
Kognitif Soal Soal
1 2 3 4 5 6 7 8
Disajikan teks laporan | 1 Uraian
1. | Menyimak | Teks X C4 hasil observasi, siswa
mengevaluasi | Laporan menganalisis struktur:
dan . hlasil 1. .Menentukan
mengkreasi | Observas
informasi i struktur
berupa pernyataan
gagasan umum
pikiran 2. Menentukan 2 | Uraian
perasaan struktur
pandangan deskripsi
arahan atau bagian
pesan yang '
terkandung 3. Menentukan 3 Uraian

deskripsi
manfaat




| KISI-KISI KETERAMPILAN
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No. Kompetensi Materi | Kelas Level Indikator Soal No Bentuk
Psikomot Soal Soal
orik
1 2 3 4 5 6 7 8
1. Menyimak Teks X Siswa Menyusun Tes
mengevaluasi | Laporan C3 teks laporan hasil 1 tertulis
dan Hasil observasi dengan Uraian
mengkreasi Observas memerhatikan isi
informasi i dan aspek
berupa kebahasaan.
gagasan
pikiran
perasaan
pandangan
arahan atau
pesan yang
terkandung.
SIKAP
No Aspek yang Dinilai Jenis Bentuk
1 TANGGUNG JAWAB
2 JUJUR PENGAMATAN LEMBAR
3 KERJASAMA OBSERVASI
4 DISIPLIN
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INSTRUMEN

1. Soal Nomor 1

No Kriteria Jawaban Skor
1 Menuliskan tiga unsur jawaban 20
2 Menuliskan dua unsur jawaban 15
3 Menuliskan satu unsur jawaban 10
2. Soal Nomor 2
No Kriteria Jawaban Skor
1 Menuliskan jawaban benar disertai penjelasan 20
2 Menuliskan jawaban benar tanpa penjelasan 15
3 Menuliskan jawaban salah 1
3. Soal Nomor 3
No Kriteria Jawaban Skor
1 Menuliskan jawaban benar disertai penjelasan 20
2 Menuliskan jawaban benar tanpa penjelasan 15
3 Menuliskan jawaban salah 0
4. Soal Nomor 4
No Kriteria Jawaban Skor
1 Menuliskan cerita sesuai dengan unsur yang disusun 30
2 Menuliskan cerita kurang sesuai dengan unsur yang disusun 20
3 Menuliskan cerita tidak sesuai dengan unsur yang disusun 15
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| RUBRIK PENILAIAN

PENGETAHUAN
No. | Aspek yang dinilai Pedoman Skor Skor
maksimal
1. Isi pokok Peserta didik menulis sangat tepat dan detail 30 30
Peserta didik menulis dengan tepat 20
Peserta didik menulis dengan kurang tepat 10
Peserta didik tidak menulis apa-apa. 0
2 Unsur humor Peserta didik menulis sangat tepat dan detail 20 20
Peserta didik menulis dengan tepat 10
Peserta didik menulis dengan kurang tepat 5
Peserta didik tidak menulis apa-apa. 0
3 Bersifat Peserta didik menulis sangat tepat dan detail 20 20
umum/khalayak Peserta didik menulis dengan tepat 10
Peserta didik menulis dengan kurang tepat 5
Peserta didik tidak menulis apa-apa. 0
4 Makna Tersirat Peserta didik menulis sangat tepat dan detail 30 30
Peserta didik menulis dengan tepat 20
Peserta didik menulis dengan kurang tepat 10
Peserta didik tidak menulis apa-apa. 0
Skor maksimum 100
Nilai Akhir = 2 2TBE02220 4 100
Skor Maksimal
| KETERAMPILAN
Aspek Penilaian Kategori dan Deskripsi Skor
Aspek Isi Pembahasan relevan dengan topik dan sangat 25
informatif
Pembahasan relevan dengan topik tetapi informasi 17
yang disampaikan terbatas
Pembahasan relevan dengan topik tetapi informasi 9
yang disampaikan tidak informatif
Pembahasan tidak relevan dengan topik dan tidak 0
informatif
Kelengkapan Struktur Struktur teks sangat lengkap, terdapat judul, tesis, 25
Teks Laporan Hasil argumentasi dan penegasan ulang (terdiri dari 4

Observasi aspek yang dilaporkan)
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Struktur teks lengkap, terdapat judul,tesis, dan 17
argumentasi (terdiri dari 3 aspek yang dilaporkan)
Struktur teks cukup lengkap, terdapat judul dan 9
tesis (terdiri dari 2 aspek yang dilaporkan)
Struktur tidak lengkap dan terbalik, hanya 0
mengandung 1-2 struktur saja
Kelengkapan Kaidah Teks | Kaidah kebahasaan sangat lengkap memuat 4 25
Laporan Hasil Observasi kaidah (istilah , kata sifat, afiksasi, dan kalimat
verba)
Kaidah kebahasaannya hanya terdapat 3 kaidah 17
kebahasaan
Ciri kebahasaannya hanya terdapat 3 kaidah 9
kebahasaan
Tidak terdapat ciri kebahasaan teks LHO
Penggunaan EYD Tidak ada kesalahan EYD 25
Terdapat 1-5 kesalahan EYD 17
Terdapat 6-10 kesalahan EYD 9
Terdapat 11 atau lebih kesalahan EYD 2
Skor Maksimum 100

Nilai Akhir =

Skor Perolehan

x 100

Skor Maksimal
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Teknik Penilaian : Tulis
Penilaian Sikap : Pengamatan
Bentuk Penilaian : lembar pengamatan aktivitas peserta didik

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PESERTA DIDIK




Keterangan :
Skor Keterangan
4 SANGAT BAIK
3 BAIK
2 CUKUP
1 KURANG
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Lampiran 2. Angket Validasi Ahli Media

VALIDASI PENILAIAN PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS GIMKIT
AHLI MEDIA 1

A. ldentitas

Nama Pencliti + Ayu Lela Sari

Program Studi : Pendidikan Bahasa & Sastra Indonesia
NPM : 71210513004

Nama Penilai : Pandu Prabowo Warsodirgjo, S.Pd., M.Pd
Jabatan : Dosen FKIP UISU

Instansi : Universitas Islam Sumatera Utara

B. Petunjuk Penilaian

Lembar validasi ini ditujukan untuk mendapat informasi dan penilaian dari Bapak scbagai
ahli media tentang kualitas dari Pengembangan alat evaluasi berbantuan aplikasi Gimkit yang
akan dikembangkan dan digunakan dalam pembelajaran nantinya.

1. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (\/) pada salah satu kolom
Skor setiap aspek berdasarkan pedoman penilaian yang disediakan.

2. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, dan kritik pada tempat yang disediakan.

3. Mohon mencoret permyataan yang tidak dipilih pada akhir penilaian produk

Atas bantuan dan kesediaan Bapak untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terima
kasih.

C. Pedoman Penilaian

Pengembangan alat evaluasi berbantuan aplikasi Gimkit dinilai berdasarkan kriteria
kelayakan dan keefektifan yang diterjemahkan kedalam Skor dengan simbol angka sebagai
berikut :

Sangat Kurang =]
Kurang =2
Cukup =3



B

aik =4

Sangat Baik =35

D. Tabel Penilaian Validator

1. | Kemenarikan tampilan alat evaluasi ‘
v
2. | Aplikasi dapat diakses langsung melalui : §
browser tanpa unduhan tambahan v
3. | Kesesuaian durasi waktu pengerjaan
soal. v
4. | Kesesuaian gambar pendukung pada ;
butir soal dan opsi jawaban. v -
5. | Alat evaluasi dapat digunakan secara .
individu maupun kelompok. A
6. | Kualitas gambar yang disajikan. '/
7. | Kemenarikan penggunaan warna. .
il 1 SR
8. | Kemenarikan penyajian animasi. |
9. | Pewarnaan tidak mengacaukan tampilan ro |
soal. IR T N A L O
10. | Backsound’Musik pada gimkit tdak w .
| mengganggu konsentrasi pesertadidik. | T
11. | Backsound’Musik menambah semangat | b |
peserta didik. | (V| |
12. | Backsound Musik mendukung scbagat ? ;‘/T
alat evaluasi. | i
13. | Ukuran huruf normal dan  mudah i i
_jdibaca. — I SO T U S S
14. | Tampilan tidak terhihat kosong dan | { \/"
tidak terlalu penuh. ’ ‘ | !
15. | Game yang di sediakan pada aplikasi I [ I
gimkit sangat bervariasi dan menank. } v f
| |
16. | Aphikasi mudah  diperbarui  atau ‘T\/— | S
ditambah soal baru sesuai [ | {
| perkembanganmateri L
" 17. | Kemudahan login bergabung di kuis i/ | -
__ | tanpa membuat akun I
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| Proses bergabung ke  kuis  hanya p!
memerlukan langkah-langkah sederhana v

Kejelasan teks pada butir soal dan
pilihan jawaban.

Vg
Kesesuatan  butir  soal  dengan
kemampuan peserta didik tingkat kelas \) (
X SMA

Kejelasan tampilan nilai yang diperoleh.

Penulisan soal dapat dibaca dengan baik ‘/r
dan jelas.

Menggunakan Bahasa sesuai  kaidah A
bahasa Indonesia dengan baik dan \/
benar.

Bahasa yang digunakan  bersifat ‘/L
komunikatif. i

Kalimat soal tidak bermakna ganda. \/7 ]

Soal yang disajikan tidak menimbulkan v
penilaian subjekuf.

Kemudahan mengakses aphikast.

V
ull
Keefektifan penggunaan aplikasi. w4

Alat evaluast dapat digunakan secara
terus-menerus

Kelavakan gimkit schagar media alat
| evaluasi.

~Jumlah Nilai Skor

{
| i
S T SRS [ |
Il
+_._
|
)
i
3

Nilar AKhar




Saran, Kritik, dan Tanggapan Validator

Y Kar aboter- ansmas, 1 MG\&-‘& ,né,_ Laénou

f jw ,I‘IAL J,*

Dengan ini, implementasi Pengembangan Alat Evaluasi Berbantuan Aplikasi Gimkit
dinyatakan :

I. Layak tanpa Revisi
@ Layak dengan Revisi
3. Tidak Layak diperbaiki
4. Tidak Layak

Medan, 2025

Pembuat Alat Evaluasi

f 9
L
()

. L.
rabowo Warsodirejo, S.Pd., M.Pd Ayu Lela Sari

Validator Ahli Mcdia
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VALIDASI PENILAIAN PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS GIMKIT
AHLI MEDIA 11

A. ldentitas

Nama Peneliti : Ayu Lela Sari

Program Studi . Pendidikan Bahasa & Sastra Indonesia

NPM : 71210513004

Nama Penilai : Norenta Sitohang S.ST., M.Pd

Jabatan Dotn TuntiBiln Tebusl tofrmes (letorf@c)
Instansi : Universitas Budi Darma Medan

B. Petunjuk Penilaian

Lembar validasi ini ditujukan untuk mendapat informasi dan penilaian dari Bapak sebagai
ahli media tentang kualitas dari Pengembangan alat evaluasi berbantuan aplikasi Gimkit yang
akan dikembangkan dan digunakan dalam pembelajaran nantinya.

1. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (V) pada salah  satu kolom
Skor setiap aspek berdasarkan pedoman pentlaian yang disediakan.

2. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, dan kritik pada tempat yang disediakan.

3. Mohon mencoret pernyataan yang tidak dipilih pada akhir penilaian produk

Atas bantuan dan kesediaan Bapak untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terima
kasih.

C. Pedoman Penilaian

Pengembangan alat evaluasi berbantuan aplikasi Gimkit dinilai berdasarkan kriteria
kelayakan dan keefektifan yang diterjemahkan kedalam Skor dengan simbol angka sebagai
berikut :

Sangat Kurang =]
Kurang =2

Cukup =3
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Baik =4

Sangat Baik =5

D. Tabel Penilaian Validator

1. | Kemenarikan tampilan alat evaluasi o

2. | Aplikasi dapat diakses langsung melalui vV
browser tanpa unduhan tambahan

3. | Kesesuaian durasi waktu pengerjaan o
soal.

4. | Kesesuaian gambar pendukung pada
butir soal dan opsi jawaban.

5. | Alat evaluasi dapat digunakan secara o
individu maupun kelompok.

6. | Kualitas gambar yang disajikan. A

7. | Kemenarikan penggunaan warna. o

8. | Kemenarikan penyajian animasi. o

9. | Pewarnaan tidak mengacaukan tampilan v
soal.

10. | Backsound/Musik pada gimkit tidak v
mengganggu konsentrasi peserta didik.

11. | Backsound/Musik menambah semangat o
peserta didik.

12. | Backsound/Musik mendukung sebagai J
alat evaluasi.

13. | Ukuran huruf normal dan mudah Y
dibaca. i

14. | Tampilan tidak terlihat kosong dan Y
tidak terlalu penuh.

15. | Game yang di sediakan pada aplikasi y
gimkit sangat bervariasi dan menarik.

16. | Aplikasi mudah diperbarui  atau
ditambah soal baru sesuai d
perkembangan materi

17. | Kemudahan login bergabung di kuis o
tanpa membuat akun




18.. | Proses bergabung ke kuis hanya o
memerlukan lanpkah-langkah sederhana

19. | Kejelasan teks pada butir soal dan v
pilihan jawaban.

20. | Kesesuaian  butir  soal  dengan
kemampuan peserta didik tingkat kelas v
X SMA

21. | Kejelasan tampilan nilai yang diperoleh. A

22. | Penulisan soal dapat dibaca dengan baik v
dan jelas.

23. | Menggunakan Bahasa scsuai kaidah J
bahasa Indonesia dengan baik dan
benar.

24. | Bahasa yang digunakan bersifat J
komunikatif.

25. | Kalimat soal tidak bermakna ganda. J

26. | Soal yang disajikan tidak menimbulkan J
penilaian subjektif.

27. | Kemudahan mengakses aplikasi. J

28. | Keefektifan penggunaan aplikasi. v

29. | Alat evaluasi dapat digunakan secara v
terus-menerus.

30. | Kelayakan gimkit sebagai media alat J
evaluasi.

Jumlah Nilai/Skor Hi |90 138
Nilai Akhir avh
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Saran, Kritik, dan Tanggapan Validator

Dengan ini, implementasi Pengembangan Alat Evaluasi Berbantuan Aplikasi Gimkit
dinyatakan :

@ Layak tanpa Revisi
2. Layak dengan Revisi
3. Tidak Layak diperbaiki
4. Tidak Layak

Medan, 2025

Pembuat Alat Evaluasi

(ig—

Norenta Sitohang S.ST., M.Pd Ayu Lela Sari




Lampiran 3. Angket Validasi Ahli Materi
VALIDASI PENILAIAN PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS

GIMKIT AHLI MATERI I
A. Identitas
Nama Peneliti : Ayu Lela Sari
Program Studi : Pendidikan Bahasa & Sastra Indonesia
NPM : 71210513004
Nama Penilai : Drs. Amaluddin, MM.
Jabatan : Dosen FKIP UISU
Instansi : Universitas Islam Sumatera Utara

B. Petunjuk Penilaian

Lembar validasi ini ditujukan untuk mendapat informasi dan penilaian dari Bapak
sebagai ahli materi tentang kualitas dari Pengembangan alat evaluasi berbantuan
aplikasi Gimkit yang akan dikembangkan dan digunakan dalam pembelajaran
nantinya.

1. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (V) pada salah satu
kolom Skor sctiap aspck berdasarkan pcdoman penilaian yang discdiakan.

2. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, dan kritik pada tempat yang
disediakan.

3. Mohon mencoret pernyataan yang tidak dipilih pada akhir penilaian produk

Atas bantuan dan kesediaan Bapak untuk mengisi lembar validasi ini, saya
ucapkan terima kasih.

C. Pedoman Penilaian

Pengembangan alat evaluasi berbantuan aplikasi Gimkit dinilai berdasarkan
kriteria kelayakan dan kecfektifan yang diterjemahkan kedalam Skor dengan simbol
angka sebagai berikut
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N Skala Penilaian
0 Aspek Penilaian
2 3 4 5
1 4 0
2 4]0
3 4 0
i 4]0
5 0 5
6 4 0
7 4 0
8 4 0
9 0 5
10 4 0
11 4 0
12 4 0
13 0 5
14 4 0
15 4 0
16 4 0
17 4 0
18 4 0
19 0 5
20 4 0
21 4 0
22. 4 0
23 0 5
24 0 S
25 4 0
26 0 s
27 4 0
28 4 0
29 4 0
30 0 s
88 | 40 128

Medan, Mei 2025
validator Ahli Mmcri)/

¥

prs. H. Amaluddin, M.M

85.33

Pembuat Media/Produk
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VALIDASI PENILAIAN PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS
GIMKIT AHLI MATERI 11

A. ldentitas

Nama Peneliti : Ayu Lela Sari

Pro.gram Studi : Pendidikan Bahasa & Sastra Indonesia
NPM 1 71210513004

Nama Penilai : Ridwan Syahputra, S.Pd, M.Pd
Jabatan : Dosen FKIP UISU

Instansi

: Universitas Islam Sumatera Utara

B. Petunjuk Penilaian

Lembar validasi ini ditujukan untuk mendapat informasi dan penilaian dari Bapak
sebagai ahli materi tentang kualitas dari Pengembangan alat evaluasi berbantuan

aplikasi Gimkit yang akan dikembangkan dan digunakan dalam pembelajaran
nantinya.

1. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (V) pada salah
satu kolom Skor setiap aspek berdasarkan pedoman penilaian yang disediakan.
Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, dan kritik pada tempat yang
disediakan.

Mohon mencoret pernyataan yang tidak dipilih pada akhir penilaian produk

2.
3.

Atas bantuan dan kesediaan Bapak untuk mengisi lembar validasi ini, saya
ucapkan terima kasih.

C. Pedoman Penilaian

Pengembangan alat evaluasi berbantuan aplikasi Gimkit dinilai berdasarkan

kriteria kelayakan dan keefektifan yang diterjemahkan kedalam Skor dengan simbol
angka sebagai berikut ;

Sangat Kurang =

Kurang =2
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Baik -4
Sangat Baik =5

D. Tabel Penilaian Validator

1. | Kemenarikan tampilan alat evaluasi

V]

2. | Aplikasi dapat diakses langsung melalui

browser tanpa unduhan tambahan v
3. | Kesesuaian durasi waktu pengerjaan

soal. v
4. | Kesesuaian gambar pendukung pada

butir soal dan opsi jawaban. v
5. | Alat evaluasi dapat digunakan secara L

individu maupun kelompok. V1
6. | Kualitas gambar yang disajikan. i
7. | Kemenarikan penggunaan warna. .

8. | Kemenarikan penyajian animasi.

9. | Pewarnaan tidak mengacaukan tampilan
soal. v

10. | Backsound/Musik pada gimkit tidak

mengganggu konsentrasi peserta didik. il
11. | Backsound/Musik menambah semangat R
peserta didik. v
12. | Backsound/Musik mendukung secbagai v
alat evaluasi.
13. | Ukuran huruf normal dan mudah Vv
dibaca.
14. | Tampilan tidak terlihat kosong dan P
tidak terlalu penuh.

15. | Game yang di sediakan pada aplikasi
gimkit sangat bervariasi dan menarik.

v
16. | Aplikasi mudah diperbarui  atau v
ditambah soal baru sesuai ~/Jr

perkembangan materi
17. | Kemudahan login bergabung di kuis
tanpa membuat akun
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17. | Kalimat pada soal mudah dipahami V4

18.. | Penulisan soal dapat dibaca dengan baik V4
dan jelas

19. | Keefektifan pemilihan kata dan kalimat \/
sesuai isi materi

20. | Menggunakan Bahasa sesuai kaidah V4
bahasa Indonesia dengan baik dan benar

21. | Ketepatan ejaan dan struktur kalimat ]

22. | Bahasa yang digunakan bersifat v
komunikatif -

23. | Kalimat pada Soal tidak bermakna \/
ganda.

24. | Soal yang disajikan memiliki informasi v
yang jelas

25. | Tingkat keefektifan penggunaan alat ‘/
evaluasi

26. | Alat evaluasi dapat digunakan secara
terus menerus

27. | Alat evaluasi dapat digunakan secara w
individu maupun kelompok

28. | Tingkat kelayakan alat evaluasi v

29. | Tingkat ckonomis penggunaan alat
cvaluasi

30. | Tingkat kemudahan penggunaan alat
evaluasi

Jumlah Nilai/Skor SLIYS 123

Nilai Akhir

")
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Saran, Kritik, dan Tanggapan Validator

Dengan ini, implementasi Pengembangan Alat Evaluasi Berbantuan Aplikasi Gimkit
dinyatakan :

1. Layak tanpa Revisi

2. Layak dengan Revisi
3. Tidak Layak diperbaiki
4. Tidak Layak

Medan, 2025

Validator i Materi Pembuat Alat Evaluasi

. ol

Ridwan S S.pd., M.Pd Ayu Lela Sari
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Lampiran 4. Angket Respon Guru

ANGKET TANGGAPAN /PENILAIAN

GURU MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA

Nama Guru Wh'\ Rama DI‘UI DM"‘“"S'M
Hari, Tanggal : 2 :}lu 202§

A. Petunjuk
I. Lembar tanggapan ini di isi oleh guru mata pelajaran Bahasa Indonesia
2. Lembar validasi im di maksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai media Gimkit yang di kembangkan
3. Jawaban di kembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah
di sediakan dengan skala pentlaian :

5 = Sangat Baik 2 = Kurang
4 = Baik | = Sangat Kurang
3 = Cukup

4. Mohon memberikan tanda ceklis (V ) pada kolom skala
penilaian yang sesuai dengan pendapat Bapak / Ibu

5. Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat
yang telah di sediakan

B. Instrumen
"Ne |  ButirPenilaian | Penilaian
i[2] 3 [4]5
I Media Evaluasi berbasis gimkit memudahkan guru oo L v
dalam melakukan evaluasi kepada siswa | | |
2 Kemenarikan tampilan alat evaluasi | l ; v
73 | Tingkat kemudahan dalam pengoreksian soal R %5 ’} 1 [ vy i
|
I (UGS P - S
4 Alat evaluasi dapat digunakan secara terus-menerus ' 1 v
}
! .
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5 Penyajian bahasa dalam soal mudah dipahami Y W

6 Penggunaan gimkit sebagai alat evaluasi  dapat /
meminimalisir kecurangan siswa

7 Tingkat keefektifan penggunaan alat evaluasi v/

8 Aplikasi dapat diakses langsung melalui browser tanpa ”
Unduhan tambahan

9 | Media evaluasi berbasis gimkit mudah diakses baik di | v
laptop maupun HP -

10 | Media evaluasi berbasis gimkit sangat sesuai dengan ; |
materi yang di sajikan J

Komentar keseluruhan

Bangun Raya, 22 gUk 2025

PutriRamd Dewi Damanik, S.Pd




Lampiran 5. Angket Peserta Didik

A,

ANGKET TANGGAPAN / RESPON SISWA TERHADAP ALAT EVALUASI

PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA

Nama CAlEX  ANVRER

Kelas : 9

Sekolsh :sMR W1 Poya l atean
Petunjuk

I. Berikut ini adalah sejumlah pertanyaan berkenaan dengan media pembelajaran
Bahasa Indonesia berupa kuis interaktif menggunakan aplikasi gimkit, dimana
anda diminta untuk memberikan penilaian

2. Beri tanda ceklis (V) pada angka-angka dalam pernyataan berikut sesuai dengan

pendapat anda

(S ]

Pilihlah dari jawaban tersebut sesuai dengan hati anda

B. Kuisioner

I. Mengerjakan soal melalui aplikasi gimkit sangat menyenangkan

(1) Sangat tidak setju (-Setuju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju

-

2. Menurut saya tampilan soal pada aplikasi gimkit sangat menarik

(1) Sangat tidak setuju (d)Sctuju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju



Dengan menggunakan aplikasi gimkit ini membuat pembelajaran Bahasa
Indonesia menjadi tidak membosankan
(1) Sangat tidak setuju Wju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju
. Soal yang disajikan sesuai materi pembelajaran
(1) Sangat tidak setuju (4) Settiju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju
Bahasa yang di gunakan dalam soal ini sangat sederhana dan mudah dimengerti
(1) Sangat tidak setuju W{ju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju
Menurut saya belajar bahasa Indonesia melalui gimkit sangat efektif dan efisien
(1) Sangat tidak setuju Miu
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju
Mengerjakan soal melalui aplikasi gimkit sangat menyenangkan
(1) Sangat tidak setuju Wju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju
Alat evaluasi pembelajaran menggunakan gimkit yang dapat menguiji seberapa
jauh siswa memahami materi yang diajarkan .

(1) Sangat tidak setuju Meluju
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(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju

9. Alat evaluasi pembelajaran menggunakan gimkit dapat mengurangi tingkat

kecurangan siswa

(1) Sangat tidak setuju MU
(2) Thdak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju

10. Siswa sangat tertarik dengan alat evaluasi pembelajaran menggunakan gimkit
(1) Sangat tidak setuju m
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju

Komentar dan Saran

_fﬂﬁg’ Sangat m?”‘,fjfﬂa"géon Sao) Murglunatiow
apribass g’m{"/ __don _pmucdel . oli  tAhoms
Oom §'_0','_70./_,,,,/’7.é']0..’/'é_ o dm__“_?-_'daé__mfm bovan bon,
Bohasa  (org o Gurokon  Samgat  Seolerhang,

_gm_mergtiroigyi . finglak ke curangen.

Bangun Raya, 2025

Ad

( QUeX gwalrea )
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ANGKET TANGGAPAN / RESPON SISWA TERHADAP ALAT EVALUASI

PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA

Nama ‘Atlea Saragin
Kelas  XK=4
Sekolah : SMA N Z Re

A. Petunjuk
I. Berikut ini adalah sejumlah pertanyaan berkenaan dengan media pembelajaran
Bahasa Indonesia berupa kuis interaktif menggunakan aplikasi gimkit, dimana
anda diminta untuk memberikan penilaian
2. Beri tanda ceklis (V) pada angka-angka dalam pernyataan berikut sesuai dengan
pendapat anda
3. Pilihlah dari jawaban tersebut sesuai dengan hati anda
B. Kuisioner
1. Mengerjakan soal melalui aplikasi gimkit sangat menyenangkan
(1) Sangat tidak setuju (4) Setuju
(2) Tidak setuju Vf Sangat setuju
(3) Kurang setuju
2. Menurut saya tampilan soal pada aplikasi gimkit sangat menarik
(1) Sangat tidak setuju (4) Setuju
(2) Tidak setuju ¥ Sangat setuju

(3) Kurang setuju
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Dengan menggunakan aplikasi gimkit ini membuat pembelajaran Bahasa

Indonesia menjadi tidak membosankan

(1) Sangat tidak setuju & Setuju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju

Soal yang disajikan sesuai materi pembelajaran

(1) Sangat tidak setuju W ¢ Setuju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju

Bahasa yang di gunakan dalam soal ini sangat sederhana dan mudah dimengerti
(1) Sangat tidak setuju (ﬂf)’Setuju

(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju

Menurut saya belajar bahasa Indonesia melalui gimkit sangat efektif dan efisien
(1) Sangat tidak setuju 7 Setuju

(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju

Mengerjakan soal melalui aplikasi gimkit sangat menyenangkan

(1) Sangat tidak setuju & Sewju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju

Alat evaluasi pembelajaran menggunakan gimkit yang dapat menguji seberapa

jauh siswa memahami materi yang diajarkan .

(1) Sangat tidak setuju (7 Setuju



(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju

(3) Kurang setuju
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9. Alat evaluasi pembelajaran menggunakan gimkit dapat mengurangi tingkat

kecurangan siswa

(1) Sangat tidak setuju @ Setuju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju

10. Siswa sangat tertarik dengan alat evaluasi pembelajaran menggunakan gimkit

(1) Sangat tidak setuju ) Setuju
(2) Tidak setuju (5) Sangat setuju
(3) Kurang setuju

Komentar dan Saran

APlirost 9kt Canqok meayenongkat don

{iday membosafeany don membudat <Suogon A

setu

Bangun Raya,

3

2025

(aviva somagm\
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Lampiran 6. Dokumentasi

Proses Belajar Mengajar di kelas X-4

— —

AL

UL /
W'

[//1/ 1"} .I;.._
i ="

il =a.>

Pemberian Arahan Penggunaan Gimkit
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Foto bersama siswa kelas X-4
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Lampiran 7. Surat Validasi

UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
)/ PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA

Alamat : Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja — Teladan Medan
Telepon : (061) 7869730 Medan — Indonesia Website : www.fkip.uisu.ac.id email : fkip@uisu.ac.id

- e _

Nomor 148 / PBSI/ X/ 2025 Medan, 02 Oktober 2025
Hal : Permohonan Dosen Validator Skripsi

Kepada Yth,
Bapak Pandu Prabowo, S.Pd., M.Pd.
Dosen FKIP-UISU Medan
Di_
Tempat
Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dengan hormat, teriring salam dan doa kami sampaikan Bapak dalam
keadaaan sechat wal’afiat, sukses dalam menjalankan tugas serta senantiasa
dalam lindungan Allah SWT, Aamiin.

Sehubungan dengan pengajuan Validator Media Produk Penelitian
Skripsi oleh mahasiswa:

Nama : Ayu Lela Sari
NPM : 71210513004
Judul Penelitian : P