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LAMPIRAN 

Lampiran 1 : Silabus, Modul Ajar, Skenario Penelitian , Instrumen Penelitian 

SILABUS 

SILABUS MATA PELAJARAN MATEMATIKA 
 
 

Satuan Pendidikan : SMK/MAK 
Mata Pelajaran  : Matematika - Wajib 

Kelas    : X 
Kompetensi Inti  :   

KI 
1 

: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 
2 

: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, 
toleran, damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas 
berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam 

menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 
KI 
3 

: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa 
ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 
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menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 
minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 

4 

: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan 

dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah 
keilmuan. 

 

Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

 

3.18 Mendeskripsikan 

konsep limit fungsi 

aljabar dengan 

menggunakan 

konteks nyata dan 

menerapkannya. 

3.19 Merumuskan 

aturan dan sifat limit 

fungsi aljabar melalui 

pengamatan contoh-

contoh. 

 

Limit Fungsi 

Aljabar 

 

Mengamati 

Membaca mengenai pengertian 

limit fungsi aljabar melalui 

penerapan dalam konteks nyata, 

mengamati contoh penggunaan 

aturan dan sifat limit fungsi 

aljabar. 

 

Menanya 

 

Tugas  

• Membaca 
mengenai 
pengertian limit 
fungsi aljabar 

melalui 
penerapan 

dalam konteks 
nyata, 
mengamati 

contoh 
penggunaan 

 

12 jam 

pelajaran 

 

• Buku Teks 
Pelajaran 

Matematika 
kelas X. 

• Buku 
referensi 

dan artikel. 

• Internet. 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

4.16 Memilih strategi 

yang efektif dan 

menyajikan model 

matematika dalam 

memecahkan 

masalah nyata 

tentang limit fungsi 

aljabar. 

Membuat pertanyaan 

mengenai pengertian limit 

fungsi aljabar, penggunaan 

aturan dan sifat limit fungsi 

aljabar. 

Mengeksplorasi 

Menentukan unsu-unsur yang 

terdapat pada pola-pola 

barisan dan deret aritmatika 

dan geometri. 

 

Mengasosiasi 

Menganalisis dan membuat 

kategori dari unsur-unsur 

yang terdapat pada limit fungsi 

aljabar, aturan, dan sifat limit 

fungsi aljabar, kemudian 

menghubungkan unsur-unsur 

aturan dan 
sifat limit 
fungsi aljabar.  

• Mengerjakan 
latihan soal-

soal aturan 
dan sifat limit 

fungsi aljabar 
dalam masalah 
nyata.  

 

Portofolio  

Menyusun dan 

membuat 

rangkuman dari 

tugas-tugas yang 

sudah 

diselesaikan, 

kemudian 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

yang sudah dikategorikan 

sehingga dapat dibuat 

kesimpulan mengenai 

pengertian limit fungsi aljabar, 

penggunaan aturan dan sifat 

limit fungsi aljabar dalam 

masalah nyata. 

 

Mengomunikasikan 

Menyampaikan pengertian 

limit fungsi aljabar, 

penggunaan aturan dan sifat 

limit fungsi aljabar dalam 

masalah nyata. dengan lisan, 

dan tulisan. 

membuat refleksi 

diri. 

 

Tes 

Tes tertulis 

bentuk uraian 

mengenai 

penggunaan 

aturan dan sifat 

limit fungsi 

aljabar dalam 

masalah nyata. 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

 

3.20 Mendeskripsikan 

berbagai penyajian 

data dalam bentuk 

tabel atau 

diagram/plotyang 

sesuai untuk 

mengomunikasikan 

informasi dari suatu 

kumpulan data 

melalui analisis 

perbandingan 

berbagai variasi 

penyajian data. 

3.21 Mendeskripsikan 

data dalam bentuk 

tabel atau 

diagram/plotter 

tentuyangsesuai 

 

Statistika 

 

Mengamati 

Mengamati berbagai penyajian 

data dalam bentuk atau 

diagram/plot, dan cara 

membuatnya.  

 

Menanya 

Membuat pertanyaan mengenai 

cara membuat berbagai 

penyajian data dalam bentuk 

atau diagram/plot. 

 

Mengeksplorasi 

 

Tugas  

• Mengamati 
berbagai 
penyajian data 

dalam bentuk 
atau 

diagram/plot, 
dan cara 
membuatnya. 

• Mengerjakan 
latihan soal-

soal mengenai 
berbagai 
penyajian data 

dalam bentuk 
atau 

diagram/plot.  
 

 

12  jam 

pelajaran 

 

• Buku Teks 
Pelajaran 
Matematika 
kelas X. 

• Buku 
referensi 

dan artikel. 

• Internet. 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

dengan informasi 

yang ingin 

dikomunikasikan. 

Menentukan unsur-unsur yang 

terdapat pada berbagai 

penyajian data dalam bentuk 

atau diagram/plot. 

 

Mengasosiasi 

Menganalisis dan membuat 

kategori dari unsur-unsur 

yang terdapat pada berbagai 

penyajian data dalam bentuk 

atau diagram/plot, kemudian 

menghubungkan unsur-unsur 

yang sudah dikategorikan 

sehingga dapat dibuat 

kesimpulan mengenai cara 

membuat berbagai penyajian 

data dalam bentuk atau 

diagram/plot. 

Portofolio  

Menyusun dan 

membuat 

rangkuman dari 

tugas-tugas yang 

sudah 

diselesaikan, 

kemudian 

membuat refleksi 

diri. 

Tes 

Tes tertulis 

bentuk uraian 

mengenai 

berbagai 

penyajian data 

dalam bentuk 

4.17 Menyajikan data 

nyatadalam bentuk 

tabel atau 

diagram/plotter tentu 

yang sesuai dengan 

informasi yang ingin 

dikomunikasikan. 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

 

Mengomunikasikan 

Menyampaikan cara membuat 

berbagai penyajian data dalam 

bentuk atau diagram/plot 

dengan lisan, tulisan, dan 

diagram. 

atau 

diagram/plot. 

 

3.22 Mendeskripsikan 

konsep peluang 

suatu kejadian 

menggunakan 

berbagai objek 

nyatadalam suatu 

percobaan 

menggunakan 

frekuensi relatif. 

 

Peluang 

 

Mengamati 

Membaca dan mengamati 

pengertian peluang suatu 

kejadian yang diperoleh dari 

percobaan berbagai objek.  

 

Menanya 

 

Tugas  

• Membaca dan 
mengamati 
pengertian 

peluang suatu 
kejadian yang 
diperoleh dari 

percobaan 
berbagai objek. 

 

12  jam 

pelajaran 

 

• Buku Teks 
Pelajaran 
Matematika 
kelas X. 

• Buku 
referensi 

dan artikel. 

• Internet. 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

4.18 Menyajikan hasil 

penerapan konsep 

peluang untuk 

menjelaskan 

berbagai objek nyata 

melalui percobaan 

menggunakan 

frekuensi relatif. 

Membuat pertanyaan mengenai 

pengertian peluang suatu 

kejadian yang diperoleh dari 

percobaan berbagai objek. 

 

Mengeksplorasi 

Menentukan unsur-unsur yang 

terdapat pada pengertian 

peluang suatu kejadian yang 

diperoleh dari percobaan 

berbagai objek. 

 

Mengasosiasi 

Menganalisis dan membuat 

kategori dari unsur-unsur 

yang terdapat pada pengertian 

peluang suatu kejadian yang 

• Mengerjakan 
latihan soal-

soal yang 
terkait dengan 
peluang suatu 

kejadian yang 
diperoleh dari 

percobaan 
berbagai objek.  

 

 

Portofolio 

Menyusun dan 

membuat 

rangkuman dari 

tugas-tugas yang 

sudah 

diselesaikan, 

kemudian 
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Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

diperoleh dari percobaan 

berbagai objek, kemudian 

menghubungkan unsur-unsur 

yang sudah dikategorikan 

sehingga dapat dibuat 

kesimpulan mengenai 

pengertian peluang suatu 

kejadian yang diperoleh dari 

percobaan berbagai objek. 

 

Mengomunikasikan 

Menyampaikan pengertian 

peluang suatu kejadian yang 

diperoleh dari percobaan 

berbagai objek dengan lisan, 

dan tulisan. 

membuat refleksi 

diri. 

 

Tes 

Tes tertulis 

bentuk uraian 

yang terkait 

dengan peluang 

suatu kejadian 

yang diperoleh 

dari percobaan 

berbagai objek. 
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MODUL AJAR MATEMATIKA I 

 

Nama Sekolah : MA Proyek UNIVA Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : X / Genap 

Alokasi Waktu : 2 × 45 Menit 

Pertemuan ke  : I 

A. Kompetensi Inti (KI) 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, 

santun, percaya diri dalam interaksi sosial. 

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural pada bidang matematika. 

4. Menunjukkan keterampilan berpikir kritis, kreatif, kolaboratif, komunikatif 

sesuai pembelajaran. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator 

Kompetensi Dasar Indikator 

1.1 Menerapkan sikap religius 

dalam pembelajaran 

Menunjukkan sikap jujur, disiplin, tanggung 

jawab selama pembelajaran. 

2.1 Menunjukkan rasa ingin tahu & 

percaya diri 

Memiliki rasa ingin tahu & percaya diri dalam 

menyelesaikan masalah peluang. 

3.1 Menjelaskan ruang sampel pada 

percobaan sederhana 

Menjelaskan pengertian peluang & ruang 

sampel. 

3.2 Menentukan ruang sampel dari 

percobaan sederhana 

Menentukan ruang sampel dari eksperimen 

melempar koin/dadu. 

4.1 Menghitung peluang kejadian 

sederhana 

Menghitung peluang munculnya suatu kejadian 

sederhana dari eksperimen. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 
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1. Peserta didik mampu menjelaskan pengertian peluang dan ruang sampel dengan 

bahasanya sendiri. 

2. Peserta didik mampu menentukan ruang sampel dari percobaan sederhana dengan 

tepat. 

3. Peserta didik mampu menghitung peluang kejadian sederhana dengan benar. 

D. Materi Pembelajaran 

1. Pengertian peluang. 

2. Ruang sampel dari percobaan sederhana (melempar koin, dadu). 

3. Menghitung peluang kejadian sederhana. 

E. Metode Pembelajaran 

1. Diskusi kelompok. 

2. Think Pair Share. 

3. Praktik percobaan sederhana. 

F. Model Pembelajaran 

• Pembelajaran Kooperatif Tipe Think Pair Share 

G. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Tahapan Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik Waktu 

Kegiatan 

Pendahulun 

1. Guru masuk kelas tepat 

waktu dengan memberi 

salam. 

2. Guru mempersiapkan 

kondisi psikis peserta didik 

untuk mengikuti proses 

pembelajaran dengan berdoa. 

3. Guru mempersiapkan 

kondisi fisik peserta didik 

(seperti mengecek 

1. Peserta didik menjawab 

salam guru. 

2. Peserta didik berdoa 

untuk memulai 

pembelajaran dipimpin 

oleh salah satu dari 

mereka. 

3. Peserta didik 

menyiapkan peralatan 

15 

menit 
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kehadiran), menyiapkan 

perlengkapan dan peralatan 

pembelajaran, dan mengecek 

keberhasilan sekeliling 

peserta didik. 

4. Guru memotivasi peserta 

didik  

5. Guru menjelaskan kepada 

peserta didik tentang tujuan 

pembelajaran dan target 

pembelajaran hari ini. 

6. Guru menanyakan kepada 

peserta didik tentang 

kegiatan yang dilakukan 

pada pertemuan sebelumnya. 

7. Sebelum kegiatan 

pembelajaran, guru telah 

memberikan pre-test pada 

peserta didik. 

pembelajaran dan 

merespon absensi guru. 

4. Peserta didik menyimak 

motivasi dari guru. 

5. Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan gruu tentang 

tujuan pembelajaran 

dan target 

pembelajaran. 

6. Beberapa peserta didik 

menceritakan kegiatan 

pada pertemuan 

sebelumnya. 

7. Peserta didik 

mengerjakan pre-test 

yang diberikan oleh 

guru. 

Kegiatan 

Inti 

Fase 1 : Berpikir (Think) 

1. Guru memberikan 

pertanyaan awal tentang 

peluang apa saja mata dadu 

yang keluar dalam sebuah 

permainan ular tangga. 

2. Guru mejelaskan sekilas 

tentang peluang, ruang 

sampel, titik sampel, dan 

peluang suatu kejadian. 

3. Guru memberikan LKPD 01 

untuk dikerjakan oleh peserta 

didik. 

 

1. Peserta didik menjawab 

pertanyaan awal 

tentang mata dadu yang 

akan keluar 

{1,2,3,4,5,6}  

2. Peserta didik menyimak 

penjelasan gruru 

mengenai peluang, 

ruang sampel, titik 

sampel, dan peluang 

suatu kejadian. 

20 

menit 
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4. Guru memberikan waktu 

bagi siswa untuk berpikir dan 

mencoba mengerjakan soal 

di LKPD 01. 
 

3. Peserta didik menerima 

LKPD 01 dari guru. 

4. Peserta didik 

mengerjakan soal pada 

LKPD 01. 
 

Fase 2 : Berpasangan (Pair) 

1. Guru membimbing peserta 

didik untuk mendiskusikan 

hasil pemikirannya dengan 

pasangan masing-masing 

(kelompok ditentukan oleh 

guru). 

2. Guru mengarahkan peserta 

didik untuk menuliskan hasil 

diskusi. 

 

1. Peserta didik 

mendiskusikan hasil 

pemikirannya dengan 

anggota kelompoknya. 

 

2. Peserta didik 

menuliskan hasil 

diskusi mereka. 

20 

menit 

 
Fase 3 : Berbagi (Share) 

1. Guru memimpin diskusi 

dimana masing-masing 

kelompok mengemukakan 

hasil diskusinya. 

2. Guru mengarahkan 

pembicaraan pada pokok 

permasalahan dan 

menambah materi yang 

belum diungkapkan oleh 

peserta didik. 

3. Guru membahas 

penyelesaian dari soal-soal 

LKPD 01. 

 

1. Masing-masing 

kelompok peserta didik 

mengemukakan hasil 

diskusi. 

2. Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan tambahan 

dari guru. 

3. Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan penyelesaian 

soal-soal LKPD 01 yag 

disampaikan guru. 

20 

menit 

Penutup 1. Guru mengajak peserta didik 

menyimpulkan bersama 

1. Peserta didik 

menyimpulkan topik 

15 

menit 
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topik yang telah dipelajari 

hari ini. 

2. Guru memberikan tugas 

pekerjaan rumah. 

3. Guru meminta peserta didik 

untuk mempelajari lagi 

materi yang telah diperoleh 

dan materi yang akan 

dipelajari pada pertemuan 

berikutnya. 

yang sudah dipelajari 

hari ini. 

2. Peserta didik menerima 

tugas pekerjaan rumah. 

3. Peserta didik 

mempelajarari lagi 

materi yang telah 

diperoleh dan materi 

yang akan dipelajari 

pada pertemuan 

berikutnya. 

 

H. Media Pembelajaran 

1. LKPD. 

2. Koin, dadu, spinner sederhana. 

3. Papan tulis. 

4. Buku paket matematika. 

I. Sumber Belajar 

• Buku Matematika Kelas X (Kurikulum Merdeka 2024/2025). 

• LKPD. 

J. Penilaian Hasil Pembelajaran 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Teknik Bentuk Contoh Instrumen 

Menjelaskan pengertian 

peluang & ruang sampel 

Tes 

Tertulis 

Uraian Jelaskan apa yang dimaksud 

dengan ruang sampel dan 

peluang. 

Menentukan ruang sampel 

dari percobaan sederhana 

Tes 

Tertulis 

Uraian Tentukan ruang sampel dari 

percobaan melempar dua dadu. 
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Menghitung peluang 

kejadian sederhana 

Tes 

Tertulis 

Uraian Hitung peluang munculnya angka 

genap pada satu lemparan dadu. 

 

Medan, Mei 2025 

Mahasiswa Peneliti, 

  

 

 

ANGGI RIZKI ANANDA PUTRI LUBIS 

NIM. 71210514017  
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MODUL AJAR MATEMATIKA 2 

Nama Sekolah  : MA Proyek UNIVA Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : X / Genap 

Alokasi Waktu  : 2 × 45 Menit 

Pertemuan ke  : II 

A. Kompetensi Inti (KI) 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, santun, percaya diri 

dalam interaksi sosial. 

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural pada bidang matematika. 

4. Menunjukkan keterampilan berpikir kritis, kreatif, kolaboratif, komunikatif 

sesuai pembelajaran. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator 

Kompetensi Dasar Indikator 

1.1 Menerapkan sikap religius 

dalam pembelajaran 

Menunjukkan sikap jujur, disiplin, tanggung 

jawab selama pembelajaran 

2.1 Menunjukkan rasa ingin tahu, 

percaya diri 

Percaya diri saat memecahkan masalah jenis-

jenis peluang 

3.1 Menjelaskan jenis-jenis peluang Menjelaskan peluang sederhana, majemuk, 

saling lepas, saling bebas 

3.2 Memberikan contoh jenis-jenis 

peluang 

Memberikan contoh konkret dari masing-masing 

jenis peluang 

4.1 Menyelesaikan soal peluang 

sesuai jenisnya 

Menyelesaikan soal berdasarkan jenis peluang 

yang diberikan 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Peserta didik mampu menjelaskan pengertian dan jenis-jenis peluang (sederhana, 

majemuk, saling lepas, saling bebas) dengan bahasanya sendiri. 
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2. Peserta didik mampu memberikan contoh konkret untuk masing-masing jenis 

peluang dengan tepat. 

3. Peserta didik mampu menyelesaikan soal berkaitan dengan peluang dengan 

benar. 

D. Materi Pembelajaran 

1. Jenis-jenis peluang: 

• Peluang sederhana 

• Peluang majemuk 

• Kejadian saling lepas 

• Kejadian saling bebas 

E. Metode Pembelajaran 

1. Diskusi kelompok 

2. Think Pair Share 

3. Pemecahan masalah 

F. Model Pembelajaran 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Think Pair Share 

 

G. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Tahapan Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik Waktu 

Pendahuluan 1. Guru masuk kelas tepat waktu 

dengan memberi salam. 

2. Guru mempersiapkan kondisi 

psikis peserta didik untuk 

mengikuti proses 

pembelajaran dengan berdoa 

1. Peserta didik 

menjawab salam 

guru. 

2. Peserta didik berdoa 

untuk memulai 

pembelajaran 

15 

menit 
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3. Guru mempersiapkan kondisi 

fisik peserta didik (seperti 

mengecek kehadiran), 

menyiapkan perlengkapan 

dan peralatan pembelajaran, 

dan mengecek keberhasilan 

sekeliling peserta didik. 

4. Guru memotivasi peserta 

didik. 

5. Guru menjelaskan kepada 

peserta didik tentang tujuan 

pembelajaran dan target 

pembelajaran hari ini. 

6. Guru menanyakan kepada 

peserta didik tentang kegiatan 

yang dilakukan pada 

pertemuan sebelumnya. 

dipimpin oleh salah 

satu dari mereka. 

3. Peserta didik 

menyiapkan 

peralatan 

pembelajaran dan 

merespon absensi 

guru. 

4. Peserta didik 

menyimak motivasi 

dari guru. 

5. Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan gruu 

tentang tujuan 

pembelajaran dan 

target pembelajaran. 

6. Beberapa peserta 

didik menceritakan 

kegiatan pada 

pertemuan 

sebelumnya. 

Kegiatan Inti Fase 1 : Berpikir (Think) 

1. Guru memberikan pertanyaan 

awal tentang definisi singkat 

tentang jenis-jenis peluang. 

2. Guru memberikan LKPD 02 

untuk dikerjakan oleh peserta 

didik. 

3. Guru memberikan waktu bagi 

siswa untuk berpikir dan 

 

1. Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan awal. 

2. Peserta didik 

menerima LKPD 02 

dari guru. 

3. Peserta didik 

mengerjakan soal 

pada LKPD 02. 

20 

menit 
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mencoba mengerjakan soal di 

LKPD 02. 
 
Fase 2 : Berpasangan (Pair) 

1. Guru membimbing peserta 

didik untuk mendiskusikan 

hasil pemikirannya dengan 

pasangan masing-masing 

(kelompok ditentukan oleh 

guru). 

2. Guru mengarahkan peserta 

didik untuk menuliskan hasil 

diskusi. 

 

1. Peserta didik 

mendiskusikan hasil 

pemikirannya 

dengan anggota 

kelompoknya. 

2. Peserta didik 

menuliskan hasil 

diskusi mereka. 

20 

menit 

Fase 3 : Berbagi (Share) 

1. Guru memimpin diskusi 

dimana masing-masing 

kelompok mengemukakan 

hasil diskusinya. 

2. Guru mengarahkan 

pembicaraan pada pokok 

permasalahan dan menambah 

materi yang belum 

diungkapkan oleh peserta 

didik. 

3. Guru membahas penyelesaian 

dari soal-soal LKPD 02. 

 

1. Masing-masing 

kelompok peserta 

didik mengemukakan 

hasil diskusi.  

2. Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan tambahan 

dari guru. 

3. Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan 

penyelesaian soal-

soal LKPD 02 yag 

disampaikan guru. 

20 

menit 

Penutup 1. Guru mengajak peserta didik 

menyimpulkan bersama topik 

yang telah dipelajari hari ini. 

2. Guru memberikan tugas 

pekerjaan rumah. 

1. Peserta didik 

menyimpulkan topik 

yang sudah dipelajari 

hari ini. 

15 

menit 
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3. Guru meminta peserta didik 

untuk mempelajari lagi materi 

yang telah diperoleh dan 

materi yang akan dipelajari 

pada pertemuan berikutnya. 

2. Peserta didik 

menerima tugas 

pekerjaan rumah. 

3. Peserta didik 

mempelajarari lagi 

materi yang telah 

diperoleh dan materi 

yang akan dipelajari 

pada pertemuan 

berikutnya. 

 

H. Media Pembelajaran 

1. LKPD 

2. Papan tulis  

3. Buku paket matematika 

I. Sumber Belajar 

• Buku Matematika Kelas X (Kurikulum Merdeka 2024/2025) 

• LKPD Pertemuan 2 

J. Penilaian Hasil Pembelajaran 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

Teknik Bentuk Contoh Instrumen 

Menjelaskan jenis-jenis 

peluang 

Tes 

Tertulis 

Uraian Sebutkan dan jelaskan perbedaan 

peluang sederhana, majemuk, saling 

lepas, saling bebas. 

Memberikan contoh 

jenis peluang 

Tes 

Tertulis 

Uraian Berikan masing-masing satu contoh 

dari jenis-jenis peluang tersebut. 
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Menyelesaikan soal 

peluang sesuai jenisnya 

Tes 

Tertulis 

Uraian Hitung peluang munculnya angka 

genap dan ganjil secara bersamaan 

pada dua dadu. 

 

Medan, Mei 2025 

Mahasiswa Peneliti, 

 

ANGGI RIZKI ANANDA PUTRI LUBIS 

NIM. 71210514017 
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PENSKORAN TIAP BUTIR TES SOAL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Skor Kriteria Penilaian 

4 
Menguraikan informasi yang diketahui, menuliskan langkah-langkah 

penyelesaian yang benar dan memberikan jawaban yang tepat 

3 

Menguraikan informasi yang diketahui, menuliskan langkah-langkah 

penyelesaian dengan benar dan memberikan jawaban yang kurang 

tepat 

2 

Mengurai informasi yang diketahui, menuliskan langkah-langkah 

penyelesaian dengan kurang tepat dan memberikan jawaban yang 

kurang tepat. 

1 
Mengurai informasi yang diketahui pada soal, tidak menuliskan 

langkah-langkah penyelesaian dan tidak memberikan jawaban. 

0 
Tidak mampu melakukan Analisa sama sekali atau tidak memberikan 

jawaban. 
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KISI-KISI INSTRUMEN LKPD 

 

Kelas   : X 

Jenjang Pendidikan : SMA / MA 

Mata Pembelajaran : Matematika 

Pokok Bahasan : Peluang Kejadian 

 

Indikator Indikator Soal Butir 

Soal 

PERTEMUAN I 

• Mendefinisikan Peserta didik dapat mendefinisikan ruang 

sampel dan peluang suatu kejadian 

menggunakan bahasanya sendiri 

1 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan  

Diketahui Andi, Yana, Tina, dan Dani bermain 

ludo menggunakan 1 buah dadu. Peserta didik 

dapat menentukan ruang sampel dan titik sampel 

pada satu kali lemparan, peluang muncul angka 

yang dibutuhkan pion Dani untuk mencapai 

finish, dan peluang muncul angka agar pion 

dapat keluar dari halaman 

3 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Yanti, Tina, dan Dina bermain permainan lempar 

2 koin dengan aturan jika yang muncul 2 gambar 

maka Yanti menang, jika yang muncul 2 angka 

maka Dina yang menang, dan jika yang muncul 

1 
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angka dan gambar maka Tina yang menang. 

Peserta didik menentukan peluang Tina menang 

PERTEMUAN II 

• Mendefinisikan Peserta didik dapat mendefinisikan Peluang 

sederhana, Peluang Kejadian Majemuk, 

Kejadian Saling Lepas, Kejadian Saling Bebas, 

menggunakan bahasanya sendiri 

1 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Kantong berisi 3 bola merah dan 2 biru, diambil 

dua kali tanpa dikembalikan. Peserta didik 

menentukan apakah kejadian tersebut saling 

bebas dan menjelaskannya 

1 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Dari setumpuk kartu remi, peserta didik 

menentukan peluang muncul kartu as, serta 

menentukan apakah kejadian tersebut saling 

lepas dan menjelaskannya. 

1 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Dalam undian, terdapat 5 hadiah utama dan 10 

hadiah hiburan. Peserta didik menentukan 

peluang seorang mendapat hadiah utama atau 

hiburan 

1 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Ketika dua dadu dilempar, peserta didik 

menentukan munculnya jumlah mata dadu 

genap dan salah satu dadu menunjukkan angka 

4. 

1 
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KUNCI JAWABAN DAN RUBRIK PENSKORAN 

 

NO KUNCI JAWABAN SKOR 

PERTEMUAN I 

1 Ruang sampel : Himpunan kejadian yang mungkin terjadi 

dalam suatu percobaan 

 

Peluang kejadian : perbandingan antara banyaknya kejadian 

yang diamati dengan banyaknya kejadian yang mungkin terjadi 

4 

2 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Dadu yang digunakan : 1 

• Angka yang terdapat pada satu buah dadu : 1, 2, 3, 4, 5, 

6 

Ditanya : 

• Ruang sampel = …? 

• Titik sampel = ….? 

4 

Merencanakan penyelesaian : 

• Ruang sampel = himpunan kejadian yang mungkin 

terjadi 
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• Titik sampel = hasil dari suatu kejadian 

Penyelesaian rencana : 

• Ruang sampel = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

• Titik sampel = (1), (2), (3), (4), (5), dan (6) 

Kesimpulan : 

Jadi, dalam satu kali pelemparan satu buah dadu Ruang sampel 

dan titik sampel yang mungkin akan muncul adalah {1, 2, 3, 4, 

5, 6} dan ((1), (2), (3), (4), (5), dan (6)) 

3 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Dadu yang digunakan : 1 

• Angka yang terdapat pada satu buah dadu : 1, 2, 3, 4, 5, 

6 

• Sisa kotak untuk pion Dani sampai finish : 4 

 

Ditanya : 

• Peluang muncul angka dadu agar pion Dani sampai 

finish = …? 

4 

Merencanakan penyelesaian : 

Angka dadu yang diperlukan oleh Dani agar pionnya 

sampai finish adalah 4 

Penyelesaian rencana : 

• Peluang munculnya angka 4 pada dadu yang Dani 

perlukan adalah  

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

1
( )

6
P A =  

Kesimpulan : 



90 
 
 

 

 

Jadi, peluang munculnya dadu berangka 4 agar pion Dani 

sampai finish adalah 
1

6
 

4 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Dadu yang digunakan : 1 

• Angka yang terdapat pada satu buah dadu : 1, 2, 3, 4, 5, 

6 

Ditanya : 

• Peluang munculnya angka dadu yang diperlukan agar 

pionnya keluar halaman = …? 

4 

Merencanakan penyelesaian : 

Agar pion keluar dari halaman untuk memulai 

permainaan, dadu yang harus didapat adalah dadu 

angka 6 

 

Penyelesaian rencana : 

• Peluang munculnya angka 6 pada dadu agar pion 

pemain keluar dari halaman adalah  

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

1
( )

6
P A =  

 

Kesimpulan : 

Jadi, peluang munculnya dadu berangka 6 agar pemain dapat 

mengeluarkan pionnya dari halaman dan memulai permainan 

adalah 
1

6
 

5 Memahami Masalah : 4 
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Diketahui : 

• Koin yang digunakan : 2 

• Elemen yang terdapat dalam 1 koin : gambar, angka 

• Tina menang apabila : muncul angka dan gambar  

Ditanya : 

• Peluang Tina untuk menang = …? 

Merencanakan penyelesaian : 

• Peluang yang muncul dari dilemparnya dua buah koin : 

AA, AG, GA, GG 

• Dari penjelasan diatas didapat n(A) = 2 

Penyelesaian rencana : 

• Peluang munculnya Tina menang dengan munculnya 

Angka dan gambar pada pelemparan dua buah koin 

adalah  

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

2 1
( )

4 2
P A = =  

Kesimpulan : 

Jadi, kemungkinan Tina untuk menang dalam permainan 

melempar dua buah koin adalah 
1

2
 

PERTEMUAN II 

1 • Peluang sederhana : peluang terjadinya hasil tunggal 

dalam suatu kejadian 

• Peluang majemuk : peluang terjadinya hasil lebih dari 

satu dalam suatu kejadian  

• Kejadian saling lepas : dua atau lebih kejadian yang 

terjadi tidak bersamaan 

4 
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• Kejadian saling bebas : kejadian yang tidak 

mempengaruhi satu sama lain 

2 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Banyak bola dalah satu kantung : 5 buah 

• Banyak bola biru : 2 

• Banyak bola merah : 3 

• Pada pengambilan bola, bola yang sudah diambil 

pertama kali tidak dikembalikan 

Ditanya : 

• Apakah kejadian tersebut kejadian saling bebas? 

4 

Merencanakan penyelesaian : 

• Kejadian saling bebas : kejadian yang satu tidak akan 

mempengaruhi kejadian yang lain 

Penyelesaian rencana : 

• Kejadian tersebut bukan kejadian saling bebas atau 

kejadian tidak saling bebas. Hal ini dikarenakan pada 

pengambilan bola pertama kali, ada syarat bahwa bola 

tidak dikembalikan sehingga pengambilan bola kedua, 

peluang bola yang akah keluar berikutnya terpengaruhi 

sebab jumlah bola dalam kantung sudah berbeda 

dengan sebelum pengambilan bola pertama kali 

Kesimpulan : 

Jadi, kejadian tersebut merupakan kejadian tidak saling bebas  

3 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Jumlah kartu remi : 52 

• Banyak kartu as dalam tumpukan kartu remi : 4 

Ditanya : 

4 
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• Peluang muncul kartu as meran dan kartu as hitam 

=….? 

Merencanakan penyelesaian : 

• Misal A adalah kartu as merah, dan B adalah kartu as 

hitam 

• Banyak kartu as merah adalah 2, dan banyak kartu as 

hitam adalah 2 

• Berdasarkan penjelasan diatas diperoleh  

n(A) = 2 

n(B) = 2 

Penyelesaian rencana : 

• Peluang munculnya kartu as merah dan kartu as hitam 

adalah  

( ) ( ) ( )P A B P A P B = +
 

2 2 4 1
( )

52 52 52 13
P A B = + = =  

Kesimpulan : 

Jadi, peluang munculnya kartu as merah dan kartu as hitam 

adalah 
1

13
 

4 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Total hadiah : 15 

• Hadiah utama : 5 

• Hadiah hiburan : 10 

Ditanya : 

• Peluang seseorang mendapat hadiah utama atau hiburan  

= …? 

4 

Merencanakan penyelesaian : 
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• Misal hadiah utama adalah A, dan hadiah hiburan 

adalah B  

• n(A) : 5 

n(B) : 10 

Penyelesaian rencana : 

• Peluang seseorang memenangkan hadiah utama atau 

hadiah hiburan adalah  

( ) ( ) ( )P A B P A xP B =  

5 10 2
( )

15 15 9
P A B x = =  

 

 

Kesimpulan : 

Jadi, Peluang seseorang memenangkan hadiah utama atau 

hadiah hiburan adalah 
2

9
 

5 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Dadu yang digunakan : 2 

• Mata dadu genap : 2, 4, 6 

Ditanya : 

• Peluang munculnya dadu genap dan dadu angka 4 =…? 

4 

Merencanakan penyelesaian : 

• Misal kejadian muncul mata dadu genap pada dadu 

pertama adalah A dan kejadian muncul mata dadu 4 

pada dadu kedua adalah B 

• n(A) : 3 

n(B) : 1 

Penyelesaian rencana : 
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• Peluang munculnya mata dadu genap pada satu dadu 

dan mata dadu 4 di dadu yang lain adalah  

( ) ( ) ( )P A B P A P B = +
 

3 1 4 2
( )

6 6 6 3
P A B = + = =  

Kesimpulan : 

Jadi, peluang munculnya mata dadu genap pada satu dadu dan 

mata dadu 4 di dadu yang lain adalah 
2

3
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KISI-KISI INSTRUMEN PRE-TEST 

 

Kelas   : X 

Jenjang Pendidikan : SMA / MA 

Mata Pembelajaran : Matematika 

Pokok Bahasan : Peluang Kejadian 

 

Indikator Indikator Soal Butir 

Soal 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Peserta didik mampu menentukan peluang 

terambilnya kartu bernomor prima diantara 

kartu bernomor 1 sampai 10  

1 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan  

Peserta didik mampu menentukan peluang 

terambilnya komik volume genap, namun jika 

yang terambil volume ganjil, peserta didik 

mampu menentukan peluang terambilnya 

komik volume ganjil berikutnya. 

2 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Peserta didik mampu mennetukan pernyataan 

yang tidak tepat dari 5 pernyataan yang 

disediakan pada soal 

3 

• Mendefinisikan Peserta didik mampu menentukan peluang 

terambilnya bola merah di dalam kotak yang 

isinya 5 bola merah dan 3 bola biru. 

4 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Peserta didik mampu menentukan peluang 

pelanggan memilih nasi goreng atau rendang 5 
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KISI-KISI INSTRUMEN POST-TEST 

 

Kelas   : X 

Jenjang Pendidikan : SMA / MA 

Mata Pembelajaran : Matematika 

Pokok Bahasan : Peluang Kejadian 

 

Indikator Indikator Soal Butir 

Soal 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Peserta didik mampu menentukan daftar ruang 

sampel dari 8 hasil yang mungkin. 1 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan  

Peserta didik mampu menentukan peluang 

pasangan peristiwa yang saling lepas dari 3 

pernyataan yang diberikan. 

2 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Peserta didik mampu menentukan peluang dari 

sepasang dadu menggunakan aturan 

penjumlahan 

3 

• Mendefinisikan Peserta didik mampu menentukan peluang 

untuk mendapatkan hasil tertentu dari satu buah 

dadu yang dilemparkan  

4 

• Merumuskan 

• Menerapkan 

• Menafsirkan 

Peserta didik mampu menentukan peluang 

peluang munculnya angka tertentu dari 

pelemparan dadu berbentuk octahedral (dadu 

dengan sisi 8) 

5 
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KUNCI JAWABAN DAN RUBRIK PENSKORAN PRE-TEST 

NO KUNCI JAWABAN SKOR 
BOBOT 

SOAL 

1 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Banyak kartu dalam kotak undian : 10 kartu 

• Angka yang terdapat pada kartu : 1, 2, 3, 4, 5, 

6, 7, 8, 9, 10 

Ditanya : 

• Peluang kartu bernomor prima =….? 

4 

3 

Merencanakan penyelesaian : 

• Bilangan prima antara 1 – 10 = {2, 3, 5, 7} 

• n(S) = 10 

2 

Penyelesaian rencana : 

• Peluang terambilnya kartu dengan nomor 

prima adalah  

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

4 2
( )

10 5
P A = =

 

2 

Kesimpulan : 

Peluang terambilnya kartu dengan nomor prima pada 

sebuah kotak berisi kartu bernomor 1-10 adalah 
2

5
 

 

3 
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Total Skor 10 

2 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Komik yang ada di dalam tas = komik 

volume 11 - 15 

Ditanya : 

• Peluang volume genap 

• Peuang volume ganjil berikutnya jika 

sebelumnya yang terambil volume ganjil 

4 

7 

Merencanakan penyelesaian : 

• Komik volume genap = 12, 14 

• Komik volume ganjil = 11, 13, 15 

• n(S) = 5 

7 

Penyelesaian rencana : 

• Peluang terambilnya komik volume genap 

adalah  

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

2
( )

5
P A =  

• Jika terambil volume ganjil, peluang 

terambilnya komik volume ganjil berikutnya 

adalah  

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

3 1 2 1
( )

5 1 4 2
P A

−
= = =

−
 

10 

Kesimpulan : 6 
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Jadi, peluang terambilnya komik volume genap 

adalah 
2

5
,ْnamun jika yang terambil adaalah komik 

volume ganjil maka peluang terambilnya komik 

ganjil berikutnya adalah 
1

2
 

Total skor 30 

3 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Dadu yang digunakan : 1 

• Pelemparan yang dilakukan : 1 kali 

• Angka yang terdapat pada satu buah dadu : 1, 

2, 3, 4, 5, 6 

Ditanya : 

• Tentukan pernyataan yang tidak tepat, 
berkaitan dengan percobaan pelemparan 
sebuah dadu sebanyak 1 kali. 

a. Titik sampel percobaan tersebut adalah 1, 2, 
3, 4, 5, 6. 

b. Banyaknya kejadian muncul angka prima 
adalah 3 

c. Banyaknya ruang sampel n(S) = 6 

d. Peluang muncul mata dadu lebih dari 6 
adalah 1/6 

e. Mustahil muncul mata dadu genap 

4 

5 

Merencanakan penyelesaian : 

• Mata dadu : 1, 2, 3, 4, 5, 6 

• n(S) = 6 

5 

Penyelesaian rencana : 

a. Pada sebuah dadu yang dilemparkan satu kali 

dan mata dadunya adalah 1, 2, 3, 4, 5, 6 

sehingga titik sampelnya adalah {1, 2, 3, 4, 5, 

6} 

5 
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b. Mata dadu prima : {2, 3, 5} sehingga banyak 

kejadian muncul mata dadu prima adalah 3 

c. Jika  titik sampelnya adalah {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

maka n(S) = 6 

d. Mata dadu kurang dari 6 : {1, 2, 3, 4, 5} 

sehingga 

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

5
( )

6
P A =  

e. Mata dadu genap : {2, 4, 6} sehingga 

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

3 1
( )

6 2
P A = =  

Kesimpulan : 

Jadi, pernyataan yang tidak tepat adalah pernyataan 

d dan e 

5 

Total skor 20 

4 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Bola merah : 5 

• Bola biru : 3  

Ditanya : 

• Peluang bola merah diambil = …? 
4 

5 

Merencanakan penyelesaian : 

Karena bola diambil secara acak maka n(S) = 8 

 

5 

Penyelesaian rencana : 5 
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• Peluang terambilnya bola berwarna merah 

adalah  

( )
( )

( )

n A
P A

n S
=  

5
( )

8
P A =  

Kesimpulan : 

Jadi, peluang terambilnya bola merah dari kotak 

yang berisi 5 bola merah dan 3 bola biru secara acak 

adalah 5

8
 

5 

Total skor 20 

5 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Menu makanan : nasi goreng, mie ayam, 

bakso, sate, dan rendang 

• Banyak makanan pada menu : 5 

Ditanya : 

• Peluang pembeli memilih nasi goreng atau 

rendang = ….? 

4 

5 

Merencanakan penyelesaian : 

• n(S) = 5 

• Misalkan A adalah nasi goreng, dan B adalah 

rendang  

• Menentukan peluang masing-masing dari 

nasi goreng dan rendang 

• Menentukan jawaban menggunakan rumus 

peluang kejadian saling lepas 

5 

Penyelesaian rencana : 5 
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• Peluang dipilihnya nasi goreng atau rendang 

adalah  

( ) 1
( )

( ) 5

n A
P A

n S
= =  

( ) 1
( )

( ) 5

n B
P B

n S
= =  

1 1 2
( ) ( ) ( )

5 5 5
P A B P A P B = + = + =  

Kesimpulan : 

Jadi, kemungkinan pelanggan memilih nasi goreng 

atau rendang adalah 2

5
 

5 

Total skor 20 
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KUNCI JAWABAN DAN RUBRIK PENSKORAN POST-TEST 

NO KUNCI JAWABAN SKOR BOBOT 

SOAL 

1 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Banyak koin : 1 

• Banyak pelemparan : 3 kali 

Ditanya : 

• Daftar ruang sampel dari semua 8 hasil yang mungkin =….?  

4 

3 

Merencanakan penyelesaian : 

• Menyusun diagram pohon dari hasil yang kemungkinan akan 

keluar 

• Menyusun daftar ruang sampel dari diagram pohon tersebut 

2 

Penyelesaian rencana : 

• Diagram pohon dari hasil pelemparan koin sebanyak 3 kali: 

 

Dari diagram pohon diatas dapat diperoleh Ruang sampel = 

{AAA, AAG, AGA, AGG, GAA, GAG, GGA, GGG} 

3 

Kesimpulan : 

Jadi, ruang sampel untuk pelemparan satu koin sebanyak 3 kali adalah 

{AAA, AAG, AGA, AGG, GAA, GAG, GGA, GGG} 

2 

Total skor 10 

A

A
A

G

G
A

G

G

A
A

G

G
A

G



105 
 
 

 

 

2 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Pasangan kejadian 1 : Melempar sepasang dadu: mendapatkan 

jumlah 6; mendapatkan satu dadu 6. 

• Pasangan kejadian 2 : Melemparkan uang logam 7 kali: 

mendapatkan tepat 3 gambar; mendapatkan tepat 5 gambar. 

• Pasangan kejadian 3 : Melemparkan uang logam 7 kali: 

mendapatkan setidaknya 3 gambar; mendapatkan setidaknya 5 

gambar. 

Ditanya : 

Diantara ketiga pasangan kejadian, mana yang merupakan 

kejadian saling lepas? 

4 

5 

Merencanakan penyelesaian : 

Kejadian saling lepas : pasangan kejadian yang tidak terjadi dalam satu 

waktu 

5 

Penyelesaian rencana : 

• Pasangan kejadian 1 merupakan kejadian saling lepas karena 

ketika dua dadu digulir, jika salah satunya bermata dadu 6 dan 

salah satunya bermata 1-6 jumlahnya akan lebih dari 6 (7-12) 

maka akibatnya kejadian mendapat jumlah 6 dan mendapat satu 

dadu 6 tidak terjadi bersamaan (saling lepas) 

• Pasangan kejadian 2 merupakan kejadian saling lepas karena jika 

dilakukan pelemparan uang logam dan didapat tepat 3 gambar 

maka 4 lemparan lainnya adalah angka, sedangkan jika didapat 

tepat 5 gambar maka 2 lemparan lainnya adalah angka. Dapat 

disimpulkan dua kejadian tersebut tidak terjadi bersamaan 

(saling lepas) 

• Pasangan kejadian 3 bukan kejadian saling lepas karena pada 

pelemparan koin sebanyak 7 kali, jika didapat 6 gambar maka 

5 
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sudah memenuhi kejadian “mendapatkan setidaknya 3 gambar” 

dan “mendapatkan setidaknya 5 angka” sekaligus. Dapat 

disimpulkan bahwa kedua kejadian tersebut tidak saling lepas 

Kesimpulan : 

Jadi, pasangan kejadian yang saling lepas adalah pasangan kejadian 1 

dan 2  

5 

Total skor 20 

3 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Dadu yang digunakan : 2 buah 

• Pelemparan yang dilakukan : 1 kali 

Ditanya : 

• Menggunakan aturan penjumlahan, tentukan peluang dari : 
o mendapatkan jumlah 6 atau mendapatkan satu dadu dengan 6 
o mendapatkan jumlah 6 atau mendapatkan angka yang sama  

 

4 

8 

Merencanakan penyelesaian : 

• Membuat table kejadian yang mungkin terjadi pada pelemparan 

2 dadu 

• Menentukan himpunan peluang kejadian mendapatkan jumlah 

6 

• Menentukan peluang mendapatkan satu dadu dengan 6 

• Menentukan peluang mendapatkan angka yang sama 

8 

Penyelesaian rencana : 

• Table kejadian : 

D. 2 

1 2 3 4 5 6 

1 1,1 1,2 1,3 1,4 1,5 1,6 

2 2,1 2,2 2,3 2,4 2,5 2,6 

3 3,1 3,2 3,3 3,4 3,5 3,6 

8 

D. 1 
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4 4,1 4,2 4,3 4,4 4,5 4,6 

5 5,1 5,2 5,3 5,4 5,5 5,6 

6 6,1 6,2 6,3 6,4 6,5 6,6 

 

• Peluang jumlah mata dadu 6 : 
( ) 5

( )
( ) 36

n A
P A

n S
= =  

• Peluang satu dadu bermata 6 : 
( ) 11

( )
( ) 36

n B
P B

n S
= =  

• Peluang dadu bermata sama : 
( ) 6

( )
( ) 36

n C
P C

n S
= =  

a. Mendapatkan jumlah 6 atau mendapatkan satu dadu dengan 6 

merupakan kejadian saling lepas, maka : 

5 11 16 4
( ) ( ) ( )

36 36 36 9
P A B P A P B = + = + = =  

b. Mendapatkan jumlah 6 atau mendapatkan angka yang sama  

5 6 1 10 5
( ) ( ) ( ) ( )

36 36 36 36 18
P A B P A P C P A C = + −  = + − = =  

Kesimpulan : 

Jadi peluang untuk kejadian a adalah 
4

9
ْdan kejadian b adalahْ

5

18
 

6 

Total skor 30 

4 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Dadu yang digulir : 1 

Ditanya : 

• Peluang dari : 

a. 4 
b. 4 atau lebih 
c. Kurang daripada 4 
d. Bilangan genap 

4 
4 

Merencanakan penyelesaian : 1 
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• Mata dadu pada satu dadu yang digulirkan : {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

• Mata dadu genap : {2, 4, 6} 

Penyelesaian rencana : 

• Peluang hasil mata dadu 4 : 

( ) 1
( )

( ) 6

n A
P A

n S
= =  

• Peluang hasil mata dadu 4 atau lebih : 

1 2 3 1
( ) ( ) ( )

6 6 6 2
P A B P A P B = + = + = =  

•  Peluang hasil mata dadu kurang daripada 4 : 

( ) 3 1
( )

( ) 6 2

n C
P C

n S
= = =  

• Peluang bilangan genap : 

( ) 3 1
( )

( ) 6 2

n D
P D

n S
= = =  

 

3 

Kesimpulan : 

Jadi, peluang mata dadu 4 adalah 1

6
,ْpeluang mata dadu 4 atau lebih 

adalah 1

2
, peluang mata dadu kurang daripada 4 adalah 1

2
, dan peluang 

mata dadu genap adalah 1

2
 

2 

Total skor 10 

5 Memahami Masalah : 

Diketahui : 

• Bentuk dadu : octahedral 

• Banyak dadu : 2 

Ditanya : 

• Peluang pembeli memilih nasi goreng atau rendang = ….? 

4 8 
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Merencanakan penyelesaian : 

• Membuat table kejadian yang mungkin terjadi pada pelemparan 

2 dadu octahedral 

• Menentukan peluang mendapatkan angka yang sama 

• Menentukan peluang mata dadu berjumlah 7 

• Menentukan peluang mata dadu berjumlah 8 

8 

Penyelesaian rencana : 

• Tabel kejadian yang mungkin terjadi pada pelemparan dua dadu 

octahedral  

D. 2 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 1,1 1,2 1,3 1,4 1,5 1,6 1,7 1,8 

2 2,1 2,2 2,3 2,4 2,5 2,6 2,7 2,8 

3 3,1 3,2 3,3 3,4 3,5 3,6 3,7 3,8 

4 4,1 4,2 4,3 4,4 4,5 4,6 4,7 4,8 

5 5,1 5,2 5,3 5,4 5,5 5,6 5,7 5,8 

6 6,1 6,2 6,3 6,4 6,5 6,6 6,7 6,8 

7 7,1 7,2 7,3 7,4 7,5 7,6 7,7 7,8 

8 8,1 8,2 8,3 8,4 8,5 8,6 8,7 8,8 

 

• Peluang mendapat angka yang sama : 

( ) 8
( )

( ) 64

n A
P A

n S
= =  

• Peluang mata dadu berjumlah 7: 

( ) 6
( )

( ) 64

n B
P B

n S
= =  

• Peluang mata dadu berjumlah 8 : 

8 

D. 1 
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( ) 7
( )

( ) 64

n C
P C

n S
= =  

a. Peluang mendapat angka yang sama atau berjumlah 7 

(kejadian saling lepas) : 

8 6 14 7
( ) ( ) ( )

64 64 64 32
P A B P A P B = + = + = =  

 

b. Peluang mendapat angka yang sama atau berjumlah 8 (kejadian 
tidak saling lepas) 

8 7 1 14 7
( ) ( ) ( ) ( )

64 64 64 64 32
P A B P A P C P A C = + −  = + − = =  

c. Peluang mendapat jumlah 7 atau jumlah 8 (kejadian saling 

lepas) 

6 7 13
( ) ( ) ( )

64 64 64
P B C P B P C = + = + =  

Kesimpulan : 

Jadi, Jadi peluang untuk kejadian a adalah 
7

32
, kejadian b adalah 

7

32
ْ,ْ

dan kejadian c adalahْ
13

64
 

6 

Total skor 30 
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Lampiran 2 : Surat SK Pembimbing 
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Lampiran 3 : Surat Pengantar Izin Penelitian 
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Lampiran 4 : Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 5 : Berita Acara Bimbingan (Pembimbing I) Skripsi 
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Lampiran 6 : Berita Acara Bimbingan (Pembimbing II) Skripsi 
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Lampiran 7 : Dokumentasi 

Lembar Validasi 
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Kegiatan Penelitian 
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Lampiran 8 : Hasil Belajar Siswa 

A. Daftar Nama Siswa kelas X-3 

1. Abdul Latif Husain 

2. Aditiya Parcohi 

3. Amatha Ramdan 

4. Anggi Zakya Muhisar 

5. Banu Setia 

6. Dewi Puspitasari 

7. Dela Mualia Rohma 

8. Della Sevara Sari 

9. Dita Novita Sari 

10. Eni Marsaorina 

11. Fitra Sri Dewi 

12. Gian Permana 

13. Gilbert Saut Marulitua 

14. Hidayat Rukmana 

15. Idul Saputra 

16. Iska Maulidul Wasahi 

17. Ismi Miftahiyah 

18. Laila Oktavi Yeventina 

19. Maysa Safira 

20. M. Gagung Eru Aziz 

21. Mustafin Evsy Saboy 

22. Nasywa Bela Khanza 

23. Parida Matus Soleha 

24. Rahmat Susilo 

25. Rahmat Wahyudi 

26. Reni Wulandani 

27. Reza Dika Heriansyah 

28. Ridhuana Wanggi Jakasih 

29. Ridwan Akrom 

30. Sinta Riski A 
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B. Hasil Siklus 1 dan Siklus II Peserta Didik 

 

Nama Siswa Nilai Siklus 1 Tuntas / Tidak Tuntas 

Abdul Latif Husain 85 Tuntas 

Aditiya Parcohi 68 Tidak Tuntas 

Amatha Ramdan 75 Tuntas 

Anggi Zakya Muhisar 80 Tuntas 

Banu Setia 67 Tidak Tuntas 

Dewi Puspitasari 67 Tidak Tuntas 

Dela Mualia Rohma 80 Tuntas 

Della Sevara Sari 74 Tidak Tuntas 

Dita Novita Sari 77 Tuntas 

Eni Marsaorina 76 Tuntas 

Fitra Sri Dewi 66 Tidak Tuntas 

Gian Permana 65 Tidak Tuntas 

Gilbert Saut Marulitua 78 Tuntas 

Hidayat Rukmana 56 Tidak Tuntas 

Idul Saputra 77 Tuntas 

Iska Maulidul Wasahi 65 Tidak Tuntas 

Ismi Miftahiyah 62 Tidak Tuntas 

Laila Oktavi Yeventina 75 Tuntas 

Maysa Safira 63 Tidak Tuntas 

M. Gagung Eru Aziz 59 Tidak Tuntas 

Mustafin Evsy Saboy 79 Tuntas 

Nasywa Bela Khanza 67 Tidak Tuntas 

Parida Matus Soleha 89 Tuntas 

Rahmat Susilo 79 Tuntas 

Rahmat Wahyudi 65 Tidak Tuntas 

Reni Wulandani 80 Tuntas 

Reza Dika Heriansyah 61 Tidak Tuntas 

Ridhuana Wanggi Jakasih 77 Tuntas 

Ridwan Akrom 65 Tidak Tuntas 

Sinta Riski A 67 Tidak Tuntas 
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Nama Siswa Nilai Siklus II Tuntas / Tidak Tuntas 

Abdul Latif Husain 98 Tuntas 

Aditiya Parcohi 75 Tuntas 

Amatha Ramdan 80 Tuntas 

Anggi Zakya Muhisar 82 Tuntas 

Banu Setia 76 Tuntas 

Dewi Puspitasari 77 Tuntas 

Dela Mualia Rohma 81 Tuntas 

Della Sevara Sari 79 Tuntas 

Dita Novita Sari 80 Tuntas 

Eni Marsaorina 79 Tuntas 

Fitra Sri Dewi 75 Tuntas 

Gian Permana 75 Tuntas 

Gilbert Saut Marulitua 83 Tuntas 

Hidayat Rukmana 75 Tuntas 

Idul Saputra 83 Tuntas 

Iska Maulidul Wasahi 77 Tuntas 

Ismi Miftahiyah 75 Tuntas 

Laila Oktavi Yeventina 85 Tuntas 

Maysa Safira 76 Tuntas 

M. Gagung Eru Aziz 75 Tuntas 

Mustafin Evsy Saboy 82 Tuntas 

Nasywa Bela Khanza 80 Tuntas 

Parida Matus Soleha 93 Tuntas 

Rahmat Susilo 86 Tuntas 

Rahmat Wahyudi 79 Tuntas 

Reni Wulandani 86 Tuntas 

Reza Dika Heriansyah 73 Tidak Tuntas 

Ridhuana Wanggi Jakasih 82 Tuntas 

Ridwan Akrom 75 Tuntas 

Sinta Riski A 76 Tuntas 
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HASIL RESPON PESERTA DIDIK DENGAN MODEL PEMBELAJARAN 

THINK PAIR SHARE BERBANTUAN LKPD DI KELAS X MA SWASTA 

UNIVA MEDAN 

No. Komponen 

Respons 

Jawaban 

Ya 

Persentase 

(%) 

Jawaban 

Tidak 

Persentase 

(%) 

I. Penilaian 

terhadap 

Kepribadian 

Guru 

     

1 

Apakah guru 

yang mengajar 

menyenangkan 

bagi Anda? 

35 100% 0 0% 

2 

Apakah guru 

bersikap akrab 

kepada Anda? 

33 94.29% 2 5.71% 

3 

Apakah guru 

memberi 

bimbingan dan 

motivasi saat 

kesulitan? 

34 97.14% 1 2.86% 

4 

Apakah guru 

bersikap acuh jika 

kalian bertanya? 

1 2.86% 34 97.14% 

II. Penilaian 

terhadap 

Model 

Pembelajaran 

TPS 

 

    

5 

Apakah model 

TPS dapat 

meningkatkan 

minat belajar 

Anda? 

30 85.71% 5 14.29% 

6 

Apakah model 

TPS membantu 

Anda memahami 

materi? 

32 91.43% 3 8.57% 

7 

Apakah belajar 

berpasangan 

meningkatkan 

kerja sama? 

33 94.29% 2 5.71% 

8 

Apakah model 

TPS 

membosankan? 

(Negatif) 

4 11.43% 31 88.57% 
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III. Penilaian 

terhadap 

Proses 

Pembelajaran 

 

    

9 

Apakah suasana 

belajar 

berlangsung 

menyenangkan? 

31 88.57% 4 11.43% 

10 

Apakah 

pelaksanaan 

pembelajaran 

berjalan tertib? 

15 42.86% 20 57.14% 

11 

Apakah guru 

dapat mengelola 

kelas dengan 

baik? 

34 97.14% 1 2.86% 

12 

Apakah Anda 

suka cara 

penyajian materi 

guru? 

30 85.71% 5 14.29% 

13 

Apakah suara 

guru terdengar 

jelas? 

26 74.29% 9 25.71% 

IV. Penilaian 

terhadap 

LKPD 

 

    

14 

Apakah 

bahasa/perintah 

dalam LKPD 

dapat dimengerti? 

29 82.86% 6 17.14% 

15 

Apakah LKPD 

membantu Anda 

memahami 

materi? 

33 94.29% 2 5.71% 

16 

Apakah soal 

dalam LKPD 

sulit? (Negatif) 

18 51.43% 17 48.57% 

17 

Apakah isi LKPD 

sesuai dengan 

evaluasi? 

31 88.57% 4 11.43% 

V. Penilaian 

terhadap 

Efektivitas 

LKPD 

 

    

18 

Apakah latihan 

dalam LKPD 

menambah 

35 100% 0 0% 
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pengetahuan 

Anda? 

19 

Apakah latihan 

dalam LKPD 

mudah untuk 

dikerjakan? 

17 48.57% 18 51.43% 

20 

Apakah Anda 

kesulitan 

mengerjakan 

latihan dalam 

LKPD? 

16 45.71% 19 54.29% 

21 

Apakah LKPD 

bermanfaat 

sebagai bahan 

belajar tambahan? 

33 94.29% 2 5.71% 
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HASIL PENGAMATAN AKTIVITAS PESERTA DIDIK 

DENGAN MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE 

THINK PAIR SHARE BERBANTUAN LKPD DI KELAS X-4 MA SWASTA 

UNIVA MEDAN 

No Kategori / Jenis Aktivitas 

Peserta Didik 

Presentase Aktivitas 

Peserta Didik (%) 

Rata-

rata 

Ket 

  
I II III 

Aktivitas 

Positif 

    

1 
Peserta didik yang hadir 

pada proses pembelajaran 
94.29 97.14 97.14 

2 
Memperhatikan tujuan 

pembelajaran dari guru 
88.57 91.43 91.43 

3 
Mendengarkan penjelasan 

guru dengan antusias 
85.71 90.00 92.86 

4 
Berpikir individu (Think) 

mengerjakan LKPD 
90.00 88.57 92.86 

5 
Berdiskusi dengan pasangan 

(Pair) 
91.43 94.29 95.71 

6 Meminta bimbingan guru 52.86 57.14 62.86 

7 
Berbagi pendapat & 

presentasi hasil diskusi 
60.00 85.71 88.57 

8 
Memberikan tanggapan 

tambahan saat diskusi 
35.71 42.86 50.00 

 
Rata-rata Aktivitas Positif 

   

Aktivitas 

Pasif 

    

9 
Melakukan aktivitas lain 

(ribut, bermain, dsb) 
18.57 22.86 17.14 



140 
 
 

 

 

Lampiran 9 : Analisis Data 

 

ANALISIS DATA 

Hasil validitas, reabilitas, tingkat kesukaran, dan daya pembeda 

Responden 

Siklus 1 

Ket 

Siklus II 

Ket 
Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Hasil 

Soal 

1 

Soal 

2 

Soal 

3 

Soal 

4 

Soal 

5 
Hasil 

1 20 20 20 20 20 100 Atas 20 20 20 15 15 90 Atas 

2 20 20 15 20 20 95 Atas 20 15 15 20 20 90 Atas 

3 20 20 15 20 20 95 Atas 20 20 15 20 20 95 Atas 

4 20 20 20 20 20 100 Atas 20 20 20 15 15 90 Atas 

5 15 20 20 20 20 95 Atas 15 20 20 20 20 95 Atas 

6 15 20 20 20 20 95 Atas 15 15 20 20 20 90 Atas 

7 20 20 15 20 20 95 Atas 20 20 15 20 15 90 Atas 

8 20 20 20 20 20 100 Atas 20 20 20 15 20 95 Atas 

9 10 20 20 20 20 90 Atas 10 15 20 20 20 85 Atas 

10 15 20 15 20 20 90 Atas 15 20 15 20 20 90 Atas 

11 10 15 15 20 20 80 Atas 10 15 15 20 20 80 Atas 

12 10 10 10 15 10 55 Bawah 10 10 10 15 10 55 Bawah 

13 10 10 10 10 15 55 Bawah 10 10 10 10 15 55 Bawah 

14 5 10 10 15 15 55 Bawah 5 10 10 15 15 55 Bawah 

15 10 15 10 5 10 50 Bawah 10 15 10 5 10 50 Bawah 

skor max  20 20 20 20 20 100   20 20 20 20 20 100  
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rata-rata 14,67 17,33 15,67 17,67 18,00     14,67 16,33 15,67 16,67 17,00   

tks 0,73 0,87 0,78 0,88 0,90     0,73 0,82 0,78 0,83 0,85   

itks TM TM TM TM TM     TM TM TM TM TM   

dp 0,31 0,31 0,30 0,37 0,30     0,40 0,35 0,39 0,37 0,31   

xa 15,00 17,50 16,07 18,57 18,57     16,82 18,18 17,73 18,64 18,64   

xb 8,75 11,25 10 11,25 12,5     8,75 11,25 10 11,25 12,5   

idp Baik Baik Baik Baik Baik     SB Baik Baik Baik Baik   

Korelasi 0,825 0,925 0,887 0,869 0,911     0,792 0,832 0,850 0,737 0,756   

r tabel 0,514     0,514   

validitas valid valid valid valid Valid     valid valid valid valid valid   

Alpha 0,923     0,847   

Reliabilitas Reliabel     Reliabel   
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Hasil validitas dan reliabilitas pretest menggunakan spss 

 

Correlations 

 Soal_1 Soal_2 Soal_3 Soal_4 Soal_5 Jumlah 

Soal_1 Pearson Correlation 1 .785** .592* .569* .620* .825** 

Sig. (2-tailed)  .001 .020 .027 .014 .000 

N 15 15 15 15 15 15 

Soal_2 Pearson Correlation .785** 1 .829** .680** .791** .925** 

Sig. (2-tailed) .001  .000 .005 .000 .000 

N 15 15 15 15 15 15 

Soal_3 Pearson Correlation .592* .829** 1 .742** .791** .887** 

Sig. (2-tailed) .020 .000  .002 .000 .000 

N 15 15 15 15 15 15 

Soal_4 Pearson Correlation .569* .680** .742** 1 .868** .869** 

Sig. (2-tailed) .027 .005 .002  .000 .000 

N 15 15 15 15 15 15 

Soal_5 Pearson Correlation .620* .791** .791** .868** 1 .911** 

Sig. (2-tailed) .014 .000 .000 .000  .000 

N 15 15 15 15 15 15 

Jumlah Pearson Correlation .825** .925** .887** .869** .911** 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .000 .000  

N 15 15 15 15 15 15 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.923 5 
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Hasil validitas dan reliabilitas posttest menggunakan spss 

 

Correlations 

 Soal_1 Soal_2 Soal_3 Soal_4 Soal_5 Jumlah 

Soal_1 Pearson 

Correlation 
1 .802** .592* .333 .319 .792** 

Sig. (2-tailed)  .000 .020 .225 .246 .000 

N 15 15 15 15 15 15 

Soal_2 Pearson 

Correlation 
.802** 1 .693** .364 .413 .832** 

Sig. (2-tailed) .000  .004 .182 .126 .000 

N 15 15 15 15 15 15 

Soal_3 Pearson 

Correlation 
.592* .693** 1 .508 .605* .850** 

Sig. (2-tailed) .020 .004  .053 .017 .000 

N 15 15 15 15 15 15 

Soal_4 Pearson 

Correlation 
.333 .364 .508 1 .754** .737** 

Sig. (2-tailed) .225 .182 .053  .001 .002 

N 15 15 15 15 15 15 

Soal_5 Pearson 

Correlation 
.319 .413 .605* .754** 1 .756** 

Sig. (2-tailed) .246 .126 .017 .001  .001 

N 15 15 15 15 15 15 

Jumlah Pearson 

Correlation 
.792** .832** .850** .737** .756** 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .002 .001  

N 15 15 15 15 15 15 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.847 5 
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Lampiran 12 : Jadwal Penelitian : 

No Kegiatan Waktu 

Juli 

2024 

Juli 

2024 

Agustus 

2024 

September 

2024 

November 

2024 

Maret 

2025 

April 

2025 

Mei 

2025 

Juli 

2025 

1 Pengajuan Judul          

2 Permohonan Dosen 

Pembimbing 

         

3 Studi Pendahuluan          

4 Penyusunan Proposal          

5 Seminar Proposal          

6 Perbaikan Proposal          

7 Uji Validitas dan Reabilitas          

8 Analisis Data Penelitian          

9 Penyusunan Laporan Penelitian          

10 Ujian Skripsi          

11 Perbaikan Skripsi          

 

 

 


