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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh  

 Al-Qur'an adalah pedoman utama dalam agama Islam yang menjadi sumber ajaran dan 

petunjuk hidup bagi umat Muslim. Terdiri dari 30 Juz, 114 Surah, dan 6236 Ayat, Al-Qur'an 

tidak hanya berisi wahyu, tetapi juga mengandung nilai-nilai moral dan spiritual yang 

mendalam. Dalam membaca Al-Qur'an, terdapat berbagai faktor yang mempengaruhi 

kemampuan seseorang, seperti kemampuan bahasa, sikap dan minat, kebiasaan membaca, serta 

pengetahuan tentang cara membaca. Salah satu aspek penting dalam membaca Al-Qur'an 

adalah ilmu tajwid, yang merupakan ilmu yang mempelajari cara membunyikan dan 

mengucapkan huruf-huruf dalam kitab suci ini. Sebagaimana dijelaskan oleh Imam Amzah, 

"Tajwid adalah suatu ilmu pengetahuan tentang tata cara membaca Al-Qur'an dengan baik dan 

tertibsesuai makhraj-nya, Panjang pendeknya, tebal tpisnya, berdengun atau tidaknya,irama 

dan nadanya, serta titik koma yang diajarkan rsulullah kepada para sahabatnya sehingga 

menyebar luas dari masa ke masa" Oleh karena itu, penting bagi setiap pembaca Al-Qur'an 

untuk memahami dan menerapkan tajwid agar tidak terjadi kesalahan yang dapat mengubah 

makna. 

 Dalam konteks ini, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi 

pembelajaran ilmu tajwid yang ditujukan untuk anak TPQ Nurul Syuhada. Dengan adanya 

aplikasi berbasis web ini, diharapkan anak-anak dapat belajar tajwid dengan cara yang menarik 

dan interaktif. Aplikasi ini dirancang dengan fitur-fitur lengkap yang menyajikan materi dan 

contoh hukum bacaan serta pengucapannya yang mudah dipahami. Salah satu alasan saya 

memilih algoritma Divide and Conquer dalam pengembangan aplikasi ini adalah karena 
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 algoritma ini memungkinkan pembagian materi tajwid menjadi bagian-bagian yang 

lebih kecil dan mudah dicerna, sehingga siswa dapat belajar secara bertahap dan mendalam. 

Dengan pendekatan ini, diharapkan anak-anak dapat memahami ilmu tajwid sejak dini dan 

menerapkannya dalam membaca Al-Qur'an dengan benar. 

 Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi pembelajaran ilmu tajwid yang dapat 

menampilkan huruf-huruf hijaiyah beserta cara pengucapannya, serta hukum-hukum tajwid 

seperti hukum nun mati/tanwin, qalqalah, dan hukum mad. Selain itu, aplikasi ini juga 

dilengkapi dengan permainan sebagai bahan evaluasi untuk anak-anak. Semoga aplikasi ini 

dapat memberikan manfaat dan membantu anak-anak dalam memahami ilmu tajwid dengan 

baik. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil dari penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan mengenai 

“Implementasi Algoritma Divide and Conquer pada Aplikasi Pembelajaran Tajwid Al-Qur’an 

Berbasis Website di TPQ Nurul Syuhada”, maka diperoleh beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Penerapan algoritma Divide and Conquer pada aplikasi pembelajaran tajwid terbukti efektif 

dalam memecah materi menjadi bagian-bagian kecil, seperti hukum nun mati, hukum mim 

mati, mad, qalqalah, dan hukum ra’. Materi yang disusun secara bertahap ini 

mempermudah pengguna, khususnya santri TPQ, dalam memahami dan mengingat 

pelajaran. Setelah bagian-bagian kecil ini dipelajari, aplikasi akan menggabungkannya 

kembali dalam bentuk latihan menyeluruh, sehingga proses belajar menjadi lebih 

terstruktur dan efisien. 

2. Aplikasi ini berhasil dibuat dalam bentuk website interaktif yang dapat diakses dengan 

mudah melalui browser, baik di komputer maupun perangkat mobile. Hal ini memberikan 

fleksibilitas bagi santri dan ustaz dalam proses belajar mengajar, terutama ketika kegiatan 

belajar tidak memungkinkan dilakukan secara langsung di kelas. 

3. Dalam proses pengembangan, aplikasi ini menyediakan tampilan yang sederhana dan user-

friendly. Materi disajikan dalam bentuk teks, ilustrasi, dan audio untuk mempermudah 

pemahaman tajwid, yang umumnya dianggap sulit oleh sebagian besar santri, terutama 

yang belum mengenal bahasa Arab dengan baik. 

4. Fitur latihan soal yang tersedia di aplikasi memberikan sarana evaluasi bagi pengguna. 

Soal-soal yang disusun berdasarkan hukum-hukum tajwid dilengkapi dengan penjelasan 
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jawaban, sehingga santri bisa mengetahui dan memahami letak kesalahan mereka. Hal ini 

menjadikan aplikasi tidak hanya sebagai media belajar, tetapi juga sebagai alat ukur 

pemahaman. 

5.2 Saran 

 Agar aplikasi ini bisa lebih bermanfaat dan terus berkembang, maka berikut beberapa 

saran yang dapat dijadikan bahan pertimbangan: 

1. Pengembangan fitur lebih lanjut, seperti penambahan suara pelafalan mahkhrijul huruf oleh 

ustadz atau qari profesional agar lebih akurat sebagai panduan belajar. 

2. Penambahan materi lanjutan, seperti makharijul huruf, dan pengenalan ayat-ayat yang 

sering dibaca dalam salat. Dengan begitu, aplikasi ini bisa menjadi sarana belajar tajwid 

yang lebih lengkap untuk berbagai tingkatan usia dan kemampuan. 

3. Semoga kedepannya Aplikasi ini dapat dikembangkan untuk mendukung akses offline agar 

bisa tetap digunakan meskipun tidak terhubung ke internet. Ini penting mengingat tidak 

semua daerah, khususnya di lingkungan TPQ, memiliki koneksi internet yang stabil. 
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