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Lampiran 1. Modul Ajar  

 

Nama Penyusun : Novi Safira Dani Nst 

Satuan Pendidikan : SMA 

Kelas / Fase : X (Sepuluh) – E 

Elemen : Membaca - Menyimak 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Alokasi Waktu : 2 JP (45 X 2) 

Tahun Penyusunan : 2025 

 Menyimak hikayat yang dibacakan oleh orang lain untuk memahami dan 

menganalisis pesan dalam teks narasi berbentuk hikayat. 

 Membaca untuk menilai dan mengkritisi karakterisasi serta plot pada hikayat dan 

cerpen. Mengaitkannya dengan nilai-nilai kehidupan yang berlaku pada masa lalu 

dan sekarang. 

 Menggunakan kaidah-kaidah bahasa yang digunakan dalam hikayat dan cerpen. 

 Menulis gagasan, pikiran, pandangan, arahan atau pesan tertulis untuk berbagai 

tujuan secara logis, kritis, dan reflektif dalam bentuk teks fiksi dan 

mempublikasikannya di media cetak maupun digital 

 Menyajikan teks narasi dalam bentuk monolog secara runut dan kreatif. 
 

• Peserta didik memiliki kemampuan berbahasa untuk berkomunikasi dan bernalar 

sesuai dengan tujuan, konteks sosial, akademis, dan dunia kerja.  

• Peserta didik mampu memahami, mengolah, menginterpretasi, dan mengevaluasi 

informasi dari berbagai tipe teks tentang topik yang beragam.  
 

1. Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan yang Maha Esa 

2. Bergotong Royong 

3. Bernalar Kritis 

4. Kreatif 

5. Inovatif 

6. Mandiri 

7. Berkebhinekaan Global 
 

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar. 

1. Gawai 4. Buku Teks 7. Handout materi 

2. Laptop/Komputer PC 5. Papan tulis/White Board 8. Infokus/Proyektor/Pointer 

3. Akses Internet 6. Lembar kerja 9. Referensi lain yang mendukung 

MODUL AJAR 

MENYUSURI NILAI DALAM CERITA LINTAS ZAMAN 

INFORMASI UMUM 

A.  IDENTITAS MODUL 

B. KOMPETENSI DASAR 

C. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

D.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

E. SARANA DAN PRASARANA 

F. TARGET PESERTA DIDIK 
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Blended learning melalui model pembelajaran dengan menggunakan Problem Based 

Learning (PBL) terintegrasi pembelajaran berdiferensiasi berbasis Social Emotional 

Learning (SEL). 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Menyimak hikayat yang dibacakan oleh orang lain untuk memahami dan 

menganalisis pesan dalam teks narasi berbentuk hikayat. 

 Membaca untuk menilai dan mengkritisi karakterisasi dan plot pada hikayat dan 

cerpen serta mengaitkannya dengan nilai-nilai kehidupan yang berlaku pada masa 

lalu dan sekarang. 

 Memahami kaidahkaidah bahasa yang digunakan dalam menulis teks hikayat dan 

cerpen. 

 Menulis gagasan, pikiran, pandangan, arahan atau pesan tertulis untuk berbagai 

tujuan secara logis, kritis, dan reflektif dalam bentuk teks fiksi dan 

mempublikasikannya di media cetak maupun digital 

 Menyajikan teks narasi dalam bentuk monolog secara runut dan kreatif. 

 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Mampu mengidentifikasi karakteristik hikayat dan nilai-nilai yang terkandung 

dalam hikayat. 

 Dapat menggunakan nilai-nilai yang terkandung dalam hikayat untuk membuat 

cerita pendek. 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

 Apa yang kalian ketahui tentang hikayat? 

 Apa yang dimaksud dengan nilai dalam hikayat? 

 Apa yang membedakan hikayat dengan cerpen? 

 Apa tokoh favorit anda, baik dalam cerpen, novel, atau film? 

 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN KE-1 

Kegiatan Kegiatan Pembelajaran Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  1. Orientasi  

 Doa; absensi; menyampaikan tujuan 

pembelajaran; dan menyampaikan penilaian 

hasil pembelajaran. (Kesadaran Diri) 

 Memotivasi siswa untuk tercapainya 

kompetensi dan karakter yang sesuai dengan 

Profil Pelajar Pancasila; yaitu 1) beriman, 

bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan 

berakhlak mulia, 2) mandiri, 3) bernalar kritis, 

4) kreatif, 5) bergotong royong, dan 6) 

 

10 

Menit  

KOMPONEN INTI 

G. MODEL PEMBELAJARAN 
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Inti  2. Mengorganisasikan 

 Siswa membentuk kelompok berpasangan 

 Siswa menyimak teks “Hikayat Sa-ijaan dan 

Ikan Todak” dan mengisi tabel yang terdapat 

pada buku siswa dan membuat ringkasan. 

(Keterampilan Berelasi) 

3. Membimbing 

 Siswa dibimbing guru menetapkan siapa yang 

pertama berperan sebagai pembicara dan siapa 

yang berperan sebagai pendengar 

4. Mengembangkan 

 Pembicara membacakan isian 

tabel dan ringkasan, sedangkan 

pendengar 

menyimak/mengoreksi apa 

yang disampaikan pembicara. 

 Siswa bertukar peran, semula sebagai pembicara 

ditukar jadi pendengar dan sebaliknya. 

 Siswa diberi kesempatan untuk menyampaikan 

kendala yang dihadapi saat menyimak teks 

hikayat. (Kesadaran Sosial) 

 Siswa menjawab pertanyaan pada kegiatan 2 dan 

membahasnya bersama guru. 

5. Menganalisis 

 Beberapa perwakilan siswa menyampaikan hasil 

analisisnya dan siswa lain menanggapi 

 

90 

Menit  

Penutup   Siswa dan guru menyimpulkan pembelajaran hari ini. 

 Refleksi pencapaian siswa/formatif 

asesmen, dan refleksi guru untuk 

mengetahui ketercapaian proses 

pembelajaran dan perbaikan. 

 Menginformasikan kegiatan pembelajaran yang akan 

dilakukan pada pertemuan berikutnya. (Pengelolaan 

Diri) 

 Guru mengakhiri kegiatan belajar dengan 

memberikan pesan dan motivasi tetap semangat 

belajar dan diakhiri dengan berdoa. 

(Pengambilan Keputusan yang Bertanggung 

Jawab) 

 

10 

Menit  
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 PERTEMUAN KE-2 

Kegiatan Kegiatan Pembelajaran Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  1. Orientasi 

 Doa; absensi; 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran; dan 

menyampaikan penilaian 

hasil pembelajaran. 

(Kesadaran Diri) 

 Memotivasi siswa untuk 

tercapainya kompetensi dan 

karakter yang sesuai dengan 

Profil Pelajar Pancasila; 

yaitu 1) beriman, bertakwa 

kepada Tuhan Yang Maha 

Esa, dan berakhlak mulia, 2) 

mandiri, 3) bernalar kritis, 4) 

kreatif, 5) bergotong royong, 

dan 6) berkebinekaan global, 

yang merupakan salah satu 

kriteria standar kelulusan 

dalam satuan pendidikan. 

 

10 

Menit  

Inti  2. Mengorganisasikan  

 Siswa mendapatkan pengantar 

materi terkait karakterisasi dan plot 

dalam hikayat serta cerpen dari 

guru atau sumber lainnya. 

3. Membimbing 

 Siswa dibagi ke dalam beberapa 

kelompok. Setiap siswa dalam 

kelompok mendapat nomor yang 

berbeda. 

 Siswa dalam kelompok mendapat 

tugas membaca teks dan menjawab 

pertanyaan untuk mengetahui 

karakterisasi dan plot dalam teks 

hikayat. 

4. Mengembangkan 

 Kelompok mendiskusikan jawaban 

yang benar dan memastikan setiap 

anggota kelompok dapat 

mengerjakannya serta menjelaskan 

alasannya dengan tepat. 

(Keterampilan Berelasi) 

90 

Menit  
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 Siswa dipanggil secara acak untuk 

melaporkan hasil kerja sama 

mereka. 

 Siswa mendapatkan tanggapan dari 

siswa lain. (Kesadaran Sosial) 

5. Menganalisis 

 Siswa dengan nomor lain 

melaporkan hasil kerja samanya. 

 Siswa dan guru menyimpulkan 

jawaban dan mengaitkannya 

dengan materi  yang disampaikan 

di awal. 

 Siswa mempelajari materi terkait 

mengidentifikasi nilai-nilai yang 

terkandung dalam teks hikayat. 

 Siswa mengidentifikasi nilai-nilai 

yang terdapat dalam teks hikayat. 

 Siswa dan guru membahas latihan 

yang diberikan. 

 Siswa diberi apresiasi oleh guru 

terkait latihan yang sudah 

dikerjakan. 

 Siswa bertanya atau 

menyampaikan pendapat. 

Penutup   Siswa dan guru menyimpulkan 

pembelajaran hari ini. 

 Refleksi pencapaian siswa/formatif 

asesmen, dan refleksi guru untuk 

mengetahui ketercapaian proses 

pembelajaran dan perbaikan. 

1) Menginformasikan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilakukan 

pada pertemuan berikutnya. 

(Pengelolaan Diri) 

 Guru mengakhiri kegiatan belajar 

dengan memberikan pesan dan 

motivasi tetap semangat belajar 

dan diakhiri dengan berdoa. 

(Pengambilan Keputusan yang 

Bertanggung Jawab) 

 

10 

Menit  
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E. ASESMEN 

a) Penilaian Sikap / Profil Pelajar Pancasila 

Selama proses mengajar berlangsung guru mengamati profil pelajar Pancasila 

pada siswa dalam pembelajaran yang meliputi Beriman, bertakwa kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, Kebhinekaan Global, Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong 

dan Kreatif (Instrumen Terlampir) 

b) Penilaian Pengetahuan 

Penilaian pengetahuan yang dilakukan pada Capaian Pembelajaran ini sesuai 

dengan tujuan pembelajaran yang ingin di capai adalah dengan tes tertulis 

(Instrumen Terlampir) 

c) Penilaian Keterampilan 

Penilaian keterampilan yang dilakukan pada Capaian Pembelajaran ini sesuai 

dengan tujuan pembelajaran yang ingin di capai adalah dengan tes unjuk kerja / 

praktek.  

F. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

 Siswa dapat membaca teks hikayat lainnya 

 Siswa dapat diminta untuk mengubah bagian teks hikayat lainnya. 

 Siswa dapat mengubah cerpen yang dibuat menjadi film gerak henti seperti yang 

terdapat pada kegiatan “kreativitas” di buku siswa sebagai pekerjaan rumah. Jika 

fasilitas tidak memungkinkan dapat juga mengubah cerpen menjadi naskah drama 

pendek. 

 Siswa dapat diminta untuk mengamati cara presentasi para tokoh publik maupun para 

pembawa acara melalui media yang ada. Siswa dapat diminta agar melakukan 

penilaian antarteman untuk memilih penyaji terbaik. 

Remedial 

 Siswa diminta untuk menjawab secara lisan mengenai kegiatan pembelajaran hari ini. 

Guru dapat memberikan skala 0–100 yang dapat dipilih siswa untuk menunjukkan 

pemahaman mereka terhadap materi maupun aktivitas yang telah dilakukan. 

G. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK 

Refleksi Guru: 

1. Apakah kegiatan pembelajaran berlangsung dengan baik? 

2. Apa momen paling berkesan saat proses kegiatan pembelajaran? 

3. Apa tantangan yang dihadapi saat proses kegiatan pembelajaran? 

4. Bagaimana cara mengatasi tantangan tersebut? 

Refleksi Peserta Didik: 

Tandai kegiatan yang sudah dilakukan atau pengetahuan yang sudah dipahami dengan 

tanda centang (√). 

Tabel Refleksi Pembelajaran 
 

Pada Bab 3 ini Sudah 

dapat 

Masih perlu 

belajar lagi 

Rencana 

tindak lanjut 

Peserta didik mampu memahami dan 

menganalisis informasi dalam hikayat yang 

dibacakan. 

   

Peserta didik mampu menganalisis pesan 

dalam teks hikayat yang dibacakan 
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Peserta didik mampu menilai dan mengkritisi 

karakterisasi dan plot pada teks hikayat. 

   

Peserta didik mampu menulis cerpen 

berdasarkan nilai yang terkandung dalam 

hikayat dan mempublikasikannya di media 

cetak maupun digital. 

   

Peserta didik mampu memahami kaidah- 

kaidah bahasa yang digunakan dalam hikayat 

dan cerpen. 

   

Peserta didik mampu mempresentasikan 

cerita pendek dengan menggunakan media 

yang tepat sesuai dengan perhatian dan minat 

pendengarnya. 

   

Peserta didik mampu menulis resensi buku.    

 

Hitunglah persentase penguasaan materi kalian dengan rumus berikut: 
 

1. Jika 70—100% materi di atas sudah dikuasai, peserta didik diberi aktivitas 

pengayaan. 

2. Jika materi yang dikuasai masih di bawah 70%, peserta didik mendiskusikan 

kegiatan remedial yang dapat dilakukan dengan guru. 

 

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Pada Ranah Kognitif 

 

NO. Aspek yang Diteliti Indikator Jumlah Instrumen 

1. Mengetahui pengertian 

hikayat serta ciri-ciri 

hikayat 

Mampu menalar pengertian 

hikayat (C3) 

2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Di aplikasi 

Blooket 

Mampu menalar ciri-ciri hikayat 

(C3) 

2. Mengetahui fungsi 

hikayat serta jenis-jenis 

hikayat 

Mampu  menalar  fungsi  hikayat 

(C3) 

3 

Mampu menalar jenis hikayat 

berdasarkan isinya (C3) 

Mampu menalar jenis hikayat 

berdasarkan asalnya (C3) 

3. Mengetahui unsur-unsur 

dalam hikayat 

Mampu menalar beberapa unsur- 

unsur hikayat (C3) 

2 

(Jumlah materi yang kalian kuasai/jumlah seluruh materi) 100% 
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Mampu menganalisis unsur-unsur 

dalam hikayat (C4) 

4. Mengetahui contoh 

hikayat 

Mampu menerapkan contoh dari 

teks hikayat (C3) 

2 

Mampu memahami salah satu 

contoh dari teks hikayat (C2) 

JUMLAH 9 

 

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Pada Ranah Afektif 
No. Aspek Indikator Pernyataan Skala 

SS S TS STS 

1. Sikap Melakukan diskusi 

selama proses 

pembelajaran 

Saya mengambil 
bagian dalam 

diskusi kelompok 

    

2. Minat Menunjukkan  sikap 

rasa ingin   tahu 

dengan  mencari 

informasi terkait dan 

mengajukan 

pertanyaan untuk hal 

yang kurang dipahami 

Saya  mencari 

informasi    lebih 

terkait materi yang 

disampaikan, 

mengajukan 

pertanyaan   untuk 

hal yang  kurang 
dipahami 

    

3. Konsep 
Diri 

Mengukur 

kemampuan 

mengerjakan  soal 

sesuai dengan 

langkah-langkah yang 

diberikan 

Saya mampu 

mengerjakan tugas 

sesuai  dengan 

langkah-langkah 

yang  telah 

dicontohkan oleh 
guru 

    

4. Nilai Menunjukkan 

keyakinan atas 

kemampuan guru 

Saya    meyakini 

bahwa materi 

pelajaran yang 

diberikan oleh guru 

sangat mudah untuk 
dipahami 

    

5. Moral Menunjukkan 

perilaku jujur dengan 

berusaha  maksimal 

dalam mengerjakan 

tugas tanpa mencotek 

orang lain 

Saya berusaha 

maksimal dalam 

mengerjakan soal 

tanpa mencontek 

orang lain 

    

Keterangan Jawaban : 

SS : Sangat Setuju TS : Tidak Setuju 

S : Setuju STS : Sangat tidak Setuju 
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Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Pada Ranah Psikomotorik 

 

No Indikator Sub Indikator Kriteria Penilaian 

1. Psikomotorik Meniru Siswa mampu meniru contoh teks hikayat 

di aplikasi Blooket. 

2. Psikomotorik Menggunakan Siswa terampil menggunakan aplikasi 

Blooket. 

3. Psikomotorik Ketepatan Siswa menyelesaikan latihan soal di 

aplikasi Blooket sesuai dengan waktu yang 

telah ditentukan. 

4. Psikomotorik Merangkaikan Siswa mampu merangkai rangkaian input. 

5. Psikomotorik Naturalisasi Siswa mampu menyelesaikan soal yang ada 

didalam aplikasi Blooket. 

 

GLOSARIUM  

Sebermula, 

Hubayahubaya, 

Hatta, 

apatah 

Konjungsi urutan waktu  

 

DAFTAR PUSTAKA 

• Buku Siswa  

• KBBI 

• Tesaurus KBBI dan tesaurus daring 

• Laman badan Bahasa Kemendikbud  

• PUEBI 

• Laman rumah belajar Kemendikbud  
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Lampiran 2. Angket Ahli Materi I 
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Lampiran 3. Angket Ahli Materi II  
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Lampiran 4. Angket Ahli Media I  
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Lampiran 5. Angket Ahli Media II 
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Lampiran 6. Angket Guru  
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Lampiran 7. Angket Peserta Didik  
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122  
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Lampiran 8. Tabel Hasil Uji Siswa  

No. Nama Peserta Didik Nomor Soal Total 

Skor  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. Adam Raihan 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 46 

2. Afifa Syahira 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 46 

3. Ahmad Fadlan Lubis 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 46 

4. Airah Kanya Dewi 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 46 

5. Arvin Amanda 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 47 

6. Audie Khairunnisa 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 48 

7. Aulia Ahmad Mustafa 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 48 

8. Aura Shirly Hafit 4 5 4 4 4 5 4 5 5 5 45 

9. Ayrine Delis Putri 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 47 

10. Balqis Tri Limira 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 46 

11. Bunga Khumairah 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 48 

12. Faiz Amir Hakim 4 5 4 5 4 4 5 5 5 4 45 

13. Faiz Fadlil Mufid 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 47 

14. Ibnu Uzzul Azmi 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 41 

15. Karin Tifany 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 47 

16. Kasih Pertiwi 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 45 

17. Keyla Azora Anasya 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 47 

18. M. Abdil Alihir Hazmi 5 5 4 4 5 4 5 4 5 4 45 

19. Marsa Inaya Nst 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 45 

20. M. Chairil Azhar 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 46 

21. M. Pasya Siregar 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 48 

22. M. Zafran Ramadhan 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 47 

23. Mutia Hakim Siregar 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 49 

24. Muzahid Dermawan 4 5 5 4 4 5 4 4 5 4 44 

25. Nabilla Aulia 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 47 

26. Najwa Amira 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 45 

27. Nasya Nafiza 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 46 

28. Naufal Rizqi 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 45 

29 Nazwatul Aulia 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 49 

30. Novita Adelia Lubis 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 46 

31. Owi Pratama 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 46 

32. Queen Mora Alina Rafa 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 46 

33. Ridho Febriansyah 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 49 

34. Rizka Khaira Fadhilah 4 4 4 5 4 5 4 4 5 5 44 

35. Tengku Muhammad 

Habi 

5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 47 

Rata-Rata Skor 1619 

Rerata Persentase 92% 

Kategori  Sangat 

Layak 
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Lampiran 9. Dokumentasi  
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