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Lampiran |

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
TAHUN PELAJARAN 2023/2024
Nama Sekolah : SMK Madani Marindal I
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester : X1/ Genap
Materi Pokok : Drama
Alokasi Waktu : 2 x 45 Menit (2 Pertemuan)

A. KOMPETENSI INTI

Kompetensi Inti

KI 3 Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan
procedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan

minatnya untuk memecahkan masalah

KI4 Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah
secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu

menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.
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B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Kompetensi Dasar Idikator Pencapaian Kompetensi
3.18 Mengidentifikasi alur cerita, | 3.18.1 Menentukan unsur intrinsik
babak demi babak, dan konflik teks drama yang dibaca atau
dalam drama yang dibaca atau ditonton.
ditonton. 4.18.1 Melatih memerankan salah
4.18 Mempertunjukan salah satu satu tokoh dalam drama yang
tokoh dalam drama yang dibaca dibaca dan ditonton sesuai dialog
atau dan petunjuk lakuan dengan
ditonton secara lisan. percaya diri.
4.18.2 Mempertunjukan salah satu
tokoh dalam drama yang dibaca
dan ditonton sesuai dialog dan
petunjuk lakuan.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui proses pembelajaran dengan menggunakan model PJBL peserta

didik dapat:

1. Menentukan unsur intrinsik teks drama yang dibaca atau ditonton secara
teliti.

2. Menemukan alur cerita, babak demi babak, dan konflik dalam drama
yang dibaca atau ditonton secara teliti.

3. Melatih memerankan salah satu tokoh dalam drama yang dibaca dan
ditonton sesuai dialog dan petunjuk lakuan dengan percaya diri.

4. Mempertunjukan salah satu tokoh dalam drama yang dibaca dan
ditonton sesuai dialog dan petunjuk lakuan dengan percaya diri.

D. MATERI POKOK
-Unsur Intrinsik Drama

E. METODE PEMBELAJARAN

1. Pendekatan : Saintifik
2. Model : Project Based Learning (PJBL)
3. Metode : Diskusi, Tanya jawab, Penugasan

F. MEDIA PEMBELAJARAN

1. Media
a. Teks Drama
b. Video

2. Alat/Bahan



a. Infokus
b. Laptop
c. Speaker

G. SUMBER BELAJAR
1. Video Materi Teks Drama
2. Video drama “Bersyukur”

H. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN
Pertemuan ke-1
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Nilai Karakter | Aloka
(PPK), si
Literasi, 4C, | Waktu
HOTS
Pendahuluan | 1. Guru dan peserta didik melakukan Religius 10
pembukaan proses pembelajaran dengan Disiplin menit
memberi salam, melakukan doa bersama,
menanyakan kabar dan
mengecek kehadiran peserta didik.
2. Peserta didik diingatkan untuk selalu
mengutamakan sikap disiplin setiap saat dan
manfaatnya bagi tercapainya cita-cita. Disiplin
3. Guru memandu peserta didik menyanyikan
lagu “Bangun Pemudi Pemuda” mengikuti Nasionalisme
tayangan video.
4. Guru mengaitkan materi yang akan
dipelajari dengan pengalaman peserta didik Komunikatif
melalui TPACK

tayangan video dan tanya jawab.

Peserta didik diberikan stimulus berupa video
materi teks drama. Kemudian guru mengajukan
pertanyaan.

1. Apa saja yang terdapat pada tayangan video
tersebut?

2. Apakah kalian pernah menyaksikan
pertunjukan drama?

5. Peserta didik mendapat informasi dari guru
mengenai tujuan pembelajaran dan manfaat
yang dapat diperoleh pada pertemuan yang
berlangsung.

Percaya Diri

TPACK
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Kegiatan Inti

ORIENTASI PESERTA DIDIK PADA
MASALAH

1) Peserta didik diberikan stimulus berupa
pertanyaan “Seperti yang sudah disampaikan
pada video, kalian pasti pernah menonton
drama, lalu tahukan kalian unsur intrinsik
dalam drama?

2) Peserta didik bergabung bersama kelompok
yang telah ditentukan di pertemuan
sebelumnya.

3) Setiap kelompok diberikan video drama
“Bersyukur”.

4) Peserta didik bersama kelompok mengamati
video drama “Bersyukur” yang telah

diberikan guru dan memahami masalah yang
disampaikan guru atau yang diperoleh dari
bahan bacaan yang disarankan.

5) Setelah peserta didik memahami isi teks
drama “Bersyukur”. guru mendorong peserta
didik untuk bertanya mengenai unsur intrinsik
drama.

6) Peserta didik diberikan materi drama berupa
slide melalui media canva

MENGORGANISASIKAN PESERTA DIDIK
UNTUK BELAJAR

1) Untuk membantu peserta didik
mengidentifikasi unsur intrinsik drama, guru
menayangkan video pementasan drama
“Bersyukur”.

https://s.gotube.pro/bgnZ5w

2) Guru memberi kesempatan kepada peserta
didik dalam kelompok masing-masing untuk
mengidentifikasi alur cerita, babak demi babak,
dan konflik dalam drama.

3) Peserta didik secara berkelompok berdiskusi
dan membagi tugas untuk mengidentifikasi
alur cerita, babak demi babak, dan konflik
dalam drama

Komunikatif
Berpikir Kritis

Kolaboratif

Tanggung
Jawab

Literasi
Mandiri

Berpikir kritis
Percaya diri

TPACK

TPACK

Kolaboratif
Komunikatif
Mandiri

Tanggung
Jawab

70
menit
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Penutup 1. Guru mengajak peserta didik untuk TPACK 10

mendowload movie maker (Tugas Kelompok) | Kejujuran menit
2. Peserta didik dan guru menyimpulkan Komunikasi
pembelajaran. Tanggung

Jawab
3. Peserta didik mengidentifkasi hambatan- Berpikir kritis
hambatan yang dialami saat mengidentifikasi Kejujuran
alur cerita, babak demi babak, dan konflik
dalam drama yang dibaca atau ditonton.
4. Guru menyampaikan rencana tindak lanjut Kedisiplinan
untuk kegiatan pembelajaran selanjutnya.
5. Peserta didik diberi motivasi untuk terus Tanggung
belajar baik di sekolah maupun di rumabh. Jawab
6. Guru membimbing peserta didik berdoa dan | Religius
mensyukuri segala nikmat yang diberikan
Tuhan Yang Maha Esa.
7. Guru menutup proses pembelajaran

Pertemuan ke-2
Nilai Alokasi
Karakter Waktu
Kegiatan Deskripsi Kegiatan (PPK),
Literasi, 4C,
HOTS
Pendahuluan | 1. Guru dan peserta didik melakukan Religius 10

pembukaan proses pembelajaran dengan Disiplin menit
memberi salam, melakukan doa bersama,
menanyakan kabar dan mengecek kehadiran
peserta didik.

Disiplin
2. Peserta didik diingatkan untuk selalu
mengutamakan sikap disiplin setiap saat dan
manfaatnya bagi tercapainya cita-cita.

Nasionalisme
3. Guru memandu peserta didik menyanyikan
lagu “Bangun Pemudi Pemuda” mengikuti Komunikatif
tayangan video. TPACK

4. Guru mengaitkan materi yang akan dipelajari
dengan pengalaman peserta didik melalui
tayangan video dan tanya jawab.

Percaya Diri
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Peserta didik diberikan stimulus berupa video
materi teks drama. Kemudian guru mengajukan
pertanyaan.

1. Apa saja yang terdapat pada tayangan video
tersebut?

2. Apakah kalian pernah menyaksikan
pertunjukan drama?

5. Peserta didik mendapat informasi dari guru
mengenai tujuan pembelajaran dan manfaat
yang dapat diperoleh pada pertemuan yang
berlangsung.

TPACK

Kegiatan Inti

MEMBIMBING PENYELIDIKAN INDIVIDU
MAUPUN KELOMPOK

1) Peserta didik secara berkelompok mencari
informasi unsur intrinsik drama melalui
tayangan video.

2) Peserta didik secara berkelompok melakukan
penyelidikan (mencari data unsur instrinsik
drama).

3) Peserta didik mengidentifikasi alur cerita,
babak demi babak, dan konflik dalam drama
berbantuan dengan potongan video pementasan
drama

MENGEMBANGKAN DAN
MENYAJIKAN HASIL KARYA

1) Peserta didik secara berkelompok
menemukan alur cerita, babak demi babak, dan
konflik dalam drama yang dibaca atau ditonton
melalui bimbingan guru.

2) Peserta didik dalam kelompok saling
bertanya jawab seputar data (unsur intrinsik)
yang telah mereka tentukan.

3) Peserta didik secara berkelompok
menungkan hasil identifikasi alur cerita, babak
demi babak, dan konflik dalam drama yang
dibaca atau ditonton di depan kelas
mengidentifikasi alur cerita, babak demi babak,

Kolaboratif
Mandiri

Disiplin
Teliti

Tanggung
Jawab

Kolaboratif
Teliti

Komunikatif

Disiplin
Tanggung
Jawab

Teliti

70
menit
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dan konflik dalam drama yang dibaca atau
ditonton yang guru berikan.

MENGANALISIS DAN Komunikatif
MENGEVALUASI PROSES Percaya diri
PEMECAHAN MASALAH

1) Setiap kelompok mencermati kemb ali hasil | Berpikir kritis
identifikasi alur cerita, babak demi babak, dan | Komunika
konflik dalam drama yang dibaca atau ditonton. | tif

2) Peserta didik bersama kelompok

menyampaikan hasil pekerjaannya di depan

kelas.

3) Kelompok lain dan guru memberikan

masukan dan balikan untuk meningkatkan

pemahaman

topik.

4) Guru menilai hasil kerja peserta didik

dengan

mengacu pada poin-poin penilaian.

5) Peserta didik mendengarkan umpan balik

terhadap proses yang telah dilaksanakan.

Penutup 1. Guru memberi tugas kepada peserta didik TPACK 10
untuk mengerjakan latihan soal terkait materi Kejujuran menit
teks drama dalam bentuk pilihan berganda dan
uraian

Komunikasi
2. Peserta didik mengerjakan tugas pilihan Tanggung
berganda dan uraian tersebut Jawab
Berpikir kritis
3. Peserta didik diberi motivasi untuk terus Kejujuran
belajar baik di sekolah maupun di rumabh.
4. Guru mengucapkan terimakasih atas Kedisiplinan
partisipasi siswa. Tanggung
Jawab
5. Guru membimbing peserta didik berdoa dan
mensyukuri segala nikmat yang diberikan
Tuhan Religius

Yang Maha Esa.

6. Guru menutup proses pembelajaran
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I. PENGAYAAN

Bagi Peserta didik yang sudah mencapai nilai ketuntasan diberikan

pembelajaran

pengayaan sebagai berikut:

a. Siswa yang mencapai nilai diberikan materi masih dalam cakupan KD
dengan pendalamansebagai pengetahuan tambahan.

b. Siswa yang mencapai nilai diberikan materi melebihi cakupan KD
dengan pendalaman sebagai pengetahuan tambahan.
J. Remedial

a. Pembelajaran remedial dilakukan bagi Peserta didik yang capaian KD
nya belum tuntas.

b. Tahapan pembelajaran remedial dilaksanakan melalui remidial teaching
(klasikal), atau tutor sebaya, atau tugas dan diakhiri dengan tes.

c. Tugas remedial, dilakukan sebanyak 3 kali yaitu dengan cara
menugaskan

kepada peserta didik untuk membenahi tugas yang telah dikerjakan
sehingga
memenuhi ketentuan yang ditetapkan.

Medan, 2024
Guru Bahasa Indonesia

Nila Khairunisa S.Pd
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Nomor
Lampiran
Hal

Kepada

: T61/E/E.10/X/2024 26 Rabiul Akhir 1446 H
. Satu Exemplar 29 Oktober 2024 M

: Mohon Izin Penelitian

: Yth. Kepala Sekolah SMK Swasta Madani
Marendal 1
Assalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh.

Dengan hormat, teriring salam dan do’a semoga Bapak/Ibu beserta dalam keadaan
sehat wal’afiat dan sukses menjalankan tugas. Amiin.

Bersama ini kami sampaikan bahwa mahasiswa FKIP-UISU Medan, yaitu :

Nama : Intan Suryani
NPM : 71200513016
Program Studi . Pendidikan Bahasa dan Sasstra Indonesia

Jenjang Program : Strata Satu (S1)

bermaksud akan melaksanakan penelitian di sekolah yang Bapak/Ibu pimpin, dengan
judul penelitian : “Pengembangan Media Pembelajaran Berbantuan Movie Maker
Pada Materi Drama Siswa Kelas XI SMK Madani Marindal I”.

Sehubungan dengan hal tersebut di atas, kami mohon kepada Bapak/Ibu agar kiranya
berkenan dapat memberi izin kepada mahasiswa kami.

Demikian kami sampaikan, atas izin dan bantuan Bapak/Ibu diucapkan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh.

M.Si.
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71200513016 i
Pendidikan Bahasa dan Sastra Indones
Strata Satu (S1)

Pengembangan Media Pembelaja
Maker Pada Materi Membuat Drama
Marindal 1.

. dengan ini kami dapat menyetujui :

Drs. Ali, M.M
- Drs. H Amaluddin, M.M

Sm'at Penunjukan Pembimbing ini dibu
dengansebaxk -baiknya danpenuhtanggung ay




132




133

mohonan Dose alidato)

Viedan.

‘alamu




134

roduk |




135




136

Lampiran 111

Dokumentasi Sedang Mengajar
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