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DAFTAR PERTANYAAN KUESIONER

“Pengaruh Metode Pembelajaran Role Playing Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Akidah
Akhlak Siswa Kelas VII dan VIII di MTsS Ulumul Qur’an
Medan”

Keterangan: Berilah tanda checklist (V) pada kotak yang sesuai dengan identitas
Anda!

I. Identitas Responden

No. Responden

a. Jenis Kelamin : : Laki-Laki

: Perempuan
b. Usia

: 13-14 Tahun

:> 14 Tahun
a. Kelas

Il. Petunjuk Pengisian :
1. Pilihlah jawaban paling tepat menurut anda.
2. Bacalah setiap pertanyaan dengan seksama.
3. Isilah semua nomor dengan memilih satu diantara 5 alternatif jawaban
denganmemberikan tanda cheklist () pada kolom yang sudah disediakan.
4. Alternatif jawaban adalah sebagai berikut :

Keterangan : Nilai
SS = Sangat Setuju 5
S = Setuju
KS = Kurang Setuju 3
TS = Tidak Setuju 2
STS = Sangat Tidak Setuju 1

Jawablah semua jawaban yang ada tanpa ada yang terlewat.



1. Metode Pembelajaran Role Playing (X)

No

Pernyataan

Kriteria Penilaian

SS

S

KS

TS

STS

1

Pembelajaran dengan metode role
playing sangat menarik

2

Saya menyukai pembelajaran dengan
metode role playing

Ketika guru memberikan pelajar dengan
metode role playing siswa pada
semangat untuk belajar

Siswa sanagt gemar dengan
pembelajaran bercerita role playing

Guru sangat bersemangat ketika
menerapkan metode pembelajaran role

playing

Siswa menunggu jam mata pelajaran
akidah akhlak karna akan mendengarkan
pelajaran dengan metode role playing

Siswa suka diberi tugas bercerita
didepan kelas

Siswa bersemangat ketika diberi tugas
bercerita

Siswa menyukai pembelajaran akidah
akhlak dengan metode role playing

10

Siswa senantiasa menyelesaikan tugas
yang diberikan tugas

11

Siswa selalu aktif dalam mengikuti
pembelajaran akidah akhlak

12

Siswa menunggu setiap giliran untuk
menceritakan hasil belajar yang ia
kerjakan.

13

Siswa selalu tertip ketika mengikuti
pembelajaran akidah akhlak dengan
metode pembelajaran role playing

14

Siswa ikut aktif dalam pembelajaran role
playing

15

Siswa semangat untuk mendapatkan
nilai bagus pada mata pelajaran akidah
akhlak




2. Hasil Belajar Siswa (YY)

Kriteria Penilaian

No Pernyataan SST S TKST TS| STS

1 | Hasil belajar siswa sangat bagus

2 | Siswa semangat mengikuti pelajaran
sehingga mendapatkan nilai yang bagus

3 | Siswa memiliki hasil belajar sesuai
standar yang di inginkan sekolah

4 | Siswa mengikuti setiap kegiatan yang
disankan disekolah.

5 | Siswa dan guru saling bekerja sama

6 | Guru semangat dalam menyampaikan
materi pelajaran

7 | Siswa senantiasa mematuhi peraturan
yang ada disekolah

8 |siswa berlomba untuk mendapatkan
nilai hasil belajar yang memuaskan

9 | Saya selalu semangat untuk mengikuti
pelajaran agar memiliki nilai hasil
belajar yang bagus

10 | Saya menyukai semua pelajaran
termasuk pelajaran akidah akhlah

11 | Saya memiliki nilai hasil belajar yang
selalu meningkat

12 | Saya berusaha untuk menjadi siswa
yang berprestasi

13 | Saya ingin membuat sekolah bangga
dengan hasil belajar saya

14 | Saya menyukai guru yang semangat
dalam menyampaikankan pembelajaran

15 | Saya berusaha menjadi siswa berprestasi




Lampiran 1

Hasil belajar Siswa

Kelas Rata-Rata Peningkatan
Pretest Posttest
VI 55,65 67,66 9,99
VI 75,79 79,53 11,92

Hasil Uji Validitas Kelas Ekperimen

No. Ihitung Itabel Keterangan
Item 1 1.101 0.581 Valid
Item 2 1.291 0.581 Valid
Item 3 1.181 0.581 Valid
Item 4 0.448 0.581 Tidak Valid
Item 5 0.501 0.581 Tidak Valid
Item 6 0.550 0.581 Tidak Valid
Item 7 1.430 0.581 Valid
Item 8 1.390 0.581 Valid
Item 9 1.490 0.581 Valid
Item 10 0.440 0.581 Tidak Valid
Item 11 0.132 0.581 Tidak Valid
Item 12 0.449 0.581 Tidak Valid
Item 13 1.534 0.581 Valid
Item 14 1.651 0.581 Valid
Item 15 1.875 0.581 Valid
Item 16 1.323 0.581 Valid
Item 17 1.209 0.581 Valid
Item 18 1,600 0.581 Valid
Item 19 1.525 0.581 Valid
Item 20 1.561 0.581 Valid
Item 21 1.519 0.581 Valid
Item 22 1,450 0.581 Valid
Item 23 1,333 0.581 Valid
Item 24 1,692 0.581 Valid
Item 25 1,502 0.581 Valid
Item 26 1,874 0.581 Valid
Item 27 1,886 0.581 Valid
Item 28 1,585 0.581 Valid
Item 29 1,664 0.581 Valid
Item 30 1,973 0.581 Valid




Uji Reablitas Kelas Eksperimen
Reabiliti Statistics

Cronbach's Alpha|N of Items

891 15

Uji Reablitas Kelas Kontrol
Reabiliti Statistics

Cronbach's Alpha|N of Items

.886 15

Uji normalitas pretest-posttest

Pretest Posttest

N 30 30
Normal Parameters®® Mean 46,25 60,36

Std. Deviation 13,307 11,049
Most Extreme Absolute ,105 159
Differences Positive 077 ,159

Negative -,105 -,094
Test Statistic ,105 ,159
Asymp. Sig. (2-tailed) ,200°¢ ,069°
1 Oc;:’ o (=]
o @ o octb (5: . <

Regression Standardized Predicted Value
9
o

Regression Studentized Residual

Scatterplot




Uji Multikolinearitas

Coefficients?®

Collinearity Statistics
Model Tolerance Tolerance
(Constant)
Pretest- 592 1.688
Posttest
1.688

a. Dependent Variable: Y

Test of Homogeneity of Variance
Levene Statistic ~ dfl df2  Sig.

Pretest Based on Mean ,745 1 55 ,392
Based on Median ,634 1 55 ,429
Based on Median and with ,634 1 54,700 ,429
adjusted df
Based on trimmed mean ,740 1 55 ,393
Posttest Based on Mean 2,622 1 55 111
Based on Median 2,632 1 55 ,110
Based on Median and with 2,632 1 54,073 111
adjusted df
Based on trimmed mean 2,702 1 55 ,106

Analisis Statistik Deskriptif

Descriptive Statistics
Std.

N Range Minimum Maximum  Sum Mean _ . Variance
Deviation

Std.
Statistic Statistic ~ Statistic ~ Statistic  Statistic Statistic Error Statistic ~ Statistic

Hasil

45 40 85 1690 60,36 2,088 11,049 122,090
Posttest



Uji Hipotesis Dengan Uji t
Independent Samples Test

Levene's Test for
Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Sig. (2- Mean Std. Error
F Sig. t Df tailed) Difference  Difference
Skor Equal ,745 392 -,599 55 ,551 -2,198 3,667
Pretest variances
assumed
Equal -,600 54,918 ,551 -2,198 3,662
variances not
Assumed
Skor Equal 2,622 111,359 55 721 1,219 3,399
Posttest variances
assumed
Equal ,360 52,462 ,720 1,219 3,383

variances not
assumed




Lampiran 2
Data Pretest-Posttest Kelas Ekperimen Siswa

No. Nama Pretest Posttest
1 Agung Prayugo 70 80
2 Arfi Yanzo 65 70
3 Assyifah Qory Yasmin 65 70
4 Azam Syuhada 60 70
5 Indri Larasati 55 65
6 Jihan Silalahi 55 50
7 Khaira Hafizah 50 65
8 Mufidatul Husna 50 65
9 Nidya Putri Ardi 65 70
10 Nur Sakila Elfira Hrp 65 75
11 Putri Habibillah 70 80
12 Rahmad Chandra Hadinata 70 80
13 Rasyid Amar Basari Nasution 65 75
14 Reysha Nacita Putri 55 65
15 Rizky Nanda Hamonangan Siregar 65 75
16 Sahila Deryani Sariprtama 55 60
17 Salfa Asmiranda 65 70
18 Sarah Kamila Ridwan 65 70
19 Wahyu Radilham 55 65
20 Wahyu Saprio 60 65
21 Abdullah Ahmad Husein 60 70
22 Cut Khumairah 60 70
23 Fatiyanur 55 65
24 Firmansyah Reza 50 55
25 Habima Dhafir Adelio 60 70
26 Hajalia Safira 55 70
27 Indira Aini Harahap 65 75
28 Khairunnisa 55 65
29 Kissy Agifa Ramadhani Hutasuhut 55 65
30 M. Rangga Nasution 45 60

Jumlah 1.785 2.050
Rata-Rata 55,65 67,66

Nilai Tertinggi 70 80
Nilai Terendah 45 50




Data Pretest-Posttest Kelas Kontrol Siswa

No. Nama Pretest Posttest
1 Mhd. Aupa Hasibuan 80 90
2 Nazlia Zahira Lubis 70 80
3 Nikeisha Nazwa Defaysha Ritonga 70 85
4 Parsatuan Hsb 65 75
5 Radid Prayata 60 70
6 Rifqy Fahrozi 55 65
7 Rika Annisa Putri 65 80
8 Satria Dewa Ramadhan 60 75
9 Sifa Meidina 75 85
10 Silvia Kahirani Zaidi 70 85
11 Syahfitri Septiani Hutabarat 75 85
12 Adelia Resyha Maharani 70 85
13 Ajeng Nasyitah 80 90
14 ALamsyah Kusuma 75 85
15 Azzila Dwi Shahira 75 85
16 Daffa Setiaji 65 80
17 Dandi Asmara Ramadhana 75 85
18 Farhan Triadi 75 85
19 Fikri Afandi Angkat 65 80
20 Hafiya Alya Hasani Lubis 65 80
21 Haikal Nasution 55 70
22 Inge Nazlia 75 85
23 Jihan Zahira Syalsabilla 70 80
24 Karina Nur Ali 65 70
25 Muhammad Ikram 70 75
26 Nadhirah Zafina Rilardi 75 85
27 Nurul Wahyuni Br. Tampubolon 75 85
28 Rahmad 65 70
29 Raihan Dalimunthe 75 80
30 Riandi Fadhil Rahman 65 75

Jumlah 2.080 2.320

Rata-Rata 75,79 79,53
Nilai Tertinggi 80 90
Nilai Terendah 55 70
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SEKRETARIAT : JALAN TELADAN NO. 53 MEDAN, TELP. 061-7346024

’ SURAT KETERANGAN
No: 101MTsS-UQ/YPIAH/V/2025

Scyzy:ngbcﬂandatanpndihawah ni:

Nama : Bukhori Muslim Lubi.S.Ag
Jabatan - Kepala Madrasah Tsanawiyah Ulumul Qur’an
Alamat : JI. Teladan No. 53 Medan
menyatakan bahwa mahasiswa dibawah ini :
Nama : Turi Yani
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Program Studi
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Telah diberikan izin untuk melaksanakan Riset di MTsS Ulumul Qur’an Medan.
Demikianlah surat keterangan ini saya perbuat untuk dapat dipergunakan dengan seperlunya.




METODE PEMBELAJARAN ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA

TOTAL

1
14
139
12
138
138
134
120
124
138
134
14
12
138
138
128
128
138
120
130
136
140
134
134
144
134
143
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126
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p2i
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P2l

P20

P19
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P10
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P
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Pl
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10
11

12
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2
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2
23
%
25
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2
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