
i 
 

ABSTRAK  

 

PENGARUH GAME WORDWALL DALAM MENINGKATKAN 

KEAKTIFAN  BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATA 

PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM (PAI) 

DI SMA SWASTA BANDUNG BANDAR SETIA 

 

 

ANANDA RIZKY AULIA KALOKO  

NPM : 71210211063 

 

 

 

 

           Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan game 

Wordwall dalam meningkatkan keaktifan belajar peserta didik pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SMA Swasta Bandung Bandar Setia. 

Latar belakang penelitian ini adalah observasi bahwa pembelajaran PAI seringkali 

masih berpusat pada guru dan kurang mendorong partisipasi aktif peserta didik. 

Wordwall, sebagai platform game edukasi interaktif, dipercaya dapat menjadi 

solusi untuk menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan dinamis. 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan pendekatan eksperimen 

semu (quasi-experimental design). Populasi penelitian adalah seluruh peserta 

didik SMA Swasta Bandung Bandar Setia, dengan sampel yang dipilih melibatkan 

dua kelompok peserta didik kelas XI yaitu kelompok eksperimen yang 

menggunakan wordwal dalam pembelajaran PAI dan kelompok kontrol yang 
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menggunakan pembelajaran yang konvensional. Data dikumpulkan menggunakan 

lembar Observasi keaktifan belajar dan angket respon peserta didik.   

            Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat peningkatan signifikan 

dalam keaktifan belajar pada kelompok peserta didik yang memanfaatkan game 

Wordwall dibandingkan dengan kelompok kontrol.m Peningkatan ini terlihat dari 

indikator seperti partisipasi dalam diskusi, antusiasme dalam menjawab 

pertanyaan, dan interaksi positif antar peserta didik. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa game Wordwall efektif dalam meningkatkan keaktifan belajar 

peserta didik pada mata pelajaran PAI. Implikasi penelitian ini adalah 

rekomendasi bagi guru PAI untuk mempertimbangkan integrasi game Wordwall 

sebagai inovasi pembelajaran guna menciptakan lingkungan belajar yang lebih 

interaktif dan berpusat pada peserta didik.  

Kata Kunci: Game Wordwall, Keaktifan Belajar, Pendidikan Agama Islam 

(PAI), SMA Swasta Bandung Bandar Setia.  

 

  

 

  

 

  

 

 

 

  

 


