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Lampiran 1. Silabus 

SILABUS MATA PELAJARAN MATEMATIKA KELAS VII 

SMP SWASTA YAYASAN PENDIDIKAN GEMA BUWANA 

 

Satuan Pendidikan    : SMP 

Kelas/Semester         : VII/Genap (2) 

Kompetensi Inti 

Kompetensi Inti 2     : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya  

                                    diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

Kompetensi Inti 3    : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,  

                                   teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

Kompetensi Inti 4    : Mencoba, mengolah dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat)  

                                   dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di  

                                   sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori. 

 

Kompetensi 

Dasar (KD) 

Indikator 

Pencapaian 

Kompetensi 

(IPK) 

Materi 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

3.11 Mengaitkan 

rumus keliling dan 

luas untuk 

berbagai jenis 

segiempat 

(persegi, 

persegi  panjang, 

belah ketupat, 

jajar genjang, 

3.11.1 Mengenal 

dan memahami 

bangun datar 

segiempat dan 

segitiga 

3.11.2 Memahami 

jenis dan sifat-

sifat persegi 

Jenis-jenis 

segiempat dan 

segitiga 

Stimulation : 

Guru menampilkan gambar berbagai 

bentuk segiempat dan segitiga 

 

Problem Statement : 

Siswa diminta untuk menyebutkan 

nama dan sifat-sifat dari setiap 

bentuk yang ditampilkan 

 

Tes Tertulis, 

Observasi 

2×45 

menit 

Buku teks, 

Media 

gambar 
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trapesium, dan 

layang-layang) 

dan segitiga 

 

panjang,  persegi, 

trapesium, jajar 

genjang, belah 

ketupat dan 

layang-layang 

ditinjau dari sisi, 

sudut dan 

diagonalnya. 

3.11.3 

Menemukan dan 

memahami rumus 

keliling dan luas 

persegi dan 

persegi panjang 

3.11.4 

Menemukan dan 

memahami rumus 

keliling dan luas 

jajar genjang dan 

persegi trapesium 

 

Data Collection : 

Siswa bekerja dalam kelompok 

untuk mencari informasi tentang 

jenis-jenis segiempat dan segitiga 

dari buku teks dan sumber lainnya 

 

Data Processing : 

Siswa mempresentasikan hasil kerja 

kelompoknya 

 

Verification : 

Siswa melakukan diskusi kelas 

untuk mengklarifikasi hasil temuan 

 

Generalization : 

Guru dan siswa menyimpulkan 

jenis-jenis segiempat dan segitiga 

4.11 

Menyelesaikan 

masalah 

kontekstual yang 

berkaitan dengan 

luas dan keliling 

segiempat 

(persegi,  persegi 

panjang, panjang, 

4.11.1 

Menyelesaikan 

masalah dalam 

kehidupan 

kehidupan sehari-

hari dengan 

menggunakan 

sifat-sifat 

Luas dan keliling 

segiempat dan 

segitiga 

Stimulation : 

Guru memberikan contoh masalah  

nyata yang melibatkan perhitungan 

luas dan keliling segiempat dan 

segitiga 

 

Problem Statement : 

Siswa merumuskan masalah 

berdasarkan contoh yang diberikan 

Tes tertulis, 

Laporan 

kelompok 

2×45 

menit 

Buku teks, 

Lembar 

kerja, 

Kalkulator 
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belah 

ketupat, jajar 

genjang, 

trapesium, dan 

layang-layang) 

dan segitiga 

segiempat 

4.11.2 

Menerapkan 

konsep keliling 

dan luas persegi 

luas persegi 

dan  persegi 

panjang untuk 

menyelesaikan 

masalah 

4.11.3 

Menerapkan 

konsep keliling 

dan luas jajar 

genjang dan 

trapesium untuk 

menyelesaikan 

masalah 

 

Data Collection : 

Siswa mencari informasi dan 

formula yang diperlukan  untuk 

menghitung luas dan keliling 

segiempat dan segitiga 

 

Data Processing : 

Siswa menyelesaikan masalah  

dalam kelompok dan 

mempresentasikan hasilnya 

 

Verification : 

Siswa dan guru mendiskusikan hasil 

pekerjaan dan memperbaiki 

kesalahan 

 

Generalization : 

Siswa menyimpulkan langkah-

langkah perhitungan luas dan 

keliling segiempat dan segitiga 

 

                                                                                                                                                                                           Gambir, 1 Agustus 2024 

 

 

Mengetahui,                                                                                          Kepala Sekolah                                                                                                       

Guru Bidang Studi                                                                     SMP Swasta Gema Buwana                                                          Peneliti 

 

 

Devita Maharani Nasution, S.Mat                                      Muhammad Adam, MT., IR., M.Eng.                                               Annisa Putri 
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Lampiran 2. RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Sekolah Sekolah                      : SMP Swasta Gema Buwana 

Mata Pelajaran                        : Matematika  

Kelas /Semester                        : VII/Genap 

Materi Pokok                            : Segiempat dan Segitiga 

Tahun Pelajaran Pelajaran     : 2023/2024 

Alokasi Waktu                          : 5×40 menit (2 pertemuan) 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong 

royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan 

sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya 

KI 3 : Memahami pengetahuan a(faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait 

fenomena dan kejadian tampak mata 

KI 4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut sumber lain yang 

sama dalam sudut pandang/teori pandang/teori 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Pencapaian Kompetensi 

3.11 Mengaitkan rumus keliling dan 

luas untuk berbagai jenis segiempat 

(persegi, persegi  panjang, belah 

ketupat, jajar genjang, trapesium, 

dan layang-layang) dan segitiga 

3.11.1 Mengenal dan memahami bangun datar 

segiempat dan segitiga 

3.11.2 Memahami jenis dan sifat-sifat persegi 

panjang,  persegi, trapesium, jajar genjang, belah 

ketupat dan layang-layang ditinjau dari sisi, sudut 



109 
 

dan diagonalnya. 

3.11.3 Menemukan dan memahami rumus 

keliling dan luas persegi dan persegi panjang 

3.11.4 Menemukan dan memahami rumus 

keliling dan luas jajar genjang dan persegi 

trapesium 

4.11 Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan dengan 

luas dan keliling segiempat 

(persegi,  persegi panjang, panjang, 

belah ketupat, jajar genjang, 

trapesium, dan layang-layang) dan 

segitiga 

4.11.1 Menyelesaikan masalah dalam kehidupan 

kehidupan sehari-hari dengan menggunakan 

sifat-sifat segiempat 

4.11.2 Menerapkan konsep keliling dan luas 

persegi luas persegi dan  persegi panjang untuk 

menyelesaikan masalah 

4.11.3 Menerapkan konsep keliling dan luas jajar 

genjang dan trapesium untuk menyelesaikan 

masalah 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Melalui pembelajaran Discovery Learning, peserta didik dapat: 

1. Mengenal bangun datar segiempat dan segitiga 

2. Memahami jenis dan sifat-sifat persegi panjang, persegi, trapesium, jajar genjang, 

belah ketupat dan layang-layang ditinjau dari sisi, sudut dan diagonalnya. 

3. Menemukan dan memahami rumus keliling dan luas persegi dan persegi panjang 

4. Menemukan dan memahami rumus keliling dan luas jajar genjang dan persegi 

trapesium 

5. Menyelesaikan masalah dalam kehidupan sehari-hari dengan menggunakan sifat-

sifat segiempat dan segitiga 

6. Menerapkan konsep keliling dan luas persegi dan persegi panjang untuk 

menyelesaikan masalah 

7. Menerapkan konsep keliling dan luas jajar genjang dan trapesium untuk 

menyelesaikan masalah 

Fokus nilai-nilai sikap: kerjasama, percaya diri dan tanggung jawab 
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D. Materi Pembelajaran 

1. Materi Pembelajaran Reguler 

a. Fakta 

 Segiempat 

 Segitiga 

 Trapesium 

 Jajar genjang 

b. Konsep 

 Persegi panjang adalah segi empat yang memiliki dua pasang sisi sejajar 

dan sama  panjang. Jika  L  adalah luas, K  adalah keliling, p  adalah 

panjang, dan l adalah lebar sebuah persegi panjang, maka: 𝐿 =  𝑝 × 𝑙 dan 

𝐾 =  2𝑝 +  2𝑙  

 Persegi adalah persegi panjang yang semua sisinya sama panjang. 

Jika  L adalah luas, K adalah keliling, r adalah sisi sebuah persegi, maka: 

𝐿 =  𝑟 ×  𝑟 dan 𝐾 = 4 ×  𝑟 

 Jajar genjang adalah segiempat yang memiliki dua pasang sisi sang sisi 

sejajar dan sudut-sudut sejajar dan sudut-sudut yang berhadapan sama 

besar. Misalkan  L  adalah luas,  K   adalah keliling, a adalah  panjang alas, 

l  adalah lebar, dan t  adalah tinggi sebuah jajar genjang, maka: 𝐿 = 𝑎 × 𝑡 

c. Prinsip 

 Terdapat beberapa jenis segitiga, yaitu: sama sisi, segitiga sama kaki, 

segitiga sembarang, segitiga siku-siku, segitiga tumpul, segitiga lancip. 

d. Prosedur 

 Menyelesaikan masalah dalam kehidupan sehari-hari dengan 

menggunakan sifat-sifat segiempat dan segitiga.  

 Menerapkan konsep keliling dan luas segiempat dan segitiga untuk 

menyelesaikan masalah 

 Menyelesaikan soal penerapan bangun datar segi empat 

 Menaksir Luas Bangun Datar tidak Beraturan 

2. Materi Pembelajaran Remedial 

 Bagi siswa yang sudah mencapai indikator pembelajaran, dapat 

melanjutkan kebagian Pengayaan. Pada kegiatan remidial guru ditantang 

untuk memberikan pemahaman kepada siswa yang belum mencapai 
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kompetensi dasar. Berikut ini alternatif cara untuk memberik memberikan 

remidi: remidi: 

1. Meminta siswa untuk mempelajari kembali bagian yang belum tuntas. 

2. Meminta siswa untuk membuat rangkuman materi yang belum tuntas. 

3. Meminta siswa untuk bertanya kepada teman yang sudah tuntas tentang 

materi yang  belum tuntas. 

4. Memberikan lembar kerja untuk dikerjakan oleh siswa yang belum 

tuntas. 

3. Materi Pembelajaran Pengayaan 

 Pengayaan biasanya diberikan segera setelah siswa diketahui telah 

mencapai KBM/KKM berdasarkan hasil PH. Mereka yang telah mencapai 

KBM/KKM berdasarkan hasil PTS dan PAS umumnya tidak diberi 

pengayaan. Pembelajaran pengayaan biasanya hanya diberikan sekali tidak 

berulang kali sebagaimana pembelajaran remedial. Pembelajaran 

pengayaan umumnya tidak diakhiri dengan penilaian. 

 

E. Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran  : Discovery Learning 

2. Metode                       : Tanya jawab, penugasan, dan diskusi. 

 

F. Media Pembelajaran 

1. Media Komik,           3. LKS         

2. Laptop 

 

G. Sumber Belajar 

a. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 2016.  Buku Siswa Mata Pelajaran 

Matematika. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaa Kebudayaan. 

b. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 2016. Buku Guru Mata Pelajaran 

Matematika. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Kebudayaan. 

c. Modul/bahan ajar, 

d. Lingkungan sekolah sekitar 

e. Sumber lain yang relevan 
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H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Pertemuan ke-1 (2x40 menit) Waktu 

Kegiatan Pendahuluan 15 Menit 

Orientasi  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Guru mengucapkan salam dan meminta salah satu 

peserta didik untuk memimpin  berdoa sebelum 

pelajaran dimulai 

Peserta didik menjawab salam dan 

salah satu peserta didik memimpin 

berdoa 

 

Guru menanyakan apakah ada peserta didik 

yang tidak masuk beserta alasannya 

Peserta didik memberi tahu siapa 

yang tidak masuk beserta alasannya 

 

Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik 

dalam mengawali kegiatan pembelajaran. 

Menyiapkan fisik dan psikis peserta 

didik dalam mengawali kegiatan 

pembelajaran. 

 

Motivasi  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Guru menayangkan manfaat mempelajari segi 

empat dan segitiga dalam kehidupan sehari-hari 

: Dalam bidang pertukangan: Seorang tukang 

kayu akan membuat sebuah meja sesuai dengan 

pesanan pelanggannya. 

Peserta didik mendengarkan 

penjelasan dari guru 

 

Apersepsi  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Mengaitkan materi/tema/kegiatan 

pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan 

materi/tema/kegiatan sebelumnya, pada bab 

sebelumnya, yaitu materi tentang sudut 

Mengingat kembali 

materi/tema/kegiatan sebelumnya, 

yaitu : materi tentang sudut 

 

Mengingatkan kembali materi prasyarat 

dengan bertanya. 

Menjawab pertanyaan guru terkait 

materi  prasyarat yang diajukan. 

  

Mengajukan pertanyaan yang ada 

keterkaitannya dengan pelajaran yang akan 

dipelajari. 

Menjawab pertanyaan guru terkait 

dengan  pelajaran yang akan 

dipelajari. 

 

  Pemberian Acuan  
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Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Memberitahu materi pelajaran yang akan 

dibahas pada pertemuan hari ini. 

Menyimak dengan seksama apa 

yang disampaikan guru. 

 

Memberitahukan tentang kompetensi inti, 

kompetensi dasar, indikator, 

tujuan  pembelajaran dan KKM pada 

pertemuan yang berlangsung 

Menyimak dan memperhatikan 

tayangan guru dengan seksama. 

 

Membagi kelompok belajar Membagi diri kedalam kelompok 

sesuai arahan dari guru. 

 

Menjelaskan mekanisme pelaksanaan 

pengalaman belajar sesuai dengan langkah-

langkah pembelajaran. 

Memperhatikan penjelasan guru 

terkait dengan langkah-langkah 

pembelajaran yang harus dilakukan 

siswa 

 

 

Pertemuan ke-1 (2x40 menit) Waktu 

Sintak Model 

Pembelajaran 

Kegiatan Inti 80 Menit 

Mengamati  

Pertemuan ke-1 (2x40 menit) Waktu 

Tahap 1: 

Stimulation 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Guru menayangkan gambar 

dan meminta siswa untuk 

mengamati gambar yang 

disajikan 

 

Gambar : Pintu, Ketupat, Layang-Layang, dan 

Langit-Langit 

 

Peserta didik mencermati 

gambar yang ditayangkan oleh 

guru 
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 Guru membagikan LKS 

kepada masing-masing 

kelompok dan meminta setiap 

kelompok untuk mencermati 

LKS yang diberikan 

Masing-masing kelompok 

menerima LKS dan mencermati 

setiap permasalahan dalam LKS 

 

Tahap 

2:  Problem 

Statement 

Menanya  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Berdasarkan hasil pengamatan, 

guru meminta peserta didik 

untuk mengajukan pertanyaan 

terkait LKS 

Peserta didik 

mengajukan  pertanyaan 

Misalnya :  

 Bangun apa saja yang 

termasuk bangun segiempat? 

 Bangun apa saja yang 

termasuk segitiga? 

  

 Guru membimbing peserta 

didik dalam kelompoknya 

untuk mengidentifikasi 

masalah dalam LKS terkait 

segiempat dan segitiga 

Peserta didik berdiskusi dalam 

kelompoknya untuk 

mengidentifikasi permasalahan 

dalam LKS 

 

Tahap 3:  Data 

 Collection 

Mengumpulkan Informasi 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Guru membimbing peserta 

didik dalam kelompoknya 

untuk mengumpulkan 

informasi terkait permasalahan 

dalam LKS 

Peserta didik mengumpulkan 

informasi yang relevan untuk 

menjawab pertanyan yang telah 

diidentifikasi 

Guru meminta peserta didik 

untuk mencari informasi dan 

membaca buku atau sumber 

lain untuk memperoleh 

pemahaman tentang bangun 

datar segiempat dan segitiga 

Peserta didik diminta 

mengeksplor pengetahuannya 

dengan membaca buku referensi 

tentang bangun datar segiempat 

dan segitiga 



115 
 

Tahap 4:  Data 

 Processing 

Mengumpulkan Informasi  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Guru meminta peserta didik 

menyelesaikan 

setiap permasalahan dalam 

LKS 

Peserta didik dalam 

kelompoknya menyelesaikan 

setiap permasalahan dalam LKS 

dengan mengolah informasi 

yang sudah dikumpulkan dari 

hasil kegiatan sebelumnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pertemuan ke-1 (2x40 menit) Waktu 

 

 

 

 

 

 

Guru memfasilitasi kelompok 

yang mengalami kesulitan 

dalam  pengolahan data 

Peserta didik bertanya apabila 

mengalami kesulitan dalam 

diskusi kelompok 

 

Tahap 5: 

Verification 

 

Guru membimbing peserta 

didik melakukan pemeriksaan 

secara cermat untuk 

menemukan definisi segiempat 

dan segitiga 

Peserta didik mendiskusikan 

hasil pengamatannya dan 

memeriksa hasil pengamatannya 

dengan data atau teori pada buku 

sumber 

Tahap 6: 

Generalization 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengkomunikasikan 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Guru membimbing peserta 

didik untuk menyimpulkan 

materi yang telah dipelajari 

dengan menggunakan bahasa 

sendiri 

Peserta didik menuliskan hasil 

diskusi berupa kesimpulan  pada 

LKPD berdasarkan hasil analisis 

secara lisan, tertulis, atau media 

lainnya untuk mengembangkan 

sikap kerja sama, percaya diri, 

dan tanggung jawab. 
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 Guru meminta 

perwakilan beberapa kelompok 

untuk mempresentasikan hasil 

diskusi kelompoknya 

Peserta didik mempresentasikan 

hasil diskusi kelompok 

 

 

 

 

 

Guru memberikan tanggapan 

hasil presentasi untuk 

melengkapi informasi dan 

memperkuat penanaman 

konsep. 

Peserta didik 

mendengarkan  penjelasan dari 

guru dan melakukan perbaikan 

apabila hasil diskusi belum benar 

atau  belum lengkap 

Guru memberikan kesempatan 

kepada masing-masing peserta 

didik untuk bertanya apabila 

masih mengalami kesulitan 

Peserta didik bertanya apabila 

masih mengalami kesulitan 

 Guru meminta peserta didik 

untuk mengerjakan beberapa 

soal latihan secara individu 

Peserta didik secara individu 

menyelesaikan beberapa soal 

latihan yang diberikan oleh guru 

secara individu 

 

 

Catatan : Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa dalam 

pembelajaran yang meliputi sikap: kerja sama, percaya diri dan tanggung jawab 

 

Kegiatan Penutup  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

 Guru memfasilitasi peserta didik untuk 

merangkum materi pembelajaran yang 

diperoleh 

 Peserta didik membuat 

rangkuman  berupa kesimpulan yang 

dicatat pada buku tulisnya masing-

masing 

 

 Guru memberikan kuis dengan 

memberikan suatu pertanyaan 

 Peserta didik mengerjakan soal kuis 

yang diberikan oleh guru 
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 Guru memberikan tugas individu 

berupa PR sebagai bentuk umpan balik 

dari materi yang sudah dipelajari. PR 

dibahas  pada pertemuan berikutnya 

 Peserta didik mendengarkan 

penjelasan dari guru dan mencatat 

mencatat PR pada buku tulisnya 

masing- masing 

 

 Guru memberikan informasi tentang 

materi yang akan dipelajari pada 

pertemuan berikutnya 

 Peserta didik 

memperhatikan penjelasan dari guru 

dan mencatat materi yang akan 

dipelajari pada pertemuan 

berikutnya. 

 

 Guru mengakhiri kegiatan belajar 

dengan  pesan untuk tetap semangat 

belajar dan salam 

 Peserta didik menjawab salam dari 

guru 

 

 

 RPP Pertemuan Ke-2 

Pertemuan ke-2 (3x40 menit) Waktu 

Kegiatan Pendahuluan 15 Menit 

Orientasi  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Guru mengucapkan salam dan meminta salah 

satu peserta didik untuk memimpin  berdoa 

sebelum pelajaran dimulai 

Peserta didik menjawab salam dan salah 

satu peserta didik memimpin berdoa 

 

Guru menanyakan apakah ada peserta 

didik yang tidak masuk beserta alasannya 

Peserta didik memberi tahu siapa yang 

tidak masuk beserta alasannya 

 

Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik 

dalam mengawali kegiatan pembelajaran. 

Menyiapkan fisik dan psikis peserta 

didik dalam mengawali kegiatan 

pembelajaran. 

 

Motivasi  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Guru menayangkan manfaat mempelajari 

segi empat dan segitiga dalam kehidupan 

sehari-hari : Dalam bidang pertukangan: 

Seorang tukang kayu akan membuat 

Peserta didik mendengarkan penjelasan 

dari guru 
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 sebuah meja sesuai dengan pesanan 

pelanggannya. 

  

Apersepsi  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Mengaitkan materi/tema/kegiatan 

pembelajaran yang akan dilakukan 

dengan pengalaman peserta didik 

denganmateri/tema/kegiatan sebelumnya, 

pada bab sebelumnya, yaitu materi 

tentang sudut 

Mengingat kembali 

materi/tema/kegiatan sebelumnya, yaitu 

: materi tentang sudut 

 

Mengingatkan kembali materi prasyarat 

dengan bertanya. 

Menjawab pertanyaan guru terkait 

materi  prasyarat yang diajukan. 

  

Mengajukan pertanyaan yang ada 

keterkaitannya dengan pelajaran yang 

akan dipelajari. 

Menjawab pertanyaan guru terkait 

dengan  pelajaran yang akan dipelajari. 

 

 

  Pemberian Acuan 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Memberitahu materi pelajaran yang akan 

dibahas pada pertemuan hari ini. 

Menyimak dengan seksama apa yang 

disampaikan guru. 

 

Memberitahukan tentang kompetensi inti, 

kompetensi dasar, indikator, 

tujuan  pembelajaran dan KKM pada 

pertemuan yang berlangsung 

Menyimak dan memperhatikan 

tayangan guru dengan seksama. 

 

Membagi kelompok belajar Membagi diri kedalam kelompok sesuai 

arahan dari guru. 

 

Menjelaskan mekanisme pelaksanaan 

pengalaman belajar sesuai dengan 

langkah-langkah pembelajaran. 

Memperhatikan penjelasan guru terkait 

dengan langkah-langkah pembelajaran 

yang harus dilakukan siswa 
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Pertemuan ke-2 (3x40 menit) Waktu 

Sintak Model 

Pembelajaran 

Kegiatan Inti 80 Menit 

Mengamati  

Pertemuan ke-1 (2x40 menit) Waktu 

Tahap 1: 

Stimulation 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

Guru menayangkan gambar 

dan meminta peserta didik 

untuk mengamati gambar yang 

disajikan 

 

 

Peserta didik mencermati gambar 

yang ditayangkan oleh guru 

 Guru membagikan LKS 

kepada masing-masing 

kelompok dan meminta setiap 

kelompok untuk mencermati 

LKS yang diberikan 

Masing-masing kelompok 

menerima LKS dan mencermati 

setiap permasalahan dalam LKS 

 

Tahap 

2:  Problem 

Statement 

Menanya  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Berdasarkan hasil pengamatan, 

guru meminta peserta didik 

untuk mengajukan pertanyaan 

terkait LKS 

Peserta didik 

mengajukan  pertanyaan    

 Guru membimbing peserta 

didik dalam kelompoknya 

untuk mengidentifikasi 

masalah dalam LKS terkait 

jenis dan sifat-sifat segiempat 

Peserta didik berdiskusi dalam 

kelompoknya untuk 

mengidentifikasi permasalahan 

dalam LKS 

 

Tahap 3:  Data Mengumpulkan Informasi 



120 
 

 Collection Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Guru membimbing peserta 

didik dalam kelompoknya 

untuk mengumpulkan 

informasi terkait permasalahan 

dalam LKS 

Peserta didik mengumpulkan 

informasi yang relevan untuk 

menjawab pertanyan yang telah 

diidentifikasi 

Guru meminta peserta didik 

untuk mencari informasi dan 

membaca buku atau sumber 

lain untuk memperoleh 

pemahaman jenis dan sifat segi 

empat 

Peserta didik diminta 

mengeksplor pengetahuannya 

dengan membaca buku referensi 

tentang jenis dan sifat segi empat 

Tahap 4:  Data 

 Processing 

Mengumpulkan Informasi  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Guru meminta peserta didik 

menyelesaikan setiap 

permasalahan dalam LKS 

Peserta didik dalam kelompoknya 

menyelesaikan setiap 

permasalahan dalam LKS dengan 

mengolah informasi yang sudah 

dikumpulkan dari hasil kegiatan 

sebelumnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pertemuan ke-2 (3x40 menit) Waktu 

 

 

 

 

 

 

Guru memfasilitasi kelompok 

yang mengalami kesulitan 

dalam  pengolahan data 

Peserta didik bertanya apabila 

mengalami kesulitan dalam 

diskusi kelompok 

 

Tahap 5: 

Verification 

 

Guru membimbing peserta 

didik melakukan pemeriksaan 

secara cermat untuk 

menemukan definisi segiempat 

Peserta didik mendiskusikan hasil 

pengamatannya dan memeriksa 

hasil pengamatannya dengan data 

atau teori pada buku sumber 
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Tahap 6: 

Generalization 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mengkomunikasikan 

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa 

Guru membimbing peserta 

didik untuk menyimpulkan 

materi yng telah dipelajari 

dengan menggunakan bahasa 

sendiri 

Peserta didik menuliskan hasil 

diskusi berupa kesimpulan  pada 

LKS berdasarkan hasil analisis 

secara lisan, tertulis, atau media 

lainnya untuk mengembangkan 

sikap kerja sama, percaya diri, 

dan tanggung jawab. 

 

 Guru meminta 

perwakilan beberapa kelompok 

untuk mempresentasikan hasil 

diskusi kelompoknya 

Peserta didik mempresentasikan 

hasil diskusi kelompok 

 

 

 

 

 

Guru memberikan tanggapan 

hasil presentasi untuk 

melengkapi informasi dan 

memperkuat penanaman 

konsep. 

Peserta didik 

mendengarkan  penjelasan dari 

guru dan melakukan perbaikan 

apabila hasil diskusi belum benar 

atau  belum lengkap 

Guru memberikan kesempatan 

kepada masing-masing peserta 

didik untuk bertanya apabila 

masih mengalami kesulitan 

Peserta didik bertanya apabila 

masih mengalami kesulitan 

 Guru meminta peserta didik 

untuk mengerjakan beberapa 

soal latihan secara individu 

Peserta didik secara individu 

menyelesaikan beberapa soal 

latihan yang diberikan oleh guru 

secara individu 
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Kegiatan Penutup  

Kegiatan Guru Kegiatan Siswa  

 Guru memfasilitasi peserta didik untuk 

merangkum materi pembelajaran yang 

diperoleh 

 Peserta didik membuat 

rangkuman  berupa kesimpulan yang 

dicatat pada buku tulisnya masing-

masing 

 

 Guru memberikan kuis dengan 

memberikan suatu pertanyaan 

 Peserta didik mengerjakan soal kuis 

yang diberikan oleh guru 

 

 Guru memberikan tugas individu 

berupa PR sebagai bentuk umpan balik 

dari materi yang sudah dipelajari. PR 

dibahas  pada pertemuan berikutnya 

 Peserta didik mendengarkan 

penjelasan dari guru dan mencatat 

mencatat PR pada buku tulisnya 

masing- masing 

 

 Guru memberikan informasi tentang 

materi yang akan dipelajari pada 

pertemuan berikutnya 

 Peserta didik 

memperhatikan penjelasan dari guru 

dan mencatat materi yang akan 

dipelajari pada pertemuan 

berikutnya. 

 

 Guru mengakhiri kegiatan belajar 

dengan  pesan untuk tetap semangat 

belajar dan salam 

 Peserta didik menjawab salam dari 

guru 

 

Mengetahui,                                                                                       Gambir, 1 Agustus 2024 

Guru Bidang Studi                                                                                           Peneliti 

 

 

Devita Maharani Nasution, S.Mat                                                                 Annisa Putri 

 

Kepala Sekolah SMP  

 

 

Muhammad Adam, MT., IR., M.Eng.
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Lampiran 3. Komik 

LKS NOBITA 
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Hey Doraemon, 

kamu tahu tidak, 

aku bisa mengukur 

luas segitiga hanya 

dengan melihatnya! 

Serius? Bagaimana 

caranya, Nobita? 

Lihat nih, luas segitiga itu 

setengah dari alas kali tinggi. 

Jadi kalau alasnya 6 cm dan 

tingginya 4 cm, luasnya jadi 12 

cm²! 

Oh, itu hebat! Tapi kamu bisa 

hitung kelilingnya juga? 
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Tentu saja! Kalau 

panjang semua 

sisinya 6 cm, 4 cm, 

dan 5 cm, kelilingnya 

jadi 6 + 4 + 5 = 15 

cm. 

Wow, 

kamu 

pintar juga! 

Bagus sekali, Nobita! 

Jangan lupa juga, 

sudut-sudut dalam 

segitiga selalu 

berjumlah 180 derajat. 

Oh iya, benar! 

Terima kasih, Pak 

Guru! 



126 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sekarang coba hitung luas 

dan keliling segiempat! 

Oke, segiempat itu lebih mudah. Luasnya 

panjang kali lebar. Jadi kalau panjangnya 8 

cm dan lebarnya 5 cm, luasnya 40 cm²! 

Benar sekali! 

Kelilingnya? 
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Kelilingnya tinggal tambah semua sisinya: 

8 + 8 + 5 + 5 = 26 cm. 

Nobita, kamu benar-benar jenius 

matematika! 

Dan ingat, sudut-sudut dalam 

segiempat selalu berjumlah 360˚. 
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Kerjakanlah soal-soal di bawah ini dengan benar! 

Berdasarkan cerita yang ada pada komik diatas anda diharapkan dapat 

menjawab pertanyaan di bawah ini. 

1. Apakah yang dimaksud dengan bangun datar Segiempat dan segitiga? 

2. Bagiamanakah membedakan segiempat beraturan dan 

segiempat tidak beraturan? 

 

 

3. Apa saja sifat-sifat dari segiempat beraturan itu? 

4. Tentukanlah sifat-sifat segiempat melalui tabel berikut 

dengan cara mencentang pernyataan yang menurut kamu benar! 
 



 
 

129 
 

 
 

 

Keterangan: 

🗸 berarti memenuhi × berarti tidak memenuhi  

JG = Jajar genjang 

LL = Layang-layang 

PP = Persegi panjang 

P = Persegi 

BK = Belah ketupat 

TR = Trapesium 

5. Cerita di dalam komik tersebut buatlah rumus lengkap segiempat dan segitiga 

tersebut ! 

6. Berapa jumlah setiap sudut segitiga dan sudut segiempat yang ada dalam cerita 

komik tersebut? 

7. Di dalam komik tersebut, gambarlah segitiga yang serupa ? 
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Lampiran 4. Angket Respon Siswa 

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MODEL PEMBELAJARAN DISCOVERY 

LEARNING BERBASIS KOMIK 

Nama                        : 

Kelas                        : 

Petunjuk Pengisian   : 

1. Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan jujur dan paling sesuai dengan yang anda 

rasakan. 

2. Berilah tanda Ceklis () pada kolom yang disediakan dengan pernyataan yang 

diberikan. 

3. Kejujuran anda akan sangat membantu penelitian ini. 

4. Apapun jawaban yang anda berikan tidak akan berdampak negatif terhadap anda dan 

dijamin kerahasiaannya. 

5. Angket ini berisi tanggapan siswa terhadap model pembelajaran Discovery Learning 

berbasis komik. 

6. Mohon diisi tanpa ada ada yang terlewat. Atas bantuan dan kerjasama anda diucapkan 

terimakasih. 

Keterangan : 

SS        : Sangat Setuju                            TS        : Tidak Setuju 

S           : Setuju                                       STS      : Sangat Tidak Setuju 

No Pernyataan Respon Siswa 

  SS S TS STS 

1. Saya senang dengan pembelajaran yang menggunakan 

model pembelajaran Discovery Learning berbasis 

komik.  

    

2. Saya setuju jika pembelajaran dengan model 

pembelajaran Discovery Learning berbasis komik 

diterapkan di sekolah. 

    

3. Penerapan model pembelajaran Discovery Learning     
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berbasis komik dalam pembelajaran dapat membuat 

siswa dan guru lebih interaktif. 

4. Pembelajaran matematika menggunakan model 

pembelajaran Discovery Learning berbasis komik 

menarik bagi saya. 

    

5. Model pembelajaran Discovery Learning berbasis 

komik membantu saya untuk lebih mudah mengerti 

matematika. 

    

6. Model pembelajaran Discovery Learning berbasis 

komik dalam pembelajaran matematika membuang-

buang waktu belajar saya. 

    

7. Saya termotivasi untuk mempelajari matematika dengan 

penerapan model pembelajaran Discovery Learning 

berbasis komik. 

    

8. Penerapan model pembelajaran Discovery Learning 

berbasis komik membuat saya sangat dekat dengan 

teman-teman untuk saling bekerja sama menyelesaikan 

suatu permasalahan dalam belajar. 

    

9. Apabila mengalami kesulitan,saya hanya perlu 

pembahasan jawaban soal yang diberikan guru daripada 

harus mengikuti model pembelajaran Discovery 

Learning berbasis komik. 

    

10. Model pembelajaran Discovery Learning berbasis 

komik membuat saya bertanya secara optimal dan 

efektif serta memicu rasa percaya diri saya. 

    

11. Saya merasa bosan dengan model pembelajaran 

Discovery Learning berbasis komik. 

    

12. Model pembelajaran Discovery Learning berbasis 

komik membuat saya takut berkarya karena saya takut 

salah. 

    

13. Saya merasa kesulitan dalam memahami pelajaran 

matematika jika menggunakan model pembelajaran 

Discovery Learning berbasis komik. 
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14. Saya yakin model pembelajaran Discovery Learning 

berbasis komik dapat meningkatkan hasil belajar saya. 

    

15. Saya tidak setuju model pembelajaran Discovery 

Learning berbasis komik ini diterapkan pada pokok 

bahasan lain.  

    

16. Saya senang belajar dengan menggunakan model 

pembelajaran Discovery Learning berbasis komik 

karena bisa saling berpartisipasi dan mendengarkan 

pendapat satu sama lain. 

    

17. Saya tidak bisa menguasai materi dalam pembelajaran 

matematika dengan menggunakan model pembelajaran 

Discovery Learning berbasis komik. 

    

18. Penerapan model pembelajaran Discovery Learning 

berbasis komik mengganggu aktivitas belajar karena 

harus bekerja sama dalam kelompok belajar. 

    

19. Saya merasa rugi belajar matematika dengan 

menggunakan model pembelajaran Discovery Learning 

berbasis komik. 

    

20. Model pembelajaran Discovery Learning berbasis 

komik tidak mampu menggembangkan kemampuan 

berpikir saya. 

    

TOTAL SKOR    

𝑵𝑰𝑳𝑨𝑰 =
𝑺𝑲𝑶𝑹 𝑻𝑶𝑻𝑨𝑳

𝟓𝟎
× 𝟏𝟎𝟎 

 

KRITERIA  

 

Saran dan Komentar 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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Lampiran 5. Validasi Soal Tes Kemampuan Literasi Matematika 

Lembar Validasi Soal Tes Kemampuan Literasi Matematika 

Judul Skripsi           : Pengaruh Model Pembelajaran Discovery Lerning Berbasis Komik  

                                  Terhadap Kemampuan Literasi Matematika Di Smp Swasta Gema  

                                  Buwana Tembung 

 

Nama Mahasiswa    : Annisa Putri 

NPM                        : 71200514009 

Prodi                        : Pendidikan Matematika 

 

Nama Validator       :  

 

A. Petunjuk 

1. Mohon Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian terhadap soal pencarian subjek 

utama penelitian. 

2. Dimohon Bapak/Ibu memberikan nilai butir-butir penilaian dengan memberikan tanda 

(√) pada kolom skor sesuai dengan kriteria pedoman penilaian lembar validasi sebagai 

berikut : 

4 : Sangat baik 

3 : Baik 

2 : Kurang baik 

1 : Tidak baik 

3. Mohon saran dari Bapak/Ibu apabila diperlukan perbaikan. 

 

B. Penilaian yang ditinjau dari beberapa aspek 

No. Aspek yang 

diamati 

Kriteria Penilaian Nilai Pengamatan 

1 2 3 4 

1. Kesesuaian bahasa 

yang digunakan 

a. Menggunakan bahasa yang sesuai 

dengan kaidah bahasa yang baik 

dan benar 

    

b. Petunjuk pengerjaan dituliskan 

dengan jelas dan mudah dipahami. 

    

c. Istilah matematika yang digunakan 

benar 
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2.   a. Soal yang diberikan sesuai dengan 

rumusan masalah penelitian 

    

b. Soal yang diberikan sesuai dengan 

tingkatan materi yang telah 

diterima oleh siswa 

    

3. Kesesuaian dengan 

Indikator 

kemampuan literasi 

matematika dengan 

soal kemampuan 

literasi matematika 

yang disusun. 

a. Soal yang digunakan mengandung 

informasi yang relevan dan jelas 

dengan tujuan agar siswa dapat 

memahami matematika berdasarkan 

konsep dan menguraikan masalah 

matematika kedalam berbagai 

konteks 

    

b. Soal yang diberikan dapat 

digunakan untuk siswa mampu 

mempraktikkan berdasarkan konsep 

yang telah dipahami sebagai dasar 

untuk memecahkan masalah 

matematika 

    

c. Soal yang diberikan dapat 

digunakan agar siswa mampu 

berpikir secara logis, jangkauan 

berpikir yang jauh guna 

memecahkan masalah matematika 

    

d. Soal yang diberikan dapat 

digunakan agar siswa 

menghubungkan masalah satu 

dengan yang lain dan 

menjelaskannya dalam bentuk kata-

kata atau tulisan 

    

 

C. Kesimpulan Validasi 

Skor rata-rata yang diperoleh : 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑟𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 = 
Total Skor

Banyak Pernyataan
 =  
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Kriteria penilaian ditentukan sebagai berikut. 

 

Interval Kategori 

3,25- 4,00 Sangat Valid 

2,50 - 3,24 Valid 

1,75 - 2,49 Kurang Valid 

0,00 - 1,74 Tidak Valid 

 

       Berdasarkan kriteria tersebut, instrumen penelitian Tes kemampuan literasi 

matematika dinyatakan valid. 

1. Soal belum dapat digunakan                                                                        (...) 

2. Soal dapat digunakan dengan revisi terlebih dahulu                                    (...) 

3. Soal dapat digunakan tanpa revisi                                                                (...) 

 

Saran dan Komentar Silahkan direvisi sesuai masukan pembimbing atau reviewer: 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………….... 

 

Perhatikan penggunaan bahasa Indonesia yang baik dan benar serta pewarnaan pada 

gambar agar dipahami oleh siswa dalam menyelesaikan soal. 

 

 

Medan, 30 September 2024 

Validator 
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Lampiran 6. Validasi Instrumen Tes Kemampuan Literasi Matematika 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES KEMAMPUAN LITERASI 

MATEMATIKA 

Nama Mahasiswa    : Annisa Putri 

NPM                        : 71200514009 

Prodi                        : Pendidikan Matematika 

 

Nama Validator       :  

 

A.  Pengantar 

Lembar validasi ini digunakan untuk mengetahui apakah instrument tes kemampuan 

literasi matematika telah valid dan layak digunakan. 

 

B. Petunjuk 

Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dan saran dengan cara sebagai berikut: 

1. Memberikan tanda check () pada kolom yang tersedia pada tabel penilaian. 

2. Memberikan saran pada tempat yang telah disediakan. 

3. Memberikan kesimpulan dengan cara melingkari salah satu kesimpulan yang telah 

disediakan. 

Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian dan saran, saya ucapkan 

terimakasih. 

C. Penilaian 

No. Pernyataan Ya Tidak 

1. Kisi-kisi dapat digunakan sebagai pedoman untuk 

merancang penilaian butir soal tes kemampuan literasi 

matematika 

  

2. Petunjuk pengerjaan dirumuskan dengan jelas dan mudah 

dipahami 

  

3. Pedoman penskoran disusun dengan jelas sehingga 

menghindari subjektivitas pengkoreksian tes 

  

4. Pedoman penskoran sesuai dengan indikator kemampuan 

literasi matematika 
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No. Butir Penilaian Keterangan 

Valid Tidak Valid 

1.    

2.    

3.    

4.    

5.    

 

D. Saran 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

E. Kesimpulan 

Secara umum instrumen tes kemampuan literasi matematika dinyatakan: 

1. Valid dan layak digunakan tanpa revisi 

2. Valid dan layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak valid dan tidak layak digunakan 

 

Medan, 30 September 2024 

Validator 
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Lampiran 7. Validasi Media Komik 

 

LEMBAR VALIDASI 

(Untuk Ahli Media) 

MEDIA KOMIK MATERI SEGIEMPAT DAN SEGITIGA 

UNTUK SISWA KELAS VII SMP 

Mata Pelajaran  : Matematika  

Sasaran              : Siswa SMP kelas VII  

Penyusun           : Annisa Putri  

 

Validator :  

Hari/Tanggal :  

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda check (√) pada kolom yang telah 

disediakan. 

2. Kriteria Validasi yaitu : 

skor 5 = sangat baik 

skor 4 = baik 

skor 3 = cukup 

skor 2 = kurang 

skor 1 = sangat kurang  

Komentar dan saran perbaikan dapat diberikan secara singkat dan jelas pada point C 

  

B. Aspek Penilaian Media 

Indikator 

Penilaian 

Butir Penilaian Skor 

  1 2 3 4 5 

A. Tampilan 1. Desain cover komik menarik       

2. Ilustrasi disajikan secara jelas       

3. Ilustrasi menarik      

4. Ilustrasi disajikan secara terpadu      

5. Pemilihan ilustrasi sesuai dengan materi      
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6. Karakter konsisten       

7. Background konsisten      

8. Proporsi warna sesuai       

9. Tata letak teks dan gambar seimbang      

10. Pemilihan jenis huruf sesuai      

11. Pemilihan ukuran huruf sesuai      

12. Pemilihan gambar untuk mendukung  

      materi sesuai 

     

 13. Kalimat yang digunakan sederhana      

B. Bahan 1. Media komik nyaman digunakan      

2. Media komik aman digunakan      

3. Pemilihan bahan tepat      

C. Pembelajaran 1. Komik sesuai dengan tingkat  

    perkembangan kognitif siswa 

     

 2. Media komik dapat memotivasi siswa 

dalam kegiatan pembelajaran 

     

 

C. Komentar dan Saran Perbaikan  

………………………………………………………………………………………………

…............................................................................................................................................

................................................................................................................................................ 

Media Komik ini dinyatakan :  

1. Layak diuji cobakan di lapangan tanpa ada revisi.  

2. Layak diuji cobakan di lapangan dengan revisi.  

3. Tidak layak diuji cobakan di lapangan  

*) Lingkari salah satu 

                                                                                                      Medan,                        2024  

            

Validator, 
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Lampiran 8. Soal Pre-Test 

SOAL  PRE-TES 

Nama                  : 

Kelas                   : 

Mata Pelajaran    : Matematika 

Waktu                  : 60 Menit 

 

1.  

 

 

 

 

 

       Grup band Slank akan mengadakan konser di Kota Denpasar. Tim event Organizer 

(IO) atau panitia penyelenggara mempersiapkan segala sesuatu yang berkaitan dengan 

pelaksanakan konser, salah satunya adalah ijin dari Institusi Kepolisian Setempat. 

Untuk menanggulangi kerusuhan maka Kepolisian bersedia menerbitkan ijin jika 

kegiatan konser dilakukan dengan tingkat kepadatan penonton 1 meter persegi. Artinya 

Jarak antar penonton rata-rata adalah 1 meter terhadap penonton lain. Setelah 

mendapatkan ijin, panitia konser juga menentukan tempat konser. Dipilihlah lokasi 

dilapangan tengah kota dengan ukuran perkiraan 400m x 250 m. Harga tiket dipatok Rp 

50.000,00. Ketika pelaksanaan ternyata tiket terjual habis. 

a) Berapa perkiraan jumlah penonton yang hadir pada konser tersebut? 

b) Berapa pendapatan yang diperoleh dari konser tersebut dari hasil penjualan tiket. 
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2. Risol merupakan makanan yang banyak diminati banyak orang, mulai dari kalangan 

menengah ke bawah maupun dari kalangan menengah ke atas. Makanan ini memiliki 

berbagai varians isi dan bentuk yang berbeda-beda. 

 

Bu Rita merupakan penjual risol, pada hari minggu bu Rita mendapat pesanan 2 kg risol. 

Pelanggan bu Rita menginginkan risol yang berbentuk segitiga dan isi risol tersebut 

berupa irisan wortel, kentang dan daun bawang. Jika salah satu risol yang dibuat oleh bu 

Rita alasnya sepanjang jari telunjuk atau setara dengan 5 cm dan sisi-sisinya lainnya 

memiliki Panjang yang sama. Maka tentukan panjang dari kulit lumpia tersebut! 

3. Pak Beruan mempunyai kebun jagung seluas 84 m2 yang berbentuk segitiga dengan 

panjang sisi-sisinya 24, x, dan (3x + 4) dalam satuan meter, seperti pada gambar dibawah 

ini 

 

 

Jika pak Beruan ingin memagari kebun jagung tersebut dengan pagar bambu. Dapatkah 

kalian membantu pak Beruan menentukan panjang pagar bambu yang mengelilingi kebun 

jagung tersebut? 

4. Kebun ayah berbentuk trapesium siku-siku dengan panjang sisi sejajar 30 m dan 38 m 

serta panjang sisi siku-sikunya 6 m. Di sekeliling kebun akan dibuat pagar dengan biaya 

Rp 5.000 per meter. Biaya yang dibutuhkan ayah untuk pembuatan pagar seluruhnya 

adalah.... 
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5. Kamar Alea berbentuk persegi dengan panjang sisi 4 m. Kamar itu akan 

dipasang ubin berbentuk Persegi dengan panjang sisi ubin 20 cm. Tentukan: 

a) Luas kamar Alea 

b) Luas tiap ubin 

c) Banyak ubin yang diperlukan 

d) Jika harga 1 buah ubin Rp.12.000 berapakah biaya yang dibutuhkan 

seluruhnya? 
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Lampiran 9. Soal Post-Test 

SOAL POST-TES 

Nama                  : 

Kelas                   : 

Mata Pelajaran    : Matematika 

Waktu                  : 60 Menit 

 

1.  

 

 

 

 

 

       Di lebaran, semua orang sudah menggunakan pakaian barunya dan menyiapkan 

mukenah dan sejadah dan siap untuk pergi ke masjid atau lapangan setempat. Ketika 

sampai tempat sholat pun diberi jarak seperti gambar diatas. Jika dilihat dari gambar, jika 

luas ruangan 30 m x 15 m. dan setiap sejadah memiliki luas 1 m x 0,5 m. jika sesuai 

dengan gambar berapa banyak jamaah yang ada di dalam ruangan tersebut? 

2. Gambar di bawah ini merupakan gambar bangun datar yang merupakan segitiga siku-

siku dan yang bukan segitiga siku-siku. Dari gambar tersebut dapatkah kamu 

menunjukkan gambar mana yang merupakan segitiga siku-siku dan berikan alasanmu! 

Serta berikan alasan mengapa gambar yang lainnya bukan merupakan gambar segitiga 

siku-siku!  

 

1 3 
5 

2 4 
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3. Diberikan beberapa batang korek api yang akan digunakan untuk membentuk segitiga sama 

sisi. Susunan batang korek api membentuk segitiga sama sisi tidak melebihi 2(dua) 

tingkat. Banyak batang korek api yang di sediakan dan banyak maksimum segitiga dengan 

panjang sisi satu satuan korek api disajikan pada tabel berikut. 

Tabel 1 

 3 5 7 9 11 13 15 17 19  

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ….. 

Keterangan: 

n: banyak batang korek api 

s : banyak segitiga yang dibentuk 

Sajikan data pada tabel dalam gambar segitiga sama sisi. 

4. Ayah mempunyai sebidang tanah berukuran 45 m x 25 m. Di tanah tersebut akan dibuat 

sebuah kolam ikan berbentuk belah ketupat dengan panjang diagonal berturut-turut 5 m 

dan 20 m. Sisa tanah akan ditanami pohon mangga. Luas tanah yang ditanami pohon 

mangga adalah .... 

5. Seorang petani mempunyai sebidang tanah berukuran panjang 24 m dan lebar 15 

m. Tanah tersebut akan dibuat sebuah kolam ikan berbentuh belah ketupat 

dengan panjang diagonal-diagonalnya adalah 9 m dan 12 m, sedangkan sisanya 

akan ditanami pohon pisang. Tentukan: 

a) Luas tanah petani tersebut 

b) Luas kolam ikan 

c) Luas tanah yang ditanami pohon pisang. 
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Lampiran 10. Kunci Jawaban Pre-Test 

KUNCI JAWABAN PRE-TEST 

1. a) Luas Lapangan Konser = 400 × 250 m = 100.000 𝑚2 

Tingkat Kepadatan 1 𝑚2 

Jadi, banyak perkiraan penonton adalah 100.000/1 = 100.000 penonton 

b) Pendapatan  = Banyak Penonton × Harga Tiket 

= 100.000 × 50.000 = Rp.5.000.000.000 => 5 Milyar 

 

2. a + 25 = 5 cm + 2×2,5 = 10 cm 

a = 5 

5 = 
5

2
 = 2,5 cm 

10 cm (Panjang kulit lumpia untuk 1 risol) 

 

3. Luas kebun = Luas segitiga 

84 = 
1

2
  × a×t 

84 = 
1

2
  × 24× (x) 

84 = 12 x 

x = 
84

12
 

x = 7 m 

 

4. Diketahui = -   Panjang sisi sejajar = 30 m dan 38 m 

- Panjang sisi siku-siku = 6 m 

3x+4 = 3(7) + 4 

= 21+4 

= 25 m 

 

P.Pagar = (x) + 24 + (3x+4) 

             = 7 + 24 + 25 

             = 56 m 
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- Biaya = Rp. 5000 per meter 

x = √82 + 62 

   = √64 + 36 

   = √100                      

   = 10 

 

5. Panjang kamar = 4 m 

 Luas kamar = 4m × 4m = 16 𝑚2 

 Luas  ubin = 400 𝑐𝑚2= 0,04 𝑚2 

 Banyak ubin = luas kamar : luas ubin = 16 m : 0,04 = 400 

 Biaya ubin = 12.000 × 400 = 4.800.000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keliling = 30 + 10 + 38 + 6 = 84 

Total Biaya = 84 × 5000 

= 420.000 
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Lampiran 11. Kunci Jawaban Post-Test 

KUNCI JAWABAN POST-TEST 

1. Luas ruang = panjang × lebar 

                   = 30m × 15m 

                   = 450m 

Luas satu sajadah, luas sajadah 

= panjang × lebar 

   1m × 0,5m 

   = 0,5 m 

Banyak jamaah yang ada di dalam ruangan adalah 

= 450 𝑚2 : 0,5 𝑚2 

= 900 

2. Gambar yang merupakan gambar segitiga  siku-siku adalah gambar 1 dan 5, karena 

segitiga siku-siku memiliki ciri-ciri : 

 Memiliki satu miring 

 Tidak memiliki sumbu simetri lipat 

 Memiliki dua sisi yang saling tegak lurus 

 Tidak memiliki sumbu simetri putar 

 Salah satu sudutnya, yaitu sudut siku-siku sebesar 90˚ 

 Menggunakan rumus phytagoras dalam mencari panjang sisi miringnya 

 

3.  
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a) Banyak segitiga sama sisi dapat digambarkan dengan pola gambar 820 diatas 

untuk banyak batang korek api yang tersedia. 

b) Mari kita temukan pola hubungan banyak batang korek api yang tersedia dan 

banyak segitiga sama sisi yang dapat dibentuk. Misalkan KA adalah banyak 

batang korek api dan S adalah banyak segitiga yang terbentuk. Perhatikan 

hubungan banyak batang korek api dengan banyak segitiga sama sisi yang dapat 

dibentuk. 

KA  S 

3 1 

5 2 

7 3 

9 4 

11 5 

... ... 

 

Hubungan KA dan S 

 1 = 
3 − 1

2
 

2 = 
5 − 1

2
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3 = 
7 − 1

2
 

4 = 
9 − 1

2
 

dst 

... 

Misal n adalah banyak batang korek api dan S adalah banyak segitiga sama sisi. 

Hubungan banyak korek api yang tersedia dan banyak segitiga sama sisi yang 

dapat dibentuk dinyatakan dengan S =  
𝑛 − 1

2
 , n bilangan ganjil dan n ≥ 3 

c) Berapa banyak segitiga sama sisi dengan panjang sisi satu-satuan korek api yang 

dibentuk jika banyak batang korek api adalah  
𝑛 − 1

2
 = 

45 − 1

2
 = 22 

d) Berapa banyak batang korek api yang disediakan jika banyak segitiga yang 

dibentuk adalah 50 buah, maka banyak korek api yang disediakan adalah 
𝑛 − 1

2
 

= 50 => n – 1 = 100 => n =101 buah 

Jadi, banyak korek api yang harus disediakan adalah 101 batang 

 

4. P × l = 45 × 25 

         = 1125 

Belah ketupat => 
𝑑1× 𝑑2

2
 = 

5 × 20

2
 = 50 

L. Sisa => 1125 – 50 = 1075  𝑚2 
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5. Diketahui: 

Luas sebidang tanah, p = 24 m dan l = 15 m 

𝑑1 = 9 m dan 𝑑2 = 12 m 

 

Mencari luas sebidang tanah dengan rumus luas persegi panjang:  

Luas persegi panjang = p × l 

                                   = 24 m × 15 m 

                                   = 360 𝑚2 

Mencari luas kolam ikan dengan rumus belah ketupat : 

Luas belah ketupat = 
𝑑1× 𝑑2

2
 

                       = 
9 𝑚 × 12 𝑚

2
 

                       = 
108 𝑚2 

2
 

                              = 54 𝑚2 

Luas tanah yang ditanami = Luas tanah – Luas kolam 

                                          = 360 𝑚2 - 54 𝑚2 

                                          = 306 𝑚2 
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Lampiran 12. Tabulasi Data Validitas Angket Respon Siswa 

TABULASI DATA VALIDITAS ANGKET RESPON SISWA 

Nama Siswa POINT BUTIR ANGKET RESPON SISWA Jumlah Skor 

Maks 

% % Rata-Rata 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 S N  
Aira Melodi 3 3 4 3 1 2 4 3 1 4 3 1 2 3 3 2 2 3 1 3 51 80 63.75  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
69.58333 

Alfari Ramadhan 4 3 2 3 2 2 3 4 3 2 2 2 3 4 3 3 2 4 1 2 54 80 67.5 
Alvin Lubis 4 3 3 3 4 2 1 4 2 4 4 3 2 3 3 4 3 2 4 4 62 80 77.5 
Anugrah Halif Satria 4 4 4 4 2 4 2 4 3 4 3 4 3 3 4 2 4 2 4 3 67 80 83.75 
Dino Praditya 4 3 3 3 4 2 4 4 2 4 4 3 2 3 3 4 3 2 4 4 65 80 81.25 
Elder Nestorius Otniet Harefa 4 3 3 4 4 4 3 2 3 1 4 2 3 3 4 3 2 1 3 2 58 80 72.5 
Fadil Imam Pratama 3 4 3 3 3 2 3 3 2 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 2 54 80 67.5 
Fanisa Aprilia 4 3 3 3 4 2 4 4 2 4 4 3 2 3 3 4 3 2 4 4 65 80 81.25 
Kelvin Fidyantoro 4 3 3 3 4 4 3 4 2 4 4 3 2 3 3 4 3 4 2 4 66 80 82.5 
Khaifa Sita 4 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2 2 2 50 80 62.5 
Khoirul Ihsan Hasibuan 2 2 2 3 4 3 2 1 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2 2 2 45 80 56.25 
M. Kevin Haikal 2 2 2 4 4 4 4 4 4 3 1 1 3 3 4 5 4 3 4 3 64 80 80 
Mhd. Putra Heriyanto 4 4 3 3 3 4 4 3 3 3 2 1 2 3 1 2 2 4 2 3 56 80 70 
Nabil Okta Prasetyo 4 4 2 3 3 4 4 2 4 4 2 1 4 2 4 4 3 2 3 3 62 80 77.5 
Nesya Junita 4 3 3 4 3 2 3 4 3 2 3 1 4 4 2 4 3 2 3 1 58 80 72.5 
Nesta Nabara 2 2 3 4 3 3 2 2 2 2 3 3 2 2 2 4 2 3 1 2 49 80 61.25 
Nur Era Junita Nasution 3 2 2 3 1 2 2 3 1 4 2 1 2 3 1 3 3 1 2 2 43 80 53.75 
Putri Fauziah 3 1 1 3 1 1 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 3 1 2 2 35 80 43.75 
Reza Pratama 4 3 4 4 2 3 4 3 3 3 4 4 4 4 1 2 4 3 4 1 64 80 80 
Rikka Syafitri 4 4 4 4 2 2 4 4 4 4 2 2 3 4 2 4 2 2 2 4 63 80 78.75 
Siti Fadillah 4 4 4 4 2 2 4 4 4 4 2 2 3 4 2 4 2 2 2 4 63 80 78.75 
Sri Wahyuni Salsabila 3 3 3 3 3 1 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 46 80 57.5 
Steven Kusuma 3 2 3 3 3 1 2 3 3 4 3 4 2 1 3 3 2 3 2 2 52 80 65 
Syafina Amri 3 3 3 3 3 2 3 4 3 3 2 2 4 4 2 4 2 2 2 3 57 80 71.25 
Syakila Fitriana 3 3 4 3 1 2 2 3 1 4 2 1 2 3 1 4 3 1 3 2 48 80 60 
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Syifa Nabila 4 4 3 3 3 2 2 3 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2 2 2 50 80 62.5  
Vabio Valen 2 4 4 4 4 2 2 1 4 4 2 4 2 4 4 3 4 4 4 4 66 80 82.5 

Vina Indriani 4 4 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2 2 2 51 80 63.75 
Yudha Agustian Ramadhanu 4 3 3 3 4 2 2 4 2 4 4 3 2 3 3 4 3 2 4 4 63 80 78.75 
Zaifa Agilla Handayani Silitonga 3 3 2 3 1 2 2 3 1 4 2 1 2 3 1 2 3 1 2 2 43 80 53.75 

 

Jumlah S 103 92 89 99 84 72 85 94 74 95 78 65 75 91 72 97 79 68 78 80 
Skor 

Maks 

N 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 120 

%  85.83
333 

76.6
6667 

74.16
667 

82.5 70 60 70.83
333 

78.33
333 

61.6
6667 

79.16
667 

65 54.16
667 

62.5 75.833
33 

60 80.833
33 

65.833
33 

56.666
67 

65 66.6666
7 

% Rata-

Rata 
 69.58333 

 

 

 0,386 0,505 0,513 0,444 0,523 0,448 0,446 0,444 0,620 0,396 0,440 0,516 0,388 0,414 0,627 0,460 0,437 0,410 0,631 0,625  

 0,361  

Validitas Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid  

 0,529885 0,6160

92 

0,5850

57 

0,2172

41 

1,1310

34 

0,8689

66 

0,8333

33 

0,8091

95 

0,9471

26 

0,9022

99 

0,8 1,0402

3 

 

0,5344

83 

0,5160

92 

1,0068

97 

0,7367

82 

0,5850

57 

0,8229

89 

1,0068

97 

0,9195

4 

72,22989 

 15,409                     

 0,213335        

 0,828068      
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Lampiran 13. Tabulasi Data Validitas Soal Pre-Test 

TABULASI DATA VALIDITAS SOAL PRE-TEST 

Nama Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Total 

Aira Melodi 4 3 3 3 4 17 

Alfari Ramadhan 4 2 2 1 1 10 

Alvin Lubis 1 1 1 2 2 7 

Anugrah Halif Satria 1 2 1 3 4 11 

Dino Praditya 2 2 2 1 1 8 

Elder Nestorius Otniet Harefa 2 3 2 1 2 10 

Fadil Imam Pratama 4 3 3 3 3 16 

Fanisa Aprilia 4 4 3 3 2 16 

Kelvin Fidyantoro 2 3 3 3 2 13 

Khaifa Sita 2 3 2 2 2 11 

Khoirul Ihsan Hasibuan 2 3 3 2 3 13 

M. Kevin Haikal 3 2 3 2 3 13 

Mhd. Putra Heriyanto 2 2 3 3 3 13 

Nabil Okta Prasetyo 3 3 3 1 2 12 

Nesya Junita 2 2 3 2 2 11 

Nesta Nabara 1 1 2 3 4 11 

Nur Era Junita Nasution 4 2 3 3 4 16 

Putri Fauziah 2 2 2 2 1 9 

Reza Pratama 3 3 2 2 2 12 

Rikka Syafitri 2 3 3 4 3 15 

Siti Fadillah 3 4 3 2 3 15 

Sri Wahyuni Salsabila 2 3 4 1 1 11 

Steven Kusuma 2 2 2 1 1 8 

Syafina Amri 2 3 3 1 1 10 

Syakila Fitriana 3 4 3 2 2 14 

Syifa Nabila 3 4 3 2 3 15 

Vabio Valen 2 3 4 2 1 12 

Vina Indriani 2 2 2 1 1 8 

Yudha Agustian Ramadhanu 2 3 3 1 1 10 

Zaifa Agilla Handayani Silitonga 3 4 3 2 2 14 

Jumlah  361 

Rata-rata 0,669248 0,594921 0,570624 0,654897 0,636603 12,03 
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Lampiran 14. Tabulasi Data Validitas Soal Post-Test 

TABULASI DATA VALIDITAS SOAL POST-TEST 

Nama Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Total 

Aira Melodi 3 4 3 4 2 16 

Alfari Ramadhan 4 2 3 4 3 16 

Alvin Lubis 2 3 2 3 2 12 

Anugrah Halif Satria 3 1 1 3 2 10 

Dino Praditya 1 4 4 2 3 14 

Elder Nestorius Otniet Harefa 4 4 4 4 3 19 

Fadil Imam Pratama 4 3 3 2 4 16 

Fanisa Aprilia 2 3 1 2 4 12 

Kelvin Fidyantoro 4 4 4 4 3 19 

Khaifa Sita 3 2 2 3 3 13 

Khoirul Ihsan Hasibuan 2 4 4 4 3 17 

M. Kevin Haikal 4 2 3 4 4 17 

Mhd. Putra Heriyanto 2 3 2 3 2 12 

Nabil Okta Prasetyo 3 2 2 3 2 12 

Nesya Junita 2 4 4 2 2 14 

Nesta Nabara 4 4 4 4 3 19 

Nur Era Junita Nasution 3 3 3 2 3 14 

Putri Fauziah 4 3 4 3 4 18 

Reza Pratama 2 2 4 3 3 14 

Rikka Syafitri 2 2 3 3 2 12 

Siti Fadillah 4 4 3 3 4 18 

Sri Wahyuni Salsabila 3 3 3 4 2 15 

Steven Kusuma 2 2 3 4 4 15 

Syafina Amri 1 4 4 2 2 13 

Syakila Fitriana 4 4 4 4 3 19 

Syifa Nabila 3 4 4 4 4 19 

Vabio Valen 2 2 3 4 4 15 

Vina Indriani 2 2 3 1 2 10 

Yudha Agustian Ramadhanu 3 2 2 3 4 14 

Zaifa Agilla Handayani Silitonga 3 4 4 4 4 19 

 0,634356 0,617101 0,681936 0,647448 0,542361  

0,902299 0,896552 0,851724 0,764368 0,689655 8,024138 

4,104598      

0,511531 

0,610586 

Jumlah      453 

Rata-rata      15,10 
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Lampiran 15. Permohonan Pengajuan Judul 
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Lampiran 16. Penunjukan Pembimbing 
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Lampiran 17. Persetujuan Perbaikan Proposal 
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Lampiran 18. Surat Izin Penelitian Sekolah 
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Lampiran 19. Surat Balasan Izin Penelitian Sekolah 
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