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KATA PENGANTAR 

Assalamu’alaikum Warahmatullah Wabarakatuh 

Alhamdulillahi robbil ‘alamin, segala puji penulis panjatkan kepada Allah 

SWT yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang, yang telah memberikan ilmu 

dan inspirasi dan atas kehendak-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi ini 

dengan judul: “PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN 

BAHASA INDONESIA DENGAN MATERI DRAMA BERBANTUAN 

APLIKASI FILMORA PADA KELAS XI SMA AL WASHLIYAH PASAR 

SENEN MEDAN”. 

Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk 

mendapatkan  Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada program studi Pendidikan 

Bahasa dan Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Islam Sumatera Utara. Penulis menyadari bahwa dalam penyelesaian skripsi  ini, 

sangat banyak mendapat bantuan, bimbingan, saran dari berbagai pihak, oleh 

karena itu, dengan ketulusan dan kerendahan hati penulis mengucapkan terima 

kasih untuk kedua orang tua tercinta Ayahanda Subekti R. dan Ibunda Asnuri 

Pulungan. serta seluruh keluarga yang tiada henti-hentinya mendoakan, 

membimbing, dan juga memberikan dukungan baik secara moril maupun materi 

kepada penulis. Dalam kesempatan ini penulis juga mengucapkan terima kasih 

kepada: 

1. Ibu Dr. Safrida, S.E., M.Si selaku Rektor Universitas Islam Sumatera Utara. 

2. Ibu Dr. Julia Maulina.M.Si selaku Dekan di Fakultas  Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Islam Sumatera Utara. 
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3. Ibu Dra. Hj. Rita, M.Pd selaku Ketua Program Studi Pendidikan Bahasa dan 

Sastra Indonesia. 

4. Ibu Dra. Nila Safina, M.Pd selaku dosen Pembimbing I yang bersedia 

meluangkan waktunya dan membimbing peneliti dalam membuat skripsi. 

5. Ibu Ratna Soraya, S.Pd., M.Hum selaku dosen Pembimbing II yang bersedia 

meluangkan waktunya dan membimbing peneliti dalam membuat skripsi. 

6. Seluruh Dosen Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 

Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan Universitas Islam Sumatera Utara yang 

telah memberikan ilmunya selama penulis menempuh pendidikan di bangku 

perkuliahan. 

7. Terima kasih saya ucapkan kepada kakak tercinta saya Retno Asti Nadhira, 

S.Ak dan adik tercinta saya Dimas Tri Utomo yang senantiasa dan selalu 

mensupport saya untuk terus menyelesaikan skripsi ini. 

8. Teman-teman seperjuangan yang telah memberikan bantuan dan arahan dalam 

pembuatan skripsi ini serta semua pihak yang secara langsung maupun tidak 

langsung, yang telah banyak membantu dalam melengkapi skripsi ini yang 

selalu memberi dukungan, selama penyusunan proposal ini. 

9. Kepada saudara-saudara saya yang secara langsung, maupun tidak langsung 

menjadi penyemangat saya dan selalu memberikan dukungan/support untuk 
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10. Kepada seluruh keluarga saya yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu yang 

ikut, serta memberikan semangat dalam penyesaikan penulisan skripsi saya ini. 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih banyak hal-
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maupun penyusunannya. Untuk hal ini kritik dan saran sangat dibutuhkan 

untuk memperbaiki segala yang kurang dari penulisan skripsi ini. Akhirnya 

harapan penulis kiranya skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna bagi penulis 

dan membaca, Aamiin ya robbal'aallamin.  

Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

 

 

Penulis 

Risti Alya Namira 

 

71190513009 
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