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LAMPIRAN I ANGKET
VARIABEL (X) DAMPAK GAME ONLINE
IDENTITAS RESPONDEN
Nama :
Kelas
Umur :
PETUNJUK PENGISIAN
1. Sebelum memberikan jawaban terhadap pernyataan-pernyataan dibawah ini, simak
dan bacalah terlebih dahulu dengan baik dan benar.
2. Jawablah semua pernyataan dibawah ini dengan cara memberikan tanda () pada
salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan kondisi anda. Pernyataan
berikut ini bertujuan untuk memberikan pendapat anda mengenai dampak game online
terhadap interaksi sosial siswa.

Sangat Setuju  (SS)

Setuju (S)

Tidak Setuju (TS)

Berikut ini adalah pernyataan-pernyataanya:

inggris anda.

No. Peryataan SS| S | TS
1 Game online memungkinkan anda untuk terhubung dan O Olo
" | bermain dengan orang lain diseluruh dunia.
Banyak game online yang memiliki elemen kompetetif yang
2. | membuat anda bersaing untuk mencapai peringkat atau tujuan | [1 | [J | O
tertentu.
Game online dapat dimainkan diberbagai media seperti PC,
3 ponsel, dan laptop. 0 oo
Banyak game online menyediakan mode bermain tim atau
4. | kooperatif, dimana pemain bekerja sama untuk | (0 | O |
menyelesaikan misi.
5 Game online sering di-update dengan konten baru dari O Ol 0
" | karakter hingga event lainnya, untuk menjaga minat penjaga.
6 Bermain game online dapat meningkat kemampuan bahasa O Ol 0




71

Waktu yang tepat untuk mengakses game online adalah

E pulang sekolah dan malam hari. oo o

8 Selain pulang sekolah dan malam hari seringkah anda O 0Ol 0
" | bermain game online saat istirahat disekolah.

9. aBerr;nain game online secara berlebihan menganggu pola tidur O 0Ol 0

10. Bermain game online secara berlebihan menganggu waktu O Olo

belajar anda.




VARIABEL (Y) INTERAKSI SOSIAL SISWA/i

IDENTITAS RESPONDEN

Nama :

Kelas

Umur :

PETUNJUK PENGISIAN

72

1. Sebelum memberikan jawaban terhadap pernyataan-pernyataan dibawah ini, simak

dan bacalah terlebih dahulu dengan baik dan benar.

2. Jawablah semua pernyataan dibawah ini dengan cara memberikan tanda (I4) pada

salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan kondisi anda. Pernyataan

berikut ini bertujuan untuk memberikan pendapat anda mengenai dampak game online

terhadap interaksi sosial siswa.

Sangat Setuju  (SS)
Setuju (S)
Tidak Setuju (TS)

Berikut ini adalah pernyataan-pernyataanya:

No.

Peryataan

SS

TS

Game online dapat memperkuat interaksi sosial siswa
dengan memungkinkan anda berkolaborasi dan
berkomunikasi dengan teman-teman sekelas.

Dengan adanya game online anda dapat mengembangkan
keterampilan kerja tim anda dan belajar mengatur strategi
bersama.

Bermain game online bersama teman-teman dapat
menigkatkan rasa kebersamaan dan mempererat
persabahatan dikalangan siswa.

Terlalu banyak bermain game online dapat membuat anda
lebih tertarik pada interaksi virtual, sehingga mengurangi
waktu berinteraksi secara langsung dengan teman di dunia
nyata.

Game online dapat menjadi sarana untuk memperluas
jaringan pertemanan siswa, tapi juga bisa membuat anda
rentan terhadap perundungan siber (cyberbullying).
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Beberapa siswa mungkin merasa lebih nyaman
berinteraksi melaluigame online karena tidak menghadapi
tekanan sosial langsung, sehingga bisa menjadi cara untuk
meningkatkan kepercayaan diri mereka.

Interaksi dalam game online dapat memicu konflik jika
terjadi perselisihan, yang bisa mempengaruhi hubungan
siswa di dunia nyata.

Game online dengan fitur komunikasi dapat membantu
anda belajar beradaptasi dengan berbagai jenis orang,
namun juga bisa mengurangi kemampuan berkomunikasi
secara tatap muka.

Ketika digunakan dengan bijak, game online dapat
menjadi alat untuk menigkatkan keterampilan sosial,
seperti berkomunikasi, bernegosiasi, dan memecahkan
masalah.

10.

Kecanduang game online dapat mengisolasi anda dari
lingkung soialnya, mengurangi waktu yang anda habiskan
untuk berinteraksi langsung dengan teman keluarga dan
komunitas.
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LAMPIRAN IV OUTPUT SPSS. 25

1. Hasil Uji Validitas Variabel X Game Online Data Output SPSS
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Correlations

X1 | X2 | X3 | X4 | X5 | X6 | X7 | X8| X9 | X10| Total
X1 Pearson 1|.341 -1.015|.103|.123|.271|.112| .335| .160| .500"
Correlation *1.106 " )
Sig. (2- .031].514|.926| .525| .450| .090| .490| .035| .325| .001
tailed)
N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40 40
X2 Pearson 341 1].118|.224|.200|.000| .134|.000|.346|.214| .544"
Correlation - * -
Sig. (2- .031 469]|.164|.215|1.00| .408|1.00|.029|.185| .000
tailed) 0 0
N 40( 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40 40
X3 Pearson -1.118 11.301|.526|.044| .461 - -1 .051| .444"
Correlation | .106 - 1,034 .017 )
Sig. (2- 5141 .469 .059|.0001|.790|.003|.833|.917|.756| .004
tailed)
N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40, 40| 40| 40 40
X4 Pearson .015].224| .301 1/.278|.117|.000|.187|.177|.271| .505"
Correlation )
Sig. (2- 926 .164 | .059 .082| .472]1.00|.248|.275|.091| .001
tailed) 0
N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40 40
X5 Pearson .1031.200| .526|.278 1 -1.318 -1.034|.004| 438"
Correlation ** .079 “1.190 )
Sig. (2- .5251.215|.000|.082 .6281|.046|.239|.835|.979| .005
tailed)
N 40( 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40 40
X6 Pearson 1231.000].044|.117 - 1/.267|.359].129 - 417"
Correlation 079 ) 012 )
Sig. (2- 4501 1.00|.790|.472| .628 .095|.023| .427|.939| .007
tailed) 0
N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40, 40| 40| 40 40
X7 Pearson 271|.134 .461|.000| .318| .267 1(.148 - -| 448"
Correlation = * .084|.202 )
Sig. (2- .0901 .408|.003|1.00|.046| .095 .363|.606|.212| .004
tailed) 0
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N 40( 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40 40
X8 Pearson 1121 .000 -1.187 -1.359/.148 1].206|.224| 429"

Correlation .034 190 ) )

Sig. (2- 4901 1.00| .833|.248| .239| .023| .363 .2021.164| .006

tailed) 0

N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40, 40| 40| 40 40
X9 Pearson .335|.346 -1.177].034| .129 -1.206 1|.437| 567"

Correlation ) *1.017 .084 - )

Sig. (2- .035].029|.917|.275| .835| .427| .606| .202 .005| .000

tailed)

N 40( 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40 40
X10 |Pearson 1601 .214|.051|.271|.004 - -1.224| .437 1| .492"

Correlation .012|.202 ** -

Sig. (2- .3251.185|.756|.091|.979|.939| .212|.164| .005 .001

tailed)

N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40, 40| 40| 40 40
Total | Pearson 5001 .544 | .444| .505| .438| .417| .448| .429| .567 | .492 1

Correlation I e e e e e e et T

Sig. (2- .001|.000|.004|.001|.005|.007|.004|.006|.000|.001

tailed)

N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40, 40| 40| 40 40

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Case Processing Summary

N %
Cases |Valid 40 100.0
Excluded? 0 .0
Total 40 100.0

a. Listwise deletion based on all
variables in the procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

N of Items

618

10




Item Statistics
Std.

Mean Deviation N
X1 1.48 716 40
X2 1.40 778 40
X3 1.68 616 40
X4 1.25 588 40
X5 1.88 822 40
X6 2.38 .838 40
X7 2.20 687 40
X8 1.88 757 40
X9 1.98 .800 40
X10 1.63 925 40

2. Hasil Uji Validitas Variabel Y Interaksi Sosial Data Output SPSS
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Correlations

Y1 | Y2|Y3|Y4|Y5]|Y6| Y7 | Y8| Y9 |Y10| Total

Y1 |[Pearson 1].325 -1 .131| .286| .239| .028| .263| .263| .525| .602™

Correlation *1 .010 -

Sig. (2- .041| 950| 419, .074| .137| .863| .101| .102| .001| .000

tailed)

N 40| 40| 40, 40| 40, 40| 40| 40| 40| 40 40
Y2 |Pearson 325 1| .089| .223| .294| .186| .161| .142| .375| .293| .590™

Correlation " )

Sig. (2- .041 .586| .167| .066| .251| .322| .381| .017| .067| .000

tailed)

N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40, 40| 40 40
Y3 |Pearson -1 .089 1| .387| .306| .029| .268| .050| .221| .119| .447"

Correlation | .010 )

Sig. (2- .950| .586 .014| .055| .861| .095| .759| .170| .464| .004

tailed)

N 40| 40| 40, 40| 40, 40| 40| 40| 40| 40 40
Y4 | Pearson 131 .223| .387 1|.183 -1 .220| .187| .316| .042| .491™

Correlation " 061 i}

Sig. (2- 419 .167| .014 258 .708| .172| .247| .047| .799| .001

tailed)

N 40| 40| 40, 40| 40, 40| 40| 40| 40| 40 40
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Y5 |Pearson .286| .294| .306| .183 1| .081| .060| .067| .037| .093| .454™"

Correlation

Sig. (2- .074| .066| .055| .258 .618| .713| .680| .823| .566| .003

tailed)

N 40| 40| 40, 40| 40, 40| 40| 40| 40| 40 40
Y6 |Pearson 239 .186| .029 -1 .081 1| .118| .181| .163| .271| .451™

Correlation .061

Sig. (2- 37| .251| .861| .708| .618 469 .264| .315| .091| .004

tailed)

N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40 40
Y7 |Pearson .028| .161| .268| .220| .060| .118 1| .375| .173| .056| .477"

Correlation *

Sig. (2- .863| .322| .095| .172| .713]| .469 017 .284| .734| .002

tailed)

N 40| 40| 40, 40| 40, 40| 40| 40| 40| 40 40
Y8 |Pearson .263| .142| .050| .187| .067| .181| .375 1| .364| .107| .540™

Correlation " )

Sig. (2- 101 .381| .759| .247| .680| .264| .017 .021| 512 .000

tailed)

N 40| 40| 40, 40| 40, 40| 40| 40| 40| 40 40
Y9 |Pearson .263| .375| .221| .316| .037| .163| .173| .364 1| .198| .587"

Correlation * * *

Sig. (2- 02| .017| .170| .047| .823| .315| .284| .021 221 .000

tailed)

N 40| 40| 40, 40| 40, 40| 40| 40| 40| 40 40
Y10 | Pearson 525| .293| .119| .042| .093| .271| .056| .107| .198 1|.537"

Correlation -

Sig. (2- .001| .067| .464| .799| .566| .091| .734| 512| .221 .000

tailed)

N 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40| 40 40
Tot |Pearson .602| .590| .447| .491| .454| 451 .477| .540| .587| .537 1
al | Correlation e i [t I R

Sig. (2- .000| .000| .004| .001| .003| .004| .002| .000| .000| .000

tailed)

N 40| 40| 40, 40| 40, 40| 40| 40| 40| 40 40

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).




Case Processing Summary

N %
Cases |Valid 40 100.0
Excluded? 0 .0
Total 40 100.0

a. Listwise deletion based on all
variables in the procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

N of Items

694

10

Item Statistics

Std.
Mean Deviation
Y1 1.85 770 40
Y2 1.83 712 40
Y3 1.80 .648 40
Y4 1.65 .736 40
Y5 1.70 723 40
Y6 2.33 .829 40
Y7 1.78 .768 40
Y8 1.88 791 40
Y9 1.73 679 40
Y10 1.93 797 40
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LAMPIRAN V ORGANISASI STUKTUR MAS PLUS ALIYAH AL-ULUM
MEDAN

STRUKTUR ORGANISASI
MADRASAH ALIYAH SWASTA PLUS AL-ULUM MEDAN
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