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LAMPIRAN
Hasil Wawancara
A. Informan Pertama Ibu Ermawati berusia 60 tahun pekerjaan ibu rumah tangga

dan memiliki anak pecandu game online mobile legend berusia 18 tahun.

1. Apakah bapak/ibu sering berkomunikasi dengan anak? Ya sering juga terutama

pada saat sedang berada diruang keluarga

2. Dalam hal apa saja biasanya bapak/ibu berkomunikasi dengan anak? Terutama

masalah sekolah kemudian dengan teman-teman dan lingkugan sekitarnya

3. Apakah bapak/ibu tahu hobi anaknya? Ya setau saya anak saya sering berolahraga
seperti futsal dan sepak bola

4. Apakah bapak/ibu tahu tentang game online? Kalau saya kurang mengerti,tapi

saya sering melihat anak saya bermain game online

5. Apakah anak bapak/ibu suka bermain game online? Ya saya lihat anak saya sering
bermain game online, kadang bisa sampai lupa makan,lupa shalat dan kadang

kadang sampai lupa waktu

6. Apakah bapak/ibu memberi kebebasan pada anak dalam bermain game online?
Ya saya memberi kebebasan pada anak saya selagi dia tidak mengganggu waktu

belajar dan waktu istirahatnya juga.

7. Apakah anak bapak/ibu termasuk pecandu dalam bermain mobile legend? karena
saya lihat ketika ada kesempatan waktu kosong dia selalu memegang handphone

mungkin itulah bermain game online

8. apakah bapak/ibu memberi batasan waktu kepada anak dalam bermain game
online? Ya tentu,tapi tanpa saya ingati kadang kadang ia ngerti,kadang ingat waktu

shalat dan pada waktu makan, asal gak keterusan saja seharian bermain game online

9. Rata-rata berapa jam kah anak bapak/ibu bermain game online dalam sehari?
kalau dihitung masalah jam mungkin ada 3-4 jam dalam sehari,lebih dari itu saya

tidak tahu
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10. pernahkah Bapak/ibu melarang anaknya bermain game? Ya kalau dilarang
Namanya anak sekarang semakin dilarang semakin menjadi jadi, kalau sudah

terlalu lama main baru di peringatkan

11. dengan cara apa biasanya bapak/ibu melarangnya ? saya melarangnya dengan
cara menegurnya,karena dia sudah tahu kalau sudah saya tegur berarti saya sudah

marah

12. pernahkah bapak/ibu mengingatkan anaknya tentang bahaya bermain
game?saya sudah sering memperingatkan tentang bahayanya game online bisa
merusak mata, Kesehatan dan membuat sekolah berantakan dan membuat

istirahatnya berkurang

13. bagaimana tanggapan anak bapak/ibu terhadap peringatan yang diberikan? Ya

nama nya anak sekarang hari ini dikasi tau besok sudah lupa lagi

14. Apakah ada perubahan perilaku anak bapak/ibu sejak menjadi pecandu game
online?ya kalau ditanya perubahan perilakunya akhir akhir ini suka membantah dan

kurang bergaul dengan temannya

15. Dalam hal apa sajakah perubahan yang terjadi pada anak bapak / ibu? Sering
begadang,sering telat shalat,sering lupa makan dan juga kadang sering terlambat

kalau mau pergi sekolah.

16. Apakah bapak/ibu mengawasi anak dalam bermain mobile legend? kalau

ditanya mengawasi, saya mengawasi tapi tidak 24 jam.

B. Informan Kedua Ibu Husniani (42 tahun) Pekerjaan Wiraswasta memiliki anak

pecandu game online mobile legend berusia 14 tahun.

1. Apakah bapak/ibu sering berkomunikasi dengan anak? Ya saya sering

berkomunikasi dengan anak saya

2. Dalam hal apa saja biasanya bapak/ibu berkomunikasi dengan anak? Ya tentang

apa saja yaa mengenai sekolah, diluar sekolah dan lingkungan rumah.

3. Apakah bapak/ibu tahu hobi anaknya? iya hobi anak saya dia sering bermain

badminton dan olahraga lainnya



70

4. Apakah bapak/ibu tahu tentang game online? Iya saya tahu tentang game online

5. Darimana bapak/ibu tahu tentang game online ini? Ya sekarang game online

sudah banyak digemari anak anak ya, jadi sudah banyak yang tahu juga saya rasa.

6. Apakah anak bapak/ibu suka bermain game online? Ya anak saya termasuk juga

orang yang suka bermain game online

7. Apakah bapak/ibu memberi kebebasan pada anak dalam bermain game online?

Alasan

Ya saya tidak memberi kebebasan kepada anak saya ya, saya juga sering

mengingatkannya jika sudah lewat batas bermain

8. Apakah anak bapak/ibu termasuk pecandu dalam bermain mobile legend? kalau

dibilang pecandu saya rasa iya ya.

9. apakah bapak/ibu memberi batasan waktu kepada anak dalam bermain game
online? Ya saya memberikan batasan waktu kepada anak saya, jika selesai pulang

sekolah dan setelah mengerjakan tugas tugas dari sekolah.

10. Rata-rata berapa jam kah anak bapak/ibu bermain game online dalam sehari?

kurang lebih saya hitung hitung sampai sekitar 3 jam an ya

11. pernahkah Bapak/ibu melarang anaknya bermain game? iya saya pernah

melarangnya dan menasehatinya.

12. dengan cara apa biasanya bapak/ibu melarangnya ? saya melarang dengan cara

menasehati dan memberi tahu agak tidak kelewatan dalam bermain game online

13. pernahkah bapak/ibu mengingatkan anaknya tentang bahaya bermain game? Ya
saya pernah mengingatkan nya dengan mengingatkan dampak negatif bahayanya

game online

14. bagaimana tanggapan anak bapak/ibu terhadap peringatan yang diberikan? Ya
tanggapan anak saya iya iya saja, dan saya rasa ia mendengarkan apa yang saya

bilang.

15. Apakah ada perubahan perilaku anak bapak/ibu sejak menjadi pecandu game

online? Kalau perubahan perilaku nya saya rasa lebih emosional sekarang ini.
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16. Apakah bapak/ibu mengawasi anak dalam bermain mobile legend? ya saya

mengawasinya kadang kadang saja selagi saya tidak ada kerjaan mungkin ya.

17. bagaimana cara bapak/ibu dalam mengawasi kegiatan anak khususnya dalam
bermain game online? Dengan cara memperhatikan anak saya dan mengarahkan

agar tidak terlalu sering bermain game online

18. apakah cara pengawasan yang bapak/ibu lakukan membawa hasil yang
diharapkan? Sejauh ini anak saya masih mendengarkan nya,saya harap membawa

hasil yang saya harapkan.

C. Informan Ketiga Ibu helma (62 Tahun) Pekerjaan wiraswasta, memiliki anak

pecandu game online mobile legend berusia 21 tahun.

1. Apakah bapak/ibu sering berkomunikasi dengan anak? Kalau dibilang sering
tidak ya,karna kebetulan saya bekerja dan anak saya sekolah,jadi kalau komunikasi

kadang kadang saja.

2. Apakah bapak/ibu tahu hobi anaknya? Setau saya hobi anak saya selagi dirumah

bermain handpone ya bermain game

3. Apakah bapak/ibu tahu tentang game online? Saya kurang tahu,tapi saya pernah

dengar

4. Darimana bapak/ibu tahu tentang game online ini? Saya tahu game online ini dari

anak saya, dan saya lihat dia sering memain kannya
5. Apakah anak bapak/ibu suka bermain game online? Saya kira suka yaa

6. Apakah bapak/ibu memberi kebebasan pada anak dalam bermain game online?

Alasan

Ya saya selalu memberi kebebasan kepada anak saya jika yang dilakukannya baik

baik saja yaa

7. Apakah anak bapak/ibu termasuk pecandu dalam bermain mobile legend? Saya
rasa iya, karna saya liat kalau dirumah dia sering membawa temannya bermain

game online dirumah.
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8. apakah bapak/ibu memberi batasan waktu kepada anak dalam bermain game

online?
Saya tidak membatasi waktu anak saya bermain game online

9. Rata-rata berapa jam kah anak bapak/ibu bermain game online dalam sehari?

saya pikir 4 jam kurang lebih ya
10. pernahkah Bapak/ibu melarang anaknya bermain game? Saya tidak pernah

melarangnya bermain game online

11. pernahkah bapak/ibu mengingatkan anaknya tentang bahaya bermain game?
Saya kurang memahami game online, jadi selagi itu positif buat anak saya ya tidak

apa apa

12. Apakah ada perubahan perilaku anak bapak/ibu sejak menjadi pecandu game
online? Kalau perubahan perilaku mungkin karna sudah sering bermain game

online anak saya, saya lihat malas sekarang

13. Apakah bapak/ibu mengawasi anak dalam bermain mobile legend? Saya tidak

mengawasi anak saya dalam bermain game online

D. Informan Ke empat Ibu Yulinda Chaidir (51 Tahun) Pekerjaan Ibu Rumah

Tangga dan memiliki anak pecandu game online mobile legend berusia 20 tahun

1. Apakah bapak/ibu sering berkomunikasi dengan anak? Ya bisa dibilang kadang
kadang yaa

2. Dalam hal apa saja biasanya bapak/ibu berkomunikasi dengan anak? iya paling

tentang perkuliahannya dan tentang lingkungan dirumah

3. Apakah bapak/ibu tahu hobi anaknya? Saya kurang tahu hobi anak saya,saya liat

sekarang dia lagi hobi otomotif dan bermain game online
4. Apakah bapak/ibu tahu tentang game online? Iya saya tahu game online

5. Darimana bapak/ibu tahu tentang game online ini? Ya saya tahu game online dari

anak saya kebetulan katanya dia sering ikut lomba game online mobile legend
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6. Apakah anak bapak/ibu suka bermain game online? Ya anak saya suka bermain

game online mobile legend

7. Apakah bapak/ibu memberi kebebasan pada anak dalam bermain game online?

Alasan

Saya memberi kebebasan kepada anak saya,selagi anak saya senang dan tidak

mengganggu perkuliahan dia

8. Apakah anak bapak/ibu termasuk pecandu dalam bermain mobile legend? ya
termasuk pecandu yaa kadang dirumah dan diluar yang dimainkannya selalu game

online ya

9. apakah bapak/ibu memberi batasan waktu kepada anak dalam bermain game
online? Saya tidak memberi batasan waktu kepada anak saya, karena dia juga sudah

besar jadi saya rasa tidak perlu di batas-batasi lagi ya

10. Rata-rata berapa jam kah anak bapak/ibu bermain game online dalam sehari?
waduh kalau ditanya jam saya rasa kalau bisa 1 harian dia bermain game online,

mungkin sekitar 5 jam bisa jadi

11. pernahkah Bapak/ibu melarang anaknya bermain game? Ya saya pernah

melarang, Cuma kadang tidak didengarkannya

12. dengan cara apa biasanya bapak/ibu melarangnya ? dengan cara menegur dan

menasehatinya

13. pernahkah bapak/ibu mengingatkan anaknya tentang bahaya bermain game?

Pernah, dan tidak didengarkan anak saya,jadi mau gimana lagi

14. Apakah ada perubahan perilaku anak bapak/ibu sejak menjadi pecandu game

online? Ya kadang suka melawan,sering emosian.

15. Apakah bapak/ibu mengawasi anak dalam bermain mobile legend? ya saya

tidak pernah mengawasi anak saya dalam bermain game online.
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E. Informan Kelima Ibu Zulaika (41 tahun) Pekerjaan Wiraswasta memiliki anak

pecandu game online mobile legend berusia 16 tahun.

1. Apakah bapak/ibu sering berkomunikasi dengan anak? Kalau ditanya

komunikasi, saya bisa dibilang sering jugalah berkomunikasi dengan anak

2. Dalam hal apa saja biasanya bapak/ibu berkomunikasi dengan anak? Ya seperti
hal biasa yang dilakukan orangtua pada umumnya ya tentang sekolahnya dan lain

lain mungkin

3. Apakah bapak/ibu tahu hobi anaknya? Banyak hobi anak saya ya, yang paling

sering saya lihat dia sering main futsal sama kawannya ya

4. Apakah bapak/ibu tahu tentang game online? Game online saya tau,karena

sekarang juga sudah familiar ya

5. Darimana bapak/ibu tahu tentang game online ini? Kalau darimananya saya juga

lupa,tapi saya pernah lihat anak saya main game online

6. Apakah anak bapak/ibu suka bermain game online? Anak saya bukan suka lagi

dengan game online, sudah terlalu sukala bisa dibilang

7. Apakah bapak/ibu memberi kebebasan pada anak dalam bermain game online?

Alasan

Yaa saya memberi kebebasan kepada anak saya, karena saya rasa dia sudah
mengerti juga ya dan sudah besar juga, terus saya bekerja jadi tidak terlalu saya

perhatikan

8. Apakah anak bapak/ibu termasuk pecandu dalam bermain mobile legend? saya
rasa begitu, karena kalau dirumah selalu bermain game online dan saya rasa diluar

juga main game online itu juga

9. apakah bapak/ibu memberi batasan waktu kepada anak dalam bermain game
online?tidak, saya tidak memberi batasan waktu kepada anak saya kalau main game

online.

10. Rata-rata berapa jam kah anak bapak/ibu bermain game online dalam sehari?

saya kurang teliti kalau soal itu, saya kira 4jam an ya kurang lebih.
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11. pernahkah Bapak/ibu melarang anaknya bermain game? Saya tidak pernah

melarang anak saya selagi yang dilakukan nya positif dan tidak aneh aneh ya

12. pernahkah bapak/ibu mengingatkan anaknya tentang bahaya bermain

game?tidak ya, tapi saya rasa dia sudah tau mengenai hal itu

13. Apakah ada perubahan perilaku anak bapak/ibu sejak menjadi pecandu game
online?kalau perubahan perilaku saya rasa sedikit menjadi malas mungkin karena

itu juga kali ya

14. Apakah bapak/ibu mengawasi anak dalam bermain mobile legend? tidak, saya

tidak pernah pernah mengawasi anak saya bermain game online.

Dokumentasi Wawancara

1. Informan 1 (satu) Ermawati.




3. Informan 3 (tiga) Husnia.
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