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KATA PENGANTAR 
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ternilai selama menempuh pendidikan di Universitas Islam Sumatera 
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7. Kedua orang tua penulis, Bapak Sahril Batubara dan Ibu Marliah, 
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atas segala kasih sayang yang diberikan dalam membesarkan dan 
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dalam meraih cita-cita. Kunci kesuksesan dan segala hal baik yang 

penulis dapatkan selama ini pastinya karena doa kedua orang tua. 

8. Kedua adik laki-laki penulis, Hanafi Batubara dan Al-Hafizh Batubara 

terimakasih selalu percaya pada mimpi-mimpi penulis. Semoga 

sebagai seorang kakak penulis mampu menjadi panutan dan contoh 
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9. Sahabat sekaligus saudara sejak semester pertama hingga saat ini, 

Indriani Saragih terimakasih selalu menjadi orang yang memberi 
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10. Lelaki yang selalu membersamai penulis, mahasiswa fakultas tetangga, 
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memberi dukungan.  
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keras dan air mata, sehat selalu dan terus menjadi pribadi yang tidak 

pernah merasa puas akan pendidikan.  

Penulis menyadari penyusunan proposal masih banyak kekurangan dan 
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