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LAMPIRAN
Lampiran 1 perhitungan persentase data

1. Perhitungan persentase tingkat validasi bahan ajar berbasis Digital
Interaktif
a. Perhitungan persentase data ahli desain |

Jumlah Skor Keseluruhan = Skor tampilan + skor Bahasa + skor penggunaan
= 44+16+91
=151
Skor maksimum = jumlah pertanyaan x nilai maksimum
= 35x5
=175

Rata rata keseluruhan

p=L x100%
n

p=22L 4 100%
175

P=10,86 x 100%
P=86%
b. Perhitungan persentase data ahli desain 1l

Jumlah Skor Keseluruhan = Skor tampilan + skor Bahasa + skor penggunaan
= 47+18+96
=161
Skor maksimum = jumlah pertanyaan x nilai maksimum
= 35x5
=175

Rata rata keseluruhan p= 5 x100%

_161
175

P=0,92x100%
P=92%

P=—x100%

Rata Rata keseluruhan Ahli Desain | & Desain |l

_ 86+92
2

P=89%

)
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c. Perhitungan persentase data ahli materi |

Jumlah skor keseluruhan = skor materi + skor penyajian + skor tata
Bahasa + skor latihan soal + skor
penggunaan
= 29+34+20+19+45
=147

Skor maksimum = jumlah pertanyaan x nilai maksimum
=30 x5
=150

Rata rata keseluruhan

p= L x100%
n

147
p=227
150

P=0,98 x 100%
P=98%

x100%

d. Perhitungan persentase data ahli materi 1l

Jumlah skor keseluruhan = skor materi + skor penyajian + skor tata
Bahasa + skor latihan soal + skor
penggunaan
= 23+29+21+17+37
=127

Skor maksimum = jumlah pertanyaan x nilai maksimum
=30x5
=150

Rata rata keseluruhan
p= L x100%
n

P=—x100%
P=0,85 x 100%
P=85%

Rata Rata keseluruhan Ahli Materi | & 11

_ 98485
2

)

P=92%



2. Perhitungan persentase tingkat kelayakan bahana ajar berbasis Digital
Interaktif
a. Perhitngan persentase data angket respon guru
Jumlah skor keseluruhan = 5+4+5+5+5+5+5+4+4+5
=47
Skor maksimum = jumlah pertanyaan x nilai maksimum
=10x5
=50
Rata rata keseluruhan

p= L x100%
n

P=274100%

50
P=0,94 x 100%
P= 94%

b. Perhitngan persentase data angket respon siswa
Jumlah skor keseluruhan = 4+5+5+5+5+4+5+5+5+5

=48
Skor maksimum = jumlah pertanyaan x nilai maksimum
=10x5
=50
Rata rata skor siswa
p= L x100%
n

P=28,100%

50
P=0.96 x 100%
P= 96%

_Jumlah rata rata skor seluruh siswa

Rata rata skor keseluruhan

Jumlah siswa

_2.231

23

=97%

88
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Lampiran 2 Modul Ajar

MODUL AJAR
BAHASA INDONESIA

Satuan Pendidikan . MAS PROYEK UNIVA Medan
Kelas / Fase . X/E

Alokasi Waktu 3 x45 menit

Domain Mapel . Menyimak Teks Biografi

Model Pembelajaran : Tatap muka

Kompetensi Awal . - Siswa mampu memahami

informasi teks biografi secara
akurat dan Kritis.

- Siswa mampu  menganalisis
informasi  teks biografi yang
dibaca.

Capaian Pembelajaran

Pelajar memiliki kemampuan berbahasa untuk berkomunikasi dan bernalar
sesuai dengan tujuan, konteks sosial, akademis, dan dunia kerja. Pelajar mampu
memahami, mengolah, menginterpretasi, dan mengevaluasi informasi dari
berbagai tipe teks tentang topik yang beragam. Pelajar mampu menyintesis
gagasan dan pendapat dari berbagai sumber. Pelajar mampu berpartisipasi aktif
dalam diskusi dan debat. Pelajar mampu menulis berbagai teks untuk
menyampaikan pendapat dan mempresentasikan serta menanggapi informasi
nonfiksi dan fiksi secara kritis dan etis.

Capaian Pembelajaran Elemen Menyimak

Pelajar mampu mampu memahami dan menganalisis informasi berupa ide pokok
dan ide penjelas, menganalisis teks untuk menemukan gagasan, pikiran, atau
pesan, menggunakan sumber pendukung lain, menulis teks, dan menyajikan teks
biografi secara runtut, logis, dan kreatif

Elemen Tujuan Pembelajaran Indikator Tujuan Pembelajaran
10.6 Memahami dan menganalisis | 10.6.1 Membaca teks biografi “Biografi
informasi berupa ide pokok Ki Hadjar  Dewantara: Bapak
serta ide penjelas dari teks Pendidikan Indonesia”
biografi secara akurat dan | 10.6.2 Mengidentifikasi paragraf
kritis (deduktif), akhir paragraf
(induktif), dan campuran
keduanya.

10.6.3 Menemukan gagasan, pikiran, atau
pesan tersurat dan tersirat teks
biografi.

10.6.4. Menganalisis informasi berupa ide
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pokok dan ide penjelas dalam
teks biografi.

Moda Pembelajaran : Tatap Muka
Materi Ajar : Teks Biografi
Kata Kunci : Biografi, Pahlawan, Gagasan dan pesan

Pemahaman Bermakna :
Memahami dan menganalisis informasi berupa ide pokok serta ide perjelas dari
teks biografi secara akurat dan kritis.
Metode Pembelajaran : Discovery Learning
Sarana Prasarana . Buku Teks Bahasa Indonesia Kelas X
(Kemendikbud)
Tayangan video biografi Ki Hajar Dewantara
Laman Youtube biografi Ki Hajar Dewantara
Alat Tulis Menulis

Profil Pancasila : Bernalar kritis, mandiri, gotong royong, kerja sama
dan kreatif

Pertanyaan Pemantik :
1. Apakah siswa pernah menyimak teks biografi dari youtube, podcast atau
rekaman?
2. Apa pokok-pokok informasi yang siswa dapatkan dari kegiatan menyimak
tersebut?
3. Apa saja yang harus diperhatikan agar siswa dapat menyimak suatu teks
dengan baik?

Kegiatan Pembelajaran
Pendahuluan

o Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa.

e Mengabsen siswa

e Mengecek kesiapan siswa untuk mengikuti KBM

e Guru bertanya jawab dengan siswa mengenai keadaan jaringan internet dan
sumber materi yang akan digunakan.

e Menyampaikan tujuan pembelajaran pertemuan hari ini.

e Apersepsi materi yang akan disampaikan yaitu tentg biografi

Peserta didik membaca contoh Ki Hadjar Dewantara

Peserta didik memperhatikan ide pokok dan ide penjelas dalam teks biografi.
Dan mencatat hal-hll penting atau informasi secara rinci

Peserta didik memahami hal-hal umum atau pokok informasi dari teks

Diferensiasi Konten
Peserta didik menyampaikan ide pokok dan ide penjelas teks biografi secara
tatap muka dan daring

Peserta didik dapat menyimak secara intensif dan saksama pembacaan teks
biografi
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Setelah menyimak, tuiskan juga pendapat atau komentar kalian terhadap tokoh
dalam teks biografi tersebut

Bernalar kritis

(Beri penghargaan berupa pujian kepada peserta didik yang telah berperilaku
positif, seperti menghargai pendapat atau komentar dari oranng lain dan berani
mengungkapkan pendapat)

Guru membagikan pertaanyaan (terlampir) guna menguji pemahaman peserta
didik.

(Guru melakukann peguatan positif terhadap perilaku yang sesuai atau
mendukung kesepakatan kelas)

Peserta didik diharapkan untuk menuliskan kembali informasi atau hal-hal
penting tentang Ki Hajar dewantara dalam bentuk sebuah rangkuman dalam
bentuk tertulis. Setelah itu dipresentasikan dan dikomentari oleh kelompok lain.
(Diferensiasi Produk)

Siswa yang sudah kompak dan menaati kesepakatan kelas sampai pada tahapan
presentasi hasil diskusi diberikan reward tentang prestasi atau tindakan yang
dilakukan.

Kegiatan Penutup :

1. Dengan bimbingan guru peserta didik membuat rangkuman
2. Dengan bimbingan guru peserta didik melakukan refleksi

Contoh Refleksi :

Fokus Perilaku :
Guru melakukan refleksi dinamika kelas untuk menerapkan Kesepakatan Kelas

Peserta Didik Guru
e Apakah pembelajaran  hari ini | Bagaimana menurut kalian
menyenangkan? Kesepakatan Kelas selama
e Apa hal yang menarik? pembelajaran?

e Halyang ingin dipelajari selanjutnya? | Apakah kita berhasil menerapkan
e Apakah kita berhasil menerapkan | kesepakatan kelas dengan baik?

kesepakatan kelas yang baik? Apa vyang perlu diperbaiki /
e Apa vyang perlu diperbaiki / ditingkatkan?
ditingkatkan?

Saat melakukan refleksi kelas, guru perlu menunjukkan sikap terbuka dan
mendengar dengan seksama pengalaman serta pandangan dari peserta didik terkait
dinamika kelas. Guru memberi kesempatan kepada setiaap peserta didik untuk
mengemukakan pendapat secara bergantian dan memastikan bahwa setiap
pendapat dihargai dan diperhatikan. Jikka dalam sesi refleksi tersebut terungkap
bahwa ada aspek dri kesepakatan kelas yang tidak efektif atau tidak sesuai dengan
kebutuhan atau harapan peserta didik, maka kesepakatan bisa disesuaikan/diubah.

3. Tindak lanjut
Menentukan ide pokok / gagasan pada paragrap deduktif
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No Aspgkygng Be'.”t‘%k Instrumen Penilaian | Waktu Penilaian
dinilai Penilaian

1 |Sikap Observasi dan | Pengamatan sikap Selama KBM
Jurnal (jurnal)

2 | Pengetahuan | Tes tertulis Soal tes Setelah KBM

3 |Keterampilan |- Unjuk kerja |- Pengamatan unjuk |- Pada saat
- Laporan kerja presentasi

tertulis - Penilaian laporan - Pengumpulan
tertulis tugas

PENILAIAN PEMBELAJARAN

Sikap

Pengetahuan

Keterampilan

1.Kerja sama dalam menganalisis
(tatap muka dan

teks Biografi.
daring)
2.Tanggung jawab dalam
penyelesaian tugas membuat teks
biografi

1.Menganalisis

muka dan daring)

kebahasan teks biografi. (tatap

2.Menentukan struktur yang
terdapat pada teks biografi.

1.Menceritakan teks
biografi. (tatap muka
dan daring)
2.Membuat teks
biografi dengan
memerhatikan
kaidah penulisan.

kaidah

1. LKPD/LKS
No Teknik Bentuk
Asesmen _— o Instrumen
Penilaian Penilaian
1 - Menilai ide pokok | Testertulis | Uraian Bacalah teks biografi Ki Hajar
dan ide penjelas dalam Dewantara
teks biografi Jawablah pertanyaan berikut
berdasarkan teks tersebut!
1. Apa saja yang diceritakan
dalam biografi tersebut?
2.Menurut kalian, apa manfaat
dan tujuan ditulisnya biografi
2 - Menyimak secara tersebut?
intensif dan saksama | Tes tertulis | Uraian 3. Isi biografi tersebut ditulis
pembacaan teks berdasarkan  fakta ataukah
biografi imajinasi? Jelaskan alasannya!
1. Menurut kalian, apakah isi
biografi untuk tokoh atau sosok
tersebut sudah tepat dan
lengkap? Jelaskan alasannyal!
Kunci Jawaban
No | Jawaban Skor
1 Ki Hadjar Dewantara dikenal sebagai penulis andal. | 25
Kemampuan menulisnya terasah ketika ia bekerja sebagai
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wartawan di beberapa surat kabar.

2 Manfaat dan tujuannya dapat mempelajari kisah hidup | 25
mereka yang inspiratif. Kisah hidup mereka sering kali
dapat memberikan inspirasi, motivasi, dan pelajaran
hidup.

3 Fakta yakni Ki Hadjar Dewantara diabadikan sebagai | 25
seorang tokoh dan pahlawan pendidikan (Bapak
Pendidikan Nasional), tanggal 2 Mei dijadikan hari
Pendidikan Nasional.

1 | Sudah, pada tanggal 25 Desember 1912, mereka | 25
mendirikan Indische Partij (partai politik pertama yang
beraliran nasionalisme Indonesia) yang bertujuan
mencapai Indonesia merdeka. Selain itu, pada bulan
November 1913, Ki Hadjar Dewantara membentuk
Komite Bumipoetra yang bertujuan untuk melancarkan
kritik terhadap Pemerintah Belanda.

Jumlah 100
Kriteria Penilaian Asesmen Formatif

Aspek Nilai dan kriteria penilaian

penilaian Nilai 4 Nilai 3 Nilai 2 Nilai 1

Pemahaman Siswa Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa mampu

isi teks mampu menjawab menjawab menjawab satu

menjawab tujuh empat pertanyaan
seluruh pertanyaan pertanyaan mengenai isi
pertanyaan mengenai  isi | mengenai  isi | teks
mengenai isi | teks teks

teks

Kemampuan Siswa dapat | Siswa  dapat | Siswa  dapat | Siswa

mengungkapka | mengungkap | mengungkapka | mengungkapka | dapat

n pendapat, | kan pendapat | n pendapat | n pendapat | mengungkapka

komentar serta serta komentar | serta komentar | n pendapat

terhadap tokoh | komentar terhadap tokoh | terhadap tokoh | serta komentar
yang dibahas terhadap yang dibahas | yang dibahas | terhadap tokoh
tokoh  yang | dengan dengan yang dibahas,
dibahas lengkap lengkap tanpa | tetapi kurang
dengan disertai alasan | alasan dan | tepat.
lengkap tanpa ada bukti | bukti
disertai
alasan  dan
bukti

Kemampuan Siswa dapat | Siswa  dapat | Siswa  dapat | Siswa  dapat

menjelaskan menjelaskan | menjelaskan menjelaskan menjelaskan

kekurangan minimal dua | minimal satu | minimal satu | salah satu

dan kelebihan | kekurangan kekurangan kekurangan kekurangan

teks biografi dan dua | dan satu | dan satu | dan kelebihan
kelebihan kelebihan kelebihan tanpa disertai
disertai data, | disertai  data, | tanpa disertai | data, bukti, dan
bukti, dan | bukti, dan | data, bukti, dan | alasan ~ yang
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alasan yang | alasan  yang | alasan  yang | tepat.
tepat. tepat. tepat.
Kemampuan Siswa dapat | Siswa  dapat | Siswa  dapat | Siswa  dapat
menyampaikan | menyampaik | menyampaikan | menyampaikan | menyampaikan
saran dan [ an beberapa | minimal satu | minimal satu | minimal satu
masukan saran dan | saran dan | saran dan | saran dan
terhadap isi | masukan masukan masukan masukan
teks. terhadap isi | terhadap isi | terhadap isi | terhadap isi
teks disertai | teks  disertai | teks tanpa | teks, tetapi
data, bukti, | data, bukti, dan | disertai  data, | kurang  tepat
dan alasan | alasan  yang | bukti, dan | dan kurang
yang tepat. tepat. alasan  yang | sesuai.
tepat.
Keterangan

Nilai = Perolehan skor X 100

Skor Maksimal

Mengetahui

Guru Mata Pelajaran,

Sl

EMENINTI P SITEPU

Medan, 25 April 2024

Peneliti

Y%

HALIDA DAULAI




Lampiran 3 hasil angket respon siswa

Tabel 19 Analisis Respon Siswa Terhadap Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital interaktif

Aspek yang dinilai Skor o
NO Nama Siswa : 7 : 5 : 57 Tota Presentase Kualifikasi
1 Arinza Saragih 4 S S 4 S S 48 96% Sangat Layak
2. Ayunda lImi Hidayah 4 S S S S S 49 98% Sangat Layak
3. Bonita Shintya Balina 4 4 S 4 5 5 4t 94% Sangat Layak
4. Ditra Mulyadi 5 S 4 5 5 S 48 96% Sangat Layak
S. Fara Salsabila 5 5 5 5 4 5 48 96% Sangat Layak
6. Fauzi Akillah G 5 5 5 5 5 5 50 100% Sangat Layak
7. Gathan Naufal Alfhatir 5 S S 5 5 ® - 95% Sangat Layak
8. | Habibillah Ramadhan 5 515 |5 |5 41 8 98% Sangat Layak
9| Hijri Khairanabila 5 414155 S| 4 4% sangat Layak
10. Indah Khayyirah S 5 5 5 5 5 49 98% Sangat Layak




11. M. lhsan 5 4 5 4 5 46 92% Sangat Layak
12. Muhammad Igbal Aprialdi 5 5 5 5 5 50 100% Sangat Layak
13. Nur Sakilah Sukma 5 5 5 5 4 48 96% Sangat Layak
14. Putri Amelia Padri 5 5 5 5 5 49 8% Sangat Layak
15. Raden Tagiyyan Ahsan Goesda 5 5 S S S 48 96% Sangat Layak
16. Rani Mukherji 5 S S S S 50 100% Sangat Layak
17. Salsabilla Diva 5 S S S S 50 100% Sangat Layak
18. Shella Paramita 5 S S S S 50 100% Sangat Layak
191 st Aisyah S S S S > 49 98% Sangat Layak
20. Suhaila Bassam Arigah S 4 S S S S 49 98% Sangat Layak
21. Syahira Ulfa 4 S S 4 S 46 92% Sangat Layak
22. Yunita Aulia Syafitri 5 4 5 5 4 48 96% Sangat Layak
23. Adilla Salwa 5 5 5 5 5 50 100% Sangat Layak

Skor Rata Rata keseluruhan 97,21% Sangat Layak




Lampiran 4 Lembar validasi ahli desain |

LEMBAR VALIDASI PRODUK UNTUK AHLI MEDIA

Identitas
Nama Pencliti : Halida Daulai

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

NPM : 71200513034

Nama Penilai : FANDY PRABavD W, SPL, Mp.L

Jabatan ¢ Dosen FEAP LISy

Instansi f Univesivas lslom Sumatta ) tora
Petunjuk penilaian

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang telah disediakan.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/ Ibu sebagai ahli
media tentang kualitas Bahan Ajar berbasis Digital Interaktifini yang akan digunakan dalam
pembelajaran nantinya. _

3. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (v') berdasarkan pedoman
penilaian yang discdiakan.
4. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, dan kritik pada tempat yang discdiakan.
5. Atas bantusn dan kesediaan Bapak/ Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan

Pedoman Penilaian

Penilaian Bahan Ajar berbasis Digital Interaktif ini berdasarkan kriteria kelayakan dan keefektifan

yang diterjemahkan kedalam simbol angka sebagai berikut :

1. Sangatkurang =1
2. Kurang =2

3. Cukup =3
4. Baik =4
5. Sangatbaik =5

No Deskripsi
2l3l4ls Keterangan

o
judul bahan ajar digital interaktif U

uruf

1. | Ukuran h

2. | Kemenarikan Tampilan Cover bahan ajar v
digital interaktif
3. | Kesesuain bahan ajar digital interaktif dengan A
tujuan pembelajaran




Kemenarikan isi bahan ajar digital interaktif

Kemenarikan warmna yang digunakan

Kejclasan video dan audio

Kesesuaian gambar yang disajikan

Bahan ajar digital intcraktif yang dapat
meningkatkan hots siswa

Materi yang disajikan sesuai dengan tingkat

<

10.

V'B. Bahasa i)

-

3
¥

11.

Penggunaan bahasa sesuai degw

12,

Bahasa yang digunakan tidak menimbulkan
penilaian subjektif.

13,

Bahasa yang digunakan mudah dipahami.

Ri<

Penulisan materi, petunjuk penggunaan, dan

soal dapat dibaca dengan baik dan jelas.

I5.

C. Penggunaan

Tingkat kemudahan dalam menggunakan
bahan ajar digital interaktif

16

Keefektifan penggunaan bahan ajar digital
interaktif dalam pembelajaran

17

Bahan ajar digital interaktif dapat membantu
proses pembelajaran siswa

Kelayakan bahan ajar digital interaktif dalam
pembelajaran

Kejelasan dan kemudahan bahan ajar digital
interaktif

Menarik dan interaktif

Kesesaian desain dengan karakter siswa

Kualitas tampilan visual ( gambar dan animasi)

multimedia

Ketepatan penggunaan
Keefektifan baban ajar digital interaktif dalam
menarik minat belajar

Kemampuan bahan ajar dalam mencapai tujuan
pembelajaran

Kesesuaian ilustrasi menggambarkan isi maten
ajar teks biografi dan mengungkapkan karakter
objek

Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi

jenis huruf

98



28 | Kemenarikan penampilan bahan ajar

29 | Isi bahan ajar memudahkan pemahaman

30 | Spasi antar huruf normal

UL

31 | Spasi antar bans susun tcks normal

32 | Kesesuian gambar dengan pesan teks (materi)

33 | Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan

34 | Desain dapat meningkatkan daya pikir siswa

35 | Dapat membantu siswa dalam belajar mandiri

Kriﬁk, dan Tanggapan

dak efektif” untuk diimplementasikan dalam proses pembelajaran.

l@mnmmmqnwmmwmmm “Jayak / tidak layak” dan
efektif /

Medan, 15 Mei 2024

(Pandu

Validator Meglfa 11

Worsodirejo, S.Pd M.Pd.)
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Lampiran 5 Lembar validasi ahli desain 11

LEMBAR VALIDASI PRODUK UNTUK AHLI MEDIA
Identitas
Nama Peneliti : Halida Daulai
Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
NPM : 71200513034
Nama Penilai : Sakrio. Yudhwo Proyooy, S.T. M. kom

Jabstan : Dpcen FawiItes Ternik
Instansi Vawersitas slam Sumattra UHe?
Petunjuk penilaian

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang telah disediakan.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan unmk mendapatkan informasi dari Bapak/ Tbu sebagai ahli
media tentang kualitas Bahan Ajar berbasis Digital Interaksif ini yang akan digunakan dalam
pembelajaran nantinya,

3. Mohon berikan penilaian dengan mencantumkan tanda centang (v) berdasarkan pedoman
penilaian yang disediakan.

4. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, din kritik pada tempar yang disediakan.

5. Atas bantuan dan kesediasn Bapak/ Tbu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan
terima kasih.

Pedoman Penilaian
Penilaian Bahan Ajar berbasis Digital Interaktifini berdasarkan kriteria kelayakan dan keefektifan
yang diterjemahkan kedalam simbol angka sebagai berikut :

l. Sangatkurang =1

2, Kurang =2

3. Cukup =3

4. Baik =4

5. Sangat baik =5

Skor Validasi

No Deskripsi Ke

—_
~
w
-
W

':_t_ 1%

A. Tampilan : >
1. | Ukuran huruf judul bahan ajar digital interaktif

2. | Kemenarikan Tampilan Cover bahan ajar
digital interaktil

3. | Kesesuain bahan ajar digital interaktif dengan
tjuan pembelajaran

SISLS




Kemenarikan isi buhan sjar digital interaksif

Kemenarikan wama yang digunakan

Kejelasan video dan audio

Kesesuaian gambar yang disajikan

Bahan ajar digital interaktif yang dapat
meningkatkan hots siswa

:o.w.ﬂ.n&n.»]

Materi yang disajikan scsuai dengan tingkat

10,

12.

13.

14,

16

15.

| soal dapat dibaca dengan baik dan jelas.

P

nwmmummmm
bahan ajar digital interaktif’

Keefektifan penggunaan bahan ajar digital
interaktif dalam pembelajaran

17

Bahan ajar digital interaktif dapat membantu
proses pembelajaran siswa

pembelajaran

Kejelasan dan kemudahan bahan ajar digital
interaktif

Menarik dan interakeif

Kesesaian desain dengan karakter siswa

Kualitas tampilan visual ( gambar dan animasi

Ketepatan penggunaan multimedia

Keefektifan bahan ajar digital interaktif dalam
menarik minat belajar

Kemampuan bahan ajar dalam mencapai twjuan
pembelajaran

Kesesuaian ilustrasi menggambarkan isi materi
ajar teks biografi dan mengungkapkan karakter
objek

27

Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi

_jenis huruf
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28 | Kemenarikan penampilan bahan ajar

29 | Isi bahan ajar memudahkan pemahaman

30 | Spasi antar huruf normal

31 | Spasi antar baris susun teks normal

32 | Kesesuian gambar dengan pesan teks (materi)
33 | Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan

34 | Desain dapat meningkatkan daya pikir siswa
35 | Dapat membantu siswa dalam belajar mandiri o

US

Saran, Kritik, dan Tanggapan

Dengan ini, menyatakan bahwa bahan ajar berbasis digiral interaktif ini “layak / tidak layak™ dan
“efektif / tidak efektif” untuk diimplementasikan dalam proses pembelajaran.

Medan, 15 Mei 2024
Validator Media Tt

=2

(Satria?fudha Prayogi,S.T.M Kom)
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Lampiran 6 Lembar validasi ahli materi |

LEMBAR VALIDASI PRODUK UNTUK AHLI MATERI
Identitas
Nama Pencliti : Halida Daulai
Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
NPM : 71200513034
Nama Penilai : 7¢9 ALV .MM
Jabatan : Dogn
Instnsi ¢ Uiwesijgy btem Sommken Ubar
Petunjuk penilaian

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang telah disediakan.
2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/
Ibu sebagai ahli materi tentang kualitas Bahan Ajar berbavis digital interaksif

4. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, dan kritik pada tempat yang

5. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/ Ibu untuk mengisi lembar validasi ini,
saya ucapkan terima kasih,

Pedomun Penilaian

Penilaian Bahan Ajar berbasis digital interaktif ini berdasarkan kriteria kelayakan
dan keefektifan yang diterjemahkan kedalam simbol angka sebagai berikut :

§

1. Sangat kurang =1
2. Kurang =2
3. Cukup =3
4. Baik -4
5. Sangatbaik =5
Skor Validasi
No Deskripsi 112131415 Keterangan
1. | Ke! materi teks v
2, | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar r
yang terdapat pada kurikulum
3. | Kemudahan pemahaman materi
4. | Kesesuaian materi dengan tujuan /
pem
3. _| Kejelasan materi teks biografl yang disajikan.
6. | Muatan aspek kognitll, afektif, dan psikomotorik /
pada mater! yang disampalkan.
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Nt

<

A\

o
23 | Validitas bahan ajar Interaktif o
b7] Wm m:%”_‘ﬁhn ajar i
interaktif dalam -
25 | Motivasi dan minat belajar siswa
mllln - o
(27 | Py Bahasa yang baku dan komunikatif
28 n, o~
29 Y ¢
30 bahan ajor
d Interaktif
Saran, Kritik, dan Tanggapan

Dengan ini, menyatakan bahwa bahan sjar berbasis digital interaksif ini “layak /
tidak layak™ dan “cfektif / tidak efektif™ untuk diimplementasikan dalam proses
pembelsjaran.

Medan, 15 Mei 2024
Validator Materi 1l

.

et
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Lampiran 7 Lembar validasi ahli materi 11

LEMBAR VALIDASI PRODUK UNTUK AHLI MATERI

Identitas
Nama Peneliti : Halida Daulai
Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

NPM + 71200513034
Nama Penilai : FoMan S4e. §.9d th-Rupn
Jabatan ¢ Do

Instansi ;s Tdas Dupgen Uz
Petunjuk penilaian

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang telah disediakan.

2. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/
Thu scbagai ahli materi tentang kualitas Bahan Ajar berbasis digital interakilf
ini yang akan digunakan dalam pembelajaran nantinya.

3. Mohon berikan penilsian dengan mencantumkan tanda cemtang ()
berdasarkan pedoman penilaian yang disediakan.

4. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, dan kritik pada tempat yang

Penilaian bahan ajar berbasis Digital Interksif ini berdasarkan kriteria kelayakan
dan keefektifan yang diterjemahkan kedalam simbol angka sebagai berikut :

1. Sangastkurang =1
2. Kurang -2
3. Cukup =3
4. Baik =4
5. Sangat baik =5

e

ot b

Ll bl
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pada materi yang disampaikan, \
7. | Dukungan bahan ajor interaktif terhadap
keterfibatan  siswa poda kegiatan proses A
. pembeiajaran.
9. | Gajslasnn hohass dubam ponyempaion sstert. ;
0. | Kelengkapan materi yang disajikan.
1. | Gambar yang disajiian sesuai dengan materi. %
12. | Materd disampaikan mudah dipahaml [V,
u

CECEECIEECEECE
f
L]
3

;'1%
]

Kemudahan dalam mengakses bahan amjar
digital interaktif

Kritik, das Tanggapan g
Par e dde Reapin A Prymaen O B T

Dengan inl, menyatakan bahwa bahan ajar berbasis dighal interakelf ini “layak /
mn&-uwrumuammm
pembelajaran.

Medan, 15 Mei 2024
Validator Materi |

, WE T, 8B, . B
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Lampiran 8 Lembar Angket Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON GURU BAHASA INDONESIA

Identitas
Nama Peneliti : Halida Daulaj

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra lndonesia
NPM : 71200513034

Nama Penilai ENeote © bt S Uaps
Jabatan : [y Yahew podoese

Instansi : N5 QoyEr UWWA Mudon-
Petunjuk penilaian

1. Mobon untuk mengisi identitas pada tempat yang tclah disediakan,
2. Lembar angket ini dimaksodkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/
mwmmmmmmmm

5. Atas bantuan dan kesedisan Bapak/ bu untuk mengisi lembar angket ini, saya
uczpkan terima kasih.
Pedoman Penilaian

Penilsian Bohan Ajar berbasis Digital Interaksyf ini berdasarkan kriteria
kelsyskan dan keefektifan yang diterjemahkan kedalam simbol angka sebagai

berikut :
I. Sangatkurang =1
2. Kurang =2
3. Cukup =3
4. Baik =4
S. Sangstbaik =5
Validasi
No Deskripsi 112131415 Keterangan
1. | Kemenarikan Bahan Aj ital Interaktif
2. | Kejclasan petunjuk penggunaan Bahan Ajar 2
Digital Interaktif
3. | Tujuan dirumuskan dengan jelas >
mn&-ww =
e e
s. wwu—mm v
Interakiif tersusun secara jelas dan sistematis.




6. | Materi yang disampaikan scsuai  dengan
KD/Kurikulum
7. | Materi mudah =
8. | Bahasa di mudah d mi, v
9. | Ketepatan dan struktur dalam P
penyam, materi.
10. | Materi sesuai dengan tingkat kemampuan | | 4
niswa.
Saran, Kritik, dan Tanggapan
T.
2 h LA -u- ooooooooooooooooooo wt Jeeesnsnse ‘no .
\on-bosla TM Eibalarasv~ M

nu.n;'..%‘...&mtu..t&:jnwa‘;b"wn.waunalx-t-‘;‘o‘-u*sw.“'w‘_

Dengan ini, menyatakan bahwa Bahan Afar berbasis Digital Interaktif ini “layak
/ tidak layak” dan “efektif / tidnk efektif® untuk diimplementasikan dalam

proses pembelajaran.

Medan, 15 Mei 2024
Guru Bahasa Indonesia

108



Lampiran

9 Lembar Angket Respon siswa

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Identitas
Nama Peneliti : Halida Daulai
Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

NPM : 71200513034
Nama Penilai : Aveys S0
Kelss ;X UA

Instansi S Malnov oigen reee ase welen (omea)
Petunjuk penitaian

1. Mohon untuk mengisi identitas pada tempat yang telah discdiakan.

2. Lembar angket ini dimaksudian untuk mendapatian informasi dari peserta
didik tentang kuslitas Bahan Ajar berbasis Digital Interaksf ini yang skan
digunakan dalam pembelajaran nantinya.

3, Mohon berikan penilalan dengan mencantumkan tanda centang (¥)
berdasarkan pedoman penilaian yang disodiakan,

4. Mohon memberikan pendapat, saran perbaikan, dan kritik pada tempat yang
disediakan.

§. Ats bantuan dan kesedisan siswa/siswi untuk mengisi lembar angket ini,
saya ucapkan terima kasih.

Pedoman Penilaian

Penilsian  Bahon Ajar berbasis Digltal Interakelf ini berdasarkan kriteria
kelayakan dan kecfcktifan yang ditcriemahkan kedalam simbol angka schagai
berikut :

’
I, Sangatkurang =1
Kurang
. Cukup -3
Baik
Sangat baik

-

“w

|
%ﬁg
i

dan
Scal yang disajikan cvaluasi sesuai |/
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Gambar dan video yang disajikan menarik dan
sesuai dengan materi, /

.-,9

Dengan adanya gambar dan video dalam Bahan
Ajar Digital Interaktif membuat saya lebih

mudah memahami materi
8. mmmiﬁmlmr

membuat pembelajarun bahasa Indonesia lebih

9. |Saya semakin semangut belajar  dengan
Bahan Digital Interaktif.

E L RN RS

10. | Pembelajaran ktif dengan menggunakan
Bahan Interaktif

Saran, Kritik, dan Tanggapan

Dengan ini, menyatakan bahwa Bahan Ajar berbasis Digital Interaktif ini “layak
/ tidak layak™ dan “efektif / tidak efektif™ untuk diimplementasikan dalam
proses pembelajaran.

Medan, 2 Mei 2024
Nama Peneliti

M
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