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Lampiran 1 

 

ANALISIS KURIKULUM 

( ANALISIS KOMPETENSI INTI DAN 

KOMPETENSI DASAR ) 

 

Jenjang : SMA/MA 

 

Mata pelajaran : Matematika 

Kelas                                        : X 

Semester                                  : Ganjil 

 

Kompetesi Inti : 

 

KI-1 dan KI-2: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli (gotong 

royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, responsif, dan pro-aktif 

dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di 

lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, 

negara, kawasan regional, dan kawasan internasional”. 

KI 3: Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait  penyebab fenomena 

dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang 

spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, 

bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai 

kaidah keilmuan. 
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Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompetensi 

 

(IPK) 

6.1 Mendeskripsikan jarak dalam ruang 

(antar titik, titik ke garis, dan titik 

ke bidang) 

6.2.1 Menganalisis jarak antar titik 

dalam ruang 

6.2.2 Menganalisis jarak antar titik ke 

garis dalam ruang 

6.2.3 Menganalisis jarak antar titik ke 

 

bidang dalam ruang 
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Lampiran 2 

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA KELAS X 

 

BAB II : BANGUN RUANG TIGA DIMENSI 

5 x 40 Menit 

Bab 

Capaian 

Pembelajaran Kelas 

Sepuluh 

Tujuan 

Pembelajaran 
Kegiatan 

Dimensi 

Profil Pelajar 

Pancasila & 

Alokasi 

Waktu 

2 Mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

Peserta didik 

mampu mengenal 

konsep geometri 

ruang, 

mengidentifikasi 

fakta jarak dalam 

ruang, dan 

mendeskripsikan 

jarak dalan ruang. 

1. Peserta didik  

   dapat memahami  

   dan menentukan  

   kedudukan,jarak,  

   dan besar pada  

   bangun ruang     

   tiga dimensi 

2. Peserta didik 

dapat 

mengumpulkan 

dan mengolah 

informasi untuk 

membuat 

kesimpulan, serta 

menggunakan  

prosedur untuk  

menentukan jarak  

dalam ruang 

1. Mendeskripsikan 

    kedudukan jarak  

    dan besar sudut  

    yang melibatkan  

    titik, garis, dan 

    bidang dalam  

    ruang dimensi  

    tiga 

2.  Menyelesaikan  

     masalah 

     konstektual yang  

     berkaitan dengan  

     bangun ruang tiga  

     dimensi 

1. Mandiri 

2. Bernalar  

    Kritis 

 

Medan, 02 November 2023 

Mengetahui,                      Guru Mapel Matematika 

Kepala Sekolah 

 

 

HABIBAH, SP                 HABIBAH, SP 

NIP.                        NIP. 
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Lampiran 3 

Modul Ajar 

Nama Sekolah      : SMA Al-Washliyah Pasar Senen Medan 

Mata Pelajaran     : Matematika 

Materi        : Bangun Ruang Tiga Dimensi 

Sub materi                              : Mengenal konsep geometri ruang, mengidentifikasi 

       fakta  jarak dalam ruang, dan mendeskripsikan 

       jarak dalam ruang. 

Kelas/Semester/Fase              : X / 1/ E 

Alokasi Waktu      : 4 x 40 Menit 

Tahun Pelajaran      : 2023 - 2024  

Tujuan Pembelajaran  : Peserta didik dapat memahami dan menentukan 

   kedudukan,jarak, dan besar pada bangun ruang  

   tiga dimensi 

Profil Pelajar Pancasila   : Bernalar Kritis, Beriman dan bertaqwa kepada 

   Tuhan Yang Maha Esa serta Berakhlak Mulia, 

   kebhinekaan global, mandiri 

Media Pembelajaran    : E-Modul 

Model Pembelajaran   : Contextual Teaching and Learning 

Alat/Bahan       : Spidol, white board, Handphone. 

Sumber belajar                : Erlangga (2016). Matematika untuk SMA/MA 

  kelas X. 

 

Alur Tujuan Pembelajaran  

1. Kegiatan Pendahuluan 

 Mengucapkan salam, berdoa, dan mengabsensi kehadiran peserta didik 

 Menyampaikan materi hari ini mengenai definisi ruang tiga dimensi 

 Menyampaikan tujuan pembelajaran mengenai kedudukan,jarak, dan besar 

sudut yang melibatkan titik,garis,dan bidang dalam ruang tiga dimensi. 
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 Peserta didik melakukan literasi sebelum mempelajari materi bangun 

ruang tiga dimensi 

 Guru memberikan materi pendukung pembelajaran melalui video 

mengenai pengetahuan etnomatematika dalam pembelajaran bangun ruang 

tiga dimensi 

 

 

 

2. Kegiatan Inti 

 Guru menampilkan bahan ajar tentang bangun ruang tiga dimensi yan di 

dalamnya terdapat pertanyaan mendasar terkait permasalahan. 

Mengorganisasikan peserta didik 

 Guru menghadirkan bentuk-bentuk permasalahan  

 Siswa secara mandiri memahami definisi ruang tiga dimensi 

 Guru dan siswa bertanya jawab tentang ruang tiga dimensi 

Membimbing Penyelidikan Individu dan Kelompok 

 Siswa secara berkelompok menganalisis kegiatan inti yang diberikan guru 

  Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Proyek 

Masing-masing individu menuliskan hasil diskusi dalam bentuk tulisan   

dan menanggapinya. 

 masing-masing individu mempresentasikan hasil diskusinya. 

Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pembelajaran 

 Guru memberikan penguatan terhadap hasil diskusi siswa. 

 

3. Refleksi dan Konfirmasi 

 Penarikan kesimpulan 

Siswa menyimpulkan permasalahan yang mereka temukan dalam 

pembelajaran bangun ruang yang diperoleh 

 Refleksi 

a. Menanyakan kepada siswa tentang konsep materi yang dipelajari 

b. Respon siswa selama pembelajaran 
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 Guru mengakhiri pembelajaran dengan berdoa bersama dan memberikan 

pesan untuk selalu belajar dan tetap semangat. 

 

4. Remedial (Disesuaikan dengan kebutuhan kelas) 

 Guru mengulang kembali pembelajaran mengakses informasi dan 

mengambil simpulan dari materi bangun ruang. 

 Guru memberikan kesimpulan dan mengidentifikasi  informasi yang ada 

dalam materi bangun ruang tiga dimensi. 

5. Asesmen: 

 

Indikator 

SKOR 

1 2 3 

Mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

Peserta didik 

mampu mengenal 

konsep geometri 

ruang 

Tidak tepat 

Mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

dan tidak mampu 

mengenal konsep 

geometri ruang 

Tepat 

Mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

dan tidak mampu 

mengenal konsep 

geometri ruang 

Sangat tepat 

Mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

dan tidak mampu 

mengenal konsep 

geometri ruang 

Mengidentifikasi 

fakta jarak dalam 

ruang, dan 

mendeskripsikan 

jarak dalam ruang. 

Tidak mampu 

mengidentifikasi  

fakta jarak dalam 

ruang, 

mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

Mampu 

mengidentifikasi  

fakta jarak dalam 

ruang, 

mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

Sangat mampu 

mengidentifikasi  

fakta jarak dalam 

ruang, 

mendeskripsikan 

jarak dalam ruang 

 

Skor  
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Lampiran 4 

TES HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK 

    Nama      : 

    Kelas     : X 

    Mata Pelajaran  : Matematika (Bangun Ruang Dimensi Tiga) 

    Waktu      : 45 menit 

    Petunjuk    : 

           Berdoalah sebelum memulai ujian. 

            

           rjakan soal yang mudah terlebih dahulu. 

           i tempat yang telah    

               disediakan. 

1. Pada gambar rumah adat melayu disamping, terdapat atap berbentuk 

segitiga dan dinding-dinding berbentuk balok. 

Pertanyaan :             

a. jika terdapat 2 atap dan 3 dinding balok pada gambar tersebut,  

 tentukan berapa jumlah titik-titiknya ? 

b. sesuai soal bagian a, jika ada total 3 rumah adat melayu yang serupa, 

berapa total titik-titik sudutnya. 

2. Pada gambar prisma di samping, pada masing-masing prisma sebutkan. 

a. Titik sudut yang terletak pada bidang alas 
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b. Titik sudut yang terletak di luar bidang alas 

c. Titik sudut yang terletak pada rusuk alas 

d. Titik sudut yang terletak di luar rusuk alas 

 

3. Pada gambar anyaman tikar pandan dibawah, misalkan pada pola 

anyaman terdapat beberapa titik yang membentuk pola persegi, tentukan:  

 

a. tuliskan dan jelaskan jumlah titik sudut dan garisnya  

b. dari soal bagian a tentukan bidangnya dan butuh berapa 
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Lampiran 5 

Kunci Jawaban Tes Hasil Belajar Peserta Didik 

1. a. 2 atap = 6 titik , 3 dinding balok = 24 titik maka  

jumlah titik-titiknya adalah 6+24= 30 titik sudut. 

b. maka 3 total rumah adat mempunyai 90 titik sudut (30 x 3 ) 

( skor 30 ) 

2. Titik - titiknya adalah  

a. A,B,C,D,E dengan alas ABCDE 

b. FGHIJ 

c. Titik B dan C pada rusuk BC, titik C dan D pada rusuk CD, titik D dan E 

pada rusuk DE, titik E dan A pada rusuk EA, titik A dan B pada rusuk AB 

d. Titik sudut yang berada di luar rusuk AB :C, D dan E, titik sudut yang 

berada di luar rusuk BC: D,E, dan A Titik sudut yang berada di luar rusuk 

CD: E, A dan B, titik sudut yang berada diluar rusuk DE: A,B, dan C, titik 

sudut yang berada di luar rusuk EA: B,C, dan D 

( skor 40 ) 

3. a. dari pernyataan diatas gambar disamping membentuk pola persegi 

maka jumlah titik pada gambar disamping berjumlah 4 titik dan mempunyai 

4 garis sisi  

b. jika kita misalkan 4 titik tersebut terdiri dari ABCD maka, bidang pada 

pola persegi tersebut membentuk bidang ABCD, untuk membentuk kubus 

dan balok memerlukan 6 bidang  

( skor 30 ) 
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Lampiran 6 

Hasil Analisis Penilaian E-Modul Seluruh Validator 

1. Tabulasi Data 

 a. Validasi Ahli Media  

No Aspek Penilaian Indikator Penilaian 
Skor 

Validasi 

1 
Kualitas 

Tampilan 

1. Kemenarikan desain cover pada e-modul berbasis 

etnomatematika menggunakan constextual teaching and 

learning siswa kelas X SMA 

4 

2. Penyajian tampilan awal yang memudahkan 

penentuan kegiatan selanjutnya 
5 

3. Kejelasan menu dan materi dalam media 4 

4. Ketepatan pemilihan gambar dan proporsi gambar 

yang disajikan 
4 

5. Kemenarikan tampilan isi materi pada e-modul 

berbasis etnomatematika menggunakan constextual 

teaching and learning siswa kelas X SMA 

4 

6. Kesesuaian video pembelajaran dengan materi yang 

disajikan 
4 

2 

Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

7. Kemudahan dan kesederhanaan dalam 

Pengoperasian 
5 

8. Kemudahan pemeliharaan atau pengelolaan media 5 

3 Keterlaksanaan 
9. Media bisa digunakan kapan saja dan dimana saja 

oleh peserta didik 
4 

4 Interface 

10. Antarmuka pada media e-modul matematika 

berbasis etnomatematika memiliki tata letak yang baik 
4 

11. Desain ilustrasi, gambar dibuat menarik jelas terbaca 

dan mudah dipahami 
4 
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12. Ketepatan pemeliharaan warna, jenis huruf dan 

ukuran huruf 
5 

5 Compability 

13. Aplikasi media e-modul matematika berbasis 

etnomatematika  dapat dijalankan di semua versi 

android 

5 

14. Aplikasi media e-modul matematika berbasis 

etnomatematika dijalankan di semua resolusi layar 
4 

Jumlah Skor 61 

Rata-Rata 4,3 

Kategori 
Sangat 

Valid 

 

b. Validasi Ahi Materi 

Aspek Penilaian Indikator Penilaian Validator 1 Validator 2 

Kesesuaian 

Materi dengan 

SK dan KD 

1. Kelengkapan materi yang disajikan 

dalam e-modul matematika berbasis 

etnomatematika 

4 5 

2. Keluasan materi yang dijabarkan 

dalam e-modul matematika berbasis 

etnomatematika 

4 5 

3. Kedalaman materi yang disajikan 

dalam e-modul matematika berbasis 

etnomatematika 

4 4 

  

Keakuratan 

Materi 

4. Keakuratan konsep dan definisi saat 

menyampaikan materi dalam e-modul 

matematika berbasis etnomatematika 

4 4 

5. Keakuratan fakta dan data yang 

disajikan dalam 

Materi bangun ruang tiga dimensi 

5 5 
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6. Keakuratan contoh dan kasus yang 

disajikan 
5 4 

7. Keakuratan gambar, diagram, dan 

ilustrasi pada 

materi bangun ruang tiga dimensi 

5 5 

8. Keakuratan istilah yang digunakan 

sesuai dengan 

materi bangun ruang tiga dimensi 

4 5 

Mendorong 

Keingintahuan 

9. E-modul matematika berbasis 

etnomatematika mendorong rasa ingin 

tahu 

4 4 

10. E-modul matematika berbasis 

etnomatematika meningkatkan minat 

belajar peserta didik 

5 4 

11. E-modul matematika berbasis 

etnomatematika menciptakan 

kemampuan bertanya peserta didik 

4 4 

Jumlah Skor 48 49 

Rata-Rata Per Validator 4,3 4,4 

Rata-Rata 4,3 

Kategori Sangat Valid Sangat Valid 

 

2. Perhitungan 

Rata-rata per validator 

a. Validator Ahli Media 

 ̅ = 
∑  

 
  

 ̅ = 
  

  
  

 ̅ =     
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b. Validator Ahli Materi 

Validator 1 Validator 2 Rata-Rata Seluruh Validator 

 ̅ = 
∑  

 
 

 ̅ = 
  

  
 

 ̅ =     

 

 

 

 

 

 ̅ = 
∑  

 
 

 ̅ = 
  

  
 

 ̅ =     

 ̅ = 
∑  

 
 

 ̅ = 
       

 
 

 ̅ = 
   

 
 

 ̅ = 4,3 

 

3. Konversi Skor yang Diperoleh Menjadi Nilai Kualitatif 

Tabel Kriteria Pengkategorian Kevalidan 

 

  Berdasarkan tabel di atas maka skor rata-rata kevalidan E-modul sebesar 

4,4, dengan demikian dapat disimpulkan bahwa E-modul yang di kembangkan 

berkategori sangat baik dalam tingkat ke validan atau dapat dikatakan Sangat 

Valid. 

 

 

 

 

 

 

No Interval Rata-Rata Skor Kriteria 

1  ̅ > 4,2 Sangat Valid 

2 3,4 <  ̅   4,2 Baik 

3 2.6 <  ̅   3,4 Cukup 

4 1,8 <  ̅   2,6 Kurang 

5  ̅   1,8 Sangat Kurang 
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Lampiran 7 

1. Angket Respon 

 

Angket Respon Peserta Didik Terhadap Pembelajaran Menggunakan Media 

Pembelajaran Berbentuk E-modul Berbasis Etnomatematika Menggunakan 

Constextual Teaching and Learning Siswa Kelas X SMA 

 

Petunjuk: berikan tanda centang(      )  pada jawaban yang sesuai dengan 

pengalaman peserta didik setelah menerima pembelajaran berbentuk E-modul 

tersebut. 

SS   = Sangat Setuju 

S   = Setuju 

N   = Netral 

TS   = Tidak Setuju 

STS   = Sangat Tidak Setuju 

Identitas Peserta Didik: 

Nama   :  

Kelas   : 

Mata Pelajaran : 

 

No Pertanyaan Jawaban 

SS S N TS STS 

1 E-modul ini sesuai dengan kurikulum yang 

diajarkan. 

     

2 E-modul ini mudah diakses melalui perangkat 

yang saya miliki (Handphone, komputer, dll) 

     

3 Antarmuka E-modul ini mudah dipahami dan 

digunakan. 

     

4 Petunjuk penggunaan E-modul ini jelas dan 

mudah diikuti. 

     

5 Saya dapat menyelesaikan materi dalam E-

modul ini sesuai dengan waktu yang 

ditentukan. 
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6 E-modul ini menyediakan berbagai jenis 

materi yang cukup untuk membantu 

pemahaman saya. 

     

7 E-modul ini memiliki konten interaktif (kuis, 

video) yang mudah dimengerti dan membantu 

pembelajaran 

     

8 Latihan dan tugas yang disediakan E-modul ini 

membantu saya memahami materi. 

     

9 Saya menerima umpan balik yang berguna dari 

materi dan tugas yang disediakan. 

     

10 Secara keseluruhan, saya puas dengan E-

modul ini. 

     

 

Berikan saran dan masukan untuk perbaikan E-modul ini: 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

_____________________ 

 

Terima kasih atas partisipasi anda dalam mengisi angket ini. Jawaban anda sangat 

berharga untuk pengembangan lebih lanjut dari E-modul ini. 
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Hasil Analisis Penilaian Angket Respon Peserta Didik 

2. Tabulasi Data 

No Nama Peserta Didik 
Pernyataan ke- 

Jumlah Rata-Rata Kategori 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Ahmad Fahri 4 3 3 4 5 4 4 4 5 5 41 4,1 Praktis 

2 Andika Ardiansyah 3 4 5 4 5 3 4 4 5 4 40 4,0 Praktis 

3 Ayu Syahfitri 4 5 4 5 4 5 3 4 5 4 43 4,3 Sangat Praktis 

4 Az-zahra nurianti 4 5 4 5 4 4 3 4 4 5 42 4,2 Praktis 

5 Desi Patmala 5 4 4 5 5 4 3 3 4 5 42 4,2 Praktis 

6 Dwi Juliana 4 3 4 4 3 4 5 4 5 4 40 4,0 Praktis 

7 Fadilaturahma 5 5 4 5 4 3 4 5 4 4 43 4,3 Sangat Praktis 

8 Fasha Nazwa 4 4 4 4 4 4 3 4 5 5 41 4,1 Praktis 

9 Hadawiyanti 3 4 4 4 3 5 3 4 5 3 38 3,8 Praktis 

10 Hafiz Al Amini 5 3 4 5 4 3 4 4 5 4 42 4,2 Praktis 

11 Haikal Ahmand F 4 4 5 5 4 4 4 4 4 5 43 4,3 Sangat Praktis 

12 Irma Anjelia 4 5 5 4 5 4 5 4 5 3 44 4,4 Sangat Praktis 

13 Khoril Rizky 5 4 5 4 4 5 5 3 5 3 43 4,3 Sangat Praktis 

14 M. Iqbal Firmansyah 5 4 4 3 5 4 5 4 4 4 42 4,3 Sangat Praktis 

15 M.Yahya 5 5 4 4 4 3 4 5 4 5 43 4,3 Sangat Praktis 

16 Nittya Nanda 4 4 4 5 4 4 5 4 3 5 42 4,2 Praktis 

17 Nurlia 4 3 3 4 5 3 3 4 5 4 41 4,1 Praktis 

18 Nurul Padila 4 4 5 4 5 5 5 3 4 3 43 4,3 Sangat Praktis 

19 Pasya Pratama 4 5 4 3 5 4 4 5 4 4 42 4,2 Praktis 

20 Putri Aulia 5 4 3 5 4 3 3 4 5 4 40 4,0 Praktis 

21 Rahmah 5 5 5 4 4 4 4 3 3 3 40 4,0 Praktis 

22 Rahma Sari 5 3 3 3 4 3 4 4 5 5 39 3,9 Praktis 

23 Rahmad Hidayat 4 4 4 4 3 5 5 5 4 4 42 4,2 Praktis 

24 Ramadhani 4 5 4 5 4 4 4 4 3 3 40 4,0 Praktis 

25 Raja Syahputra 4 4 3 4 4 3 5 4 5 3 39 3,9 Praktis 

26 Rizky Hidayat 4 3 5 5 5 4 4 3 5 3 41 4,1 Praktis 

27 Sandi Firdaus 5 4 4 4 4 3 5 4 5 4 41 4,1 Praktis 

28 Sumayya 5 3 4 3 5 5 4 4 5 4 42 4,2 Praktis 

29 Syahfitri 4 4 5 4 3 4 5 5 4 5 43 4,3 Sangat Praktis 

30 Wahyudi Buang M 5 5 5 3 5 4 5 4 4 5 45 4,5 Sangat Praktis 

Skor Rata-rata Angket Peserta Didik  4,1 

Kategori Praktis 
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2. Perhitungan 

 

  = 
∑ 

 
 x 

 

                
 

  = 
    

  
 x 
 

  
 

  = 
    

   
 

  =     

 

3. Konversi Skor yang diperoleh menjadi nilai kualitatif 

Tabel Kriteria Pengkategorian Kepraktisan 

 

   Berdasarkan tabel di atas maka skor rata-rata kepraktisan E-Modul sebesar 4,1 

dengan demikian dapat disimpulkan bahwa E-modul dikembangkan berkategori Praktis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Interval Rata-Rata Skor Kriteria 

1  ̅ > 4,2 Sangat Praktis 

2 3,4 <  ̅   4,2 Praktis 

3 2.6 <  ̅   3,4 Cukup Praktis 

4 1,8 <  ̅   2,6 Kurang Praktis 

5  ̅   1,8 Sangat Kurang Praktis 
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Lampiran 8 

Tabel Persentasi Ketuntasan Belajar Siswa 

No Nama Peserta Didik 
Soal ke- 

Jumlah Nilai Keterangan 
1 2 3 

1 Ahmad Fahri 30 35 25 90 Tuntas 

2 Andika Ardiansyah 30 25 30 85 Tuntas 

3 Ayu Syahfitri 30 30 25 85 Tuntas 

4 Az-zahra nurianti 30 30 20 80 Tuntas 

5 Desi Patmala 30 35 25 90 Tuntas 

6 Dwi Juliana 30 30 25 85 Tuntas 

7 Fadilaturahma 25 35 20 90 Tuntas 

8 Fasha Nazwa 25 30 30 85 Tuntas 

9 Hadawiyanti 30 40 30 100 Tuntas 

10 Hafiz Al Amini 30 20 15 65 Tidak Tuntas 

11 Haikal Ahmand F 25 15 30 70 Tidak Tuntas 

12 Irma Anjelia 25 35 25 85 Tuntas 

13 Khoril Rizky 20 20 30 70 Tidak Tuntas 

14 M. Iqbal Firmansyah 10 25 30 65 Tidak Tuntas 

15 M.Yahya 25 35 25 85 Tuntas 

16 Nittya Nanda 25 30 30 85 Tuntas 

17 Nurlia 25 35 30 90 Tuntas 

18 Nurul Padila 20 20 30 70 Tidak Tuntas 

19 Pasya Pratama 30 35 30 95 Tuntas 

20 Putri Aulia 30 25 30 85 Tuntas 

21 Rahmah 25 30 25 80 Tuntas 

22 Rahma Sari 25 30 30 85 Tuntas 

23 Rahmad Hidayat 30 20 20 70 Tidak Tuntas 

24 Ramadhani 30 30 30 90 Tuntas 

25 Raja Syahputra 25 20 25 70 Tidak Tuntas 

26 Rizky Hidayat 25 35 30 90 Tuntas 

27 Sandi Firdaus 30 35 25 90 Tuntas 

28 Sumayya 25 35 30 90 Tuntas 

29 Syahfitri 30 25 35 90 Tuntas 

30 Wahyudi Buang M 30 35 30 95 Tuntas 

                             Rata-Rata  83,5 

Persentase Ketuntasan Peserta Didik 80% 

Kategori Efektif 
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2. Perhitungan Persentase Ketuntasan Peserta Didik 

Banyak peserta didik yang tuntas = 24 orang 

Banyak peserta didik yang tidak tuntas = 6 orang 

Banyak keseluruhan peserta didik = 30 orang 

 

3. Konversi Skor yang Diperoleh Menjadi Nilai Kualitatif 

 

   Berdasarkan tabel di atas maka persentase ketuntasan belajar peserta didik 

sebesar 80%, dengan demikian dapat disimpulkan bahwa E-modul yang 

dikembangkan berkategori sangat efektif. 

 

 

 

 

 


