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SOAL POST-TEST

: SMAN 1 Panai Hilir

Pelajaran : Matematika
Pokok Bahasan : Permutasi dan Kombinasi
Nama
Kelas/Semester
Petunjuk Pengerjaaan
1. Tuliskan nama lengkap dan kelas pada lembar yang telah
disediakan
2. Jawablah soal yang dianggap paling mudah terlebih dahulu
3. Dalam mengerjakan soal tidak diperbolehkan bekerja sama
4. Setelah selesai menjawab soal, lembar jawaban dikumpulkan ke
depan
5. Mulai dan akhiri dengan do*a
Soal Uraian:

1. Dalam suatu kelompok terdapat 6 orang. Jika 2 orang diantaranya akan
melakukan presentasi di depan kelas, berapa banyak susunan yang mungkin
untuk memilih dua orang tersebut?

2. Berapa banyak susunan yang mungkin terjadi pada kode pin 4 digit dengan
angka yang tidak boleh berulang?

3. Jika ada 4 orang yang akan duduk mengelilingi meja bundar, maka
berapa banyak posisi duduk yang mungkin untukdilakukan?

4. Jika panitia lomba ingin mengacak kata “AKUPINTAR”, maka berapa

banyak susunan acak yang mungkin untuk disusun?
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Butir Jawaban Skor
Soal

1. Karena dari 2 orang yang dipilih tidak memperhatikan
urutan, maka soal ini dapat diselesaikan dengan rumus
kombinasi, dengan n=6 dan r=2

n o __ H: g _ E:
& = riln—r)! 2 g-2)
5 6 5 654l 35
9: T 24 2 g4
5 _ 55 5 _ 30 _
2 =33 Cs p 15
Jadi, banyak susunan yang mungkin untuk memilih dua
orang tersebut ada 15 susunan.

2. Angka yang mungkin untuk mengisi 1 digit kode pin
adalah 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 0. Banyak angka ini akan
menjadi banyaknya elemen keseluruhan atau n=10,
sedangkan r=4 karena kode pin mengandung 4 digit
angka. Pada kode pin urutan dalam memasukan angka
perlu diperhatikan, artinya soal ini adalah permutasi.

n! 10! 25
Fr == P’ = ”
19 109876541
Py =—7—" P%-10-9-8-7-6-5

P2° = 151.200

Jadi, banyak susunan yang mungkin terjadi pada kode pin
4 digit dengan angka yang tidak boleh berulang adalah
151.200 susunan
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Karena 4 orang ini akan duduk di
meja bundar seperti pada gambar di
atas, maka kita menggunakan

. rumus permutasi siklik dengan n=4
Pl = m—1)! Pipue = (4—1)! 20
P;ikhk=3! Pl =321
P;iknk =6
Jadi, banyak posisi duduk yang mungkin untuk dilakukan
adalah 6 posisi.
Pada himpunan keseluruhan terdapat elemen yang sama
yaitu huruf ‘A’ yang berjumlah 2. Maka dari itu kita akan
menggunakan rumus permutasi dengan unsur yang sama,
dengan n=9 dan a=2
Pumuf' sama al-blgl- . Pumm' sama ;

20
pe _ 9:-876-54-32!
URsur sama 21

PQ

UNSUYr 5amda

—9.8.7-6-5-4-3

PQ

WNEUYr sama

= 181.440C

Jadi, banyaknya susunan acak yang mungkin untuk
disusun oleh panitia ada 181.440 susunan.




ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN

MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING

Mata Pelajaran
Nama Siswa
Kelas :

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

: Matematika

11

1. Berikan jawaban yang sesuai pada 20 pertanyaan yang ada

padaangket

2. Pengisian angket dilakukan dengan cara memberikan tanda

check list (#") pada kolom yang telah disediakan, dengan

keterangan sebagai berikut:
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
: Netral
TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

No

Pertanyaan

Pilihan Jawaban

STS

TS

N

S

SS

Cover/ Desain Cover pada Media
Pembelajaran menarik

Belajar menggunakan Media bahasa
yang mudah dipahami

Pemilihan jenis huruf, ukuran serta
spasi yang digunakan mempermudah
saya dalam membaca meteri dimedia
pembelajaran

Petunjuk kegiatan dalam media jelas,
sehingga mempermudah saya dalam
melakukan semua kegiatan

Masalah yang disajikan pada Media
membuat saya tertarik untuk
mempelajari materi Permutasi dan
Kombinasi




11

Masalah yang disajikan pada Media
membantu saya untuk mengembangkan
kemampuan matematika saya dalam
memecahkaan masalah

Dalam menggunakan media
pembelajaran, saya dapat berdiskusi
dengan baik bersama teman kelompok

Contoh pembahasan soal mudah
dipahami

Latihan soal pada Media
membingungkan dansulit dikerjakan

10.

Pada setiap halaman terdapat kata atau
kalimat yang tidak saya pahami

11.

Dari setiap kegiatan yang ada dalam
Media inisaya dapat menyimpulkan dan
mengambilide-ide penting mengenai
Permutasi dan Kombinasi

12.

Saya dapat menghubungkan isi Media
ini dengan hal-hal yang telah saya lihat,
saya lakukan, dan saya pikirkan dalam
kehidupan sehari-hari

13.

Saya mampu membuat model
matematikadari soal berbentuk cerita
yang disajikan

14.

Saya mampu menyimpulkan dan
memberikan argumen dari setiap
pembahasan yang disajikan pada Media

15.

Saya dapat memperoleh pengetahuan
denganmengikuti serangkaian kegiatan
dalam Media

16.

Selagi saya belajar menggunakan Media
ini, saya percaya bahwa saya dapat
mempelajari isinya dengan baik

17.

Setelah mempelajari materi Permutasi
dan Kombinasi dengan Media ini saya
percaya bahwa saya akan berhasil
dalam tes yang diberikan

18.

Isi Media ini sangat bermanfaat bagi saya

19.

Tidak ada materi dalam Media ini
yang sayapahami

20.

Saya senang mempelajari matematika
khususnya materi  Permutasi  dan
Kombinasi menggunakan Media ini




LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

11

Media Pembelajaran Berbasis PBL Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : XI/Ganyjil
Pokok Bahasan : Permutasi dan Kombinasi
Petunjuk :
1. Mohon kesedian Bapak/lbu untuk memberikan

penilaian terhadap Media Pembelajaran dengan
meliputi aspek-aspek yang telah diberikan.

Mohon Bapak/lbu memberikan skor nilai dengan
memberikan tanda (V) pada kolom penilaian sesuaian
dengan penilaian Bapak/lbu. Sesuai dengan Kriteria
berikut :

1 = Sangat tidak baik 3 =Baik

2 = Tidak baik 4 = Sangat baik
Stelah melakukan penilaian, jika ada komentar

atau saran untuk memperbaikan mohon ditulis

pada kolom yang telah disediakan.

Sebelumnya penulis mengucapkan terima kasih

atas bantuan yangBapak/Ibu berikan.

Aspek Penilaian

No

o Skor
Komponen Penilaian

Tampilan dan konten

1 | Terbacanya penulisan
pada media pembelajaran.
2 | Ukuran tulisan, gambar,

dan halaman sesuai.




Pemilihan gambar yang jelas dan
menarik

Pemilihan gambar yang
digunakan sudah sesuai untuk
mendukung materi

Penempatan gambar pada media
tidak mengganggu judul dan teks

Proporsi warna sesuai

Pemilihan warna background
menarik dan konsisten

Pemilihan warna teks yang
mendukung dengan background
media

Kejelasan suara pada Media

10

Tata letak teks dan gambar
seimbang

11

Kejelasan teks pada media

12

Penyampaian materi yang
menarik

13

Kejelasan bentuk gambar pada
media

14

Desain slide

15

Pergantian slide

Karakter

Medi

16

Penyajian yang sesuai dengan
taraf ikir sisiwa

17

Media Benime sangat praktis
dingunakan

18

Animasi Benime yang menarik

19

Media menggunakan Benime
dapat memotivasi siswa dalam
kegiatan pembelajaran

20

Durasi video dalam penggunaan

media

11



11

Kesimpulan :

1 = Sama sekali tidak bisa digunakan
2 = Belum dapat digunakan

3 = Dapat digunakan dengan revisi besar
4 = Dapat digunakan dengan revisi kecil
5 = Dapat digunakan tanpa revisi

Medan, 2023
Ahli Media



LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Media Pembelajaran Berbasis PBL Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : XI/Ganyjil

Pokok Bahasan : Permutasi dan Kombinasi
Petunjuk :

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap Media Pembelajaran dengan meliputi aspek-aspek
yang telah diberikan.

2. Mohon Bapak/lbu memberikan skor nilai dengan
memberikan tanda () pada kolom penilaian sesuaian dengan
penilaian Bapak/Ibu. Sesuai dengankriteria berikut :

1 = Sangat tidak baik 3 = Baik
2 = Tidak baik 4 = Sangat baik
3. Stelah melakukan penilaian, jika ada komentar atau saran untuk

memperbaikan mohon ditulis pada kolom yang telah disediakan.

4. .Sebelumnya penulis mengucapkan terima kasih atas bantuan yang

Bapak/Ibu berikan.

Aspek penilaian

No Aspek yang dinilai Nilai
1 2 3

1 | kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti (KI)

2 | Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar (KD)

3 | Kesesuaian materi dengan konsep yang disajikan

4 | Cakupan materi sesuai dengan kebutuhan siswa untuk

meningkatkan hasil belajar

5 | Contoh soal, latihan soal, evaluasi yang disertakan dapat
membantu meningkatkan hasil belajar peserta didik

6 | Kesesuaian tugas dengan materi pada setiap pembelajaran
dalam media




7 | Materi yang disajikan mudah dipahami
Penggunaan kata, istilah, dan kalimat pada materi
pembelajaran yang dingunakan mudah dipahami oleh

8 | pesertadidik

9 | Bahasa yang dingunakan komunikatif

10 | Kesesuaian dengan kaidah bahasa indonesia

11 | Pengadaan media pembelajaran dapat memberi kesempatan
pada siswa dalam melaksanakan kegiatan belajar mandiri

12 | Kesesuaian  media  pembelajaran  dengan  materi
Pembelajaran

13 | Media pembelajaran jelas dan mudah dipahami

Kesimpulan :

1 = Belum dapat digunakan
2 = Dapat digunakan dengan revisi besar
3 = Dapat digunakan dengan revisi kecil

4 = Dapat digunakan tanpa revisi

Komentar dan Saran:

Medan,
Ahli Materi

2023
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