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Realistic Mathematics Education (RME) adalah model pembelajaran 

dengan pemanfaatan realita atau lingkungan yang dipahami peserta didik dalam 

kehidupan sehari-hari dan dapat dibayangkan sehingga mudah bagi peserta didik 

untuk mencari kemungkinan penyelesaian dengan menggunakan kemampuan 

matematis yang telah dimiliki. Penelitian yang dilakukan penulis adalah  

pengembangan media pembelajaran berbasis Realistic Mathematics Education 

(RME) berbantuan Macromedia Flash 8 pada materi Peluang kelas XI di SMA 

Al-Washliyah Pasar Senen Medan yang bertujuan untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa. Pengembangan media pembelajaran menggunakan model ADDIE. 

Subjek penelitian adalah siswa kelas XI SMA Al-Washliyah Pasar Senen Medan 

dengan jumlah 30 siswa. Analisis penelitian ini menggunakan skala linkert dan N-

gain. Berdasarkan hasil penelitian, media pembelajaran dinyatakan valid dengan 

nilai rata-rata 84% pada kriteria “sangat valid”, praktis dengan nilai rata-rata 89% 

pada kriteria ”sangat praktis,efektif dengan nilai rata-rata 84% pada kriteria 

“sangat efektif” dan peningkatan hasil belajar siswa dengan nilai gain sebesar 0,64 

dalam kategori “sedang”. 
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