ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran merupakan hal yang sangat penting
pada dunia pendidikan, karena proses belajar-mengajar terikat dengan bagaimana
seorang guru menyampaikan ilmu kepada peserta didik dengan menggunakan
media pembelajaran sebagai sarana penyampaian ilmu kepada para peserta didik.
Menggunakan media pembelajaran sebagai bahan ajar memberikan kemudahan
kepada guru agar ilmu yang ia berikan dapat tersampaikan dengan baik kepada
peserta didik. Berbagai hal dilakukan oleh guru demi memberikan fasilitasi proses
belajar-mengajar yang menarik sehingga meningkatkan minat belajar murid. Salah
satunya yaitu membuat media pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi
digital yang semakin maju, media pembelajaran berbasis augmented reality sudah
mulai umum digunakan dalam dunia pendidikan, media belajar ini terus
dikembangkan sehingga memberi banyak manfaat dalam dunia pendidikan dan
media pembelajaran ini akan dibangun dengan menerapkan algoritma FAST
Corner Detection dengan menggunakan metode marker based tracking. Media
pembelajaran ini dapat diakses melalui smartphone android dan akan dijadikan
sebagai alternatif bahan ajar oleh guru di SD Negeri 227 Simangambat.
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