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LAMPIRAN-LAMPIRAN
Lampiran 1. Silabus

Nama Sekolah
Kelas/Semester
Mata Pelajaran

Kompetensi Inti
KI-1 dan KI-2 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin,
santun, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, , damai), bertanggung jawab, responsif, dan pro-aktif dalam berinteraksi secara
efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara,
kawasan regional, dan kawasan internasional.
KI-3 :Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, procedural, dan metakognitif berdasarkan rasa
ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan,
kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.
KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya
di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.

SILABUS

: MAS PP Mawaridussalam
- XI (sebelas)/Genap
: Matematika Wajib
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Kompetensi Dasar Materi Indikator Kegiatan Penilaian Alokasi | Sumber
Pembelajaran Pembelajaran Waktu | Belajar
Barisan dan | 3.6.1. Menentukan pola Mengamati dan Sikap
3.6 Menggeneralisasi Deret bilangan dan barisan mengidentifikasi fakta -Penilaian Buku
pola bilangan dan | Pola Bilangan bilangan pada barisan berdasarkan Observasi Cetak
jumlah pada Barisan dan 3.6.2. Menentukan suku ke- | pola iteratif dan rekursif -Penilaian 4 x 45
barisan Deret n dan jumlah n suku | Mengumpulkan dan | diri menit Media
Aritmetika dan Aritmatika suatu deret mengolah informasi untuk | -Penilaian Ajar
Geometri Barisan dan aritmetika membuat kesimpulan, serta | Teman
Deret Geometri | 3.6.3. Menentukan rasio menggunakan  prosedur | sejawat
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3.6.4.

barisan geometri dan
suku ke-n barisan
geometri
Menentukan jumlah
n suku suatu deret
geometri

4.6 Menggunakan
pola barisan
aritmetika atau
geometri untuk
menyajikan dan
menyelesaikan
masalah
kontekstual

46.1

4.6.2

4.6.3

Memecahkan
masalah kontekstual
dengan pola bilangan
dan barisan bilangan
Memecahkan kan
masalah yang
berkaitan dengan
barisan dan deret
aritmetika
Memecahkan
masalah yang
berkaitan dengan
barisan dan deret
geometri

untuk  menyajikan  dan

menyelesaikan ~ masalah
kontekstual (termasuk
pertumbuhan,  peluruhan,

bunga majemuk, dan
anuitas)  dengan  pola
barisan  aritmetika atau
geometri

Menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan
barisan dan deret
aritmetika dan geometri
Menyajikan  penyelesaian
masalah yang berkaitan
dengan barisan dan deret
artimetika atau geometri

Pengetahuan
-Tes tertulis
uraian
-Observasi
diskusi
-Penilaian
portofolio

Keterampila
n

-Penilaian
unjuk
kerja/praktek

4 x40
menit
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Lampiran 2. RPP

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

RPP
Pertemuan-1
Sekolah : MAS PP MAWARIDUSSALAM
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : XI/Genap
Materi Pokok  : Barisan dan Deret Aritmatika

Alokasi Waktu : 2 Jam Pelajaran @45 Menit

A. Kompetensi Inti ( KI)

KI-1 dan KI-2 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang
dianutnya. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun,
peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, , damai), bertanggung jawab,
responsif, dan pro-aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan
perkembangan anak di lingkungan keluarga, sekolah, masyarakat dan
lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan
internasional.

KI-3 :Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, procedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkanmasalah.

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah
secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu
menggunakan metode sesuai kaidahkeilmuan.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi dasar Indikator

3.6 Menggeneralisasi
pola bilangan dan 3.6.1 Menentukan pola bilangan dan barisan
jumlah pada barisan bilangan
Aritmetika dan 3.6.2 Menentukan suku ke-n dan jumlah n
Geometri suku suatu deret aritmetika
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4.6 Menggunakan pola 4.6.1 Memecahkan masalah  kontekstual

barisan aritmetikal dengan pola bilangan dan barisan

atau geometri untuk b”anganhk » »
menyajikan dan 4:6-2 Memecahkan masalah yang berkaitan

. dengan barisan dan deret aritmetika
menyelesaikan

masalah kontekstual

C. Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat:

1.

o ks wN

Mempunyai sikap jujur, santun, bertanggung jawab, cermat, Kritis,
disiplin, percaya diri, serta pantang menyerah dalam pembelajaran
matematika.

Memahami barisan aritmatika

Menentukan unsur ke n suatu barisan aritmatika

Memahami deret aritmatika

Menentukan jumlah n suku pertama deret aritmatika
Memecahkan masalah yang berkaitan dengan barisan dan deret
aritmetika.

D. Materi Pembelajaran
Barisan Aritmatika

Barisan aritmatika adalah barisan bilangan yang selisih antara dua

suku berurutan selalu tetap. Selisih antara dua suku yang berurutan tersebut
disebut beda, disimbolkan dengan b. Rumus suku ke-n adalah :

Un=a+m—-1)b
Dengan : n = banyaknya suku

a = U1 = suku pertama
b = Un - Unfl = beda

Suku tengah barisan aritmatika

Suku tengah barisan aritmatika adalah suatu barisan aritmatika

dengan banyak suku ganjil mempunyai suku tengah yang terletak
ditengah-tengah antara U: dan U, suku tengah barisan aritmatika dapat
ditentukan menggunakan rumus sebagai berikut

Upoz (Ur4Un)

Dengan U = suku tengah

U: = suku pertama

Un = suku ke-n
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Deret aritmatika

Deret geometri dalah penjumlahan suku-suku dari barisan
aritmatika. Jika suku-suku barisan aritmatika dijumlahkan akan
membentuk deret aritmatika (deret hitung). Jumlah n suku yang pertama
dari deret aritmatika disimbolkan dengan S, jumlah n suku pertama dari
deret aritmatika dapatdihitung menggunakan rumus berikut.

n

Sy =2 (2a+(n 1) b)

E. Pendekatan/ModelPembelajaran

Pendekatan : Realistic Mathematic Educations
Metode . Diskusi, tanya jawab, penugasan, dan presentasi

F. Media Pembelajaran
e Media:

- Video pembelajaran (media audio visual berbasis RME)
- Worksheet atau lembar kerja (siswa)
- Lembar penilaian
e Alat/Bahan:
- Penggaris, spidol, papan tulis
- Pita/tali, gunting
- Laptop & infocus

G. Sumber Belajar

e Buku Matematika untuk SMA Kelas X (Kemdikbud)
e Buku lain yang menunjang
e Multimedia interaktif dan Internet

H. Langkah-Langkah Pembelajaran

Pertemuan Ke-1 (2 x 45 Menit)

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

Guru :
Orientasi
e Mengawali pembelajaran dengan salam pembuka, memanjatkan
syukur kepada Tuhan YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran.
e Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.
e Mengkondisikan atau menyiapkan fisik dan psikis peserta didik dalam
mengawali kegiatan pembelajaran.
Guru :

Motivasi
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e Memberikan gambaran tentang pentingnya mempelajari konsep
barisan dan deret, serta memberikan gambaran tentang penggunaannya
dalam kehidupan sehari-hari.

e Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang
berlangsung yaitu menemukan pola barisan aritmatika dan deret
aritmatika.

e Mengajukan pertanyaan.

Pemberian Acuan

e Memberitahukan tentang kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator,
dan KKM pada pertemuan yang berlangsung.

e Pembagian kelompok belajar. Guru membagi siswa menjadi beberapa
kelompok. Setiap kelompok terdiri dari 4-5 orang yang heterogen.

e Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belajar sesuai
dengan langkah-langkah pembelajaran.

e Mempersiapkan bahan dan perangkat yang digunakan dalam proses
pembelajaran.

e Siswa membentuk kelompok belajar yang terdiri dari 4-5 orang yang
heterogen.

Kegiatan Inti ( 60 Menit)

Langkah 1 : Memahami Masalah Nyata

Guru :
1. Memutar video pembelajaran dalam menentukan barisan dan deret
aritmatika.
2. Meminta siswa untuk menyimak masalah nyata yang ada pada media
pembelajaran audio visual tentang barisan dan deret aritmatika.
3. Memintasiswa memahami masalah nyata yang ada pada media
pembelajaran audio visual.

Mengamati
1. Mengamati dan mencatat penjelasan guru berdasar media pembelajaran
audio visual.
2. Menyimak dan mengamati videopembelajaran.
3. Memahami masalah kontekstual yang ada pada video pembelajaran.

Langkah 2 : Menganalisis Masalah

Guru :
1. Menugasi siswa untuk menganalisis masalah kontekstual yang
diberikan dengan cara mereka sendiri.
2. Memotivasi siswa untuk menyelesaikan masalah dengan cara mereka
dengan memberikan pertanyaan/petunjuk/saran.

Siswa :
Menganalisis
Menganalisis masalah kontekstual yang diberikan.

Langkah 3 : Menyelesaikan Masalah Nyata

Guru :
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1. Meminta siswa menyelesaikan masalah pada kegiatan secara individu.
2. Memantau pekerjaan siswa dan memberikan bantuan seperlunya kepada
siswa yang kesulitan.

Siswa :
Menanya dan Mengumpulkan Informasi
1. Mengumpulkan informasi yang terdapat pada permasalahan.
2. Menyelesaikan masalah yang diberikan secara individu.

Langkah 4 : Membandingkan dan Mendiskusikan Jawaban

Guru :

1. Memberi siswa kesempatan untuk membandingkan dan mendiskusikan
jawaban dengan teman sekelompoknya, setelah siswa menyelesaikan
masalah.

2. Memfasilitasi diskusi kelas dengan meminta beberapa siswa mewakili
kelompoknya menyampaikan jawaban hasil diskusi kelompok dan
meminta kelompok yang lain untuk menanggapinya.

Siswa :
Menalar/Mengasosiasi
1. Membandingkan dan mendiskusikan jawabannya dengan jawaban teman
sekelompok.
2. Menyampaikan jawaban kepada teman yang lainnya dan menanggapi
jawaban teman.

Catatan : Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa
dalam pembelajaran .

Langkah 5 : Menarik kesimpulan

Guru :
Membantu siswa untuk menuliskan rumus barisan dan deret aritmatika.

Siswa :
Mengkomunikasikan
Menulis rumus barisan dan deret aritmatika.

Kegiatan Penutup (15 Menit)

Siswa :

e Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang
point-point penting yang muncul dalam kegiatan .

e Mengagendakan pekerjaan rumah untuk materi pelajaran barisan dan
deret aritmatikayang baru diselesaikan.

e Mengagendakan materi atau tugas projek/produk/portofolio/unjuk
kerja yang harus dipelajari pada pertemuan berikutnya di luar jam
sekolah atau dirumah.

e Memeriksa pekerjaan siswa yang selesai Langsung diperiksa untuk
materi pelajaran barisan aritmatika.

e Peserta didik yang selesaimengerjakan tugas portofolio/unjuk kerja
dengan benar diberi paraf serta diberi nomor urut peringkat, untuk
penilaian tugas.
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e Memberikan penghargaan untuk materi pelajaran barisan aritmatika
kepada kelompok yang memiliki kinerja dan kerjasama yang baik.

I. Penilaian Pembelajaran
a. Sikap

- Penilaian Observasi,Mengamati sikap peserta
didik dalam melakukan diskusi yang mencakup
kesantunan,percaya diri dan kemampuan
bermusyawarah

- Penilaian Diri(self-assessment)

- Penilaian Teman Sebaya peer-assessment)

b. Pengetahuan
- Tes Tertulis Uraian

- Observasi Terhadap Diskusi, Tanya Jawab
- Penugasan,Membuat kesimpulan tentang materi

c. Keterampilan
- Penilaian Praktik/Kinerja Kemampuan berdiskusi

sesuai perannya tentang materi matematika
- Penilaian Portofolio

Mengetahui, Medan, 2022
Guru Pamong, Mahasiswa,

SYAHIDATUL NADILA LBS

Kepala Sekolah
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Penilaian pengetahuan tertulis (BentukUraian)

1.

Suatu barisan aritmatika:-1,-4,-7,...tentukan rumus suku ke-n(Un)!

Banyak kursi pada baris pertama sebuah gedung pertunjukkan 15 kursi,baris
kedua 19 kursi dan seterusnya sehingga banyak kursi baris berikutnya selalu
bertambah 4 kursi dari banyak kursi pada baris sebelumnya. Berapa Banyak
kursi dalam gedung tersebut pada baris ke-20?

Kinerja pegawai animasi semakin hari semakin baik. Pada hari pertama ia
mampu menghasilkan hanya 2 gambar, hari kedua sebanyak 5 gambar, hari
ketiga sebanyak 8 gambar dan hari keempat sebanyak 11 gambar.
Berapakah banyaknya Pada hari ke-10, ia mampu memproduksi gambar?
Diketahui deret aritmatika: 2 + 7 + 12 + 17 + ...Hitunglah jumlah 20 suku
pertamanya.

Pada bulan pertama sebuah perusahaan batik memproduksi 120 kodi kain
batik, jika setiap bulannya produksinya bertambah secara tetap sebanyak 10
kodi, maka hitunglah jumlah seluruh kain batik yang diproduksi selama satu
tahun pertama!

Kunci Jawaban Soal Uraian dan Pedoman Penskoran

Alternatif
Jawaban

Penyelesaian Skor

1 a =-1,b=(-4-(-1))=-3 20

Un=a+(n-1).b
=-1+(n-1).(-3)
=-1+(-3n)+3
=2-3n

2 a =10,b=(8-10)=-2 20
OUn=-48
[-48=a+(n-1).b
[1-48=10+(n-1).(-2)
[1-48=10-2n+2
[1-48=12-2n
[12n=60

[1n=30

3 Diketahui:barisan aritmatika2,5, 8, 20
11,...Dengan
a=2,b=3
Ditanya: produksi gambar padaharike-10 (U1o)
Maka :Un=a+(n-1)b

U10=2+(9)3

U10=2+27
U10 =29

20

Diketahui:deret aritmatika: 2 +7 +12+17 +...,a =2,b=
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Sn=Yn(2a+(n-1)b)
S20=Y2.20(2(2)+(20-1)5)
S20=10(4+(19)5)
S20=10(4+95)
S20=10(99)

S20=990

Diketahui:a = 120,b= 10
Sn="%n(2a +(n -1)b)
S12=%.12(2(120)+(12-1)10)
S12=6(240+(11)10)
S12=6(240+110)
S12=6(350)
S12=2100

20

Jumlah

100
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

RPP
Pertemuan-2
Sekolah . MAS PP MAWARIDUSSALAM
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : XI/Genap
Materi Pokok  : Barisan dan Deret Geometri

Alokasi Waktu : 2 Jam Pelajaran @45 Menit

A. Kompetensi Inti ( KI)

KI-1 dan KI-2 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang
dianutnya. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun,
peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, , damai), bertanggung jawab,
responsif, dan pro-aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan
perkembangan anak di lingkungan keluarga, sekolah, masyarakat dan
lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan
internasional.

KI-3 :Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, procedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkanmasalah.

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah
secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu
menggunakan metode sesuai kaidahkeilmuan.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi dasar Indikator
3.5 Menggeneralisasi pola
bilangan dan jumlah 4.6.3 Menentukan rasio barisan
geometri dan suku ke-n barisan

pada barisan
Aritmetika dan
Geometri

geometri
4.6.4 Menentukan jumlah n suku suatu
deret geometri
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4.6 Menggunakan pola 4.6.3 Memecahkan masalah  yang
barisan aritmetika atau berkaitan dengan barisan dan
geometri untuk menyajikan deret geometri

dan menyelesaikan masalah

kontekstual

C. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat:

1. Mempunyai sikap jujur, santun, bertanggung jawab, cermat, kritis,
disiplin, percaya diri, serta pantang menyerah dalam pembelajaran
matematika.

Memahami barisan geometri

Menentukan rasio barisan geometri.

Menentukan unsur ke n suatu barisan geometri

Menentukan jumlah n suku pertama deret geometri

Memecahkan masalah yang berkaitan dengan barisan dan deret
geometri.

©o ks wN

. Materi Pembelajaran
Barisan Geometri

Barisan geometri merupakan barisan bilangan dimana dua suku
yang berurutan memiliki perbandingan yang sama. Perbandingan pada
barisan geometri disebut sebagai rasio. Rumus untuk menentukan suku ke-n
dari barisan geometri:

L, =ar™l

Dengan : n = banyaknya suku, a = U1 = suku pertama, r = rasio

Deret geometri

Deret geometri merupakan hasil penjumlahan pada barisan geometri.
Rumus deret hanya menjumlahkan suku-suku pada barisan geometri hanya
sampai suku yang diperintahkan saja.Rumus jumlah n suku pertama deret
geometri:

:M,T< 1atau5nzu

1-r r—1 v >1

Sn
Dengan : S,, = jumlah n suku pertama

Un = suku ke-n, a = suku pertama, r = rasio, n = banyaknya suku
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E. Pendekatan/ModelPembelajaran

Pendekatan : Realistic Mathematic Educations
Metode . Diskusi, tanya jawab, penugasan, dan presentasi

F. Media Pembelajaran

Media :
- Video pembelajaran
- Worksheet atau lembar kerja (siswa)
- Lembar penilaian
Alat/Bahan :
- Penggaris, spidol, papan tulis
- Pita/tali, gunting
- Laptop & infocus

G. Sumber Belajar
e Buku Matematika untuk SMA Kelas X (Kemdikbud)
e Buku lain yang menunjang
e Multimedia interaktif dan Internet

Pertemuan Ke-2 (2 x 45 Menit)

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

Guru :
Orientasi
e Mengawali pembelajaran dengan salam pembuka, memanjatkan
syukur kepada Tuhan YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran.
e Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.
e Mengkondisikan atau menyiapkan fisik dan psikis peserta didik dalam
mengawali kegiatan pembelajaran.
Guru :
Motivasi

Memberikan gambaran tentang pentingnya mempelajari konsep
barisan dan deret, serta memberikan gambaran tentang penggunaannya
dalam kehidupan sehari-hari.

Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang

berlangsung yaitu menemukan pola barisan aritmatika dan deret
geometri.

Mengajukan pertanyaan.

Pemberian Acuan

Memberitahukan tentang kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator,
dan KKM pada pertemuan yang berlangsung.

Pembagian kelompok belajar. Guru membagi siswa menjadi beberapa
kelompok. Setiap kelompok terdiri dari 4-5 orang yang heterogen.

Siswa:

Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belajar sesuai
dengan langkah-langkah pembelajaran.
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e Mempersiapkan bahan dan perangkat yang digunakan dalam proses
pembelajaran.

e Siswa membentuk kelompok belajar yang terdiri dari 4-5 orang yang
heterogen.

Kegiatan Inti ( 60 Menit)

Langkah 1 : Memahami Masalah Nyata

Guru :
1. Memutar video pembelajaran dalam menentukan barisan dan deret
geometri.
2. Meminta siswa untuk menyimak masalah nyata yang ada pada media
pembelajaran audio visual tentang barisan dan deret geometri.
3. Memintasiswa memahami masalah nyata yang ada pada media
pembelajaran audio visual.

Mengamati
1. Mengamati dan mencatat penjelasan guru berdasar media pembelajaran
audio visual.
2. Menyimak dan mengamati videopembelajaran.
3. Memahami masalah kontekstual yang ada pada video pembelajaran.

Langkah 2 : Menganalisis Masalah

Guru :
1. Menugasi siswa untuk menganalisis masalah kontekstual yang
diberikan dengan cara mereka sendiri.
2. Memotivasi siswa untuk menyelesaikan masalah dengan cara mereka
dengan memberikan pertanyaan/petunjuk/saran.

Siswa :
Menganalisis
Menganalisis masalah kontekstual yang diberikan.

Langkah 3 : Menyelesaikan Masalah Nyata

Guru :
1. Meminta siswa menyelesaikan masalah pada kegiatan secara individu.
2. Memantau pekerjaan siswa dan memberikan bantuan seperlunya kepada
siswa yang kesulitan.

Siswa :
Menanya dan Mengumpulkan Informasi
1. Mengumpulkan informasi yang terdapat pada permasalahan.
2. Menyelesaikan masalah yang diberikan secara individu.

Langkah 4 : Membandingkan dan Mendiskusikan Jawaban

Guru :

1. Memberi siswa kesempatan untuk membandingkan dan mendiskusikan
jawaban dengan teman sekelompoknya, setelah siswa menyelesaikan
masalah.

2. Memfasilitasi diskusi kelas dengan meminta beberapa siswa mewakili
kelompoknya menyampaikan jawaban hasil diskusi kelompok dan
meminta kelompok yang lain untuk menanggapinya.
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Siswa :
Menalar/Mengasosiasi
1. Membandingkan dan mendiskusikan jawabannya dengan jawaban teman
sekelompok.
2. Menyampaikan jawaban kepada teman yang lainnya dan menanggapi
jawaban teman.

Catatan : Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa
dalam pembelajaran .

Langkah 5 : Menarik kesimpulan

Guru :
Membantu siswa untuk menuliskan rumus barisan dan deret geometri.

Siswa :
Mengkomunikasikan
Menulis rumus barisan dan deret geometri.

Kegiatan Penutup (15 Menit)

Siswa :

e Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang
point-point penting yang muncul dalam kegiatan .

e Mengagendakan pekerjaan rumah untuk materi pelajaran.

e Memeriksa pekerjaan siswa yang selesai Langsung diperiksa untuk
materi pelajaran barisan geometri.

e Peserta didik yang selesaimengerjakan tugas portofolio/unjuk kerja
dengan benar diberi paraf serta diberi nomor urut peringkat, untuk
penilaian tugas.

e Memberikan penghargaan kepada kelompok yang memiliki Kinerja dan
kerjasama yang baik.

| .Penilaian Pembelajaran
a. Sikap

- Penilaian Observasi,Mengamati sikap peserta
didik dalam melakukan diskusi yang mencakup
kesantunan,percaya diri dan kemampuan
bermusyawarah

- Penilaian Diri(self-assessment)

- Penilaian Teman Sebaya peer-assessment)

b. Pengetahuan
- Tes Tertulis Uraian

- Observasi Terhadap Diskusi, Tanya Jawab
- Penugasan,Membuat kesimpulan tentang materi

c. Keterampilan
- Penilaian Praktik/Kinerja Kemampuan berdiskusi
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sesuai perannya tentang materi matematika

Mengetahui, Medan, 2022
Guru Pamong, Mahasiswa,

SYAHIDATUL NADILA LBS

Kepala Sekolah

LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN PENGETAHUAN

Penilaian pengetahuan tertulis (BentukUraian)

PenilaianPengetahuan
— Penugasan

Tugas: Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang point-
point penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang materi barisan
dan deret aritmatika yang baru dilakukan.

Indikator: Mengemukakan ide penyelesaian masalah barisan dan deret aritmatika
atau geometri.

Rubrik Penilaian

Kelompok

No. | Kriteria T8 5 413 5

1 | Kesesuaian dengan konsep dan prinsip
bidang studi

Ketepatan memilih bahan

Kreativitas

Ketepatan waktu pengumpulan tugas

Ol wiN

Kerapihan hasil

Jumlah skor
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Keterangan:
4=sangat baik
3 = baik

2= cukup
1=kurang baik

Nilai Perolehan = Jumlah skor/20

LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN SIKAP

- Penilaian Observasi

Penilaian observasi berdasarkan pengamatan sikap dan perilaku peserta didik
sehari-hari, baik terkait dalam proses pembelajaran maupun secara umum.
Pengamatan langsung dilakukan oleh guru. Berikut instrumen penilaian sikap.

No | Nama | Aspek Perilaku yang Dinilai | Jumlah Skor Kode
Siswa BS JJ TJ DS Skor Sikap Nilai

Keterangan :
- BS : Bekerja Sama

- 33 Jujur
- TJ : Tanggung Jawab
- DS : Disiplin

Catatan :

1. Aspek perilaku dinilai dengan kriteria :
100 = Sangat Baik

75 = Baik
50 = Cukup
25 = Kurang
2. Skor maksimal = jumlah sikap yang dinilai dikalikan jumlah kriteria

=100 x 4 =400
3. Skor sikap = jumlah skor dibagi jumlah sikap yang dinilai = 275 : 4 =68, 75

4. Kode nilai/predikat :
75,01 — 100,00 = Sangat Baik (SB)
50,01 — 75,00 = Baik (B)
25,01 - 50,00 = Cukup (C)
00,00 — 25,00 = Kurang (K)
5. Format di atas dapat diubah sesuai dengan aspek perilaku yang ingin dinilai.
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1. Skor penilaian Ya = 100 dan Tidak = 50

Nama
Kelas
Kelompok
No Pernyataan Ti Sko | Skor | Kode
dak r | Sikap
Nilai
1 [Saya bekerja sama  dalam
menyelesaikan tugas kelompok
2 | Saya menunjukkan sikap disiplin
dalam menyelesaikan tugas
individu maupun kelompok
3 | Saya menunjukkan sikap toleransi
dan saling menghargai terhadap
perbedaan pendapat/cara dalam
menyelesaikan masalah
4 | Saya menunjukkan perilaku dan
sikap  menerima,menghargai,dan
melaksanakan kejujuran,
kerjakeras,disiplin dan tanggung
jawab
5 | Saya menunjukkan sikap konsisten
dalam proses pembelajaran
6 | Saya menunjukkan rasa percay
adiri dalam mengemukakan
gagasan, bertanya,atau menyajikan
hasil diskusi
7 | Saya menunjukkan sikap ilmiah
pada saat melaksanakan studi
literature atau pencarian informasi
8 | Saya menunjukan sikap
positif(individu dan social) dalam
diskusi kelompok
9 | Saya memiliki motivasi dalam diri
saya sendiri  selama  proses
pembelajaran
10 [ Saya memahami pelajaran dengan
baik
Catatan :

2. Skor maksimal = jumlah pernyataan dikalikan jumlah kriteria = 10 x 100 =

1000
3. Skor sikap = jumlah skor dibagi skor maksimal dikali 100 = 250 : 1000 x 100
4. Kode nilai/predikat :
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75,01 - 100,00 = Sangat Baik (SB)
50,01 — 75,00 = Baik (B)
25,01 — 50,00 = Cukup (C)
00,00 — 25,00 = Kurang (K)
e Penilaian Teman Sebaya
Nama yang diamati
Pengamat

No Pernyataan Ya | Tidak | Jumlah | Kode
Skor | Nilai

1 | Mau menerima pendapat teman

Memberi solusi terhadap pendapat
yang bertentangan

3 | Memaksa teman untuk menerima
pendapatnya

4 | Mau bekerja sama dengan semua
teman

5 | Menunjukkan rasa percaya diri dalam
mengemukakan gagasan, bertanya

6 | Menunjukan sikap positif (individu dan
social) dalam diskusi kelompok

7 | Tidak memiliki motivasi dalam diri
saya sendiri selama proses
pembelajaran

8 | Memahami pelajaran dengan baik

9 | Menunjukkan sikap disiplin dalam
menyelesaikan tugas individu maupun
kelompok

10 | Menunjukkan sikap ilmiah pada saat
melaksanakan studi literature atau
pencarian informasi

Catatan :

1. Skor penilaian Ya = 100 dan Tidak = 50 untuk pernyataan yang positif,
sedangkan untuk pernyataan yang negatif, Ya = 50 dan Tidak = 100
2. Skor maksimal = jumlah pernyataan dikalikan jumlah kriteria = 10 x 100 =
1000
3. Skor sikap = jumlah skor dibagi skor maksimal dikali 100 = 250 : 1000 x 100

Format di atas dapat diubah sesuai dengan aspek perilaku yang ingin dinilai




LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN KETERAMPILAN

e Penilaian Unjuk Kerja
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No Aspek yang Dinilai Sangat | gaj Kurang| Tidak
Baik Kk Baik Baik
1 | Kesesuaian respon dengan
pertanyaan
Keserasian pemilihan kata
Kesesuaian penggunaan tata bahasa
4 | Pelafalan
e Instrumen Penilaian Diskusi
No Aspek yang Dinilai Sangat| Baik| Kurang | Tidak
Baik Baik Baik
1 | Penguasaan materi diskusi
2 | Kemampuan menjawab pertanyaan
3 | Kemampuan mengolah kata
4 | Kemampuan menyelesaikan masalah

Catatan :

Kriteria Penilaian (skor) :

100 = Sangat Baik
75 = Balk
50 = Cukup
25 = Kurang

Cara mencari nilai (N) = Jumlah skor yang diperoleh siswa dibagi jumlah skor

maksimal dikali skor ideal (100).
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Penilaian
Keterampilan—
Portofolio

MataPelajaran  :...........coooiiiiii,

Kelas/Semester :......oovoeeeiiiiiiiann,
Peminatan SRR
TahunAjaran

Uraiantugas portofolio

1. Buatlah 2 contoh soal beserta jawaban permasalahan barisan dan deret
aritmatika di kehidupan nyata.

2. Dikumpulkan selambat-lambatnya seminggu setelah peserta didik
melaksanakan tugas

Penilaian
Nama :
Kelas :
No Aspek yang Dinilai Sangat Kurang | Tidak
Baik Baik Baik Baik
1 | Kebenaran konsep
2 | Kelengkapan gagasan
3 | Sistematika
4 | Tata Bahasa
Catatan :

Kriteria Penilaian (skor) :

100 = Sangat Baik
75 = Balk
50 = Cukup
25 = Kurang

Cara mencari nilai (N) = Jumlah skor yang diperoleh siswa dibagi jumlah skor
maksimal dikali skor ideal (100)




Lampiran 3.

Hasil Wawancara

LEMBAR WAWANCARA

PROSES PEMBELAJARAN MATEMATIKA
DI MAS PP MAWARIDUSSALAM

Hari/Tanggal : 7
Nama Siswa :D@ ?USP&A Carl

Kelas

¢ Kl=-€

No

Aspek Yang Ditanyakan

Hasil Wawancara

A. Aspek Guru

Guru menyampaikan materi pelajaran

dengan jelas

Aerkadony Jwang Jeds, laena
anya peijar sekali gleditian

Guru selalu mengawasi siswa selama

proses pembelajaran berlangsung

Guiu serly mengauas

Guru menyampaikan motivasi sebelum

memulai proses pembelajaran

(ot selalu MO8V 4] alsal
dan akhir Pembeajatan

4.

Guru mengarahkan siswa untuk belajar

mandiri ataupu kelompok

Poeum femak
2wl Y3 sewll menjuadtaw

B. Aspek Siswa

Siswa termotivasi dalam mengikuti

proses pembelajaran matematika

Tidak el eergontets
matert 49 sedany dipelqjari

Siswa aktif mencatat materi yang

disampaikan guru

(3, sewiu dilpkukan.

Siswa mempunyai sumber belajar

Tunga . honep buku

Siswa berminat belajar mandiri diluar

jam sekolah

Telak selaiu , Gidak ada
ualoh [ meding

Siswa aktif bertanya saat proses

pembelajaran matematika berlangsung

\p $05 bidale selalt.
pertanya Yo tidak faham

Siswa mampu memahami materi yang

telah diajarkan selama proses

Titele semua Paham , b},
bangak yang tidek foham
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Fc‘n{hclajamn berlangsung

bergaong pelajaop

Siswa mampu bernalar dalam
menyelesaikan berbagai persoalan
matematika dengan berbagai tingkat

kesukaran

ha s ik hia oy
jha diukah-ubak an
ook, Lingung

Siswa merasa yakin akan berhasil dan
8. | mampu dalam pembelajaran

matematika

Lebil soing wenp udbl
mampu

Siswa selalu menumbuhkan rasa

Huainga Potca it i

belum dikuasai

percaya diri ketika hadapi | i
9. sukar dan bisa mengatasi masalah ‘)‘h Su&\h (JT(O 3\' hers
tersebut UJ@‘\ {WHA dm
Siswa tidak mudah menyerah dalam Olhll Gamiang MQH%BL
10. hadapi p 1 tikayang

tetama - A g suit

Gaya belajar siswa (Cara siswa dalam
11. | menyerap pembelajaran : visual,
auditory, dan kinestetik)

1 ebik mudale mengets
Tha ada garmbar > dan
bl hjewskan suana

12. | Siswa mampu menggunakan computer

Va bisa jike hnyp gampany

Siswa dapat bekerja sama dalam tugas

Lk pomak ada «
o e

kelompok
C. Aspek Media Pembelajaran
1. | Media yang tersedia didalam kelas media BN Hutis
Media pembelajaran yang digunakan
- saat proses pembelajaran %M’A “Pagan. tuis
g, [P emepehep S nah tergontang , jiks posjamndibh
* | siswa memahami materi Suit bisd Yoty suph -u'ii bisa
. Media pembelajaran dapat b /ma]\ : k%m heng’\
* | siswa tertarik untuk belajar dengon jtutite pja,
. Media pembelaj r bantu ||, gemua Aijetaskan
" | siswa belajar mandiri oteh Sur -
) Kekurangan media pembelajaran yang | “Tidak bertatias
| ada disekolah

jhanga thu- kU saja

Tanggapa siswa jika dikembangkan
7. | media audio visual dalam proses

pembelajaran matematika

Sangpt eju jika
ala | Mersa Senany

Tanggapan siswa jika media audio
g. | visual yang dikembangkan berbasis
gaya belajar

Setyu Yarena bisa
Wenye suaikan dengan
Yemamguan Wasina - masihg

D. Metode Pelajaran

Metod ol

p jaran yang di

saat pembelajaran matematika

1.

Metode ~ceramah L
don tanyd jawa

Respon siswa terhadap metode gaw (\ﬂ\ mah-teman.
2. pembelajaran yang digunakan mersa  bosan

Bahasa yang digunakan selama proses (A CUkU[ &QB 5 dan
3.

pembelajaran

mudh  dimengerti

Metode pembelaj yang digunak

membuat siswa menambah minat dan

4| percaya diri untuk mengi}

i proses

pembelajaran

Wurng bormi sat ii@,\
percagy diri dengan
Weode tersehut

Kekondusifan kelas selama proses
2 pembelajaran

Tetap kondusig walau tidak
SemudMenanggapi

Metode yang digunakan bervariasi dan

6. y ikan dengan

I

Tidok Yerwaras

pembelajaran abad 21

Metode yang di
T gaya atau cara belajar siswa

hanga mesode

wendengarkan saj
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Lampiran 4. Lembar Observasi

Petunjuk :

1. Mintalal 1

LEMBAR OBSERVASI

dari pihak sekolah saat melakub

P PHIES

2. Berikan tanda ceklis (V) untuk mengisi kolom kondisi
3. Catatlah poin-poin penting di kolom catatan

observasi

[Tanggal Observasi

11 febraan 2022

INama Sckolah

MAS PP Mawaridussalam

sal Universitas

Universitas Islam Sumatera Utara

A. Budaya Sckolah

No Aspek Pengamatan Kondisi
Sudah Belum Catatan
Terbentuk | Terbentuk
1 Pembiasaan ibadah v Baik
2 Pembiasaan buds:;i'a kesopanan 5d°!u d'ﬂde kan
senyum, sapa, salam,
'berpennmpilun dan berperilaku \/ :::‘ubtr;:;;‘;l::an |
‘sesuai norma) balk dan sopdn
3 Budaya membaca . v diudnjurkan |
4 Pembiasaan ketertiban, kebersihan Selalu fertib dan |
dan keindahan v’ mnjaga keberfthan |
5 ll’embiasann upacara bendera v
6 Kedisiplinan guru N Baik
7 Kedisiplinan Siswa o Bak
| 8 Kerjasama guru v Tews Oanfurkan |
9 ﬁerjnama siswa v Terus Duanjurkan |
10 Semangat berprestasi v Swwa berlomba ~lomba
11 Kreativitas guru — o ]
12 Kreativitas Siswa v Saqc\tj{;cuﬁ;__j
13 I':- gondisian awal belajar v Batk |

B. Lingkungan Fisik Sckolah Dan Administrasi Sekolah

No|  Aspek Pengamatan Kondisi
Baik/ [Tidak baik Catatan
Layak
1 Halaman sekolah RV l,qd;

i uang Kelas —— v ’T‘tfjﬂ‘l‘!~RCP' |
3 }.upangun/lcmp:ll bermain siswa \/ _Y-Q!_JNL Gersth |
4 lRu;mg kepala sekolah v p,q,. don Lmqu’A
5 Ruangguru v L uas

6 Ruangkesehatan | v | | Linqkap obet -obatan |

| 7 Ruang dapur (jika ada) \ \/ Banydk dan berbeda

| 8 Gudang v~ Bamy ok Ruangan ‘

| 9 WC/Toilet guru v ADA |
10 WC/Toilet siswa | Barak
1T Mushola | v Cantk_dan Rapy
12 Ruang Perpustakaan | &7 Leng kag buleu - buku

| 13 Ruang Kemputer v Terdapar banyak komputer
14 iI?u:mg dan perlengkapan UKS v Lmql‘d{’
15 Ruang Bimbingan Konseling v khuun

|16 Ruang Tata Usaha | 7 Rapr dan Benith !
17 Ruang Lab [PA(jika ada) |
18 Ruang Rapat ‘__{ . Khusus
19 Gudang v -

20 Al{uung Penjaga Sekolah \é ) ] WQAQM _dtama
21 Buku Induk Gurudan Tenaga

Kependidikan
22 Buku Piket v Tenedn
' 23 Buku Mutasi Gunu, Siswa dan =

ﬁenugn Kependidikan N
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D. Pembelajaran
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Dokumen Silabus

e r

Guru menggunakan media
Pembelajaran yang tepat
(mengadakan variasi)

No Aspek Pengamatan | Ketersediaan/
kemunculan | Catatan
Baik | Tidak |
| 1 Dokumen program tahunan |V v,,l,_ Leghap |
2 Dokumen program semester V| Lenghep -y
3 Uadwal pelajaran
4
5 |

Matth mengqunakan
media papon funs
dan wmber bukucerak

v

Buku Bahan Ajar untuk Guru

“Tensedia

Buku Bahan Ajar untuk Siswa
RPP

v
v

| Tennedva

\Om\lol

Perangkat evaluasi/asesmen kisi-kisi
soal, soal, kunci(jawaban, pe-doman

P 1

dari

nenyamy bl |

'masalah yang }libcrikun guru

|hanya mendengarken |

| |

Pcnsknmn)
10 [Metode pembelajaran yang v Mando beberdpa gut!
_W—'iigunnknn guru bervariasi o - _‘l"‘" :m‘i;l‘ﬂzl‘z"' deron
11 Guru melibatkan sis-\\a sebanyak Ada beberapa g
mungkin dalam kegiatan \/ Jara ndak dhH §
pembelajaram (Keterampilan | datam meltbat kan
bertanya) ‘ swa
12 | Guru memperhatikan gaya belajar |
2 . anlurkan
siswa dalam proses belajar mengajar ‘/ ‘ Dan
13 |Siswa memiliki self-efticacy yang ‘ P
| aik. ‘ |
14 ‘ Siswa aktif dalam pembelajaran dan | Beberapa suwa homia
mampu mengkonstruk v ‘ dram
pengetahuannya. |
15 [Keterlibatan siswa dalam penggunaan | 7 Hom{at M\T .,,:\l;:n
edia dan alat peraga | N 1 : 1 pau»;:.:(: ':n u ,
16 | Mengadakan kegiatan diskusi | Harwa dibeberape
berkelompok dalam proses ' V| enta pelajaran
embelajaran - . . | il
|17 |Keberanian siswa dalam } |Beberapa qiiwa

E. Kurikulum Sckolah
No Aspek Pengamatan
Catatan
| \Visi Misi dan Tujuan Sekolah BAtk
2 Kurik G —_— —_—
2 r\unkulum sckolah BAk
|3 Kesesuaian implementasi kurikulum yang]
dipakai
4 Ketersediaan Kalender Pendidikan ey cdaer
5 Keterlibatan stakeholder dalam
Lnyusun:m kurikulum sekolah
F. Adaptasi Teknologi Dalam Pembelajaran
No Aspek Pengamatan
Catatan

[Teknologi yang digunakan Guru pada saat
bel , an lu:ing

Hamfar merqaunakan guku

[N)

Teknologi yang digunakan Guru pada saat
pembelajaran Daring

Tidak ada Darins

w

Pengetahuan guru terhadap sumber belajar
online, aplikasi, dan teknologi yang dapat
digunakan dalam pembelajaran

Unwk guit duser mudo banjak
menqetahul dernolog
MUk gurt yang Judah sedi ket

ES

Kompetensi Guru dulam mengoperasikan
teknologi yang terkait dalam pembelajaran

menda hanya bebercpa ygmampu
Hara Bebermpa Quu

Kesiapan siswa dan orang tua dalam
nggunaan teknologi untuk pembelajaran

vong Tua tlidak terlibat 1
didalarm prygunaan [

|
reknoloay untuk gembelajatn




Lampiran 5. Hasil Tes Penalaran Matematis Siswa

Tes Kemampuan Penalaran Siswa

Nama : BBl KHARIINESA Ry
Kelas : %I @
Materi : Barisan dan deret

Jawablah pertanyaan berikut dengan baik dan benar.

1. Sebuah bola jatuh dari ketinggian 20 m dan memantul kembali dengan ketinggian %

kali
tinggi sebelumnya. Pemantulan ini berlangsung terus menerus hingga bola berhenti.
Jumlah seluruh lintasan bola adalah | =20 5p x 3. M oIS =
r=3 4 .,
2. Perhatikan tabel berikut. 1 sewesr-w =3lien
Distance traveled in cm
~1 tumn 2tums | 3turns | 4 turns FS tumns | 6 lurr:
Peter 96 192 [ 288 ) 3es 480 | T~
Samantha 160 320 480 640 800 | 44
B‘s"" 190 380 ((s@ 760 oso |40

a. Peter mendorong sepedanya untuk tiga putaran penuh rodanya. Jika Justin melakukan hal

yang sama dengan sepedanya,seberapa jauh perjalanan sepeda Justin daripada sepeda
Peter? Berikan jawaban Anda dalam sentimeter. L{®()

b. Berapa putaran roda yang dipelukan sepeda samantha untuk menempu jarak 1.280 cm?

Tes Kemampuan Penalaran Siswa

Nama : Oed Ouspea Sari
Kelas : %\ ¢

Materi : Barisan dan deret
Jawablah pertanyaan berikut dengan baik dan benar.

1. Sebuah bola jatuh dari ketinggian 20 m dan memantul kembali dengan ketinggian % kali
tinggi sebelumnya. Pemantulan ini berlangsung terus menerus hingga bola berhenti.
Jumlah seluruh lintasan bola adalah

2. Perhatikan tabel berikut.

Distance traveled in cm

1 tum 2tums | 3tuns [ 4turns | 5turns | 6 turns

F;‘" 96 192 288 384 480 |S F6
Samantha 160 320 480 640 8oo | 960
l-"‘""" 190 380 570 760 9s0 |1140

a. Peter mendorong sepedanya untuk tiga putaran penuh rodanya. Jika Justin melakukan hal

yang sama dengan sepedanya,seberapa jauh perjalanan sepeda Justin daripada sepeda
Peter? Berikan jawaban Anda dalam sentimeter.

b. Berapa putaran roda yang dipelukan sepeda samantha untuk menempu jarak 1.280 cm?

Wibya) | o 20(H42 | o we
" gh:—————-—‘b_a -goD~ —’—‘CH_Z)"

2. H &0
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Lampiran 6. Kisi-Kisi Soal Test Penalaran Matematis

KISI-KISI INSTRUMEN TES KEMAMPUAN PENALARAN MATEMATIS
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. . Indikator Penalaran Aspek Penalaran Bentuk Butir Soal
Kompetensi Dasar Indikator Matematis Matematis Soal SroT | Post.T
3.6 Menggeneralisasi | 3.6.2 Menentukan suku ke-n | Merepresentasikan Ide | Menentukan bagian Uraian | 1,234 | 1,234
pola bilangan dan dan jumlah n suku (Sense-Making) penting dari masalah
jumlah pada suatu deret aritmetika Menentukan strategi
barisan aritmetika | 3.6.3 Menentukan rasio Menentukan Strategi | penyelesaian
dan geometri barisan geometri dan Penyelesaian Memprediksi
suku ke-n barisan (Conjecturing) kesimpulan
4.6 Menggunakan geometri Melaksanakan
pola barisan 3.6.4 Menentukan jumlah Mengimplementasikan | strategi penyelesaian
aritmetika atau suku ke-n deret Strategi (Convincing) | yang dipilih
geometri untuk geometri Mengevaluasi Memeriksa kembali
menyajikan dan 4.6.2 Memecahkan kan Kembali (Reflecting) penyelesaian
menyelesaikan masalah yang Memperbaiki
masalah berkaitan dengan kesalahan
kontekstual barisan dan deret penyelesaian
aritmetika Menggeneralisasi Menentukan
4.6.3 Memecahkan kan Kesimpulan kesimpulan hasil

masalah yang
berkaitan dengan
barisan dan deret
geometri

(Generalizing)

penyelesaian
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Lampiran 7. Instrumen Pre-Test

SOAL PRE TEST PENALARAN MATEMATIS

Nama

Kelas :

Materi Pokok : Barisan dan Deret
Waktu ;40 menit

Petunjuk Umum :

a. Berdoa terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal!

b. Tuliskan identitas anda ke dalam lembar jawaban yang disediakan.

c. Periksa kembali jawaban anda sebelum dikembalikan ke guru.

d. Saat menjawab soal, buatlah diketahui, ditanya, dan proses
penyelesaiannya.

1. Pak Adi memiliki pabrik kain yang memproduksi setelan jas setiap
harinya. Pada bulan Januari pabrik tersebut menghasilkan 90 setel. Pada
bulan-bulan berikutnya, hasil produksi pabrik tersebut meningkat
sebanyak 15 setel sehingga membentuk deret aritmatika. Berapakah hasil
produksi pabrik Pak Adi selama bulan Januari sampai bulan Agustus ?

2. Azka menderita sakit yang menyebabkan luka pada tangannya. Terlihat
bakteri pada tangannya semakin melebar. Untuk mencegah pertumbuhan
dan sekaligus mengurangi jumlah bakteri hingga sembuh, Azka diberikan
obat herbal yang diharapkan dapat mengurangi bakterisebanyak 20% pada
setiap tiga jamnya. Jika pada awal observasi (jam 09.00) terdapat
sekitar 3.125 bakteri dan langsung diberikan obat yang pertama, perkiraan
jumlah bakteri setelah pemberian obat pada pukul 21.00 adalah....

3. Tentukan beda dan suku ke-9 dari barisan aritmatika 12, 15, 18,21.......

4. Bu Nana memiliki keuntungan dari sebuah usaha rumahan yang
dimilikinya, setiap bulannya keuntungan bertambah menjadi dua kali lipat
dari keuntungan bulan sebelumnya. Jika keuntungan bulan pertama
Rp.900.000,00 maka keuntungan bu Nana tersebut pada bulan kelima

penjualan adalah..........



Lampiran 8. Kunci Jawaban Soal Pre-Test

KUNCI JAWABAN SOAL PRE TEST KEMAMPUAN PENALARAN

MATEMATIS

147

Kunci Jawaban

Skor

Diketahui : Ini merupakan kasus barisan aritmatika, karena terdapat
penambahan yang tetap setiap bulan.
Produksi bulan pertama (a) = 90
Selisih setiap bulan (b) =15.
Ditanya : Hasil produksi bulan Januari — Agustus adalah?
(Merepresentasikan ide)

Penyelesaian : Januari hingga Agustus adalah 8 bulan termasuk
deret aritmatika, maka cari Sg dengan rumus deret aritmatika.

Sn =7 (2a+(n—1) b)

(Menentukan strategi penyelesaian)

Sn =7 (2a+(n—1) b)

Sg =7 (2.90 +(8 - 1) 15)

Sg = 4(180 + 105)

Sg = 4(285)

Sg =1.140
(Melaksanakan strategi penyelesaian yang dipilih)

Jumlah S8 adalah 1.140 (Mengevaluasi kembali)
Sehingga jumlah banyaknya hasil setelan jas dari bulan Januari sampai

bulan Agustus adalah 1.140 setel.
(Menggeneralisasi kesimpulan)

20

Diketahui : Jumlah awal bakteri U;= 3.125
Pengurangan bakteri r =1-20% = 80% = %

Ditanya : Ug?
(Merepresentasikan ide)

Misalkan U;menyatakan banyak bakteri pada saat jam 09.00, U, saat
jam 12.00, sampai Us saat jam 21.00.
Karena jumlah bakteri berkurang sebesar 20%, maka jumlah bakteri
saat jam tertentu dapat ditentukan dengan menggunakan konsep
barisan geometri dengan suku pertama.

Akan dicari U5 dengan rumus Us = ar*

(Menentukan strategi penyelesaian)

Penyelesaian :

Us =ar*

=3.125 ()"

_55 4*
= _;

20
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= 1.280 bakteri
(Melaksanakan strategi penyelesaian yang dipilih)
Us =1.280 (Mengevaluasi kembali)
Sehingga pada pukul 21.00 jumlah bakteri seluruhnya adalah 1.280
bakteri
(Menggeneralisasi kesimpulan)

Dik : lihat dari soal suku pertama dan suku ke-duanya
Ui=12 Uo=15
Dit : tentukan beda (b) dan suku ke sembilan( Ug ) ?
(Merepresentasikan ide)

Jawab : rumus barisan aritmatika :
Up=a+(n-1)b

Untuk mencari suku ke 7 dari barisan aritmatika harus mencari
terlebih dahulu beda (b) dari barisan tersebut

(Menentukan strategi penyelesaian)

b=U,-U; =15-12=3
penyelesaian: Ug =a+(n-1)b
= 12+(9-1) 3

=12+ 24

=36
(Melaksanakan strategi penyelesaian yang dipilih)
Uy=36 (Mengevaluasi kembali)
Jadi suku ke 9 (Uy) dari barisan aritmatika tersebut adalah36.
(Menggeneralisasi kesimpulan)

20

Kasus di atas adalah masalah kontekstual terkait barisan geometri
dengan

Dik : a=900.000 danr =2

Dit : Us

Penyelesaian (Merepresentasikan ide)

Dalam hal ini, akan dicari nilai dari Us. U,, = ar™1
(Menentukan strategi penyelesaian)
= ar™l
Us = 900.000. 2*
Us =900.000. 16
Us = 14.400.000
(Melaksanakan strategi penyelesaian yang dipilih)
Us = 14.400.000 (Mengevaluasi kembali)

Jadi, keuntungan Bu Nana pada bulan kelima adalah : Rp14.400.000,00.

(Menggeneralisasi kesimpulan)

20

Total Skor

80




149

Lampiran 9. Instrumen Post-Test

SOAL POST TEST PENALARAN MATEMATIS

Nama

Kelas :

Materi Pokok : Barisan dan Deret
Waktu ;40 menit

Petunjuk Umum :

a. Berdoa terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal!

b. Tuliskan identitas anda ke dalam lembar jawaban yang disediakan.

c. Periksa kembali jawaban anda sebelum dikembalikan ke guru.

d. Saat menjawab soal, buatlah diketahui, ditanya, dan proses penyelesaiannya.

1. Seorang siswa setiap bulan menabung dikoperasi sekolah, bulan pertama
menabung  sebesar Rp.25.000, bulan kedua Rp.19.000 dan seterusnya uang
tiap bulan Rp.3000 lebih besar dari bulan sebelumnya, berapakan besaran
uang yang ditabung pada bulan kesembilan.

2. Pertambahan pengunjung sebuah tempat wisata di sebuah perdesaan
mengikuti barisan geometri. Pada tahun 2016 pertambahannya 56 orang dan
pada tahun 2018 pertambahannya 224 orang. Pertambahan pengunjung hotel
tersebut pada tahun 2021 adalah.....

3. Pada tahun 2020, populasi kambing di kota Aman adalah 980 ekor dan kota B
640 ekor. Setiap bulan terjadi peningkatan pertumbuhan 15 ekor di kota
Aman dan 10 ekor di kota Baru. Pada saat populasi kambing di kota Aman
dua kali populasi kambing di kota Baru, populasi kambing di kota Aman
adalah.....

4. Hasil produksi keranjang seorang pengusaha setiap bulannya meningkat
mengikuti aturan barisan geometri. Produksi pada bulan pertama
sebanyak 150 unit keranjang dan pada bulan kelima

sebanyak 38.400 keranjang. Hasil produksi selama 6 bulan adalah .....



Lampiran 10. Kunci Jawaban Soal Post-Test

PEDOMAN PENSKORAN DAN KUNCI JAWABAN
SOAL POST TEST

150

No

Kunci Jawaban

Skor

Diketahui : Bulan pertama U, =25.000
Bulan kedua U= 19.000
Beda setiap bulannya (b) = 3000
Ditanya : Besaran uang yang ditabung pada bulan kesembilan
U9=. ?

Penyelesaian (Merepresentasikan ide)
Untuk mencari besaran uang di bulan ke sembilandigunakan rumus
Uo=a+(n-1)b (Menentukan strategi penyelesaian)
Ur=a+(n-1)b
Uy = 15.000 + (9 - 1)3000
Uy = 15.000 + (8)3000
Uy = 15.000 + (24.000)

U, = 39.000
(Melaksanakan strategi penyelesaian yang dipilih)
Uy = 39.000 (Mengevaluasi kembali)
Jadi banyaknya uang yang ditabung pada bulan ke sembilan adalah
Rp.39.000 (Menggeneralisasi kesimpulan)

20

Diketahui : Pertambahan pengunjung tahun 2016 a = 56 orang.
Pertambahan pengunjung tahun 2019 U; = 224 orang

Ditanya : Pertambahan pengunjung hotel tersebut  pada tahun 2021?
(Merepresentasikan ide)

Penyelesaian :  Tahun 2021 adalah U6, mencari U6 dengan rumus
barisan geometri, terlebih dahulu dicari nilai .

(Menentukan strategi penyelesaian)
U; =ar?
56r2 =224

2 _ 224

56
4

2
Ug = ar® =56 (2°) =1.792
(Melaksanakan strategi penyelesaian yang dipilih)
Ug = 1.792 (Mengevaluasi kembali)
Pertambahan pengunjung hotel pada tahun 2021 adalah sebanyak 1.792
pengunjung. (Menggeneralisasi kesimpulan)

r
TZ
r

20

Diketahui : Pada tahun 2020, populasi kambing di kota Aman adalah
980 ekor dan kota B 640 ekor. Setiap bulan terjadi peningkatan
pertumbuhan 15 ekor di kota Aman dan 10 ekor di kota Baru. a = 980
dan b =15.
Ditanya : Pada saat populasi kambing di kota Aman dua kali populasi
kambing di kota Baru, populasi kambing di kota Aman adalah?
(Merepresentasikan ide)

Penyelesaian :
Kota Aman : Diketahui a = 980 dan b =15, hitung masing-masing rumus
populasi kambing di setiap kota dan tentukan populasi kota aman.

20
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(Menentukan strategi penyelesaian)

Sehingga jumlah populasi kambing di kota Aman pada bulan ke-n
terhitung dari Januari 2020 adalah
Aman, =a+(n-1)15
=980+ (n-1)15
=980 + (15n - 15)
= 965+15n
Kota Baru : Diketahui a = 640 dan b =10.
Sehingga jumlah populasi kambing di kota Baru pada bulan ke-n
terhitung dari Januari 2020 adalah
Baru, =a+ (n-1)15
=640 + (n- 1)10
=980 + (10n — 10)
=970+ 10n
Karena populasi kambing di kota Aman dua kali populasi kambing di
kota Baru, maka diperoleh
Aman, = 2 Baru,
965+15n =2 (970 + 10n)
965+15n = 1.940 + 20n
5n =975
n=195
Amanigs - 980 + (195 - 1)15 = 3.890 ekor
(Melaksanakan strategi penyelesaian yang dipilih)
Aman;gs - 3.890 ekor (Mengevaluasi kembali)
Sehingga populasi kambing kota aman adalah 3.890 ekor
(Menggeneralisasi kesimpulan)

Dik: Produksi pada bulan pertama sebanyak 150 unit keranjang bulan 20
kelima sebanyak 38.400 keranjang. a=150 dan Us= 38.400
Dit : Hasil produksi selama 6 bulan adalah .....
(Merepresentasikan ide)
Rasio barisan geometri ini dapat ditentukan dengan melakukan
perbandingan antar suku sebagai berikut.
(Menentukan strategi penyelesaian)
Us _ 38.400
U, 150
art
—— =256
r= V256 =4
Dengan demikian,
_a@n"-1)
Sn = r-1
S = 150 (4°-1)
4-1
_ 150 (4096-1)
3
= 240.750 (Melaksanakan strategi penyelesaian) yang dipilih)
Se = 240.750 (Mengevaluasi kembali)
Jadi, hasil produksi selama 6 bulan adalah 240.750 unit keranjang.
(Menggeneralisasi kesimpulan)
Total skor 80




Lampiran 11. Pedoman Penskoran Tes Penalaran Matmatis

Pedoman Penskoran Tes Penalaran Matematis
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Indikator Aspek
Penalaran Penalaran Kriteria Skor Skor
. . Maksimum
Matematis Matematis
Tidak memahami soal atau tidak ada jawaban 0
_ ) ) Tidak mengindahkan syarat-syarat soal 1
Merepreserl?amkan Ide I(;/Ie_nentuklarrl] bagian penting 200 "tepat dalam memahami soal 2
(Sense-Making) arl masata Memahami soal dengan satu kesalahan yang
Memodelkan persoalan . 3
. signifikan
matematika . . _
Memahami soal dengan baik atau menuliskan apa 4
yang diketahui dan ditanyakan
Tidak ada rencana terhadap penyelesaian 0
Strategi yang digunakan kurang relevan 1 20
i Menggunakan suatu strategi tertentu tetapi tidak
. Menentukan strategi o 2
Menentukan Strategi envelesaian dapat dikerjakan
Penyelesaian (Conjecturing) peny o Menggunakan suatu strategi tertentu tetapi
Memprediksi kesimpulan . 3
mengarah pada jawaban yang salah
Menggunakan strategi yang benar dan mengarah A
pada jawaban yang benar
) _ ) Tidak ada penyelesaian soal sama sekali 0
Mengmpleme_ntaykan Melaksan:_akan strategi Ada penyelesaian tetapi prosedur tidak jelas 1
Strategi (Convincing) penyelesaian yang dipilih
Menggunakan suatu prosedur tertentu yang 2




mengarah pada jawaban benar

153

Menggunakan suatu prosedur yang benar tetapi

salah dalam menghitung 3
Menggunakan suatu prosedur yang benar dan hasil 4

yang benar
) ) Tidak diadakan pengecekan jawaban 0
_ _ Memeriksa kembali Pengecekan hanya pada pemodelan soal 1
Mengev_alua3| Kembali penyelesalgn_ Pengecekan hanya terhadap jawaban (perhitungan) 2
(Reflecting) I\/Iemperbglkl kesalahan Pengecekan hanya terhadap proses 3

penyelesaian .

Pengecekan terhadap proses dan jawaban 4
Tidak memuat kesimpulan hasil penyelesaian 0
Memuat kesimpulan tetapi tidak benar 1
Menggen'efalisasi Kesimpulan Menentuk'an kesimpulan hasil Memuat kesimpulan dengan beberapa kesalahan 5
(Generalizing) penyelesaian Mmeuat kesimpulan dengan sedikit kesalahan 3
Kesimpulan hasil penyelesaian benar 4




Lampiran 12. Kisi-Kisi Angket Self-Efficacy
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i - Pern n
SEI?TEF;ngQy Indllzl;?;[ggcielf Aspek yang dinilai No i yatajel Jumlah
Memiliki keberanian | Berani mengahadapi kritik atas tugas yang dikerjakan 7 N
dalam menghadapi Mengelak memilih latihan soal matematika yang sulit 8 \ 3
Magnitude/Level tantangan Senang berdiskusi dengan teman yang pandai matematika 9 \
cepe N . Keyakinan akan keberhasilan dalam ualangan matematika mendatang | 4 N 3
of difficulties | Memiliki keyakinan — — : - : \/
pada Merasg ragu dapat mempelajari sendiri mater_l matematika yang §ullt 5
keberhasilannya Keyaklngn dengan usaha keras dapat mengerjakan soal matematika 6 N
yang sulit
Mampu mengatasi Keyakinan dapat menemukan alternatif cara 1 \ 3
masalah yang Kecemasan menjawab pertanyaan yang kurang dipahami 2 \
dihadapi Meminta bantuan saat kesulitan 3 N
Berani mengambil Keberanian mencoba caara baru 10 N 3
resiko atas pilihan Tidak mencoba cara yang berebeda dari guru 11 \
sendiri Bersedia dutunjuk sebagai ketua 12 \

Strength Mampu mengenali Paham matematika yang dipelajari perlu diulang 13 N 3
kekuatan dan Merasa bingung mempelajari matematika yang diualang 14 N
kelemahan diri Menyadari kesalahan dalam ulangan lalu 15 \

Tangguh atau tidak | Merasa lelah belajar matematika dalam waktu lama 19 \ 3
mudah menyerah Menyerah dalam menghadapi tugas matematika yang berat 20 \
Berani mengemukakan pendapat 16 N
Mampu berinteraksi
. denaan orand lain Canggung belajar dengan orang yang baru dikenal 17 \ 2
Generality 9 9 il :
Nyaman berdiskusi dengan siapapun 18 \
Jumlah Item 10 10 20




Lampiran 13. Angket Self-Efficacy

ANGKET SELF-EFFICACY

Nama :
Kelas

Petunjuk Penggunaan
1. Baca dan pahami setiap pernyataan di bawah ini dengan teliti.

2. Berilah tanda checklist (\) pada kolom di sebelah kanan pernyataan yang
paling sesuai dengan diri anda. Adapun pilihan jawaban sebagai berikut :

SS : Sangat Setuju

TS : Tidak Setuju

S : Setuju

STS: Sangat Tidak Setuju

155

3. Periksa kelengkapan jawaban anda sebelum lembaran ini dikembalikan

Respons
No Pernyataan S ‘ S ‘ TS ‘ STS
A. Keyakinan terhadap kemampuan diri sendiri
1 Saya berani memilih sendiri strategi dalam
" | menemukan pola barisan dan deret matematika.
5 Saya menguasai tugas yang berkaitan dengan
" | penghitungan barisan dan deret matematika.
3 Pada setiap tugas yang diberikan saya optimis akan
" | berhasil.
4 Saya optimis terhadap apa yang dikerjakan akan
" | menghasilkan sesuatu yang baik.
5 Saya percaya diri terhadap tugas yang sudah
" | dikerjakan sendiri.
B. Keyakinan terhadap kemampuan menyesuaikan dan menghadapi tugas-
tugas yang sulit.
6 Saya yakin dapat mengerjakan soal-soal yang sulit
" | sampai selesai.
7 Saya cenderung menghindari soal yang dianggap
" | sulit.
3 Saya mengerjakan tugas dengan menyalin tugas
" | orang lain.
9 Saya selalu mencari alternative terbaik disetiap
" | kesulitan tugas.
C. Keyakinan terhadap kemampuan dalam menghadapi tantangan.
10. | Saya merasa takut jika banyak menemukan
tantangan dalam mengerjakan tugas.
11. | Saya tidak mudah menyerah dalam mengerjakan
tugas meskipun terdapat banyak kesulitan.




156

12.

Saya mudah menyerah terhadap tugas yang belum
dikuasai.

13.

Saya mudah menyerah dan menyalahkan orang lain
terhadap kegagalan yang saya hadapi.

D. Keyakinan terhadap kemampuan menyelesaikan tugas

yang spesifik

14.

Saya yakin dapat menarik kesimpulan dari pola
yang terbentuk dari beberapa segitiga yang
diberikan

15.

Saya bertanya kepada guru jika belum sepenuhnya
paham.

16.

Saya kurang menyukai pelajaran yang menuntut
ketelitian.

E. Keyakinan terhadap kemampuan menyelesaikan beberapa tugas yang

berbeda.

17.

Saya tidak yakin dengan kemampuan diri yang
saya miliki dalam menghadapi berbagai tugas.

18.

Saya selalu menumbuhkan rasa percaya diri ketika
menghadapi masalah saat belajar, karena saya
yakin saya bisa mengatasi masalah tersebut.

19.

Saya berusaha mendapatkan hasil yang maksimal
di setiap tugas.

20.

Saya mempunyai target yang harus dicapai dalam
mengerjakan tugas
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Lampiran 14. Angket Respon

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA SETELAH MENGGUNAKAN
MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL BERBASIS RME

Mata pelajaran : Matematika
Materi pokok : Barisan dan Deret
Judul penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual

Berbasis Realistic Mathematics Education  untuk
Meningkatkan Kemampuan Penalaran Matematis dan Self-
Efficacy Siswa

Pengembang - Syahidatul Nadila Lubis
Nama siswa :

Kelas

Tanggal pengisian

Petunjuk

Lembar angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat anda sebagai siswa
setelah menggunakan media pembelajaran matematika ini. Segala bentuk respon
Anda sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media
pembelajaran ini. Sehubungan dengan hal tersebut, besar harapan kami agar anda
bersedia untuk memberikan jawaban pada setiap pertanyaan berikut dengan
memberikan tanda “V” Pada kolom kosong di bawah penilaian. Makna sekala

penilaian adalah sebagai berikut :

: Sangat Kurang
: Kurang

: Cukup

: Baik

: Sangat Baik

g1~ W NP

No Skor

Indikator

1. | Petunjuk penggunaan produk disampaikan
dengan jelas

2. | Bahasa yang digunakan santun dan mudah
dipahami

3. | Video yang ditampilkan mendorong rasa
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ingin tahu siswa untuk mempelajari materi

Bentuk dan ukuran huruf dapat dibaca
dengan baik

Video yang ditampilkan dapat menjadikan
siswa aktif dalam diskusi kelompok

Materi yang disajikan jelas, lengkap dan
video mempermudah siswa memahami
materi

Media audio visual memberikan
pengetahuan, pengalaman, dan wawasan
kepada siswa

Media audio visual dapat menjadikan waktu
pembelajaran di sekolah lebih efisien

Media audio visual dapat mengurangi peran
guru untuk menjelaskan materi berulang-
ulang dan dapat digunakan kapanpun
dimanapun sesuai kebutuhan.

10.

Media audio visual dapat menjadi
pembelajaran yang menarik dan bermakna
serta erat dengan lingkungan siswa.

Komentar/Saran

Deli Serdang,

Siswa
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Lampiran 15.Lembar Validasi Ahli

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL BERBASIS
REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN PENALARAN MATEMATIS DAN SELF-EFFICACY SISWA”

Nama Sekolah : MAS PP Mawaridussalam

Kelas : XI

Materi : Barisan dan Deret

Pengembang : Syahidatul Nadila Lubis

Validator : Mhd Zulfansyuri Siambaton, ST, M.Kom

Tanggal Validasi  : Y0 Mg 900

\ A. Tujuan
Instrumen ini digunakan untuk mengukur kevalidan Media Pembelajaran
Audio Visual Siswa berbasis Realistic Mathematics Education pada materi
Barisan dan Deret Kelas X1 yang akan dikembangkan penulis.

B. Petunjuk Pengisian
Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
mengenai desain media yang disajikan dalam media pembelajaran audio visual
yang dikembangkan penulis. masukan, kritik, saran, dan penilaian Bapak/Ibu
sangat bermanfaat untuk memperbaiki media pembelajaran audio visual yang
dikembangkan. Berikut ini petunjuk yang dapat membantu Bapak/Ibu dalam
memberikan penilaian lembar validasi media pembelajaran yaitu sebagai berikut :
1. Bapak/Ibu dimohon untuk dapat memberikan penilaian dengan cara memberi
tanda checklist (\) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.
2. Jika menurut pendapat Bapak/Ibu terdapat kekurangan pada media
pembelajaran audio visual yang telah dibuat, maka Bapak/Ibu dimohon untuk

memberikan saran/masukan sebagai bahan perbaikan media pembelajaran
audio visual pada lembar saran yang disediakan.
3. Makna sekala penilaian adalah sebagai berikut :
1 : Sangat Kurang
: Kurang
: Cukup
: Baik
: Sangat Baik

wm AW N



No . Skor Validasi
Indikator 1 2 3 3 5
1. | Desain gambar pada tampilan awal memberi
kesan positif sehingga mampu menarik minat v
pembaca
2. | Desain media telah teratur dan konsisten (Ve
3. |Jenis dan ukuran huruf yang dipilih sudah
tepat dan menjadikan media menjadi lebih AV
menarik
4. | Teks/tulisan mudah dibaca L
5. | Kesesuaian tata letak teks U
6. | Ketepatan video yang digunakan dalam -
mendukung materi dalam media
7. | Warna yang dipilih dan perpaduannya telah i
sesuai dan menarik
8. | Adanya kesesuaian dari penyajian gambar alur o
cerita dan materi
9. | Sajian animasi |2
10. | Kesesuaian backsound video |
11 | Suara narrator jelas dan mudah dipahami
12. | Mudah dioperasikan dan tidak memerlukan
spesifikasi komputer yang terlalu tinggi angket v
validasi ahli media nomor pernyataan tentang
media yang dikembangkan
13. | Kejelasan  petunjuk  penggunaan media
pembelajaran v
14. | Kualitas visual media pembelajaran v
15 | Penyajian gambar tokoh menarik dan
proporsional \Y
16. | Media ini mudah untuk digunakan dalam N
pembelajaran baik itu di dalam kelas maupun W
di luar kelas
17. | Media mendukung siswa untuk belajar V]
pembelajaran matematika secara mandiri
18. | Tampilan awal media pembelajaran W1
19. | Konsistensi tampilan di semua halaman (%1
20. | Interaktivitas %

Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini,
penulis ucapkan terima kasih.

C. Komentar/Saran /

/

e
4

-

D. Kesimpulan
ia Pembelajaran ini dinyatakan:
1,/ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan sesuai dengan komentar/saran
3. Tidak layak untuk digunakan
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL BERBASIS
REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN PENALARAN MATEMATIS DAN SELF-EFFICACY SISWA”

Nama Sekolah : MAS PP Mawaridussalam

Kelas : X1

Materi : Barisan dan Deret

Pengembang : Syahidatul Nadila Lubis

Validator : Metrilitna Br. Sembiring, S.Pd. M.Si
Tanggal Validasi 1 16 Mer 2622

A. Tujuan

Instrumen ini digunakan untuk mengukur kevalidan Media Pembelajaran
Audio Visual Siswa berbasis Realistic Mathematics Education pada materi

Barisan dan Deret Kelas XI yang akan dikembangkan penulis.

B. Petunjuk Pengisian
Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
mengenai materi dan soal yang disajikan dalam media pembelajaran audio
visual yang dikembangkan penulis. masukan, kritik, saran, dan penilaian
Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki media pembelajaran audio
visual yang dikembangkan. Berikut ini petunjuk yang dapat membantu
Bapak/Ibu dalam memberikan penilaian lembar validasi media pembelajaran

yaitu sebagai berikut :
1. Bapak/Ibu dimohon untuk dapat memberikan penilaian dengan cara

memberi tanda checklist () pada kolom yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu.

2. Jika menurut pendapat Bapak/Ibu terdapat kekurangan pada media
pembelajaran audio visual yang telah dibuat, maka Bapak/Ibu dimohon untuk
memberikan saran/masukan sebagai bahan perbaikan media pembelajaran
audio visual pada lembar saran yang disediakan.

3. Makna sekala penilaian adalah sebagai berikut :

1 : Sangat Kurang

: Kurang

: Cukup

: Baik

: Sangat Baik

wv B W BN



No Indikator Szkor \;ahda:l <

1. | Ketersediaan judul materi barisan dan deret 7
dalam media

2. | kesesuaian media dengan KI, KD dan indikator v
materi barisan dan deret

3. | kesesuaian media dengan tujuan pembelajaran \d

4. | Penyampaian materi jelas 4

5. | Informasi dalam video memberi motivasi
kepada siswa il

6. | Kebenaran konsep materi v

7. | Keruntunan konsep v

8. | Keakuratan konsep dan definisi v

9. | Keterkaitan materi dan contoh v

10. | Keterkaitan contoh dengan indikator penalaran v

11. | Materi yang disajikan dalam video
pembelajaran sesuai dengan kedalaman materi v
barisan dan deret

12. | Latihan barisan dan deret dalam video
pembelajaran dapat mengukur kompetensi v
siswa

13. | Contoh soal barisan dan deret dalam media S
membantu siswa dalam memahami materi

14. | Media pembelajaran yang disajikan tidak 7
menyimpang dari kebenaran ilmu

15. | Materi barisan dan deret yang disajikan sesuai 7
dengan perkembangan siswa

16. | Kemampuan media pembelajaran menciptakan o
pembelajaran yang kontekstual

17. | Materi barisan dan deret dalam video dapat v
memandirikam siswa dalam belajar

18. | Video pembelajaran berisi petunjuk belajar v
yang jelas bagi siswa

19. | kemampuan media dalam menarik N
perhatian siswa

20. | Komponen video disajikan dengan lengkap W

(visual dan audio)

Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini,

penulis ucapkan terima kasih.

C. Komentar/Saran

......................

44 o 8 Uds | motame  Aoedker H«Y plethan.. Scb e

D. Kesimpulan

Media Pembelajaran ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

@ Layak untuk digunakan sesuai dengan komentar/saran

3. Tidak layak untuk digunakan

Medan6 Mel 2022

Ahli Materi

g

(Metrilitna Br. Sembiring, S.Pd. M.Si)
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL BERBASIS
REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN PENALARAN MATEMATIS DAN SELF-EFFICACY SISWA

Nama Sekolah : MAS PP Mawaridussalam
Kelas : XTI
Materi : Barisan dan Deret
Pengembang : Syahidatul Nadila Lubis
Validator : Mardiana Selian S. Pd
Tanggal Validasi . 16 Mei 2038

A. Tujuan

Instrumen ini digunakan untuk mengukur kevalidan Media Pembelajaran
Audio Visual Siswa berbasis Realistic Mathematics Education pada materi

Barisan dan Deret Kelas XI yang akan dikembangkan penulis.

B. Petunjuk Pengisian
Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
mengenai materi dan soal yang disajikan dalam media pembelajaran audio
visual yang dikembangkan penulis. masukan, kritik, saran, dan penilaian
Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki media pembelajaran audio
visual yang dikembangkan. Berikut ini petunjuk yang dapat membantu
Bapak/Ibu dalam memberikan penilaian lembar validasi media pembelajaran

yaitu sebagai berikut :
1. Bapak/Ibu dimohon untuk dapat memberikan penilaian dengan cara memberi

tanda checklist (\) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.

2. Jika menurut pendapat Bapak/Ibu terdapat kekurangan pada media

pembelajaran audio visual yang telah dibuat, maka Bapalk/Ibu dimohon untuk

memberikan saran/masukan sebagai bahan perbaikan media pembelajaran
audio visual pada lembar saran yang disediakan.
3. Makna sekala penilaian adalah sebagai berikut :
1 : Sangat Kurang
: Kurang
: Cukup
: Baik
: Sangat Baik

[V
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No : Skor Validasi
Indikator 2 3 7y 5
1. | Ketersediaan judul materi barisan dan deret V4
dalam media
2. | kesesuaian media dengan K1, KD dan indikator of
materi barisan dan deret
3. | kesesuaian media dengan tujuan pembelajaran v
4. | Penyampaian materi jelas v
5. |Informasi dalam video memberi motivasi
kepada siswa v
6. | Kebenaran konsep materi v
7. | Keruntunan konsep v
8. | Keakuratan konsep dan definisi v
9. | Keterkaitan materi dan contoh v
10. | Keterkaitan contoh dengan indikator penalaran v
11. | Materi yang disajikan dalam video
pembelajaran sesuai dengan kedalaman materi o
barisan dan deret
12. | Latihan barisan dan deret dalam video
pembelajaran dapat mengukur kompetensi v
siswa
13. | Contoh soal barisan dan deret dalam media
membantu siswa dalam memahami materi v
14. | Media pembelajaran yang disajikan tidak
menyimpang dari kebenaran ilmu Vv
15. | Materi barisan dan deret yang disajikan sesuai
dengan perkembangan siswa Vv
16. | Kemampuan media pembelajaran menciptakan
pembelajaran yang kontekstual 4
17. | Materi barisan dan deret dalam video dapat
memandirikam siswa dalam belajar v/
18. | Video pembelajaran berisi petunjuk belajar v
yang jelas bagi siswa
19. | kemampuan media dalam menarik W
perhatian siswa
20. | Komponen video disajikan dengan lengkap /
(visual dan audio)

Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini,
penulis ucapkan terima kasih.

C. Komentar/Saran

D. Kesimpulan

Media Pembelajaran ini dinyatakan:

Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan sesuai dengan komentar/saran

3. Tidak layak untuk digunakan

(Mardiana Selian S. Pd)
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LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA
MEDIA PEMBELAJARAN

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL BERBASIS
REALISTIC MATHEMATICS EDUCATION UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN PENALARAN MATEMATIS DAN SELF-EFFICACY SISWA”

Nama Sekolah : MAS PP Mawaridussalam
Kelas 1 XI
Materi : Barisan dan Deret
Pengembang : Syahidatul Nadila Lubis
Validator : Dra. Nila Safina, M. Pd
Tanggal Validasi : (4 Mei 2002

A. Tujuan

Instrumen ini digunakan untuk mengukur kevalidan Media Pembelajaran
Audio Visual Siswa berbasis Realistic Mathematics Education pada materi

Barisan dan Deret Kelas XI yang akan dikembangkan penulis.

B. Petunjuk Pengisian
Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
mengenai bahasa yang disajikan dalam media pembelajaran audio visual yang
dikembangkan penulis. masukan, kritik, saran, dan penilaian Bapak/Ibu sangat
bermanfaat untuk memperbaiki media pembelajaran audio visual yang
dikembangkan. Berikut ini petunjuk yang dapat membantu Bapak/Ibu dalam
memberikan penilaian lembar validasi media pembelajaran yaitu sebagai berikut :
1. Bapak/Ibu dimohon untuk dapat memberikan penilaian dengan cara memberi
tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu,
2. Jika menurut pendapat Bapak/Ibu terdapat kekurangan pada media
pembelajaran audio visual yang telah dibuat, maka Bapak/Ibu dimohon untuk

memberikan saran/masukan sebagai bahan perbaikan media pembelajaran
audio visual pada lembar saran yang disediakan.

3. Makna sekala penilaian adalah sebagai berikut :

: Sangat Kurang

: Kurang

: Cukup

: Baik

: Sangat Baik

wn AW N -



No Indikator : Szkor ‘;allda:l :
1. Petunjuk penggunaan produk disampaikan v
dengan jelas
2 Kesesuaian dengan kaidah Bahasa Indonesia A
yang baik dan benar
3. Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat o
berpikir siswa
4. Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat /
pengembangan sosial emosional siswa
5. Bahasa yang digunakan Komunikatif v
6. Bahasa yang digunakan mendorong rasa /
ingin tahu siswa untuk mempelajari materi
T Penggunaan bahasa yang tetap santun dan S
tidak mengurangi nilai-nilai pendidikan
8. Dialog dan penulisan teks telah sesuai dengan >
cerita dan materi
9. Bentuk dan ukuran huruf dapat dibaca oI
 dengan baik
10. | Penggunaan bahasa dapat meningkatkan
motivasi siswa v
11. |Bahasa yang digunakan tidak bermakna /
anda
12. |Konsistensi dalam penggunaan Kkata, i
istilah,dan kalimat
13. | Penggunaan simbol tepat dan sesuai kaidah I
kebahasaan
14. | Sederhana dan memikat ey
15. | Kesesuaian ejaan o

Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini,

penulis ucapkan terima kasih.

C. Komentar/Saran

Vonnanao % ohjoxa s Kuran a gc‘&u

Cor oo ddo . bonaad oo™ B lyoto Am% bl

Dol el Pl £ ape

- Pendiden. Jedbe  Sboon  Wweryy kTs’rvT’Vhol’»L

AKOY e \meworiie | J

D. Kesimpulan
Media Pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan sesuai dengan komentar/saran
3. Tidak layak untuk digunakan

Medan, |4 T02L 2022
Ahli Bahasa

(Dra. Nila Safina, M. Pd)
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Lampiran 16. Tabulasi Validasi Ahli

Validasi RPP
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Validasi Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis RME

AHLI PERNYATAAN Skor Nilali Rata-rata
1/2(3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17 |18 |19 |20 | Empiric | Validitas

Media |5|5|5|5|5|5|5|5|/5|5|5|5|5|5|5|5|5|5|5]|5 100 100% 100%
Materil [5|5(4|4|4|4|4(4|4]| 4 | 4|4 44|44 |5 |4]|4)|4 83 83.00% 85.00%
Materi2 [(4|5|5|4|4|5|5(5|4| 4 | 4|44 |4|4|4|4|5]|5]|4 87 87.00%
Bahasal |4 |(4|4(4|4|5|5|4|5| 5|4 |4 | 4| 4|4 64 85.33% 90.00%
Bahaa2 |5|5|5|4|5|4|5|4|4|5|5|5|5|5]|5 71 94.67%

Validitas Gabungan 91.67%
Kriteria Interprestasi Sangat Valid

Nilai validitas = 2% % 100%
lalvallaS—TSh 0

keterangan :
TSe = Total skor empiric yang diperoleh

TSh = Total skor maksimum yang diharapkan

V= Vahl + Vah 2 + Vah3 _

: %




Lampiran 17. Tabulasi Hasil Tes Penalaran Siswa

Tabulasi Hasil Pretest SiswaUji Coba | (Kelas XI-E)

Butir Soal Jumlah
No Koifsuzma 1 2 3 4 Skor | Nilai | Keterangan
w2l elals{nlelelels|nlelelelsln]e]z]a]s
1] Aoor [3]3]3[3]alolo]ofo]o|3]al3[3]1]0]o0]ofo]o]| 30 | 3750 | TidakTuntas
2| Aoo2 |o|3|3l3|1]al3]3[3|o|alalalalalalz]3]a]2] s8 | 7250 Tuntas
3| a003 |3|1fafalal2]alalalolalalalalalalalalalo]| 37 | 4625 | TidakTuntas
4| noosa |alalalalalala]1lol1lalalalalalalalalol1]| 57 | 7125 Tuntas
5| aoos |1|1]2f2]1]oflololololalalalalola]lalala]l1]| 26 | 3250 TidakTuntas
6| Aooe |o|o|olo|lolo|3|2lal2|alalalalal3|lololo]lo]| 31 | 3875 TidakTuntas
7| ao007 |alalalalalololololo|alalalalalolololo]lo| 40 | 5000 | TidakTuntas
8| ao008 |4a|a|alalalaalalal1lalalalalalolololo]lo]| 45 | 5625 TidakTuntas
9| A009 |3|o0|o|o|o|4a|aloflolo|alalalalal1|1|1|2l1]| 36 | 4500 | TidakTuntas
10| A010 |o|o|loflolo|3|3[3|3|3|4|a|/ala 4|0|0]|00|0| 35 | 4375 | TidakTuntas
11| A011 |3|4|3[3|1/0|/0|o|0|o|o|l4a|/4ala 4|0/0|0[0|0| 30 | 37.50 | Tidak Tuntas
12| A012 |4|4al2f2)2/1|2|2l2]1]4a|la|lala/4|3|2/0[0|0| 44 | 5500 TidakTuntas
13| A013 |4 |4|alalal3|2]|2/2/2(3|a|lala a|a|1]|1]2|0]| 57 | 7125 Tuntas
4] Ao014 |3|1l1falalala]ala]1]alalalalalalolololo| 36 | 4500 TidakTuntas
15| Ao01s |3|1|1l2al1lolololololalalalalalala]ala]1] 32 | 4000 TidakTuntas
16| Ao016 |3|3[3[3/1/a|3][33]4al3|3|2l2l1]al3]al2|0] 52 | 6500 TidakTuntas
17| A017 |a|alalalalalalala]r]alalalalala[a][2]2]1] s8 | 7250 Tuntas
18] A018 |3|2|3alol2la]ala]1lalalalalalalalalala] s8 | 7250 Tuntas
19| A019 |1]a|3[3]1l1]2]1la]1]alalalalalolololo|lo| 37 | 4625 TidakTuntas
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20 A-020 1/4|3[3|1]|0|0|0f0|O0|4|4]|4|4|4|0]|0]0]0O]O 32 40.00 | Tidak Tuntas
21 A-021 ojojojOo|o0|1|1|1|2|1|4|4|4]|4]|4]|0]|0|0|0O]|O 25 31.25 | Tidak Tuntas
22 A-022 3/3|3|3/3|0|o0|0|0|0|4|2|1]|0|0|0|0]|O0]|0O]O 22 27.50 | Tidak Tuntas
23 A-023 3444|1444 |4|1|4|4]4]2|4]4]12]|2]0]1 58 72.50 Tuntas
24 A-024 31333 |1(4|4|3|4|3|4|4|4|4]4]|4|2]|0]0]0O 57 71.25 Tuntas
25 A-025 414|4|4]4]0]|0|0]|0|0|4|4|4]|4|4]|4|4]|4]|4]24 60 75.00 Tuntas
26 A-026 21|10 |1]2|1|1]|2|1|3|4|4|4|4|3|1]1]0]1 36 45.00 | Tidak Tuntas
27 A-027 4/1/1|2|1]0|0|/0|0|0|3|4|3|3|1]|0[0|0|0]O 22 27.50 | Tidak Tuntas
28 A-028 ojoj|o|0|O0|1|4|3|3|]1/0|3|3|3|1]/0|/0]|0]|0]O 22 27.50 | Tidak Tuntas
29 A-029 414 |3|3|2|4|4|3|2|2|4|4|4|4]|0]4|4|2|2]0 58 72.50 Tuntas
30 A-030 21111 |2|1|1]21|1|4|4]|4]d4|4|2]|2]1]1 1 38 47.50 | Tidak Tuntas
31 A-031 0/3|3|3|1/0|0|0|0|0|3|4|3|3|1|/0|0]|0]|0]|O 24 30.00 | Tidak Tuntas
32 A-032 411 |1|2|1]|4|4|4|2|4|4|4|4|4|4]4|3|3]|1]1 58 72.50 Tuntas
33 A-033 4(1|1|0|1]2|1|1]|2|1]|4|4|4]|4|3|2|21|1]12]1 38 47.50 | Tidak Tuntas
Rata-rata 51.10
Indikator1 | 2.46 | Indikator2 | 224 | Indikator3 | 2.03 | Indikator4 | 1.90 | Indikator 5 1.58
Maximum 75.00
Minimum 27.50
Standar Deviasi 14.53
Keterangan: KKM =70
Indikator 1
(17) Merepresentasikan Ide Indikator 4 (14) Mengevaluasi Kembali
Indikator 2 Menentukan Strategi Menggeneralisasi
(12) Penyelesaian Indikator 5 (15) Kesimpulan
Indikator 3

(13)

Mengimplementasikan Strategi
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Tabulasi Hasil Posttest SiswaUji Coba | (Kelas XI-E)
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21 A-021 4 1413324422 |2|4|4|4|4|4|4|4|4|4 )4 70 87.5 Tuntas
22 A-022 414|144 |44 |4(4(4,4|/3|1|1|12(0[3[3[3(1]|0 56 70.0 | Tidak Tuntas
23 A-023 34414044 (4|4 |4 |1 |1 |1|1|1|4|4|4(4]|4 60 75.0 Tuntas
24 A-024 4141212233 (3|1 |1|4|4|4|4|4|4|4|4[2]|2 61 76.3 Tuntas
25 A-025 414|144 |44 |4(4/4,0|/3|4|2|4(3[4]0(0f0]|0O0 56 70.0 | Tidak Tuntas
26 A-026 411110 |1|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4 |0 63 78.8 Tuntas
27 A-027 4 141414 |44 |1|1]0(1|4|4|4|4|4|4|4|4|4 )4 67 83.8 Tuntas
28 A-028 314 (24 3444444444444 (41]14 4 76 95.0 Tuntas
29 A-029 4144|4444 (1/1/1|3|3|3|3 (244|444 65 81.3 Tuntas
30 A-030 4111|014 |4 (4|44 |4|4|4|4(4]0|0(0f0]|O0 47 58.8 | Tidak Tuntas
31 A-031 31333 (24444444414 (4444143 73 91.3 Tuntas
32 A-032 414|444 444443 |4|2|4 (3|4 444|414 76 95.0 Tuntas
33 A-033 3|2(0(0 (02|21 (1|21|1|4|4|4|4|4|4|4|4|4]|14 50 62.5 | Tidak Tuntas
Rata-rata 79.05
Indikator 1 | 3.63 | Indikator2 | 3.05 | Indikator3 | 3.16 | Indikator4 | 2.96 | Indikator5 2.62
Maximum 95.00
Minimum 58.75
Standar Deviasi 9.45
Keterangan: KKM =70
Indikator 1
(17) Merepresentasikan Ide Indikator 4 (14) Mengevaluasi Kembali
Indikator 2 Menentukan Strategi Menggeneralisasi
(12) Penyelesaian Indikator 5 (15) : Kesimpulan
Indikator 3

(13)

Mengimplementasikan Strategi
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Tabulasi Hasil Pretest SiswaUji Coba Il (Kelas XI-C)
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22 B-022 414|144 |44 |4 |4|4|1|4|4|4[4(4(2(4|1|0]|0O0 64 80.0 Tuntas
23 B-023 4141414143121 |1(4|4|4(4|44 3 |1|1 1 57 71.3 Tuntas
24 B-024 4141414333 (3|3|3|4(4|4[4(4(4]1(1|0]|0O0 60 75.0 Tuntas
25 B-025 413|13|3(3(3(3(3|0|1|4|4|4[4(4(3[3|3(3 |4 58 72.5 Tuntas
26 B-026 2(1(1{0(0(3|1|1(1 |14 |4|4|4|4|12|12]|1]01 34 42.5 | Tidak Tuntas
27 B-027 ojojojo|o0j4 (11114441443 |2|3|]1 1 37 46.3 | Tidak Tuntas
28 B-028 41414141433 [(3|3|2(4(4(4(4(4 3|1 |1|1, 2 60 75.0 Tuntas
29 B-029 1(1(1(1|2|2|1|2|0|0|4|4|4|4|4|2|1|1|2|0 37 46.3 | Tidak Tuntas
30 B-030 3/(1(12(12(0(2f11f2 (131|111 {1j212}|212)|1}1 1 23 28.8 | Tidak Tuntas
31 B-031 4141414143 |3(3|3 (24444432 |1|1 1 61 76.3 Tuntas
32 B-032 2(1(1(2(2(0(0|0f0|0|4 4|44 |4|2|2]|1]|2]2 34 42.5 | Tidak Tuntas
33 B-033 i1(1(1/4|14|21|212|12j0|2 22|22 (111|211 1 24 30.0 | Tidak Tuntas
34 B-034 414141444 ,1|3|3|3(4(4|(4[4(4(2(1(0(0]|0O0 57 71.3 Tuntas
35 B-035 3/3(3(2(3(3(23(1(3 /4441443 |3|3]3|3 58 72.5 Tuntas
36 B-036 3(3(3(3(2(4 (422|244 |4|4|4|4|4|1]|1 1 58 72.5 Tuntas
Rata-rata 59.05
Indikator 1 ‘ 2.85 | Indikator 2 | 2.47 | Indikator 3 | 2.35 | Indikator4 2.21 Indikator 5 2.12
Maximum 80.00
Minimum 28.75
Standar Deviasi 14.71
Keterangan :KKM 70
Indikator 1 Merepresentasikan Ide Indikator 4 Mengevaluasi Kembali
Menentukan Strategi Menggeneralisasi
Indikator 2 Penyelesaian Indikator 5 Kesimpulan
Indikator 3 Mengimplementasikan Strategi
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Tabulasi Hasil Posttest SiswaUji Coba Il (Kelas XI-C)
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22 B-022 414|444 4|4 |4[44|3|1|1]|2|1|4|4|4[|4 4 67 83.8 Tuntas
23 B-023 414|444 |4|4|4[4|4|4|4|4|4|4|4|4|4]4]1 77 96.3 Tuntas
24 B-024 41433 |1|4|4|4[4|4|4|4|4|4|4|4|4|4[4 4 75 93.8 Tuntas
25 B-025 414 |4|4|4|4|4|4|4|4|3|4|2|4|3|4]0|0|0]O 60 75.0 Tuntas
26 B-026 411|1|0|1|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4]|0 63 78.8 Tuntas
27 B-027 414 |4|4|4|4|3|3[3|1]|4|4|4|4|4|4|4|4[44 74 92.5 Tuntas
28 B-028 314|214 |3|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4]|24 76 95.0 Tuntas
29 B-029 414 |4|4|4|4|4|2[2|1]3[3[3|3|2|4|4|4[|4 4 65 81.3 Tuntas
30 B-030 411|1|0|1|4|4|4|4|4|4|4|4|4]4]|0|0|0|J0O]O 47 58.8 | Tidak Tuntas
31 B-031 414 |4 |4|4]|4|4|4|4|4|4|4|4|4|4]|4|4|4]|4]3 79 98.8 Tuntas
32 B-032 414 |4 |4|4]|4|4|4|4]4|3|4|2|4[3|4|4|4]|4]24 76 95.0 Tuntas
33 B-033 3/2|0|0|0|3|1]|1]|2|1]|4|4|4|4|4|4|4|4]|4]24 52 65.0 | Tidak Tuntas
34 B-034 414|444 |4|3|3[3(3|4|4|4|4|4|4|4|4[4 4 76 95 Tuntas
35 B-035 3(3(3[3(2|3|4|2|4|3|4(4|2]|2|2|4|4|4|4]|0 60 75 Tuntas
36 B-036 4143|223 |3|3[1(4|4|4|4|4|4|4|4|4|4 4 68 85 Tuntas
Rata-rata 85.23
Indikator 1 | 3.76 | Indikator2 | 3.62 | Indikator3 | 3.33 | Indikator4 | 3.25 | Indikator5 3.10
Maximum 98.75
Minimum 58.75
Standar Deviasi 9.44
Keterangan :KKM 70
Indikator 1 Merepresentasikan Ide Indikator 4 Mengevaluasi Kembali
Menentukan Strategi Menggeneralisasi
Indikator 2 Penyelesaian Indikator 5 Kesimpulan
Indikator 3 Mengimplementasikan Strategi
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Lampiran 18. N-Gain Tes Kemampuan Penalaran Matematis

N-Gain Tes Kemampuan Penalaran Matematis Uji Coba |
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No | Kode Nama Siswa Ifrlfa?'rr P?)E?—Er Gain | N-Gain | Kategori
1 A-001 30 64 34 0.680 Sedang
2 A-002 58 62 4 0.182 Rendah
3 A-003 37 70 33 0.767 Tinggi
4 A-004 57 66 9 0.391 Sedang
5 A-005 26 56 30 0.556 Sedang
6 A-006 31 70 39 0.796 Tinggi
7 A-007 40 62 22 0.550 Sedang
8 A-008 45 56 11 0.314 Sedang
9 A-009 36 72 36 0.818 Tinggi

10 A-010 35 55 20 0.444 Sedang

11 A-011 30 70 40 0.800 Tinggi

12 A-012 44 61 17 0.472 Sedang

13 A-013 57 71 14 0.609 Sedang

14 A-014 36 66 30 0.682 Sedang

15 A-015 32 63 31 0.646 Sedang

16 A-016 52 56 4 0.143 Rendah

17 A-017 58 63 5 0.227 Rendah

18 A-018 58 68 10 0.455 Sedang

19 A-019 37 66 29 0.674 Sedang

20 A-020 32 50 18 0.375 Sedang

21 A-021 25 70 45 0.818 Tinggi

22 A-022 22 56 34 0.586 Sedang

23 A-023 58 60 2 0.091 Rendah

24 A-024 57 61 4 0.174 Rendah

25 A-025 56 60 4 0.400 Sedang

26 A-026 36 63 27 0.614 Sedang

27 A-027 22 67 45 0.776 Tinggi

28 A-028 22 76 54 0.931 Tinggi

29 A-029 58 65 7 0.167 Rendah

30 A-030 38 47 9 0.214 Rendah

31 A-031 24 73 49 0.875 Tinggi

32 A-032 58 76 18 0.818 Tinggi

33 A-033 38 50 12 0.286 Rendah

Rata-rata 22.848 | 0.525 Sedang




N-Gain Tes Kemampuan Penalaran Matematis Uji Coba 11
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No KOd? Nama Skor Pre-T | Skor Post-T Gain N-Gain Katggor
Siswa i
1 B-001 34 70 36 0.783 Sedang
2 B-002 37 63 26 0.605 Sedang
3 B-003 60 75 15 0.750 Tinggi
4 B-004 57 76 19 0.826 Tinggi
5 B-005 36 58 22 0.500 | Sedang
6 B-006 34 72 38 0.826 | Tinggi
7 B-007 31 70 39 0.796 Tinggi
8 B-008 58 63 5 0.227 Rendah
9 B-009 59 78 19 0.905 Tinggi
10 B-010 57 73 16 0.696 Sedang
11 B-011 61 77 16 0.842 Tinggi
12 B-012 59 76 17 0.810 Tinggi
13 B-013 32 72 40 0.833 | Tinggi
14 B-014 39 66 27 0.659 Sedang
15 B-015 27 63 36 0.679 Sedang
16 B-016 46 56 10 0.294 | Rendah
17 B-017 58 74 16 0.727 | Tinggi
18 B-018 62 71 9 0.500 Sedang
19 B-019 38 66 28 0.667 Sedang
20 B-020 26 50 24 0.444 Sedang
21 B-021 57 70 13 0.565 Sedang
22 B-022 64 67 3 0.188 | Rendah
23 B-023 57 77 20 0.870 | Tinggi
24 B-024 60 75 15 0.750 | Tinggi
25 B-025 58 60 2 0.091 | Rendah
26 B-026 34 63 29 0.630 Sedang
27 B-027 37 74 37 0.860 | Tinggi
28 B-028 60 76 16 0.800 | Tinggi
29 B-029 37 65 28 0.651 Sedang
30 B-030 23 47 24 0.421 Sedang
31 B-031 61 79 18 0.947 | Tinggi
32 B-032 34 76 42 0.913 | Tinggi
33 B-033 24 52 28 0.500 Sedang
34 B-034 57 76 19 0.826 | Tinggi
35 B-035 58 60 2 0.091 Rendah
36 B-036 58 68 10 0.455 Sedang
Rata-rata 21.222 0.637 Sedang




Lampiran 19. Tabulasi Angket Respon
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Respon Pernyataan Skor | % Kategori
Guru | 5 3|4|4|5|5|5|4| 44| 88 |86 sangatPraktis
Tabulasi Angket Respon Siswa Uji |
Kode
No | Nama Pernyataan Skor % Kategori
Siswa | 1]2|3[/4|5[6|7]8]9]10
1 A-001 |5|4(4|4|4|4|5|5|4| 3| 42 84% | Sangat Praktis
2 A-002 |3|5|5(4|4|4|4|51|4]| 3 41 82% Sangat Praktis
3 A-003 |4 |4 |4|4|4|4 |4 |5 |45 | 42 84% | Sangat Praktis
4 A-004 (455|544 |4 |4]5]14 44 88% Sangat Praktis
5 A-005 |4 |5|4|4]14]4|4|31]4|5 41 82% Sangat Praktis
6 A-006 |4|4]5|3|2|3|4]3|3|3 34 68% | Tinggi
7 A-007 (544|444 |4 |4 ]5]5 43 86% Sangat Praktis
8 A-008 [5(5(5(4 |54 |4 |44 14 44 88% Sangat Praktis
9 A-009 (4(4(5/4|4|4|5|4]5]5 44 88% Sangat Praktis
10| A010 |4|4(3|3|5/2|3]3|3|3 33 66% Praktis
11| A011 |5|3(3|3|2|4|2|3|3|3 31 62% Praktis
12| A012 |5|5|5|3|3|4|5|4|3]| 4 41 82% | Sangat Praktis
13| A013 |(4|5|5|4|4|5| 4|2 |4] 4 41 82% | Sangat Praktis
14| A014 |(4|4|5|5|4|4| 4|5 |4]| 2 41 82% Sangat Praktis
15| A015 |5|4(5(2|2|3|3|2|4|5 35 70% Praktis
16 | A016 |3|5|5|5|5|3|3 |4 |4]| 4 41 82% | Sangat Praktis
17| A017 |4|4|5|5|5|5| 2|4 |4]| 4 42 84% Sangat Praktis
18| A018 |4 |4(4|4|4|3|3|]3|3]|2 34 68% | Tinggi
19| A019 |(4|5|4|5|5|5|4 |4 |4]|3 43 86% | Sangat Praktis
20| A-020 (4 |4|4(4|4]|4)|4|5|5|5 43 86% | Sangat Praktis
21| A021 [4|5|5|5|4|4|5|4|5]| 4 45 90% Sangat Praktis
22| A022 |5|5|4|4|4|4 |4 |44 3 41 82% Sangat Praktis
23| A023 |4|5|4|5|5|4|4|4]|2]| 4 41 82% Sangat Praktis
24| A024 |4|4|4]|4|5]4|5|4]|3]| 4 41 82% Sangat Praktis
25| A-025 |4|5|5|5(4|3|4|2|3]3 38 76% | Tinggi
26| A026 |5|5|5|5(4|4|3|3]|4]| 3 41 82% Sangat Praktis
27| A027 |5|4|4|5|3|5|5|4]|3]| 4 42 84% Sangat Praktis
28| A-028 |3|3|3|5|13[3|3|3|3]|3 32 64% Praktis
29| A029 |4|4|4|3(4]3|5|51|4]|5 41 82% Sangat Praktis
30| A030 |4|5|5|4|4|5|4 |5 ]|4]| 4 44 88% Sangat Praktis
31| A031 |4|5|4|5|5]4|5|4]|3]| 2 41 82% Sangat Praktis
32| A032 |5|5|5|3|3|3|4|4]|4]|5 41 82% Sangat Praktis
33| A-033 (433|234 |4]|3 |23 31 62% Praktis
Rata-rata 79,94% | Praktis




Tabulasi Angket Respon Siswa Uji 1l
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K
No Ngr?]Z Pernyatan Jumiah % Kategori
i Skor
Siswa | 123 |4[5[6]|7[8[9]10

1 B-001 |5|5|4|4|4|4]5|5|5|5 46 92% | Sangat Praktis
2 B-002 |4|5|5|5|4|4]4]|4/4]|5 44 88% | Sangat Praktis
3 B-003 |5|5|5|4|5|5|5|5|5]|5 49 98% | Sangat Praktis
4 B-004 |5|5|5|5|4|5|5|5|5|5 49 98% | Sangat Praktis
5 B-005 |4|4|4|4|5|5|5|4|5]|5 45 90% | Sangat Praktis
6 B-006 |4|5|5|4|4|5]3|4|5|5 44 88% | Sangat Praktis
7 B-007 [3/3[3[3|3|3[3|4|/5]5 35 70% | Praktis

8 B-008 |4|5|4 4|4 |3|3|4|4]|4 39 78% | Praktis

9 B-009 |5|4|4 4|4 |3|3|4|4] 4 39 78% | Praktis

10| B-010 |4|/5|4 |4 4|54 |4]5|5 44 88% | Sangat Praktis
11| B-011 |5|{5|{4|5|5|5|5|4|5]|5 48 96% | Sangat Praktis
12| B-012 |34 |4 |2 |2 |3|4|4]|4] 4 34 68% | Praktis

13| B-013 |4|5|4|4|5|4|5|5[4]|5 45 90% | Sangat Praktis
14| B-014 (4|44 |5 |54 |4]4[4|5 43 86% | Sangat Praktis
15| B-015 |34 |4 |4 |4 |4|4[|4]4]4 39 78% | Praktis

16| B-016 |[4|{4|5|4|5|5]4|5|5]5 46 92% | Sangat Praktis
17| B-017 |5|5|{5|5|5|4|5|5|5]|5 49 98% | Sangat Praktis
18| B-018 |5({4|4|5|4|5|5|5|5]|5 47 94% | Sangat Praktis
19| B-019 |[5|5[{4|5|5|5|5|5|5]5 49 98% | Sangat Praktis
20| B-020 |5|/5|3 3|4 |4|4|4/4]3 39 78% | Praktis

21| B-021 |5/5|5|5|5|5|5|4|5]|5 49 98% | Sangat Praktis
22| B-022 |5/4|5|4|4|4]|5|5|5]|5 46 92% | Sangat Praktis
23| B-023 |[4/5|5|5|5|5|5|5|5]|5 49 98% | Sangat Praktis
24 | B-024 |5/5|5|4|5|5|5|5|5]|5 49 98% | Sangat Praktis
25| B-025 |[5/5|5|5|5|4|5|5|5]|5 49 98% | Sangat Praktis
26 | B-026 |5/5|/4|5|5|5|5|5|4]|5 48 96% | Sangat Praktis
27| B-027 |4/4|5|4|5|5|4|5|4]|5 45 90% | Sangat Praktis
28 | B-028 |5/5|5|5|4|5|5|5|5]|5 49 98% | Sangat Praktis
29 | B-029 |4/3|4|5|3|4|3|4|4]|5 39 78% | Praktis

30| B-030 |[4/4|5|5|5|5|4|5|4]|5 46 92% | Sangat Praktis
31| B-031 (4/5|5|4|4|5|4|4|5]|5 45 90% | Sangat Praktis
32| B-032 |5/5|4|/4|5|4|5|5|5]|5 47 94% | Sangat Praktis
33| B-033 |5/5|5|5|5|5|5|4|5]|5 49 98% | Sangat Praktis
34| B-034 |5/5|4|/4|5|4|4|5/4]|5 45 90% | Sangat Praktis
35| B-035 (4/4|5|/4|5|5|4|5|5]|5 46 92% | Sangat Praktis
36| B-036 |5/5|/4|/4|5|5|5|5|5]|5 48 96% | Sangat Praktis

Rata-rata 90,11% Sangat Praktis




Lampiran 20. Hasil Self-Efficacy Siswa

Tabulasi Angket Self-Efficacy Siswa Uji |
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Pernyataan
No ,\IT;:]Z St_rength _ Magnitude_ _ Strength _ Ger_1erality St_rength Jumlah % Keterangan
Siswa |__Indikator 1 Indikator 2 Indikator 3 | Indikator4 | Indikator 5 Indikator 6 | Indikator 7 | Skor
1113|456 ]|7[8|9]10[11)12]13]|14|15]16| 17|18 19 20

1 |A01|2 |12 |3 |3 |44 |4 43|14 3|2 |2]|4]4]3 1 2 56 70.00 Tinggi

2 |A002| 2|22 |3|2 3|23 |3|3|1(1|3|3]3|]3]|3]3 1 2 48 60.00 Sedang
3|A003| 3|2 |2 |4|2 4|4 3|44 3|33 |3]3|]3]|3]3 2 2 60 75.00 Tinggi

4 |A004| 3|22 |43 |44 3|3|3[3[3|3]3]3|3]3]3 2 2 59 73.80 Tinggi

5 |A005| 2 (3|3 |3 |4 |4 |4 |4 ,4|4 |3 |3 |4 |3|4|3]3]|4 2 1 2 2.50 | Sangat Rendah
6 |AOO6| 1|2 |21}|2|3|1|2,2(3|3|1(3|3|3]3|]3]|3]3 3 3 48 60.00 Sedang
7|/A072|2|1}2|1}1|1,14|12 22|12 ]1]1|1]3 1 1 31 38.80 Rendah

8 |A008| 4| 2|2 |4 |2 4|43 |4|4|3 3|3 |3 ]3]|3]|3]3 1 3 61 76.30 Tinggi

9 |A0OO9| 1|14 }3|1 3|11 (3|3 |3 (3|1 |4 ]1]1]|3]3 1 1 42 52.50 Sedang
10|A01I0| 41|13 4|3 |4 3|1 |11 |1|1]|2]|4|3]2]2 1 1 43 53.80 Sedang
11|A011| 4 |2 | 1|42 |4 43|44 3|3 |4]2|4|3]3]3 2 3 62 77.50 Tinggi
12|A012| 3 |2 | 1|43 |4 43|44 3|3 |4]2|4|3]3]3 2 2 61 76.30 Tinggi
13|A013| 4 |2 | 1|44 |4 44|44 4|4 3|2 |4 (3|44 1 2 66 82.50 | Sangat Tinggi
14|A014| 42|23 |4 |42 3|3 |43 |4|1]2]|3|3]3]3 1 2 56 70.00 Tinggi
15|A015| 41|13 4|2 111,213 |1}|2|1|3]|3]|4 1 1 40 50.00 Sedang
6|A016|1 21142 |33 (3|3 |3 (3|3|1]2]|3|3]3]3 1 1 47 58.80 Sedang
7|A017| 12|14 ,2 |42 3|3 |31 |3|1]1]1|3]3]1 1 1 41 51.30 Sedang
18|A018| 4 |2 | 3|4 4|4 44|33 |3 |41 ]2 |4|4]3]|1 1 1 59 73.80 Tinggi
9|A09|11}2|21}|11(1}|2|1(1|1|2]1]1|2]|1]1 1 1 25 31.30 Rendah
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20|A00| 4| 2|1|3|4|3 |33 3|2 |13 |2|1|2]|3]|]3]3 1 1 48 60.00 Sedang
21 | A-021 | 3 1 1 4 4 2 4 3 3 1 1 2 1 1 2 3 3 3 1 1 44 55.00 Sedang
22 | A-022 | 1 1 3 1 4 1 3 1 3 1 1 2 1 1 1 3 4 3 1 2 38 47.50 Sedang
23 | A-023 | 4 2 3 4 3 4 4 3 4 4 3 2 1 1 4 3 4 4 1 2 60 75.00 Tinggi
24 | A-024 | 3 2 1 4 4 4 4 3 4 4 3 3 1 2 4 3 3 3 3 2 60 75.00 Tinggi
25 |A05|1|1|1|3|3|3|3|2 3|3 |3 |3 |1|3|2|3]|]3]3 1 1 46 57.50 Sedang
26 | A-026 | 1 2 1 1 4 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 26 32.50 Rendah
27 | A-027 | 1 1 3 1 4 4 3 2 3 2 1 3 3 1 2 3 3 3 1 1 45 56.30 Sedang
28 | A-028 | 4 1 2 2 1 2 1 3 4 4 1 1 1 1 4 1 2 4 1 1 41 51.30 Sedang
29 | A-029 | 4 2 3 1 2 2 3 4 3 4 1 3 1 1 3 3 4 4 3 2 53 66.30 Tinggi
30 | A-030 | 4 3 4 1 2 4 1 4 3 4 1 4 1 1 3 4 4 4 1 1 54 67.50 Tinggi
31|A031|1 2|2 12|42 1|1 (12|12 ]|1|3]|2]|2]|2 1 1 33 41.30 Sedang
32|A0321 13,2211 }1}|1(1}|3|1(1]|2 |3 |]1]1]|1 1 1 29 36.30 Rendah
33|A033|1|1|1|3|3|2 |43 |3 |2 |1|2 4|43 |3]|2]3 1 1 47 58.80 Sedang
Ratara@ |, 511711928 2830(28|26(30(28|20|26|19|20[27|27|28|28|13| 15 | 46 |5820 Sedang
pernyataan

Rat_a—rata 537

indikator 2.02 2.88 2.79 2.46 2.20 2.80 1.42 59.20 Sedang

Magnitude Strenght Generality
Rata-rata
aspek 2.83 2.03 2.8

Indikator 1 : Mampu mengatasi masalah yang dihadapi

Indikator 2: Memiliki keyakinan pada keberhasilannya

Indikator 3: Memiliki keberanian dalam menghadapi tantangan
Indikator 4 : Berani mengambil resiko atas pilihan sendiri

Indikator 5: Mampu mengenali kekuatan dan kelemahan diri
Indikator 6: Mampu berinteraksi dengan orang lain
Indikator 7 : Tangguh dan tidak mudah menyerah




Tabulasi Angket Self-Efficacy Siswa Uji Il
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Pernyataan
No I\Kl;)r?; Strength Magnitude Strength Generality Strength | Jumlah % Keterangan
Siswa Indikator 1 Indikator 2 Indikator 3 Indikator 4 Indikator 5 Indikator 6 Indikator 7 | Skor
1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 | 11 | 12 | 13 | 14| 15| 16 | 17 | 18 | 19 | 20

1 B-036 3 2 1 4 2 4 4 2 4 4 2 4 4 2 4 3 3 3 2 3 60 75.00 Tinggi

2 B-036 4 3 3 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 2 4 4 4 4 3 72 90.00 | Sangat Tinggi
3 B-036 2 2 2 3 1 4 4 4 3 3 3 2 4 4 3 4 2 2 1 3 56 70.00 Tinggi

4 B-036 4 2 1 1 2 4 3 3 1 4 1 4 2 2 3 1 1 4 2 1 46 57.50 Sedang

5 B-036 4 2 2 4 3 4 3 3 1 2 4 4 3 3 2 4 4 4 2 3 61 76.30 Tinggi

6 B-036 3 1 1 3 1 4 4 3 4 4 1 2 3 3 3 3 3 4 2 3 55 68.80 Tinggi

7 B-036 4 3 1 3 1 3 4 2 3 3 1 1 3 3 4 1 3 2 2 1 48 60.00 Sedang

8 B-036 2 2 4 4 2 4 4 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 3 2 3 63 78.80 Tinggi

9 B-036 4 2 1 1 2 1 3 1 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 1 1 48 60.00 Sedang
10 | B-036 4 2 4 3 3 3 1 4 1 4 1 4 4 1 2 1 1 1 1 1 46 57.50 Sedang
11 | B-036 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 2 3 72 90.00 | Sangat Tinggi
12 | B-036 3 2 1 4 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 2 2 3 62 77.50 Tinggi

13 | B-036 3 4 3 1 2 3 4 3 3 4 4 4 3 4 4 3 4 3 1 3 63 78.80 Tinggi

14 | B-036 2 2 3 2 2 2 3 2 1 3 3 3 2 2 1 3 3 3 3 3 48 60.00 Sedang
15 | B-036 4 4 3 3 4 4 4 2 2 4 4 2 1 4 1 3 4 4 1 3 61 76.30 Tinggi

16 | B-036 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 4 3 2 2 4 4 4 4 2 3 68 85.00 | Sangat Tinggi
17 | B-036 4 3 3 4 3 2 2 3 3 1 2 2 2 2 2 3 2 1 1 3 48 60.00 Sedang
18 | B-036 3 2 2 4 3 4 3 3 4 4 4 3 3 2 3 4 3 2 2 3 61 76.30 Tinggi

19 | B-036 4 2 3 4 4 4 4 4 4 3 4 3 2 4 4 4 2 4 1 3 67 83.80 | Sangat Tinggi
20 | B-036 4 1 2 4 4 4 4 4 4 4 4 1 2 3 2 1 4 4 1 3 60 75.00 Tinggi
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21 | B-036 3 2 4 3 4 4 3 3 4 1 3 3 3 3 4 4 3 3 1 3 61 76.30 Tinggi

22 | B-036 4 2 2 4 3 4 3 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 2 3 67 83.80 | Sangat Tinggi
23 | B-036 4 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 2 3 70 87.50 | Sangat Tinggi
24 | B-036 4 1 1 4 1 4 1 1 1 3 4 1 1 4 4 3 4 3 1 1 47 58.80 Sedang

25 | B-036 1 1 3 1 1 3 3 2 2 2 3 2 1 3 3 3 3 3 2 3 45 56.30 Sedang

26 | B-036 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 1 3 4 4 4 3 1 3 68 85.00 | Sangat Tinggi
27 | B-036 2 2 2 4 2 4 4 3 3 2 2 4 3 3 4 3 3 3 1 3 57 71.30 Tinggi

28 | B-036 3 2 1 4 3 4 4 3 4 4 2 3 4 1 4 3 3 3 2 3 60 75.00 Tinggi

29 | B-036 2 1 3 4 3 4 3 3 4 1 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 61 76.30 Tinggi

30 | B-036 3 1 1 4 2 4 4 2 4 2 1 4 4 2 4 4 4 3 1 3 57 71.30 Tinggi

31 | B-036 4 4 3 4 3 4 3 3 4 2 4 4 3 3 3 4 4 4 1 3 67 83.80 | Sangat Tinggi
32 | B-036 4 2 2 2 3 2 2 2 3 2 4 4 3 2 3 1 2 2 1 1 47 58.80 Sedang

33 | B-036 3 1 2 4 3 3 4 3 3 3 4 2 4 2 3 2 2 2 3 3 56 70.00 Tinggi

34 | B-036 3 3 2 4 3 4 4 3 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 2 3 55 68.80 Tinggi

35 | B-036 2 1 1 3 4 4 3 3 4 3 3 1 1 1 4 4 4 4 1 1 52 65.00 Tinggi

36 | B-036 4 3 2 4 3 4 3 3 4 4 2 1 4 3 3 4 3 1 2 3 60 75.00 Tinggi

pif‘rg;artit;n 33|23|23/34|27|36|33|29/31/31/30/29|28|28|31|31/32|30|17|26| 58 |7270| .
_Rat_a—rata 71.80 o
indikator 2.63 3.22 3.12 2.99 2.89 3.11 2.15 2.87 ' Tinggi

Magnitude Strenght Generality
Rata-rata
aspek 3.17 2.67 3.11
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Lampiran 21. Surat Pengajuan Judul

Medan, 02 Februari 2022

Hal : Permohonan Pengajuan Judul

Kepada Yth.

Ibu Ketua Program Studi Pendidikan Matematika
FKIP-UISU
Medan

Dengan Hormat,

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Syahidatul Nadila Lubis
NPM 171180514021

Program Studi : Pendidikan Matematika
IPK +370

Jumlah SKS :137 SKS

Bermohon mengajukan judul proposal penelitian skripsi :

1. Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis Mind Mapping berbantuan Powtoon
untuk Meningkatkan Koneksi Matematis Siswa MAS PP Mawaridussalam.

2.) Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Gaya Belajar untuk
Meningkatkan Kemampuan Penalaran Matematis dan Self-Efficacy Siswa MAS PP
Mawaridussalam.

3. Pengembangan Media Pembelajaran Video Maker Berbasis Contextual Teaching and
Learning Untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Siswa Kelas XI SMA

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan, atas perhatian dan bantuan Tbu saya ucapkan
terima kasih.

Disetujui

Ketua Program Studi Pend. Matematika Pemohon

(W

Dra. Rosliana Siregar, M.Pd (Syahidatul Nadila Lubis)
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Lampiran 22. Surat Permohonan Pembimbing

KOP SURAT PROGRAM STUDI

Medan, 09 Februari 20222

Nomor
Lamp :
Hal : Penunjukan Pembimbing

Kepada Yth : Ibu Dekan FKIP UISU
di
Medan

Assalame’alaikum Wr. Wb,

Dengan hormat,

Sehubungan dengan permohonan mahasiswa atas nama :

Nama : Syahidatul Nadila Lubis

NPM 1 71180514021

Program Studi : Pendidikan Matematika

Jenjang : Strata Satu (S-1)

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Gaya

Belajar untuk Meningkatkan Kemampuan Penalaran Matematis dan
Self-Efficacy Siswa MAS PP Mawaridussalam.

Maka kami mohon kepada Ibu Dekan FKIP UISU Medan, agar kiranya dapat mengeluarkan
surat penunjukkan pembimbing skripsi sebagai berikut :

Pembimbing I : Dra. Rosliana Siregar, M.Pd

Pembimbingll : Syahlan, S.Pd., M. Pd

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan,
kasih
Wassalamu’alaikum Wr. Wb,

sebelum dan sesudahnya kami haturkan terima

Ketua Prodi Pendidikan Matematika

Dra.Rosliana Siregar, M.Pd



Lampiran 23. Surat Penunjukan Pembimbing

Website: www.fkip.uisu.ac.id

UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Program Studi : - Pendidikan Sejarah — Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan

- Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia — Pendidikan Matematika
- Pendidikan Biologi — Pendidikan Fisika — Pendidikan Kimia

Alamat : Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja - Teladan Medan

Telepon / Fax. (061) 7869730 Medan - Indonesia
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Email: fkip@uisu.ac.id

SURAT PENUNJUKAN PEMBIMBING
Nomor : 157/I/B.11/111/2022

Assalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh.

Sehubungan dengan surat Ketua Program Studi Pendidikan Matematika Nomor :
16/P. MM/II/2022 tanggal 22 Februari 2022 perihal Penunjukan Pembimbing skripsi

mahasiswa :

Nama

NPM

Program Studi
Jenjang Program
Judul Skripsi

Syahidatul Nadila Lubis

71180514021

Pendidikan Matematika

Strata Satu (S1)

Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis
Gaya Belajar Untuk Meningkatkan Kemampuan Penalaran
Matematis Dan  Self-Efficacy Siswa MAS PP
Mawaridussalam.

maka dengan ini kami dapat menyetujui :

1. Pembimbing I

2. Pembimbing IT

: Dra. Rosliana Siregar, M.Pd.
: Syahlan, S.Pd.,M.Pd

Demikian Surat Penunjukan Pembimbing ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat
dilaksanakan dengan sebaik-baiknya dan penuh tanggung jawab.

| Wassalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh.®

Medan, 28 Rajab 1443 H
1 Maret 2022 M

>



Lampiran 24. Surat Pengantar 1zin Penelitian

Website: www.fkip.uisu.ac.id

UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA

 FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Program Studi : - Pendidikan Sejarah — Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
- Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia — Pendidikan Matematika
- Pendidikan Biologi — Pendidikan Fisika — Pendidikan Kimia
Alamat : Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja - Teladan Medan
Telepon / Fax. (061) 7869730 Medan - Indonesia

Email: fkip@uisu.ac.id

192

Nomor

Lampiran :

Hal

Kepada

. 390/E/E.09/V/2022 19 Syawal 1443 H
Satu Exemplar 20 Mei 2022 M

: Mohon Izin Penelitian

: Yth. Kepala MA Swasta PPMawaridussalam
Batang Kuis
Assalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat, teriring salam dan do’a semoga Bapak beserta staf dalam keadaan
sehat wal’afiat dan sukses menjalankan tugas. Amin.

Bersama ini kami sampaikan bahwa mahasiswa FKIP-UISU Medan, yaitu :

Nama . Syahidatul Nadila Lubis
NPM : 71180514021
Program Studi . Pendidikan Matematika

Jenjang Program : Strata Satu (S1)
bermaksud akan melaksanakan penelitian di sekolah yang Bapak pimpin, dengan
judul : “Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Realistic
Mathematics Education Untuk Meningkatkan Kemampuan Penalaran
Matematis Dan Self-Efficacy Siswa”

Sehubungan dengan hal di atas, kami mohon kepada Bapak agar dapat memben izin
kepada mahasiswa kami.

Demikian kami sampaikan, atas izin dan bantuan Bapak kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh.
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Lampiran 25. Surat Keterangan Penelitian

| i )
Madrasah Aliyah
A ) Pondok Pesantren Mawaridussalam

4 NSM : 131212070030 NPSN : 10264715 Email : mappmawaridussalam@yahoo.com
JI. Peringgan Desa Tumpatan Nibung Kec. Batang Kuis Kab. Deli Serdang Sumatera Utara 20372

SURAT KETERANGAN
Nomor : 476/Ma-PP.MASA/SK.P2/V1/2022
Berdasarkan surat Dekan FKIP UISU Medan Nomor : 390/E/E.09/V/2022 tanggal 20 Mei 2022,
tentang Permohonan Izin Penelitian kepada Kepala Madrasah Aliyah PP Mawaridussalam Kab.
Deli Serdang, dapat kami terangkan bahwa :

Nama : Syahidatul Nadila Lubis
NPM 171180514021
Program Studi : Pendidikan Matematika FKIP UISU Medan

Benar nama tersebut di atas telah selesai melaksanakan Penelitian di Madrasah Aliyah Swasta
Pondok Pesantren Mawaridussalam dalam melengkapi penyusunan skripsi yang berjudul :
“Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Realistic Mathematics
Education Untuk Meningkatkan Kemampuan Penalaran Dan Self-Efficacy Siswa”

Yang di selesaikan pada :
Tanggal : 16 Mei s/d 10 Juni 2022
Kelas : XI-MIPA

Demikianlah Surat Keterangan ini diberikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 26. Jadwal Kegiatan Penelitian

Jadwal Kegiatan Penelitian Tahun 2022

Januari | Februari | Maret April Mei Juni Juli Agustus | September
0 | Kegiatan 11213(4|1|2(3|4 |1|2(3|4|1|2|3[4|4234{1|2|3[4123|4[1]2]3[4|1 |2]3|4

Pengajuan judul

Observasi masalah penelitian

N
1
2 | ACC Judul
3
4

Menyusun skripsi
Bimbingan skripsi Bab |

Bimbingan skripsi Bab 11

Bimbingan skripsi Bab 111

Seminar proposal

5
6
7 | ACC proposal
8
9

Revisi proposal

10 | Pelaksanaan penelitian

11 | Analisis data

12 | Bimbingan skripsi BAB 4 & 5
13 | ACC Sidang
14 | Sidang skripsi
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Nama : Syahidatul Nadila Lubis
Tempat Tanggal Lahir : Medan,13 Januari 2000
Jenis Kelamin : Perempuan
Agama > Islam
Alamat : JI. Pertahanan Dusun V
No. HP : 081265540445
Email : syahidatuln.lbs@gmail.com
Nama Orang Tua :
a. Ayah : Muhammad Arif Lubis
Pekerjaan : Wiraswasta
b. Ayah : Khamriza Wirdayani
Pekerjaan : Ibu Rumah Tangga
Alamat Orang Tua - JI. Pertahanan Dusun V

Riwayat Pendidikan

1. Madrasah Ibtidaiyah Nurul Hadina

1. Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Medan

2. Madrasah Aliyah Negeri 3 Medan

3. Universitas Islam Sumatera Utara
Medan,  Agustus 2022
Mahasiswa

Svahidatul Nadila Lubis
71180514021
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