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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan dan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang
semakin pesat, menyebabkan pendidikan semakin berkembang. Pendidikan
merupakan suatu usaha yang bertujuan untuk menciptakan sumber daya yang
berkualitas, untuk mendewasakan dan menanamkan nilai-nilai bagi manusia untuk
meningkatkan kualitas diri. Melalui pendidikan kita mampu membentuk Sumber
Daya Manusia (SDM) berkompeten sehingga dapat bermanfaat untuk membantu
dirinya dalam menghadapi kemajuan zaman.

Meningkatkan sumber daya manusia dalam dunia pendidikan banyak hal
yang harus dilakukan pemerintah. Mulai dari penyempurnaan kurikulum,
pelatihan dan peningkatan kualifikasi guru, pengadaan buku ajar atau bahan ajar,
perbaikan sarana pendidikan, peningkatan mutu manajemen pendidikan dan
penggunaan berbagai model pembelajaran oleh guru. Sesuai dengan Tujuan
Pendidikan Nasional menurut UU No. 20 Tahun 2003 pasal 3 tentang Sistem
Pendidikan Nasional salah satunya adalah membentuk karakteristik peserta didik
yang kreatif dan mandiri. Oleh karena itu, dalam proses pembelajaran di sekolah
guru perlu melatih siswa untuk berpikir dan bertindak kreatif serta mandiri.

Guru abad 21 dituntut tidak hanya mampu mengajar dan mengelola
kegiatan kelas dengan efektif, namun juga dituntut untuk mampu membangun
hubungan yang efektif dengan siswa dan komunitas sekolah, menggunakan

teknologi untuk mendukung peningkatan mutu pengajaran. Salah satu kompetensi



yang harus dimilki guru dalam pembelajaran di abad 21 adalah kemampuan
merancang pembelajaran dengan menerapkan prinsip memadukan pengetahuan
materi ajar, pedagogik, serta teknologi informasi dan komunikasi (TIK) atau yang
dikenal dengan TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) adalah
suatu kerangka berpikir untuk mengintegrasikan teknologi sesuai dengan
pedagogik untuk menjelaskan suatu konten.

Pembelajaran abad 21 merupakan suatu proses kegiatan belajar mengajar
yang mengarahkan peserta didik untuk memiliki kecakapan berpikir tingkat
tinggi. Kecakapan berpikir yang dimaksud bukanlah berpikir biasa-biasa saja yang
hanya sekedar mengingat, memahami atau menyatakan kembali konsep yang telah
dipelajari. Namun, kecakapan berpikir tingkat tinggi adalah suatu proses berpikir
yang mengantarkan peserta didik pada level kognitif tertinggi, dimana siswa
sudah mampu berpikir kritis, kreatif, logis dan sistematis dengan terampil
menganalisis, mengevaluasi, sampai mengkreasikan kembali. Konsep berpikir
itulah yang dikenal dengan istilah keterampilan berpikir tingkat tinggi atau higher
order thinking skills (HOTS).

Guru diharapkan harus mampu mengatasi masalah yang sering dihadapi
siswa dalam proses pembelajaran. Oleh sebab itu, melalui perkembangan
teknologi yang berkembang pesat saat ini telah mempengaruhi segala bidang
kehidupan salah satunya pada dunia pendidikan khususnya dalam proses
pembelajaran. Kita dapat memanfaatkan teknologi untuk meningkatkan mutu
pendidikan, yaitu dengan cara menyampaikan materi dengan media pembelajaran
yang menarik untuk pembaca, sesuai dengan perkembangan industri 4.0 atau yang

biasa disebut dengan era digital.



Bagi guru tidak cukup jika hanya menggunakan lisan untuk
menyampaikan pelajaran. Akan tetapi juga membutuhkan sarana ataupun alat
sebagai penyalur pesan dari penjelasan guru yang biasa disebut dengan media.
Tanpa adanya media, guru akan kesulitan dan banyak membutuhkan tenaga ekstra
untuk menyampaikan pelajaran, maka dibutuhkan media atau alat untuk
membantu dalam proses kegiatan pembelajaran.

Daryanto (2020:5), Media pembelajaran sebagai 1) penyampaian pesan
pembelajaran dapat lebih standar; 2) pembelajaran dapat lebih menarik; 3)
pembelajaran menjadi lebih interaktif dengan menerapkan teori belajar; 4)
waktu pelaksanaan pembelajaran dapat diperpendek; 5) kualitas
pembelajaran dapat ditingkatkan; 6) proses pembelajaran dapat
berlangsung kapanpun dan dimanapun diperlukan; 7) sikap positif siswa
terhadap materi pembelajaran serta proses pembelajaran dapat
ditingkatkan; 8) peran guru mengalami perubahan kearah yang positif.

Berdasarkan pemaparan di atas maka media pembelajaran memiliki peran
penting yang dapat menunjang keberhasilan kegiatan pembelajaran. Penggunaan
media pembelajaran yang tepat akan berdampak pada hasil pembelajaran yang
baik. Secara langsung media pembelajaran merupakan pendukung untuk
kelancaran proses pembelajaran, meningkatkan minat dan daya tarik siswa dalam
mengikuti proses pembelajaran, dan tujuan pembelajaran akan sangat terbantu
dalam pencapaiannya. Dalam proses belajar mengajar sangat diperlukan adanya
media pembelajaran karena media pembelajaran dapat membantu pendidik untuk
menciptakan suasana belajar menjadi lebih hidup, tidak menoton, dan tidak
membosankan. Media pembelajaran digunakan sebagai sarana pembelajaran
disekolah bertujuan untuk dapat meningkatkan mutu pendidikan.

Namun, pada saat ini terdapat penularan virus berbahaya yang dinamakan

Corona Virus Disease (Covid-19) yang terjangkit sejak akhir tahun 2019 hingga

saat ini. Hal ini mendorong indonesia mengeluarkan surat edaran Menteri



Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No.3 Tahun 2020 tanggal 09
Maret tentang pencegahan Corona Virus Disease (Covid-19) pada satuan
pendidikan sehingga tidak memungkinkan proses belajar mengajar dapat
berlangsung di kelas seperti biasanya, maka pelaksanaan proses pembelajaran
harus dilakukan dalam jaringan (Daring) untuk mencegah penyebaran Covid-19.
Oleh karena itu, proses pembelajaran harus tetap berlangsung dengan bantuan
berupa media pembelajaran.

Pengembangan media pembelajaran ini menjadi sangat penting untuk
diterapkan sebagai upaya agar membuat siswa merasakan suasana baru dalam
aktifitas belajar di kelas maupun di rumah karena materi yang disajikan dibuat
semenarik mungkin sehingga menghilangkan suasana tegang dan bosan dalam
proses pembelajaran ditambah dengan efek animasi-animasi yang terdapat dalam
media tersebut. Proses belajar mengajar media pembelajaran juga dapat
membangkitkan semangat belajar dan minat dari siswa yang tinggi. Selain itu juga
dapat membangkitkan motivasi belajar siswa.

Berdasarkan wawancara yang telah dilakukan peneliti pada saat
melaksanakan Magang Il di SMAS YAPIM Medan, dalam pembelajaran guru
menggunakan media buku paket dan power point, masih terbatasnya penggunaan
media pembelajaran yang mengakibatkan proses pembelajaran terkesan menoton
dan kurang menarik ditambah dengan kondisi pandemi yang melanda pada saat
ini, yang menuntut pendidik atau guru untuk lebih mengenal adanya media
pembelajaran. Oleh karena itu dibutuhkan media pembelajaran yang lebih

menarik dan interaktif. Maka dari itu, pendidik harus lebih berinovasi dalam



mengembangkan media pembelajaran dengan mengikuti perkembangan resolusi
industri 4.0 atau yang biasa disebut dengan era digital.

Hal ini sejalan dengan Pangestu dan Wafa dalam Jurnal Pendidikan
Ekonomi 2018 Vol.11. No.1 yang berjudul Pengembangan Multimedia Interaktif
Powtoon Pada Mata Pelajaran Ekonomi Pokok Bahasan Kebijakan Moneter untuk
Siswa Kelas X1 IPS di SMA Negeri 1 Singosari. Hasil observasi awal yang
dilakukan penulis menunjukan kurang dimanfaatkannya fasilitas ICT oleh guru
dan siswa dalam pembelajaran ekonomi. Media yang digunakan guru adalah
Power Point, metode yang digunakan guru tergantung dengan materi yang
disampaikan, akan tetapi guru cenderung menggunakan teknik ceramah yang
mengakibatkan siswa merasa bosan dalam mengikuti pembelajaran.

Salah satu teks yang dianjurkan dalam kurikulum 2013 kelas X SMA pada
mata pelajaran Bahasa Indonesia adalah teks negosiasi. Negosiasi adalah bentuk
interaksi sosial yang bertujuan untuk mencapai kesepakatan diantara pihak-pihak
yang mempunyai kepentingan yang berbeda. Hal ini didukung oleh pendapat
Kosasih (2014:86) “Teks negosiasi merupakan proses penetapan keputusan secara
bersama antara beberapa pihak yang memilki kepentingan berbeda .”

Penggunaan media pembelajaran saling berkaitan dengan proses
penyampaian pesan dari sumber pesan melalui media tertentu ke penerima pesan.
Media pembelajaran yang dapat dikembangkan dalam proses pembelajaran yaitu
media audiovisual. Media yang dapat peserta didik rasakan baik suara dan gambar
secara bersamaan yaitu berupa video. Media ini untuk menarik perhatian peserta

didik dalam proses pembelajarannya.



Munir (2012:347), berpendapat “Video adalah media digital yang
menunjukan susunan atau urutan gambar-gambar bergerak dan dapat memberikan
ilusi/ fantasi.” Pengertian tersebut dapat diartikan video merupakan gambar yang
bergerak. Video yang dibuat harus menarik bagi peserta didik agar dapat
memahami materi yang akan dipelajari. Guru dapat menggunakan beberapa
aplikasi online untuk membuat video. Oleh karena itu, salah satu hal dapat
dilakukan untuk menjadi kegiatan pembelajaran menarik dan interaktif adalah
penggunaan aplikasi Powtoon.

Perdana (2020:4) Powtoon merupakan salah satu jenis layanan online

berbentuk video yang memilki fitur animasi menarik. Ini adalah salah satu

alternatif dari berkembangnya teknologi untuk digunakan pembelajaran
interaktif pada materi yang dianggap sulit menjadi lebih menyenangkan
karena disajikan dengan kombinasi beberapa media seperti audio dan

visual. Oleh karena itu media ini sangatlah menarik untuk digunakan di

dalam kelas sebagai alternatif media pembelajaran agar peserta didik tidak

bosan dengan pembelajaran selain itu juga membuat media pembelajaran
guru lebih bervariatif.

Aplikasi Powtoon memiliki karakter-karakter yang dapat memberikan cara
bagi peserta didik untuk memahami suatu materi. Pada aplikasi tersebut peserta
didik dapat menerima informasi secara visual dan audio yang dapat
dikombinasikan menjadi suatu bentuk video animasi yang menarik. Desain dari
aplikasi Powtoon yang memiliki grafis latar belakang yang jelas, penuh warna,
gambar-gambar animasi bahkan musik yang bisa ditambahkan pada video yang
menjadi pembelajaran yang menarik. Fitriyani dalam Jurnal Tunas Bangsa 2019
Vol.6, No.l, yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Audiovisual
Powtoon Tentang Konsep Diri Dalam Bimbingan Kelompok Untuk Peserta Didik
Sekolah Dasar. Pemilihan media pembelajaran audiovisual Powtoon sebagai

media pembelajaran karena video animasi Powtoon ini mempunyai beragam



animasi, fitur animasi sangat menarik dan media Powtoon mudah dijadikan media
penyampaian materi pembelajaran dengan cara yang menarik, sehingga peserta
didik tidak jenuh dengan materi yang disampaikan guru.

Pada saat ini, pendidikan menggunakan Kurikulum 2013. Proses
pembelajaran kurikulum 2013 memberikan kesempatan kepada peserta didik
untuk mengembangkan potensi mereka menjadi kemampuan yang semakin lama
semakin meningkat dalam sikap, pengetahuan dan keterampilan. Salah satu teks
yang dianjurkan dalam kurikulum 2013 kelas X SMA pada mata pelajaran Bahasa
Indonesia adalah teks negosiasi. Namun media dalam teks negosiasi kurang
mendapat perhatian dan cenderung menoton yaitu menggunakan media buku
paket dan Power Point. Dari uraian di atas maka penulis tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran berbantuan Video Powtoon dan penulis
mengadakan penelitian dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Teks
Negosiasi Berbantuan Video Powtoon Untuk Siswa Kelas X SMA.

Namun, karena pandemi Covid-19 yang terjadi saat ini, sehingga tidak
memungkinkan peneliti melakukan penelitian lapangan. Maka dari itu, peneliti
menggunakan model 4D yang diadaptasi oleh Thiagajaran namun hanya sampai
tahap Develop (pengembangan). Dimana peneliti akan menguji tingkat validasi

produk tersebut yang merupakan bahan ajar materi teks negosiasi.

B. Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah merupakan hal yang sangat penting dalam sebuah
penelitian. Identifikasi masalah dilakukan agar penelitian lebih efektif. Menurut
Arikunto (2017:69), mengatakan “Memilih masalah penelitan adalah suatu

langkah awal dari suatu kegiatan penelitian.”



Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat diidentifikasi beberapa

permasalahan diantaranya sebagai berikut:

1. Media pembelajaran belum menggunakan teknologi industri 4.0 yaitu
perubahan di seluruh aspek produksi di industri melalui penggabungan
teknologi digital dan internet.

2. Tuntutan baru di dunia pendidikan di masa pandemi covid-19 vyaitu
pelaksanaan proses pembelajaran jarak jauh.

3. Media pembelajaran teks negosiasi kelas X masih menggunakan buku
paket dan Power Point.

4. Kurangnya penggunaan dan pengembangan media yang inovatif dan
menarik pada saat pandemi Covid-19 yang mengharuskan siswa untuk

belajar mandiri.

C. Batasan Masalah

Batasan masalah merupakan suatu hal yang akan menjadi fokus peneliti.
Untuk mempermudah dalam mengadakan penelitian, maka perlu dibatasi agar
masalah yang diteliti dapat dipahami secara terperinci dan masalah yang diteliti
dapat lebih terarah. Sugiyono (2017:79) “Masalah merupakan area yang menjadi
perhatian peneliti, suatu kondisi yang ingin diperbaiki, atau suatu keinginan yang
ingin dieliminasi/dihilangkan.”

Agar penelitian ini dapat mencapai sasaran yang diinginkan, maka penulis
membatasi cakupan masalah dalam penelitian sebagai berikut.

1. Materi yang digunakan dalam pengembangan ini sesuai dengan
kompetensi dasar (KD 3.11) yaitu menganalisis isi struktur (orientasi,

pengajuan, penawaran, persetujuan, penutup) dan kebahasaan teks



negosiasi dan kompotensi dasar (KD 4.11) yaitu mengkonstruksikan teks
negosiasi dengan memerhatikan isi, struktur (orientasi, pengajuan,
penawaran, persetujuan, penutup) dan kebahasaan.

2. Produk bahan ajar yang dikembangkan adalah media pembelajaran teks
negosiasi berbantuan video powtoon

3. Pengembangan media pembelajaran ini didesain dengan model
Thiagarajan. Namun model thiagarajan hanya sampai dengan model 3D
yaitu Define (pendefinisian), Design (perancangan), Development
(pengembangan).

4. Pengujian pada perangkat yang dibuat hanya sebatas pengujian produk
yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli media. Apakah produk media

yang dibuat sesuai dengan standar kelayakan media pembelajaran.

D. Rumusan Masalah
Dalam suatu kegiatan penelitian, sangat penting untuk merumuskan
masalah penelitian agar masalah yang diteliti sesuai dengan sasaran yang
diinginkan. Arikunto (2017:63) mengatakan, “Agar penelitian dapat dilaksanakan
sebaik-baiknya, maka penelitian harus merumuskan masalahnya sehingga jelas
dari mana harus dimulai, kemana harus pergi dan dengan apa.”
Oleh sebab itu, rumusan penelitian ini dirumuskan sebagai berikut.
1. Bagaimanakah proses pengembangan media pembelajaran teks negosiasi
berbantuan video powtoon untuk siswa kelas X SMA?
2. Bagaimanakah validasi ahli materi dan ahli media terhadap media
pembelajaran teks negosiasi berbantuan video powtoon untuk siswa kelas

X SMA?



3. Bagaimanakah kelayakan media pembelajaran teks negosiasi berbantuan

video powtoon untuk siswa kelas X SMA?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian merupakan dasar mencapai sasaran penelitian sehingga
penelitian ini dapat mencapai sasaran yang tepat dan lebih terarah. Menurut
Arikunto (2017:97) mengatakan “Tujuan penelitian adalah rumusan kalimat yang
menunjukan adanya sesuatu hal yang diperoleh setelah penelitian selesai.”
Sesuai dengan rumusan masalah diatas, penelitian ini bertujuan untuk:
1. Mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran teks
negosiasi berbantuan video powtoon untuk siswa kelas X SMA
2. Mendeskripsikan validasi ahli materi dan ahli media terhadap media
pembelajaran video powtoon pada materi teks negosiasi siswa kelas X
SMA
3. Mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran teks negosiasi berbantuan

video powtoon untuk siswa kelas X SMA

F. Manfaat Penelitian

Sebuah penelitian haruslah memiliki manfaat tersendiri baik bagi penulis,
pembaca dan subjek yang diteliti. Menurut Arikunto (2017:71) mengatakan, “Kita
meneliti bukan karena agar lebih mahir meneliti, tetapi karena ingin
menyumbangkan hasilnya untuk kemajuan ilmu pengetahuan, meningkatkan

efektivitas kerja atau mengembangkan sesuatu.”
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Setiap penelitian diharapkan memilki manfaat. Manfaat tersebut bisa
bersifat teoritis dan praktis. Berdasarkan uraian pada tujuan penelitian di atas,
maka dilakukannya penelitian ini adalah:

1. Manfaat teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dan mempermudah
peserta didik dalam media pembelajaran teks negosiasi menjadi lebih
baik dan memberikan sumbangan bagi perkembangan tentang
penggunaan media pembelajaran

2. Secara praktis

a. Bagi Peserta didik: memberikan sumber belajar alternatif selain
media cetak (buku) serta mempermudah pemahaman teks
negosiasi bagi peserta didik kelas X

b. Bagi Pendidik: mendorong pendidik lebih inovatif dalam
menciptakan dan mengembangkan media pembelajaran

c. Bagi Peneliti: sebagai suatu pengalaman berharga bagi seorang
calon pendidik profesional yang selanjutnya dapat dijadikan
masukan untuk mengembangkan media pembelajaran

d. Bagi peneliti lain: agar menjadi motivasi untuk mengadakan

penelitian yang lebih mendalam tentang pembuatan.
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Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Kelas/Semester

Kompetensilnti (KI)
e KI-1 (Spiritual)

e KI-2 (Sosial)

e KI-3
(Pengetahuan)

e Kl4

(Keterampilan)

SILABUS PEMBELAJARAN

SMA
Bahasa Indonesia
X/2

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong
royong, kerja sama, toleransi, damai), santun, responsive, dan proaktif
sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi
secara efektif dengan lingkungan social dan alam serta menempatkan diri
sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan
prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan
minatnya untuk memecahkan masalah

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan
metode sesuai kaidah keilmuan

Kompetensi Dasar

Materi Pokok Pembelajaran

3.10 Mengevaluasi
pengajuan, penawaran
dan persetujuan dalam
teks negosiasi lisan
maupun tertulis.

4.10 Menyampaikan
pengajuan,
penawaran,
persetujuan dan
penutup dalam teks
negosiasi secara lisan
atau tulis.

Isi teks negosiasi:

e Menilai masalah, bagaimana cara

permasalahan;
pengajuan;
penawaran;

persetujuan/ kesepakatan yang

tercapai.

menyampaikan pengajuan, penawaran,
dan pencapaian persetujuan dalam
bernegosiasi.

Mengungkapkan cara pengajuan,
penawaran, dan pencapaian persetujuan
dalam bernegosiasi.

Memberikan tanggapan hasil kerja
teman atau kelompok lain secara lisan
(kekurangan dan kelebihan dilihat dari
kejelasan isi, kelengkapan data, EYD,
dan penggunaan kalimat).

3.11Menganalisis isi,
struktur (orientasi,
pengajuan,
penawaran,
persetujuan,
penutup) dan
kebahasaan teks
negosiasi.

Struktur teks negosiasi:

orientasi dan
permasalahan(pengajuan,

penawaran, dan persetujuan).

Kebahasaan

pasangan tuturan dalam teks

Menentukan struktur: orientasi dan
permasalahan (pengajuan, penawaran,
dan persetujuan),

Menentukan ciri kebahasaan (pasangan
tuturan dan kesantunan) dalam teks
negosiasi.

Menyusun teks negosiasi dengan
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4.11 Mengkonstruksikan
teks negosiasi
dengan
memerhatikan isi,
struktur (orientasi,
pengajuan,
penawaran,
persetujuan,
penutup) dan
kebahasaan.

negosisi dan
¢ bahasa yang santun.

memerhatikan struktur teks dan aspek
kebahasaan.

e Mempresentasikan, mengomentari, dan
merevisi teks negosiasi yang telah
disusun.

3.12 Menghubungkan
permasalahan/ isu,
sudut pandang dan
argumen beberapa
pihak dan simpulan
dari debat untuk
menemukan esensi
dari debat.

4.12 Mengonstruksi
permasalahan/isu,
sudut pandang dan
argumen beberapa
pihak, dan simpulan
dari debat secara
lisan untuk
menunjukkan esensi
dari debat.

Debat:

e esensi debat;

e mosi (permasalahan yang
didebatkan);

e argumen untuk menguatkan
pendapat sesuai dengan sudut
pandang yang diambil; dan

e tanggapan (mendukung dan
menolak pendapat disertai
argumen).

e Mengidentifikasi permasalahan, sudut
pandang, argumen, pemeran, sikap,
pemilihan topik dan simpulan dari
simulasi debat yang menimbulkan pro
dan kontra yang diperankan oleh peserta
didik.

e Melaksanakan debat.

e Mengevaluasi pelaksanaan debat.

3.13 Menganalisis isi
debat
(permasalahan/ isu,
sudut pandang dan
argumen beberapa
pihak, dan
simpulan).

4.13 Mengembangkan
permasalahan/isu
dari berbagai sudut
pandang yang
dilengkapi argumen
dalam berdebat.

Isi debat:

e mosi/ topik permasalahan yang
diperdebatkan;

e pernyataan sikap (mendukung
atau menolak);

e argumenasi untuk mendukung
sikap.

Pihak-pihak pelaksana debat:

e pihak yang mengajukan
mosi/topik permasalahan yang
diperdebat-kan;

o tim afirmatif (yang setuju
dengan mosi);

e tim oposisi yang tidak setuju
dengan mosi);

e pemimpin/ wasit debat (yang
menjaga tata tertib)’

e Penonton/ juri.

¢ Mengidentifikasi isi debat
(permasalahan/ isu, sudut pandang dan
argumen beberapa pihak, dan
simpulan).

e Memberikan tanggapan (kelebihan dan
kekurangan) terhadap pihak-pihak
pelaku debat.

¢ Melaksanakan debat.

e Mengevaluasi pelaksanaan debat.

3.14 Menilai hal yang
dapat diteladani dari

e Pola penyajian cerita ulang

e Mengidentifikasi peristiwa (antara lain:
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teks biografi

4.14 Mengungkapkan
kembali hal-hal
yang dapat
diteladani dari
tokoh yang terdapat
dalam teks biografi
yang dibaca secara

(biografi).
e Hal-hal yang patut diteladani
dari tokoh dalam biografi.

perjalanan pendidikan, karier,
perjuangan) dalam biografi tokoh.
Menyampaikan kembali hal-hal yang
dapat diteladani dari peristiwa yang
tertuang dalam dalam teks biografi
Memberikan komentar secara lisan atau
tulis terhadap hasil kerja teman atau
kelompok lain.

tertulis.

3.15 Menganalisis aspek | Unsur-unsur biografi: Mendata pokok-pokok isi biografi
makna dan e orientasi: (identitas singkat danciri kebahasaan dalam teks biografi.
kebahasaan dalam tokoh); Menulis teks biografi tokoh dengan
teks biografi. e rangkaian peristiwa dan memerhatikan isi (antara lain:

4.15 Menceritakan
kembali isi teks
biografi baik lisan
maupun tulis

masalah yang dialami; dan
e Reorientasi :

Kebahasaan biografi:

e pronominal;

e pengacu dan yang diacu; dan
e Kkonjungsi.

perjalananpendidikan, karier,
perjuangan)

Memberikan tanggapan secara lisan
terhadap isi teks (biografi) yang ditulis
teman

90




LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MATERI

Pengembangan Media Pembelajaran Teks Negosiast Berbantuan Video Powtoon
untuk Siswa Kelas X SMA

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia

Maten Teks Negosiasi

Jems Media Video Pembelajaran
Validator Ahli Rika Kartika, S Pd , M.Pd

Han, Tanggal

A. Pengantar

Lembar valdasi in1 dimaksudkan untuk mengetahur pendapat Ibw Bapak sebagai
narasumber validasi terhadap media pembelajaran yang dikembangkan Pendapat, saran,
serta kntik dan 1bu / Bapak sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas
media pembelajaran yang dikembangkan, sehingga media pembelajaran yang dikembangkan
dapat dinyatakan kelayakan untuk digunakan. Sehubungan dengan hal tersebut, diharapkan
kesediaan Ibw Bapak untuk memberikan respon terhadap pemyataan sesuar dengan petunjuk
berikut.

B. Petunjuk Pengisian

» Pemilaian dilakukan dengan cara mengist skala penilaian dengan tanda Checklist (V)
sesual dengan pendapat ibu / bapak

» Jawaban penilaian didasarkan pada skala penilaian sebagai benikut,

Keterangan skala pentlaian

1 = Sangat Kurang 4 = Bailk
2 = Kurang 5 = Sangat Baik
3 = Cukup

o Komentar, kntik, saran, serta perbaikan mohon dusi dibagian komentar yang telah
disediakan.
e Ibu / Bapak mohon untuk melingkan pomn yang dianggap sesuai dengan media

pembelajaran yang dimlai pada bagian kesimpulan.



C. lastrumen Penilaian
a) Aspek Kualitas Maten (hompetenst dasar dan bahasa)

' No Indikator Penilaian | Skor Penilnian |
1 | e 12 3|45
b Nesesuanan standar kompetenss (kD) v
2| Nesesuaian kompetenst int (K1) v
3| Ketepatan maten dengan kompetens: dasar vang » dicantumkan
; dalam media i
4 I\c\c suaian maten duu:.m ltuu.m pembelajaran -
3 | Bahasa vang sesuat dengan Kardah bahasa indonesia v
o _‘ R.lhﬂ\\ asa vang sederhana dan mudah di dulalmml ) ¥
7 | l\alcp.u.m pcmlllh.m hdhd\d d.ll.\m munburnl\.m materi v
8 | Kepelasan sasaran media dengan pembelajaran v
, 9 | Repelasan petunpuk belajar pada media pembelajaran v
10| Cakupan maten berkaitan dengan sub tema yang dibahas -
L1 | ‘Maten dituhs dengan bahasa baku v
'__ e UL SO .lumlah 4
L B . Tnlnl Penilaian 4
D) Aspek Ist (Sapan, tampilan dan evaluast maten)
" No Indikator Penilaian Skor Penilaian
. - 1[(2(3[4(5
| 12 l\gbe aran 1s1 kunsgp maten
[ 13 t\glgm.k.lgan' maternnt v
H Penyvajian maten yang logx dan sitematis v
l S | Kejelasan matenTeks Negosiasi v
16 | Aktuahisasi maten Teks Negosiast yang di sampaikan v
mY Pmu.un.mn l\.lh:ua dalam menjelaskan maten v
18 | N . Maten sesuai dun;_..m tingkat kemampuan siswa v
19 Contoh yvang dibenkan sesuar maten v
- 20 Disertan mnxoh—&nloh h gambar yang jelas v
21 | Pemvapian maten vang sederhana dan menank v
22 Ketepatan musik atau lagu pengimng video pembelajaran v
23 llustrast musik mendukung \aauxmbcl.ljnran v
24 Ketepatan ammasi untuk menjelaskan maten vd
25 Ketepatan pemilihan gambar untuk dikaitan dengan maten v
26  Keseimbangan porsi latthan dan maten v
27 | Kesulitan Pengernjaan Latihan v
28 | Vanasi Bentuk Soal v
29 Kesesuman Rumusan Soal dengan Kompetensi v
30 Mempermudah dalam menyampaikan maten v
[ 31 | Gaﬁ‘nba_;-gnmbar komponen yang ditampilkan mudah dimengerti v
32 | Mudah dipahami secara keseiuruhan v
| Jumlah 3 |6Y (1S
| Total Penilaian g6




D. Komeatar dan Saran

- Voo G & audd tebaunp  dibdargusn
- Ganti ED M gl

E. Rhesimpalan
Maodis pembelgjaran vang dikembanghan dmyatakan
1) Layak digunakan
@ Lavak digumakan dengan revim

33 Tedak lavak digunaban




LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MATERI

Pengembangan Media Pembelajaran Teks Negosiasi Berbantuan Video Powtoon

untuk Siswa Kelas X SMA

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia

Maten Teks Negosiasi

Jenis NMedia Video Pembelajaran

Validator Ahli Dr Shafwan Hadi Umry, M. Hum.

Han, Tanggal

A. Pengantar

Lembar vahdasi in1 dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibw/ Bapak sebagai
narasumber validasi terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Pendapat, saran.serta
knuk dan Ibu / Bapak sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas
media pembelajaran yang dikembangkan, sehingga media pembelajaran yang dikembangkan
dapat dinyatakan kelayakan untuk digunakan. Sehubungan dengan hal tersebut, diharapkan

kesediaan Ibw/ Bapak untuk membenkan respon terhadap pernyataan sesuai dengan petunjuk
benkut.

B. Petunjuk Pengisian

* Penilaian dilakukan dengan cara mengisi skala penilaian dengan tanda Checklrst (V)
sesual dengan pendapat 1bu / bapak

* Jawaban pemlaian didasarkan pada skala penilaian sebagai berikut,

Keterangan skala pemlaian

1 = Sangat Kurang 4 = Baik
2 = Kurang 5 = Sangat Baik
3 = Cukup

* Komentar, kntk, saran, serta perbaikan mohon dusi dibagian komentar yang telah
disediakan
* Ibu / Bapak mohon untuk melingkant pomn yang dianggap sesuai dengan media

pembelajaran yang dimlai pada bagian kesimpulan.



C.

a)

0

' Wi - 2

T
v:’:.

«ac!\);cs'

7K<,scsu._unn swndnr komp«.tc.ml (KD)
| Kesesuaan kompa.lunsn mnti (K1)

dalam media

| Bahasa yang sederhana dan mudah difahami

Instrumen Penilaian
Aspek Kualitas Maten (kompetensi dasar dan bahasa)

Indikator Penilaian

Ketepatan maten dengan kompetensi dasar yang s dicantumkan

Kesesuaran mater dengan tujuan ) pembelajaran

~ Skor Penilaian
213

|
|
|

‘Bahasa yang sesual dengan kardah bahasa Indonesia

l\c.u.paldn pt.mlllh.m Imlws.l dalam menguratkan materi
Kejelasan sasaran mu.h.l du)bun punlnl.nlumn

= ©

—
—_—

l\qc.lnsan pclunjuk bc.lajar pada media pcmbc.lajnran

'Mnu.n ditulis d(.nym bahasa bdku

Jumlah

Total Penilaian

b) Aspek Isi (Sajian, tampilan dan evaluasi maten)

!
1

:ﬁ‘i&\&’x\’Ql(\ < <
ER

4

v

5

|

|

||

No Indikator Penilaian  Skor Penilaian
T[2][3[4]¢
12 | Kebenaran isi/ konsep mateni o _ | |
13 | Kelengkapan materi S i
_14 | Penyapian maten yang logis dan sitematis R N S ) .
15 | Kejelasan materiTeks Negosias il I
16 | Aktualisast maten Teks Negosiasi yang di sampatkan T .
17 | Penggunaan bahasa dalam menjelaskan materi |V
18 | Materi sesuar dengan tingkat kemampuan siswa V|
19 | Contoh yang diberikan sesuar maten v’
20 | Disertai contoh-contoh gambar yang jelas R N [ T .~ .
2L Pc.n) ajian maten yang sederhana dan menank B v -
22 | Ketepatan musik atau lagu pengiring video pc.mbc.lajamn v
23 | Iustrasi musik mendukung saat pembelajaran v
24 | Ketepatan ammasi untuk mgnjulask.m materi v
25 | Ketepatan pemilihan gambar untuk dikaitan dengan materi v ) .
26 | Keseimbangan porsi latithan dan maten v ]
27 | Kesulitan Pengerjaan Latihan v
28 | Variasi Bentuk Soal v
29 | Kesesuaian Rumusan Soal dengan Kompetensi v
30 | Mempermudah dalam menyampaikan materi !
31 | Gambar-gambar komponen yang ditampilkan mudah dimengerti L7
32 | Mudah dipahami secara keseiuruhan | )
Jumlah 1 1 [%0194]
Total Penilaian ?LI




D. Komentar dan Saran

) F rihengs N eNaAoR ”b»&mg WWWLM
%lf'a-vn/ll Ltﬂ(/( Q‘(/
/4%0 K fm, %

\ 2] ‘f% Jeﬁgé&ﬂm/g/uz/ﬁ —HTL< A&u ol
bggﬂ c‘,/«]'h;L ﬁe/,;/ e - ‘f’n’g/@ e 4

E. Kesimpulan

Media pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan

@ Layak digunakan

2) Layak digunakan dengan rewvisi
3) Twdak layak digunakan

November 2021

(Dr Shafwan Hadi1 Umry, M. Hum )



LEMBAR VALIDASTUNTUIC ATILEMEDIA

Pengembangan Medin Pembelnpran Teks Negosinst Bethantim Video Powtoon
untnk Sewn Kelas N SNA

Mata Pelajnrm Hahasa Indonesin

Maten Lehs Neposins

Jems Nedin Video Pembeljnran

Valdator Ahli Antoni, S Kom, M kom

i, Tangpal Sena, 22 novenoer 2021

AL Pengantar

Lembar validase i donaksudhan untuk menpetahn peadapat 1w/ Bapuk sebapi
narasumber  validast tethadap media pembelajoran yang dikembanghan. Pendapat, s,
serta kewak dare Thu - Bapak sangat bevmantiont untuk memperbaks dan memmypkatknn kunlitas
media pembelajaran yang dikembangkan, selungga media pembelagnran yang dikembangknn
dapat dmyatakan kelayakan untuk digunakan Sehubungan denpan hal tersebut, dibiraphan
kesedian 1bw/ Bapak untak membenkan respon tethadap pemmyatian seswn denpan petunuk

bernkut

B. Petunjuk Pengisian

o Pemlaan dilakukan dengan cara mengast shaln pentlanan dengan wnda ¢ lecklisg ()
sesuat dengan pendapat tbu / bapak

o Jawaban pentlian dudasarkan pada skala pentlian sebapat berikut,
Keterangan skala pentlaian
I Sangat Kurang, 4 Bk
2 Kurang S Sanpat Bk
3 Cukup

o Komentar, kutk, saran, serta perbakan mohon duse dibagian komentar yang telah
disediakan

e [bu / Bapak mohon untuk mehnpgkan pom yang diangpap sesua denpgan media

pembelmaran yang dilar pada bagian kesimpulan




C. Instrumen Penilainn

a) Tampilan (Teks dan Bahasa)

- No Indikator Penilaian

) l’cmlll_lmn Jems Teks pada Media Pembelmnran
2| Pengaturan Jarak, Baris, Alinea pada Medi
3| Keseswman Pemlihan Huruf

B, YEURIAN Lo

| 4 l\uulasm I'cks

5| Teks Mudah dibaca

6 | Ukutan Teks

7| Kesesuman Wama Teks

8 | Bahasa Mudah difahami
9 | Maten dituhs dungau Bahasa Ila_lkn 7

10| Penyampaian yang Menank
Jumlah
Total Penilaian

b) Tampilan (Back ground Gambar, Ammasi, Musik, dan Slide)

No © Indikator Penilaian

11| Kesesuman Background dengan gambar animast

12 | Kesesuaran Gambar dengan Maten
3| I\cmcn.ml\.m G.unlmr
!

15 l\qd‘uan Bentuk (mmhar

l(x '\Lle.lb«lll W.lmn (mmlmr i

18 _l\g.up::l.ﬁl Animasi

19 Kemenarkan Animass

20 | Tampilan Ammast Pembuka

’l | Kesesuman Aundio Suara dengan Animasi
22 | _I\LJLI.nsan Audio Suara
w’_‘_ Kesesuaan Mustk Penginng

124 | [ Desan Stide
25 l’c.q..mll.m Shde

Jumlah

l'oml Penilaian :

Skor Penilpian

2

Skor Penilaian

2

3|4
v
v
v
v
v
v
v
4
1, |28
Al

3

IS

|

<] R <ls/»

()

5
399

/

|
v

A

»
!

10

5




¢) Pengoperasian (Penyajian)

No "~ Indikator Penilaian __Skor Penilaian |
| 1[2[34]5
26 ! Penyapan yang Sesuar dengan Taraf Fikir Siswa v
27 Durasi video | v
28 | SederhanadanMenank V)
29 ' Kemudahan dalam penggunaan media v -
30 | Isi video mudah dipahami i v
Jumlah ____.;22*
Total Penilaian 20

D. Komentar dan Saran

- Ko duhn andio df“ PR & ru,r-(u
Aap e

E. Kesimpulan
Media pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan
@ Layak digunakan
2) Lavak digunakan dengan revisi

3) Tidak lavak digunakan

Medan, 72 November 2021

Validator

—

(Antorh,S. Kom M Kom.)



LEMBAR VALIDASTUNTUK AHLI MEDIA

Pengembangan Media Pembelajaran Teks Negosiasi Berbantuan Video Powtoon
untuk Siswa Kelas X SMA

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia

Maten cks Negosiasi

Jems Media Video Pembelajaran

Validator Ahh M Zulfansyun Siambaton, ST M Kom

Han, Tanggal gd'a’;‘ ( 11; Nww’ou' 101(

A. Pengantar

Lembar validas) i dimaksudkan untuk mengetahw pendapat [bu’ Bapak sebaga

narasumber validasi terhadap media pembelajaran yang dikembangkan Pendapat, saran,

serta kntik dan Ibu / Bapak sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas

media pembelajaran yang dikembangkan, sehingga media pembelajaran yang dikembangkan

dapat dinyatakan kclayakan untuk digunakan Sehubungan dengan hal tersebut. diharapkan

kesediaan Ibw/ Bapak untuk memberikan respon terhadap pernyataan sesuar dengan petunjuk

berikut.

B. Petunjuk Pengisian

Pemlaian dilakukan dengan cara mengisi skala penilaian dengan tanda ( hecklist (7))
sesuar dengan pendapat 1bu / bapak
Jawaban pemlaian didasarkan pada skala pemlaian sebagar benkut,

Keterangan skala penilaian

1 = Sangat Kurang 4 - Baik
2 = Kurang 5 = Sangat Baik
3 = Cukup

Komentar, knitik, saran, serta perbatkan mohon dusi dibagan komentar yang telah
disediakan.
Ibu / Bapak mohon untuk mehngkan pomn yang dianggap sesuar dengan media

pembelajaran yang dinilai pada bagian kesimpulan



C. Instrumen Penilaian

a) Tampilan (Teks dan Bahasa)

- No Indikator Penilaian Kor Penilaian |
3 4|5
1| Penulihan Jenis Teks pada Media Pembelajaran v
_2 | Pengaturan Jarak, Baris, Alinea pada Media bt B
3 | Kesesuaian Pemilihan Huruf I 44 |
.4 | Kejelasan Teks | I
_ 5 | Teks Mudah dibaca el
| 6 | Ukuran Teks A1 |
|7 | Kesesuaan Wama Teks %l
.8 | Bahasa Mudahdifashami - 1. &
9 | Maten ditulis dengan Bahasa Baku [~
10 | Penyampaian yang Menarik v
| Jumlah - 29| z0
[ Total Penilaian 44

b) Tampilan (Back ground, Gambar, Anumnasi, Musik, dan Side)

' No Indikator Penilaian Skor Penilaian
. 3415
11 | Kesesuaran Background dengan gambar animasi ‘
12 | Kesesuman Gambar dengan Maten et
13 | Kemenarikan Gambar - s ht]
14 | Penempatan Gambar el
15 | Kejelasan Bentuk Gambar 1
16 | Kejelasan Wama Gambar sl
17 | Kejelasan Anumasi (9
18 | Kecepatan Animasi ; A\
19 | Kemenankan Ammast ] >
20 | Tampilan Amimasi Pembuka N
. 21 | Kesesuaian Audio Suara dengan Animasi | v
22 | Kejelasan Audio Suara ,
23 | Kesesuaian Musik Penginng A%
24 | Desam Slide 4
25 | Pergantian Shde o A
Jumlah 8165
13

Total Penilaian




¢ Pengoperasian (Penyapan)

\o lodikator Penilajan Skor Penilaian
1[2]3 4][5]

{ =

26 | Penvajian vang Sesua dengan Taraf Fikir Siswa I, % ¥ ‘ \/
27 Durasi viddeo T 1 -
28 Sederhana dan Menank L :/
29 | Nemudahan dalam pengpunaan medin ' t | K%
0| st video mudah dipahami 7 Lo ,\/
Jumlah 1 [ ] 4 20

Total Penilaian _ 7 24

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan
Media pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan
1) /Lavak digunakan
7) Layak digunakan dengan revis

3) Tdak layak digunakan




Hal  : Permohonan Pengajuan Judul Penelitian Skripsi

Kepada Yth,
Ibu Dra. Hj. Rita, M.Pd
Ketua Prodi FKIP PBSI UISU
Di

Medan

Assalamualaikum Wr.Wb
Dengan Hormat,
Saya yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Mey Riska Putri
NPM : 71170513051
Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
IPK -
Jumlah SKS : 147 SKS

Medan, 07 Juli 2021

Dengan ini mengajukan permohonan judul proposal penelitian skripsi :

1. Pengembangan Media Pembelajaran Video Powtoon Pada Materi Teks

Negosiasi Siswa Kelas X SMA

2. Pengembangan Media Pembelajaran Majalah Digital Berbasis Web Blog
Pada Materi Teks Biografi Untuk Siswa Kelas X SMA

3. Pengembangan Media Pembelajaran Menulis Teks Biografi Melalui
Metode Think Talk Write Berbasis Media Audio Visual Di SMA

Demikian permohonan ini saya sampaikan, atas perhatiannya saya ucapkan terima

kasih.

Disetujui
Ketua Prodi FKIP PBSI UISU

o

Dra. Hj. Rita, M.Pd
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Pemohon

Mey Riska Putri




Medan, 07 Juli 2021

Nomor

Lampiran

Hal : Penunjukan Pembimbing
Kepada Yth,

Ibu Dra. Hj. Rita, M.Pd
Ketua Prodi FKIP PBSI UISU
Di

Medan

Assalamualaikum Wr.Wb
Dengan Hormat,
Sehubungan dengan permohonan mahasiswa atas nama :

Nama : Mey Riska Putri

NPM : 71170513051

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Jenjang . Strata Satu (S-1)

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Video Powtoon Pada Materi
Teks Negosiais Kelas X SMA

Dengan ini kami mohon keada ibu Dekan FKIP UISU Medan, agar
kiranya dapat mengeluarkan surat penunjukan pembimbing skripsi sebagai berikut

Pembimbing | : Drs. Ali, MM
Pembimbing Il : Dra. Hj. Deliani, M. Si

Demikian permohonan ini kami sampaikan, sebelum dan seseudahnya
kami ucapkan terimakasih.

Wassalamualaikum Wr.Whb.
Ketua Prodi FKIP PBSI UISU

=

Dra. Hj. Rita, M.Pd

104



Medan, 07 Juli 2021
Hal  : Permohonan Pengajuan Judul Penelitian Skripsi

Kepada Yth,
Ibu Dra. Hj. Rita, M.Pd
Ketua Prodi FKIP PBSI UISU
Di

Medan

Assalamualaikum Wr.Wb
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan telah disetujui/disahkan judul peneliian skripsi oleh
ketua Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia pada tanggal 26
Februari 2021, maka dengan ini saya :

Nama : Mey Riska Putri

NPM : 71170513051

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Jenjang . Strata Satu (S-1)

Dengan ini memohon kiranya Bapak/lbu dapat menetapkan pembimbing
penelitian skripsi bagi saya. Adapun judul penelitian skripsi yang telah disetujui
adalah :

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO POWTOON
PADA MATERI TEKS NEGOSIASI SISWA KELAS X SMA

Demikian permohonan ini saya sampaikan, atas perhatiannya saya ucapkan
terima kasih.

Wassalamualaikum Wr.Wb.

Hormat Saya

Ketua Prodi FKIP PBSI UISU Pemohon
ﬁ? m’“/”"’””',f
Dra. Hj. Rita, M.Pd Mey Riska Putri
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Hal  : Permohonan Pengajuan Judul Penelitian Skripsi

Kepada Yth,
Ibu Dra. Hj. Rita, M.Pd
Ketua Prodi FKIP PBSI UISU
Di

Medan

Assalamualaikum Wr.Wb
Dengan Hormat,
Saya yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Mey Riska Putri
NPM : 71170513051
Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
IPK -
Jumlah SKS : 147 SKS

Medan, 07 Juli 2021

Dengan ini mengajukan permohonan judul proposal penelitian skripsi :

1. Pengembangan Media Pembelajaran Video Powtoon Pada Materi Teks

Negosiasi Siswa Kelas X SMA

2. Pengembangan Media Pembelajaran Majalah Digital Berbasis Web Blog
Pada Materi Teks Biografi Untuk Siswa Kelas X SMA

3. Pengembangan Media Pembelajaran Menulis Teks Biografi Melalui
Metode Think Talk Write Berbasis Media Audio Visual Di SMA

Demikian permohonan ini saya sampaikan, atas perhatiannya saya ucapkan

terima kasih.
Wassalamualaikum Wr.Whb.
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Pemohon

Mey Riska Putri




Sehingga

SURAT PENUNJUKAN PEMBIMBING

permohonan siswa untuk memperoleh pembimbing dan penulisan

skripsi yang ditempuhnya dalam akhir studi, dengan ini kami tunjuk saudara:

1.
2.

Drs. Ali, MM
Dra. Hj. Deliani, M. Si

Untuk menjadi bimbingan skripsi
Nama : MEY RISKA PUTRI

NPM : 71170513051

Program studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Jenjang . S1

Dengan ini memohon untuk menyetujui judul skripsi dibawah ini, apabila belum
sesuai mohon diperbaiki pada kolom yang sudah disediakan. Judul penelitian
skripsi yang telah disetujui adalah :

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO POWTOON
PADA MATERI TEKS NEGOSIASI SISWA KELAS X SMA

NO Judul Perbaikan TandaTangan
1.
acv” ,
M
(Dosen pembimbing 1)
> 'y M ‘
) A
QLL /] G/f@
(Dosen pembimbing 11)

Dengan surat ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dilaksanakan dengan
sebaik-baiknya dan penuh tanggung jawab.

Medan, 08 Juli 2021

Disetujui Ketua Program Studi

7o

Dra. Hj. Rita, M. F
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UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Program Studi : - Pendidikan Sejarah — Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
- Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia — Pendidikan Matematika
- Pendidikan Biologi — Pendidikan Fisika — Pendidikan Kimia
Alamat : Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja - Teladan Medan

Telepon / Fax. (061) 7869730 Medan - Indonesia
Website: www.fkip.uisu.ac.id Email: fkip@uisu.ac.id

SURAT PENUNJUKAN PEMBIMBING
Nomor : 683 /I/B.11/VII/2021

Assalamu’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatuh.

Sehubungan dengan surat Ketua Program Studi PB & SI Nomor : 33/PBSI/VII/2021 tanggal 8
Juli 2021 perihal penunjukan pembimbing skripsi dari mahasiswa :

Nama : Mey Riska Putri

NPM : 71170513051

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Jenjang Program  : Strata Satu (S1)

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Video Powtoon Pada Materi

Teks Negoisasi Siswa Kelas X SMA.
maka dengan ini kami dapat menyetujui :
1. PembimbingI : Drs. Ali, MM.
2. Pembimbing I : Dra. Hj. Deliani, M.Si.

Demikian Surat Penunjukan Pembimbing ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat
dilaksanakan dengan sebaik-baiknya dan penuh tanggung jawab.

Wassalamuw’alaikum Warrahmatullahi Wabarakatubh.

Medan, 28 Dzulgaidah 1442 H
9 Juli 2021 M




UNIVERSITAS ISLANM SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA

Alamat  Kampus UISU Jalan Sisingamangaraja - Teladan Medan

Telepon (061) 2869730 Medan - Indonesia Website wyw fap uru ol emart Thpco 'd
Nomor O4/PBSIIX/2021 Medan, 28 Oktober 2021
[1al Permohonan Dosen Validator Skrips)

Kepada Yith,
Rika Kartika, S.Pd.,, M.Pd
Dosen Jurusan Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Fakultas Keguruan dan Hmu Pendidikan
Di_
Tempat
Assalamu alatkum Wr Wb
Dengan hormat, teriring salam dan doa kami sampaikan Ibu dalam
keadaaan sehat wal'afiat, sukses dalam menjalankan tugas serta senantiasa dalam
lindungan Allah SWT, Amiiin.
Schubungan dengan pengajuan validator Materi Produk Penclitian Skripsi
oleh mahasiswa

Nama : Mey Riska Putri
NPM : 71170513051
Judul Penelitian :Pengembangan Media Pembelajaran  Teks  Negosiasi

Berbantuan Video Powtoon untuk Siswa Kleas X SMA

Kami menyetujui permohonan yang diajukan mahasiswa dan memohon
kepada Ibu untuk menjadi Validator Materi produk penelitian skripsi Mahasiswa
tersebut.
’ Hal-hal yang berkaitan dengan pelaksanaan validasi yang meliputi jadwal
dan batasan penyclesaian validasi sepenuhnya kami serahkan pada Ibu, sesuai
dengan ketentuan yang berlaku.

Demikianlah surat permohonan ini disampaikan, atas kerja sama vang baik
kami ucapkan terima kasih.
Wassala mualaikum Wr. Wb.

Ketua Prodi PBSI

B¢

Dra. Hj. Rita, M.Pd




UNIVERSITAS ISLAM SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
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Nomor 65/PBSI/X/2021 Medan, 28 Okiober 2021
Hal - Permohonan Dosen Validator Skripsi

Kepada Yth,
Dr. Shafwan Hadi Umry M.Hum
Dosen Jurusan Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah
Di_
Tempat
Assalamu alatkum Wr Wb
Dengan hormat, teriring salam dan doa kami sampaikan Bapak dalam
keadaaan sehat wal'afiat, sukses dalam menjalankan tugas serta senantiasa dalam

lindungan Allah SWT, Amiiin.
Schubungan dengan pengajuan validator Materi Produk Penelitian Skripsi

oleh mahasiswa:

Nama : Mey Riska Putri
NPM - 71170513051
Judul Penelitian ‘Pengembangan Media Pembelajaran Teks Negosiasi

Berbantuan Video Powtoon untuk Siswa Kleas X SMA

Kami menyetujui permohonan yang diajukan mahasiswa dan memohon
kepada Bapak untuk menjadi Validator Materi produk penclitian skripsi Mahasiswa
tersebut.

Hal-hal yang berkaitan dengan pelaksanaan validasi yang meliputi jadwal
dan batasan penyelesaian validasi sepenuhnya kami serahkan pada Bapak sesuai
dengan ketentuan yang berlaku.

Demikianlah surat permohonan ini disampaikan, atas kerja sama yang baik
kami ucapkan terima kasih
Wassala 'mualaikum Wr Wb

Ketua Prodi PBSI
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Nomor 66/PBSIZX/2021 Medan, 28 Oktober 2021
Hal Permohonan Dosen Validator Skripsi
Kepada Yth,

Antoni, S.Kom., M.Kom.
Dosen Jurusan Teknik Informatika
Fakultas Teknik
Di_
Tempat
Assalamu ‘alaikun Wr Wb
Dengan hormat, teriring salam dan doa kami sampaikan Bapak dalam
keadaaan sehat wal’afiat, sukses dalam menjalankan tugas serta senantiasa dalam
lindungan Allah SWT, Amuiin.
Sehubungan dengan pengajuan pvalidator Media Produk Penelitian Skripsi

oleh mahasiswa:

Nama : Mey Riska Putri
NPM c 71170513051
Judul Penelitian ‘Pengembangan Media Pembelajaran Teks Negosiasi

Berbantuan Video Powtoon untuk Siswa Kleas X SMA

Kami menyetujui permohonan yang diajukan mahasiswa dan memohon
kepada Bapak untuk menjadi Validator Media produk penelitian skripsi Mahasiswa
tersebut.

Hal-hal yang berkaitan dengan pelaksanaan validasi yang meliputi jadwal
dan batasan penyelesaian validasi sepenuhnya kami serahkan pada Bapak, sesuai
dengan ketentuan yang berlaku.

Demikianlah surat permohonan ini disampaikan, atas kerja sama yang baik
kamt ucapkan terima kasih.

Wassala'mualaikum Wr Wb.
Ketua Prodi PBSI
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Dra. Hj. Rita, M.Pd
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Nomor o PRSEN 202 Madan, 28 Oktober 2021
Hal Permohonan Dosen Validator Skiipsi
Repada Y b,

Mubammad Zullansyuri Siambaton ST, M. Kom
Dosen Jurusan Feknik Informatika
Fakultas Tehuik
M
Tempat
Cavatlimen ‘laikume W W)
Dengan hommat, teriving salam dan doa hami sampatkan Bapak dalam
Readaaan sehat wal”atiat, sukses dalam menjalankan tgas serta senantiasa dalam
lindungan Allah SW L Anuiin,
Schubungan dengan pengajuan pyahidator Media Produk Penelitian Skeipsi
oleh mahasiswae

Nama * Mey Riska Putn
NPM THITOS 308
Judul Penchnan Penpembangan - Media - Pembelajaran  Tehs  Negosias

Berbantuan Video Powtoon untuk Siswa Kleas \ SMA

Nami menyetwp permohonan yang diajulan mahasiswa dan memohon
Repada Bapak untuk menjadi Validator Media produk penelitian skripsi Mahasiswa
tersebut,

Hal-hal yang berkaitan dengan pelaksanaan validasi yang meliputi jadwal
dan batasan penyvelesaian vahidast sepenuhnya kami serahkan pada Bapak. sesuai
denpan Retentuan yvang berlaku,

Demikianlah surat permohonan ini disampaikan, atas Kerja sama yang baik
hami ucapkan terima Kasih
Wassala mualatkum We Wh

Ketua Prodi PBSI
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BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

Universitas
Fakultas

Program Studi

Pembimbing Il

: Universitas Islam Sumatera Utara

: Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan
: Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
: Dra. Hj. Deliani, M. Si

Tanggal Penunjukkan :

Nama : Mey Riska Putri
NPM : 71170513051
Judul Skrpsi :PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
TEKS NEGOSIASI BERBANTUAN  VIDEO
POWTOON UNTUK SISWA KELAS X SMA
PEMBIMBING Il
Tanggal Bagian Materi Paraf
Pertemuan Bimbingan Bimbingan
10-12-2021 | Skripsi Perbaiki BAB |, BAB Il, BAB IlI /](
21-12-2021 | Skripsi Perbaiki BABB |11 dan instrumen /){
29-12-2021 | Skripsi Perbaiki narasi Video Powtoon / s
05-01-2022 | Skripsi Perbaiki dan cantumkan nama Dosen / 4y
Pembimbing dalam media
08-01-2022 | Skripsi Lampirkan Hasil Validator / 4y
14-01-2022 | Skripsi ACC Skripsi dapat disidangkan / s
Medan, 2022
Diketahui/Disetujui Oleh
Dekan FKIP UISU Ketua Program Studi
Cwh g
Prof. HJ. Hasrita Lubis, M.Pd.,Ph.D Dra. Hj. Rita, M. Pd
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BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

Tanggal Penunjukkan :

: Universitas Islam Sumatera Utara

: Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan
: Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
: Drs. Ali, MM

Nama : Mey Riska Putri
NPM : 71170513051
Judul Skrpsi :PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN TEKS
NEGOSIASI BERBANTUAN VIDEO POWTOON
UNTUK SISWA KELAS X SMA
PEMBIMBING I
Tanggal Bagian Materi Paraf
Pertemuan Bimbingan Bimbingan
14-01-2022 Perbaiki tulisan, kutipan dan tanda baca o
15-01-2022 | Skripsi Perbaiki atau tambahkan tabel dan gambar G
17-01-2022 | Skripsi Sesuaikan latar belakang dan Batasan Masalah G
17-01-2022 | Skripsi Perbaiki BAB 1,11,111 G
18-01-2022 | Skripsi Perbaiki BAB IV, V dan Tabel G
19-01-2022 | Skripsi Pemeriksaan ulang G
20-01-2022 | ACC SIDANG | ACC Skripsi Gy
Medan, 2022

Diketahui/Disetujui Oleh
Dekan FKIP UISU

Nl

Prof. HJ. Hasrita Lubis, M.Pd.,Ph.D

Ketua Program Studi

R
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