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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan dan kelayakan produk 

media pembelajaran video pada materi Bahasa Indonesia “Teks Laporan Hasil 

Observasi.” Penelitian ini menggunakan metode pengembangan 4-D oleh 

Thiagarajan yang terdiri dari empat tahap yaitu define, design, development, dan 

dessemanition. Instrumen pada penelitian ini menggunakan kuesioner yang 

ditujukan kepada validator ahli materi dan ahli desain/media pembelajaran serta 

sejumlah 25 siswa kelas X MAS AL-MANAR Medan jurusan IPA untuk 

mengetahui analisis kebutuhan siswa pada bahan ajar dan media pembelajaran. 

Teknik analisis data yang digunakan dalam menghitung persentase indikator 

untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran adalah analisis deskriptif 

kuantitatif. Hasil validasi kelayakan media pembelajaran video berdasarkan 

penilaian validasi oleh ahli materi terhadap video diperoleh 80% atau “sangat 

memuaskan” artinya produk layak dan valid untuk diuji kelompok kecil dan 

kelompok besar. Sementara ahli media diperoleh rata-rata keseluruhan aspek 

media 95% atau kriteria “sangat memuaskan” artinya produk layak dan valid 

untuk diuji cobakan oleh kelompok kecil dan kelompok besar.  
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ABSTRACT 

 

This study aimed to determine the development and feasibility of video learning 

media products on Bahasa Indonesia material "Text of the Observation Result 

Report." This research used the 4-D development method by Thiagarajan that 

consists of 4 stages; define, design, development, and dessemanition. The 

instrument in this study used a questionnaire aimed at validators of material 

experts and design/learning media experts as well as 25 students of class X MAS 

AL-MANAR Medan majoring in Science to determine the analysis of student 

needs on teaching materials and learning media. The data analysis technique 

used in calculating the percentage of indicators to determine the feasibility of 

learning media is quantitative descriptive analysis. The results of the validation of 

the feasibility of video learning media based on the validation assessment by 

material experts on the video obtained 80% or "very satisfactory" means that the 

product is feasible and valid to be tested in small and large groups. Meanwhile, 

media experts obtained an average overall media aspect of 95% or "very 

satisfactory" means that the product is feasible and valid to be tested by small and 

large groups. 
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