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Lampiran 1 

SILABUS  

Sekolah : SMK PAB 8 SAMPALI 

Mata Pelajaran :Matematika  (Edisi Revisi 2016) 

Kelas/ Semester : X (Sepuluh)/ Ganjil dan Genap 
 

Kompetensi Inti (KI) 

 

KI 1 Menghayati dan mengamalkna ajaran agama yang dianutnya. 

 
KI 2 Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, santun, ramah lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai, 

responsive dan proaktif) dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

KI 3 Memahami, menerapkan, menganalisis kemampuan faktual, konseptual, procedural, berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan dan peradaban terkait 

fenomena dan kajian, serta menerapkan pengetahuan procedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya 

untuk memecahkan masalah. 

KI 4 Mengolah, menalar, menyaji, dan menciptkan dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari  uang  

dipelajarinya disekolah secara mandiri dan mampu menggunakan metode sesuai dengan kaiah keilmuan. 
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KOMPETEN

SI DASAR 

(KD) 

INDIKATOR 

PENCAPAIAN       

KOMPETENSI 

(IPK) 

 
MATERI 

PEMBELAJ 

ARAN 

 

KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

 

 
PENILAIAN 

 

ALOK

ASI 

WAK

TU 

 

SUMBER 

BELAJAR 

3.9 

Menjelaskan 

aturan sinus 

dan cosinus 

3.9.1 Menemukan 

aturan sinus dan 

cosinus 

3.9.2 Menentukan 

sisi/sudut dengan 

menggunakan 

aturan sinus dan 

cosinus 

3.9.3 Mengubah 

masalah nyata 

yang berkaitan 

dengan aturan 

sinus dan cosinus 

kedalam model 

matematika 

Aturan Sinus 

dan Cosinus 

 Peserta didik diminta untuk 

mengamati masalah 

 Peserta didik diajak untuk 

mengajukan per tanyaan- 

pertanyaan terkait Masalah  

Jika tidak ada Peserta didik 

yang mengajukan pertanya 

an, guru harus 

mempersiapkan pertanyaan- 

pertanyaan terkait mas alah 

tersebut. 

 Peserta didik diajak untuk 

menganalisis masalah 

berdasarkan keadaan 

sekitar 

 Peserta didik diajak untuk 
menyelesaikan yang ada. 

 Peserta didik 
menyimpulkan konsep 
aturan sinus dan cosinus 

Penilaian 

Pengetahuan: 
 

Tugas 

tertulis dan 

ulangan 

harian. 

2 x 40 menit 
 

(pembelajaran

dan 

penugasan) 

 

 

 

 
2 x 40 menit 

 

(1 x UH) 

 Buku Guru 

Matematik

a Kelas X 

Edisi 

Revisi 

2016 oleh 

Pusat 

kurikulum 

balitbang 

Kemdikbu

d dan 

modul 

pengayaan 

edisi revisi 

2016 

kemendikb

ud. 
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4.9 

Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan 

dengan aturan 

sinus dan 

cosinus 

4.9.1 Menggunakan 

aturan sinus dan 

cosinus  dalam 

menyelesaikan 

masalah konteks tual 

4.9.2 Menggunakan 

aturan cosinus untuk 

menentukan 

sisi/sudut dalam 

menyelesaikan 

masalah konteks tual 

4.9.3 Menggunakan 

masalah nyata yang 

berkaitan dengan 

aturan sinus dan 

cosinus dalam 

menyelesaikan 

masalah kontekstual 

Aturan sinus dan 

cosinus 

 Diskusi kelompok 

menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan 

dengan aturan sinus dan 

cosinus 

 Peserta didik secara mandiri 

menyelesaikan soal 

kontekstual yang berkaitan 

dengan aturan sinus dan 

cosinus yang terdapat 

didalam latihan soal pada 

LKPD 

 Peserta didik melaporkan 

hasil penyelesaiannya 

kelompok dan individu 

   Buku Guru 

Matematik

a Kelas X 

Edisi 

Revisi 

2016 oleh 

Pusat 

kurikulum 

balitbang 

Kemdikbu

d dan 

modul 

pengayaan 

edisi revisi 

2016 

kemendikb

ud. 
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Lampiran 2 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Satuan Pendidikan : SMK PAB 8 SAMPALI 

Mata Pelajaran : Matematika Kelas/Semester : X/ Genap 

Materi Pokok : Trigonometri 

Sub Materi : Aturan Sinus dan Cosinus  

Alokasi Waktu : 4 x 45 menit (2 x pertemuan) 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghayati dan mengamalkna ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, santun, ramah 

lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai, responsive dan proaktif) dan 

menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan bangsa 

dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam 

menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

KI 3 Memahami, menerapkan, menganalisis kemampuan faktual, konseptual, procedural, 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni budaya, dan 

humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan dan peradaban 

terkait fenomena dan kajian, serta menerapkan pengetahuan procedural pada bidang 

kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 4 Mengolah, menalar, menyaji, dan menciptkan dalam ranah konkret dan  ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari uang dipelajarinya disekolah secara mandiri dan 

mampu menggunakan metode sesuai dengan kaiah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar 

1.1 Menganalisis dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2.1 Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerja sama, konsisten, sikap disiplin, rasa 

percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan berpikir dalam memilih dan 

menggunakan strategi menyelesaiakan masalah  

3.9 Menjelaskan aturan sinus dan cosinus 

4.9 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan aturan sinus dan cosinus 
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.9.1 Menemukan aturan sinus dan cosinus 

3.9.2 Menentukan sisi/sudut dengan menggunakan aturan sinus dan cosinus 

3.9.3 Mengubah masalah nyata yang berkaitan dengan aturan sinus dan cosinus kedalam 

model matematika 

4.9.1 Menggunakan aturan sinus dan cosinus dalam menyelesaikan masalah kontekstual 

4.9.2 Menggunakan aturan cosinus dan cosinus  untuk mennetukan sisi/sudut dalam 

menyelesaikan masalah kontekstual 

4.9.3 Menggunakan masalah nyata yang berkaitan dengan aturan sinus dan cosinus dalam 

menyelesaikan masalah kontekstual 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa diharapkan mampu menunjukkan sikap jujur, tertib, dan juga mengikuti aturan 

pada saat proses belajar menghitung dengan baik. 

2. Siswa diharapkan mampu menunjukkan sikap cermat dan teliti dalam menyelesaikan 

masalah trigonometri terukhusus pada submateri sinus dan cosinus dengan baik dan 

percaya diri. 

3. Setelah berdiskusi dan menggali informasi, siswa diharapkan dapat menjelaskan 

konsep aturansinus dan cosinus serta konsep aturan gabungan dari sinus dan cosinus 

secara mandiri dan percaya diri. 

4. Disediakan masalah kontekstual dalam sebuah LKPD, siswa diharapkan dapat 

menyelesaikan permasalahan tersebut dengan konsep sinus secara mandiri. 

5. Disediakan masalah kontekstual dalam sebuah LKPD, siswa dapat menyelesaikan 

permasalahan tersebut dengan menggunakan aturan cosinus secara mandiri. 

E. Materi  Pembelajaran Aturan Sinus dan Cosinus 

a. Aturan Sinus 

Untuk sembarang segitiga dengan panjang sisi – sisinya adalah a, b dan c dengan 

unsur : 

A adalah sudut di bagian depan sisi a  

B adalah sudut di bagian depan sisi b  

C adalah sudut di bagian depan sisi c 

Maka berlaku a sinus A = b sinus B = c sinus C 

b. Aturan Cosinus 
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Untuk segitiga sembarang dengan panjang pada sisi – sisinya di ketentuan a, b dan 

juga c dengan C merupakan sudut di depan sisi c. Maka berlaku c
2
 = a2 + b2 = 2ab. 

Cos C atau dapat juga ditulis cosC = a
2
 + b

2
 = c

2
 x 2ab 

F. Model Pembelajaran 

1. Pendekatan Pembelajaran : Pendekatan Saintific 

2. Model Pembelajaran  : Problem Based Learning (PBL) 

3. Metode Pembelajaran  : Ceramah, diskusi, dan penugasan 

G. Media, Alat/Bahan, dan Sumber Pembelajaran 

1. Media  : LKPD 

2. Alat/Bahan : Papan tulis, spidol 

3. Sumber Belajar : Buku Matematika Siswa Kelas X Kurikulum 2013 Edisi 

Revisi 2016 Kemendikbud RI dan modul pengayaan matematika edisi revisi 2016 

kemendikbud 
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H. Langkah Pembelajaran 

Pertemuan Ke-1 (2 x 40 menit) 

Kegiatan 
Kegiatan Pembelajaran Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

Pendahuluan  Guru memberikan salam 

kepada siswa 

 Guru menunjuk 

seorang siswa untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek 

kehadiran siswa 

 Guru menyampaikan 

tujuan pembelajaran 

 Guru memberikan 

motivasi kepada siswa 

akan pentingnya 

memahami materi 

 Guru memberikan 

pertanyaan dengan 

mengaitkan materi serta 

mengajak siswa untuk 

menyelesaikan masalah 

yang ada 

 Guru membentuk 

siswa kedalam 

beberapa kelompok secara 

heterogen 

 Siswa menjawab salam 

 Siswa memimpin doa 

 Siswa memberi keterangan 

dari siswa yang tidak hadir 

 Siswa 

mendengarkan tujuan 

pembelajaran 

 Siswa 

mendengarkan motivasi

 yang 

disampaikan 

 Siswa  mencoba untuk

memberikan pertanyaan 

 yang berhubungan 

dengan materi dan 

mencoba  untuk 

menyelesaikan masalah 

yang ada bersama guru 

 Siswa membentuk 

kelompok belajarnya 

15 

menit 
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Inti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

berkaitan dengan 

aturan sinus. 

 
Fase 2. Mengorganisir 

Siswa Untuk Belajar 

 Guru meminta siswa untuk 

mengidentifikasi masalah 

yang ada pada kegiatan 1 

untuk dikerjakan bersama-

sama kemudian 

melanjutkan 

mengidentifikasi masalah 

1. Untuk melihat apa yang 

diketahui dalam soal 

danapa yang ditanyakan 

soal 

 Guru meminta siswa untuk 

mengajukan pertanyaan 

dari apa yang telah mereka 

amati pada masalah 

tersebut 

 Guru mengajak siswa 

untuk menyelesaikan 

masalah pada 

kegiatan 1 dan masalah 1 

tersebut dengan  mengikuti 

tahap-tahap penyelesaian 

yang ada 

 Guru meminta siswa untuk 

menyelesaikan kegiatan 1 

dan masalah 1 yang

terdapat didalam LKPD 

secara mandiri atau 

 

 

 

Fase 2. Mengorganisir Siswa 

Untuk Belajar 

 Siswa  mencoba untuk 

mengidentifikasi unsur –

unsur masalah yang ada 

 Siswa mengajukan 

beberapa pertanyaan dari

hasil pengamatan mereka 

 Siswa didampingi oleh

guru menyelesaikan 

masalah yang ada 

 Siswa menyelesaikan 

Lembar Kerja Peserta

Didik (LKPD) yang ada 

secara individu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

65 

menit 



63  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

individu 

Fase 3. Membantu siswa 

untuk memecahkan masalah 

 Guru menjelaskan contoh 

menyelesaikan 

permasalahan pada 

kegiatan 1 dengan 

mengerjakannya 

bersama-sama. 

 Guru  memberikan 

waktu kepada siswa 

untuk menyelesaikan 

masalah yang terdapat 

dalam masalah 1. Dengan 

cara: 

 Siswa menyelesaikan 

masalah 1 secara individu 

terlebih dahulu yang 

diberikan waktu selama 15 

menit, kemudian 

setelahnya siswa 

mendiskusikan hasil

pekerjaannya kedalam 

kelompok mereka 

 Guru sebagai fasilitator 

memberikan bantuan 

kepada masing – masing 

kelompok dalam 

meyelesaikan masalah 

yang ada pada masalah 1 

Guru sebagai fasilitator 

memberikan beberapa 

penjelasan secara garis 

 

Fase 3. Membantu Siswa 

Untuk Memecahkan 

Masalah 

 Siswa menyelesaikan 

kegiatan 1 bersama –sama 

dengan guru 

 Siswa menyelesaikan 

masalah yang telah 

ditentukan oleh guru 

 Siswa 

mendiskusikan masalah yang 

ada dengan teman 

sekelompoknya dan dibantu 

oleh guru 
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besar dari materi ataupun 

penjelasan terhadap 

masalah yang ada ketika 

siswa mengalami kendala 

dalam menyelesaikan 

masalah yang ada pada 

masalah 1 

 Guru mengamati kerja dari 

masing– masing kelompok

dan mengingatkan masing 

– masing kelompok untuk 

bekerja secara kooperatif 

Fase 4. Mengembangkan 

dan menyajikan hasil 

pemecahan masalah 

 Guru  memberikan 

kesempatan   kepada 

beberapa  kelompok 

untuk maju  kedepan 

kelas dan menyajikan/ 

mempresentasikan hasil 

diskusi kelompok mereka 

 Guru membimbing 

siswa dalam 

mempresentasikan hasil 

diskusi kelompoknya, baik 

ketika mengalami 

kesulitan maupun tidak. 

 

Fase 5. Menganalisis dan 

mengevaluasi proses 

pemecahan masalah 

 Guru menganalisis 

tahapan – tahapan proses 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fase 4. Mengembangkan 

dan menyajikan hasil 

pemecahan masalah 

 Siswa mengembangkan 

masalah yang telah ada 

 Siswa kemudian 

mempresentasikan hasil 

diskusi kelompok mereka 

di depan kelas 

 Siswa yang ada pada 

kelompok lain 

memperhatikan temannya 

yang ada di depan kelas 

 

 

 

 

Fase 5. Menganalisis dan 

Mengevaluasi Proses 

Pemecahan Masalah 

 Siswa  memeriksa 

kembali   hasil 
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pemecahan masalah yang 

telah dilakukan oleh siswa 

 Guru mengevaluasi proses 

– proses pemecahan 

masalah yang telah 

dilakukan oleh siswa, 

apakah proses yang 

dilakukan telah tersrtuktur 

dan sesuai mulai dari fase 

1 hingga fase 4 

 Guru meminta siswa 

untuk menyimpulkan hasil 

yang diperoleh dari 

masalah I tersebut 

 Guru meminta siswa 

untuk menyelesaikan soal 

latihan 1 yang terdapat 

pada LKPD yang telah 

dimiliki oleh masing – 

masing siswa secara 

individu 

pekerjaan kelompoknya 

dengan memperhatikan 

beberapa  kritikan dan

saran   oleh teman – 

temannya 

 Siswa mengerjakan LKPD 

secara individual dengan 

soal yang telah ditentukan  

oleh guru. 

Penutup  Guru memberikan 

kesempatan kepada siswa

 untuk 

Memberikan pendapatnya 

dalam menyimpulkan 

materi aturan sinus 

dalam trigonometri 

 Guru memberikan 

penguatan kembali 

terhadap rangkuman yang 

telah diberikan oleh siswa 

 Guru membimbing siswa

 Siswa mencoba untuk 

menyimpulkan 

Materi pembelajaran yang 

telah dipelajari 

 Siswa mencatat 

kesimpulan yang 

disampaikan oleh guru 

 Siswa mendengarkan dan 

mencatat materi yang

 akan dipelajari pada 

pertemuan selanjutnya 

 Siswa mencatat tugas (PR) 

yang diberikan oleh guru 

10 

menit 
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 dalam merangkum materi 

aturan sinus dalam 

trigonometri yang telah 

dipelajari 

 Guru  memberikan 

reward kepada siswa 

yang telah aktif dalam 

kegiatan  pembelajaran

 pada hari ini, 

serta memotivasi siswa 

lain yang belum berperan 

aktif agar  ikut berperan 

aktif dalam kegiatan  

pembelajaran 

 Guru menginformasikan 

materi pelajaran pada 

pertemuan 

Selanjutnya 

 Guru memberikan tugas 

(PR) kepada siswa

 mengenai materi yang 

telah dipelajari 

 Guru mengarahkan siswa 

untuk kembali ke tempat 

duduknya semula 

 Guru  mengakhiri 

kegiatan  pembelajaran

 dan menyampaikan 

harapannya terhadap 

siswa agar lebih aktif lagi

 dalam kegiatan 

pembelajaran  dihari 

berikutnya 
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Pertemuan Ke-2 (2 x 40 menit) 

Kegiatan 
Kegiatan Pembelajaran Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

Pendahuluan  Guru memberikan salam 

kepada siswa 

 Guru menunjuk 

seorang siswa untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran 

siswa 

 Guru memberikan siswa 

waktu untuk membentuk 

kelompoknya 

 Guru menyampaikan 

tujuan pembelajaran 

 Guru memberikan 

motivasi kepada siswa 

akan pentingnya 

memahami materi yang 

akan dipelajari 

 Guru mengingatkan 

kembali materi yang telah

dipelajari sebelumnya, 

yaitu materi mengenai 

aturan sinus. 

 Guru memberikan 

pertanyaan dengan 

mengaitkan materi yang 

lalu dengan materi yang 

akan dipelajari serta 

mengajak siswa untuk 

menyelesaikan masalah 

yang ada 

 Siswa menjawab salam 

 Siswa memimpin doa 

 Siswa memberi keterangan 

dari siswa yang tidak hadir 

Siswa mendengarkan tujuan 

pembelajaran 

 Siswa mendengarkan 

motivasi yang 

disampaikan 

 Siswa mencoba untuk

memberikan pertanyaan 

yang berhubungan dengan 

materi dan mencoba 

untuk menyelesaikan 

masalah yang ada bersama 

guru 

 Siswa membentuk 

kelompok belajarnya 

10 

menit 
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Inti  Fase 1. Mengorientasi 

Siswa Pada Masalah 

 Guru  memberikan 

motivasi/rangsangan 

kepada siswa untuk 

memusatkan perhatian 

 pada topik pelajaran 

Dengan cara: 

 Guru meminta siswauntuk 

mengamati dan memahami 

masalah yang ada 

dikegiatan 2 

 Guru meminta siswa untuk 

memperhatikan contoh 

yang terdapat  dibuku 

pegangan  siswa 

dan LKPD yang telah 

dimiliki masing-masing 

siswa. 

 Guru mengarahkan siswa 

untuk melihat LKPD  

mengenai permasalahan 

yang berkaitan dengan 

aturan cosinus 

Fase 2. Mengorganisir 

Siswa Untuk Belajar 

 Guru meminta siswa 

untuk mengidentifikasi 

masalah yang ada pada 

kegiatan 2 duntuk 

dikerjakan bersama-sama 

kemudian melanjutkan 

menyelesaikan masalah 2. 

Untuk mengetahui apa saja 

yang diketahui dan ditanya 

didalam masalah 2  

tersebut. 

 Guru meminta siswa untuk 

mengajukan pertanyaan 

dari apa yang telah mereka 

Fase 1. Mengorientasi Siswa 

Pada Masalah 

 Siswa memusatkan 

perhatian pada topik 

pelajaran. 

 Siswa mengamati 

masalah yang ada 

disekitarnya, kemudian 

 siswa memperhatikan dan 

memahami contoh dan 

mencoba  untuk 

mengaitkan   hasil 

pengamatan mereka dengan 

contoh tersebut. 

 Siswa mencoba untuk 

mengaitkan permasalahan 

yang ada dengan LKPD 

yang telah mereka miliki. 

 

 

 

Fase 2. Mengorganisir Siswa 

Untuk Belajar 

 Siswa mencoba 

untuk mengidentifikasi 

unsur – unsur 

masalah yang ada 

 Siswa menyelesaikan 

Lembar Kerja 

Peserta Didik 

(LKPD) yang ada 

 

 

 

60 

menit 
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amati 

 Guru mengajak siswa 

untuk menyelesaikan 

masalah tersebut 

dengan mengikuti 

tahap-tahap penyelesaian 

yang ada 

 Guru meminta siswa untuk 

menyelesaikan masalah 2

yang terdapat didalam 

LKPD yang telah  ada 

secara individu 

Fase 3. Membantu siswa 

untuk memecahkan masalah 

 Guru menjelaskan contoh 

menyelesaikan 

permasalahan pada 

kegiatan 1 dengan 

mengerjakannya 

bersama-sama lalu 

dilanjutkan dengan 

menyelesaikan masalah 2. 

 Guru memberikan waktu 

kepada siswa untuk 

menyelesaikan masalah 

yang terdapat dalam 

masalah 2. Dengan cara: 

Siswa menyelesaikan soal 

latihan secara individu  

dalam  waktu 15 menit, 

setelah itu siswa 

mendiskusikan kembali 

hasil pekerjaan          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fase 3. Membantu Siswa 

Untuk Memecahkan Masalah 

 Siswa menyelesaikan 

masalah yang telah 

ditentukan oleh guru 

 Siswa mendiskusikan 

masalah yang ada dengan

teman sekelompoknya dan 

dibantu oleh guru. 
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mereka kedalam diskusi 

kelompok untuk 

mendapatkan satu jawaban 

 Guru sebagai fasilitator 

memberikan bantuan 

kepada masing – masing 

kelompok dalam 

meyelesaikan masalah 

yang ada pada masalah 2. 

 Guru sebagai fasilitator 

memberikan beberapa 

penjelasan secara garis 

besar dari materi ataupun 

penjelasan terhadap 

masalah yang terdapat

dalam masalah 2 ketika 

siswa mengalami kendala 

dalam menyelesaikan 

permasalahan tersebut. 

Guru mengamati kerja 

dari masing – masing 

kelompok dan 

mengingatkan masing 

– masing kelompok untuk 

bekerja secara kooperatif 

 
Fase 4. Mengembangkan 

dan menyajikan hasil 

pemecahan masalah 

 Guru  memberikan 

kesempatan   kepada 

beberapa  kelompok 

untuk maju  kedepan 

kelas dan menyajikan/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fase 4. Mengembangkan dan 

Menyajikan Hasil Pemecahan 

Masalah 

 Siswa mengembangkan 

masalah yang telah ada 

 Siswa kemudian 

mempresentasikan hasil 

diskusi kelompok mereka di 

depan kelas 
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mempresentasikan hasil 

diskusi kelompok mereka 

 Guru membimbing 

siswa dalam 

mempresentasikan hasil 

diskusi kelompoknya, baik 

ketika mengalami 

kesulitan maupun tidak 

Fase 5. Menganalisis dan 

mengevaluasi proses 

pemecahan masalah 

 Guru menganalisis 

tahapan – tahapan proses 

pemecahan masalah yang 

telah dilakukan oleh siswa 

 Guru mengevaluasi proses 

– proses pemecahan 

masalah yang telah 

dilakukan oleh siswa, 

apakah proses yang 

dilakukan telah tersrtuktur 

dan sesuai mulai dari fase 

1 hingga fase 4 

 Guru meminta siswa 

untuk menyimpulkan apa 

yang telah diperoleh 

kelompok mereka 

mengenai masalah II 

 Guru membimbing siswa

 untuk mengerjakan        

soal latihan 2 yang 

terdapat pada LKPD yang 

telah dimiliki oleh  

 Siswa yang ada pada 

kelompok lain 

memperhatikan temannya 

yang ada di depan kelas. 

 

 

 

 

Fase 5. Menganalisis dan 

Mengevaluasi Proses 

Pemecahan Masalah 

 Siswa memeriksa kembali

hasil pekerjaan kelompoknya 

dengan memperhatikan 

beberapa kritikan dan

saran oleh teman – temannya 

 Siswa mengerjakan LKPD 

secara individual dengan 

soal yang telah ditentukan  

oleh guru kesimpulan yang 

disampaikan oleh guru 

 Siswa mendengarkan dan 

mencatat materi yang

 akan dipelajari pada 

pertemuan selanjutnya 

 Siswa mencatat tugas 

(PR) yang diberikan 

oleh guru 
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masing – masing siswa 

secara individu pada 

trigonometri 

 Guru membimbing siswa

 dalam merangkum materi 

aturan cosinus dalam 

trigonometri yang telah 

dipelajari 

 Guru  memberikan 

reward kepada siswa 

yang telah aktif dalam 

kegiatan  pembelajaran

 pada hari ini, serta 

memotivasi siswa lain 

yang belum berperan 

aktif agar  ikut 

berperan aktif dalam 

kegiatan  pembelajaran 

 Guru menginformasikan 

materi pelajaran pada 

pertemuan  selanjutnya 

 Guru memberikan tugas

 (PR) kepada siswa

 mengenai materi yang 

telah dipelajari 

 Guru mengarahkan siswa 

untuk kembali ketempat 

duduknya semula untuk 

melanjutkan pelajaran 

selanjutnya 

 Guru mengakhiri 

kegiatan  pembelajaran 

dan menyampaikan 
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harapannya terhadap 

siswa agar lebih aktif lagi 

pada kegiatan 

pembelajaran berikutnya. 

Penutup  Guru memberikan 

kesempatan kepada siswa

 untuk 

Memberikan pendapatnya 

dalam menyimpulkan 

materi aturan cosinus 

dalam trigonometri 

 Guru memberikan 

penguatan kembali 

terhadap rangkuman yang 

telah diberikan oleh siswa 

 Guru membimbing siswa

 dalam merangkum materi 

aturan cosinus dalam 

trigonometri yang telah 

dipelajari 

 Guru  memberikan 

reward kepada siswa 

yang telah aktif dalam 

kegiatan  pembelajaran

 pada hari ini,

 serta memotivasi 

siswa lain yang belum 

berperan aktif agar

  ikut berperan 

aktif dalam kegiatan  

pembelajaran 

 Guru menginformasikan 

materi pelajaran pada 

 Siswa mencoba untuk 

menyimpulkan 

Materi pembelajaran yang 

telah dipelajari 

 Siswa mencatat 

kesimpulan yang 

disampaikan oleh guru 

 Siswa mendengarkan dan 

mencatat materi 

yang akan 

dipelajari pada 

pertemuan selanjutnya 

Siswa mencatat tugas (PR) 

yang diberikan oleh guru 

10 menit 
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pertemuan 

Selanjutnya 

 Guru memberikan tugas 

(PR) kepada siswa

 mengenai materi yang 

telah dipelajari 

 Guru mengarahkan siswa 

untuk kembali ke tempat 

duduknya semula 

 Guru  mengakhiri 

kegiatan  pembelajaran 

dan menyampaikan 

harapannya terhadap 

siswa agar lebih aktif lagi

 dalam kegiatan 

pembelajaran  dihari 

Berikutnya. 
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Lampiran 3 

LKPD SEBELUM DIKEMBANGKAN 
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NAMA : 

KELAS : 

NO. ABSEN: 

KELAS X SMK 

INDRA SYAHPUTRA 

Trigonometri Berbasis 
Problem Based Learning 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

Lampiran 4 



 

i 
  

LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

taufiq dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Lembar 

Kerja Peserta Didik (LKPD) untuk SMK ini. 

Lembar Kerja Peserta Didik yang penulis kembangkan merupakan 

Lembar Kerja Siswa berbasis problem based learning pada materi 

Trigonometri. Dengan menggunakan Problem Based Learning pada 

penyajian LKPD ini diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami 

materi Trigonometri terutama di dalam pemecahan masalah secara 

bertahap. 

Pada setiap sub-topik Lembar Kegiatan Peserta Didik ini dimulai 

dengan sebuah permasalahan yang berguna untuk memotivasi peserta 

didik dan memberi gambaran mengenai materi yang dipelajari. Setelah itu 

disajikan beberapa materi, kegiatan belajar, diskusi, dan latihan. Kegiatan 

belajar, diskusi dan latihan diberikan sebagai pengembangan konsep 

siswa pada materi Trigonometri. 

Harapan penulis semoga LKPD  ini dapat memberikan manfaat bagi 

pembaca dan dapat bermanfaat di dalam perkembangan ilmu 

pengetahuan. Penulis menyadari bahwa Lembar Kerja ini masih jauh dari 

kata sempurna. Saran dan masukan yang bersifat membangun penulis 

harapkan demi kesempurnaan LKPD  ini. 

Medan,  2020 
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Materi Pokok 

TRIGONOMETRI 

KOMPETENSI INTI 

KI 3 : Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang 

spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

 

KOMPETENSI DASAR 

3.9 Menjelaskan aturan sinus dan cosinus. 

4.9 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan aturan sinus dan cosinus. 
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

LKPD 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

Untuk setiap segitiga:  

a, b, dan c adalah sisi. 

A, B, dan C adalah sudut. 

(Sisi a berhadapan dengan sudut A, sisi b berhadapan dengan 

sudut B, dan sisi c berhadapan dengan sudut C). 

Maka berlaku: 

ATURAN SINUS 

 

 

 
 

Untuk pembuktian rumus tersebut simak penjelasan di 

bawah ini: 

Pada segitiga ABC kita tarik garis tinggi dari ∟B  seperti 

terlihat pada gambar di bawah ini: 

Dari segitiga tersebut kita peroleh: 

ATURAN SINUS 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

1. Menemukan kembali aturan sinus 

2. Menentukan sisi/sudut dengan menggunakan aturan sinus 

3. Mengubah masalah nyata yang berkaitan dengan aturan sinus kedalam 

model matematika  

𝑎

sin𝐴
= 

𝑏

sin𝐵
= 

𝑐

sin 𝐶
      atau      

sin𝐴

𝑎
= 

sin𝐵

𝑏
= 

sin 𝐶

𝑐
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

 

    =
 

 
   sehingga  =        

    =
 

 
   sehingga  =        

c SinA dan a sinC sama dengan h sehingga: 

 

     =       

 

    
 =

 

    
   

Langkah di atas juga berlaku saat kamu akan mencari nilai b. Dengan demikian 

aturan sinusnya menjadi seperti berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Catatan: 

Aturan sinus digunakan apabila diketahui: 

 Dua sisi dan satu sudut yang berhadapan dengan salah satu sisi, atau 

 Dua sudut dengan satu sisi. 

𝑎

sin𝐴
= 

𝑏

sin𝐵
= 

𝑐

sin𝐶
      atau      

sin𝐴

𝑎
= 

sin𝐵

𝑏
= 

sin 𝐶

𝑐
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

Lakukan kegiatan dibawah ini dengan teman sekelompokmu! 

Kegiatan 1. 

Fase 1: Orientasi siswa pada masalah 

 Perhatikan gambar/ masalah 1.1 yang terdapat dibawah  ini 

 Buatlah garis tinggi dari titik C ke sisi AB dan beri mana 

garis tersebut “h” sehingga membentuk segitiga siku-siku! 

 

 

Gambar 1.1 Segitiga siku-siku ABC  

Fase 2: Mengorganisasi siswa untuk belajar 

 Bacalah referensi lain yang berhubungan dengan masalah 

tersebut seperti Internet atau Buku paket matematika untuk 

SMK/MAK kelas X Kurikulum 2013 oleh (Kasmina,2014). 

Fase 3: Membimbing penyelidikan individual maupun 

kelompok 

 Tanyakan kepada guru tentang hal-hal yang kurang 

dimengerti yang terdapat di dalam LKPD 

Fase 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

 Kemukakan hasil diskusi yang diperolehpada gambar 

diatas dengan menjawab pertanyaan di bawah ini! 

     =
        

        
       =

        

        
  

   =              =          

Fase 5: Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan 

masalah 

    =     
         =         
 
        

        
=  
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

Bagaimana jika kita membuat garis 

tingginya dari titik A ke sisi BC? 

Buktikan dan kerjakan dengan 

langkah seperti di atas! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Buktikan! 

     =
        

        
        =

        

        
      =     

   =               =                    =          

        
        

        
= 

        

        
 

 

Kesimpulan 

Jika diketahui segitiga ABC seperti dibawah ini. Maka berlaku : 
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

Masalah 1 

 
Menara Pisa memiliki tinggi 184,5 kaki. 

Pada jarak 123 kaki dari dasar menara 

terbentuk sudut elevasi 60 . Tentukan 

besar sudut RPQ yang ditunjukkan pada 

gambar. Tentukan juga panjang garis 

tinggi dari R ke sisi PQ! 

Diskusikan masalah 1 dengan kelompok anda pada kolom dibawah ini! 

Gunakan tahapan seperti pada kegiatan 1! 

Fase 1: Orientasi siswa pada masalah 

Sketsakan masalah 1 diatas! 
 
 

 

 

 

 

 

 

Fase 2: Mengorganisasi siswa untuk belajar 

Bacalah referensi lain yang berhubungan dengan masalah seperti 

Internet atau Buku paket matematika untuk SMK/MAK kelas X 

Kurikulum 2013 oleh (Kasmina,2014).tersebut. 

Fase 3: Membimbing penyelidikan individual maupun 

kelompok 

Tanyakan kepada guru tentang hal-hal yang kurang dimengerti 

yang terdapat di dalam LKPD 
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

Fase 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

Kemukakan hasil diskusi yang diperoleh pada masalah 1 

diatas. 

 

 

 

 

 

 

 

 Fase 5: Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan 

masalah 

Kesimpulan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jadi, besar sudur RPQ adalah . . . . 

Panjang garis tinggi dari R ke sisi PQ adalah . . . . 
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

Kerjakan latihan soal dibawah ini pada buku tugas dengan menerapkan 

tahapan 

Fase 1 sampai dengan fase 5! 

1. Pada segitiga ABC , sisi AC = 16 cm, AB = 8√2 cm, sudut B = 45˚, tentukan 

besar dan C! 

2. Garis panjang dari sebuah kapal kecil ke cahaya di 

bagian atas sebuah mercusuar membentuk sudut 

25˚ dengan air laut seperti pada gambar. Jika 

mercusuar itu memiliki tinggi 35 kaki dan 

dibangun diatas tebing setinggi 25 kaki diatas 

permukaan laut, tentukan jarak terdekat kapal 

tersebut dengan tebing!  

3. Sebuah satelit yang mengorbit bumi sedang dilacak. Ada dua stasiun 

pengamatan yang terpisah didua kota yang berbeda A dan B, yang berjarak 

300 mil. Ketika satelit terlihat dari kedua kota ternyata membentuk sudut 

elevasi 63˚ dan 72˚. Berapa mil jarak satelit ke stasiun pengamat A? dan 

berapa pula jarak satelit dengan stasiun pengamat B? 

 

  

35 

25 o 25 ft 
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

LKPD 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perhatikan gambar segitiga di samping! 

Untuk setiap segitiga, dengan BC=a, AC=b, 

AB=c, dengan sudut-sudutnya , , 

dan  , maka berlaku: 

ATURAN COSINUS: 

 

 

 

Atau rumus-rumus tersebut juga bisa kita tuliskan dalam bentuk: 

 

 

 

 

ATURAN COSINUS 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

1. Menemukan kembali aturan cosinus 

2. Menentukan sisi/sudut dengan menggunakan aturan coinus 

3. Mengubah masalah nyata yang berkaitan dengan aturan cosinus kedalam 

model matematika 

4.  
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

Lakukan kegiatan dibawah ini dengan teman sekelompokmu! 

 

Kegiatan 2. 

Fase 1: Orientasi siswa pada masalah 

 gambar/ masalah disamping 

 Pada segitiga ABD,    = . . . . (i) 

 Pada segitiga ACD,    = . . . . (i) 

Fase 2: Mengorganisasi siswa untuk belajar 

 Bacalah referensi lain yang berhubungan dengan masalah tersebut 

seperti Internet atau Buku paket matematika untuk SMK/MAK kelas X 

Kurikulum 2013 oleh (Kasmina,2014). 

Fase 3: Membimbing penyelidikan individual maupun kelompok 

 Tanyakan kepada guru tentang hal-hal yang kurang dimengerti yang 

terdapat di dalam LKPD 

Fase 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

Substitusikan persamaan (i) dan (ii)  

. . . . .     (iii)  

Segitiga ACD diperoleh  

Cos C 
   

        
 

  =           
Substitusikan nilai x ke persamaan (iii) 

. . .  

Fase 5: Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah   

Kesimpulan: 

Jika suatu segitiga ABC dengan diketahui sisi a, b dan sudut C maka pada 

aturan cosinus berlaku . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

 

 

 

 

 

 

Masalah 2 

 

Dalam penerbangan dari 

Chicago ke Louisville yang 

berjarak 330 mil, pilot tidak 

sengaja terbang dengan 

derajat kesalahan 10˚ , seperti 

yang ditunjukkan pada 

gambar. 

a. Jika pesawat mempertahankan kecepatan rata-rata 220 mil per jam dan jika kesalahan 

dalam arah ditemukan setelah 15 menit, pada sudut berapa pilot dapat kembali kearah 

Louisville? 

b. Berapa besar kecepatan yang baru yang sebaiknya digunakan oleh pilot agar total 

perjalannya adalah 90 menit? 

Diskusikan masalah 2 dengan kelompok anda pada kolom dibawah ini! Gunakan 

tahapan seperti pada kegiatan 2! 

Fase 1: Orientasi siswa pada masalah 

Sketsakan masalah 2 diatas! 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Bagaimana jika kita membuat garis 

tingginya dari sisi lain? Akankah 

berlaku sama? Coba lah dibuku tugas 

kalian masing- masing. 
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

Fase 2: Mengorganisasi siswa untuk belajar 

Bacalah referensi lain yang berhubungan dengan masalah tersebut 

Internet atau Buku paket matematika untuk SMK/MAK kelas X 

Kurikulum 2013 oleh (Kasmina,2014). 

Fase 3: Membimbing penyelidikan individual maupun 

kelompok 

Tanyakan kepada guru tentang hal-hal yang kurang dimengerti 

yang terdapat di dalam LKPD 

Fase 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil karya 

Kemukakan hasil diskusi yang diperoleh pada masalah 2 

diatas. 

 

 

 

 

 

 Fase 5: Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan 

masalah 

Kesimpulan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jadi, pada sudut . . . pilot dapat kembali ke arah Louisville besar 

kecepatan yang baru sebaiknya digunakan oleh pilot agar total 

perjalanannya 90 menit adalah . . .  
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LKPD Trigonometri Berbasis PBL Kelas X 

Kerjakan latihan soal dibawah ini pada buku tugas dengan menerapkan 

tahapan 

Fase 1 sampai dengan Fase 5! 

1. Pada segitiga ∆KLM diketahui panjang sisinya KL = 10 cm, LM = 9 cm dan 

KM = 8 cm. Nilai cosinus sudut terkecil adalah . . .  

2. Dua buah mobil A dan B, berangkat dari tempat yang sama arah mobil A 

dengan mobil B membentuk sudut 60˚. Jika kecepatan mobil A = 40km/jam, 

mobil B = 50km/jam, dan setelah 2 jam kedua mobil berhenti maka jarak 

kedua mobil tersebut adalah . . . km 

3. mencoba untuk memasukkan bola ke lubang yang terdapat pada H berjarak 

100 m, seperti pada gambar . Tetapi bola tiba-tiba bertolak 30˚ kearah M 

sejauh 60 m. jika pukulan berikutnya sejauh 50 m kearah lubang di H, 

akankah bola sampai pada lubang di H ? 

Sketsa permasalahan 
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RIWAYAT HIDUP 

Penulis bernama lengkap Indra Syahputra. Penulis lahir dari orang tua bapak Alimsyah dan 

ibu Asiah sebagai anak keenam dari enam bersaudara. Penulis dilahirkan di Desa lawe dua 
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Tujuan penulis membuat LKPD adalah untuk membantu peserta didik dalam belajar agar 

proses pembelajaran dapat berjalan lebih baik. LKPD ini dikhususkan untuk kelas X SMK 

pada materi Trigonometri dengan menggunakan Problem Based Learning dimana proses 

pembelajaran menggunakan masalah sebagai suatu konteks bagi peserta didik untuk belajar 

berpikir memecahkan masalah, serta  untuk memperoleh pengetahuan dari pelajaran yang 

sedang dipelajari. 

Penulis berharap semoga LKPD ini bermanfaat membantu proses pembelajaran. 
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Lampiran 5 

Lembar Penilaian Validator 1 
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Lampiran 6 

Lembar Penilaian Validator 2 
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Lampiran 7  

Lembar Penilaian Validator 3 
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Lampiran 8 

Lembar Penilaian Validator 4 
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Lampiran 9 

Analisis Hasil Validasi Materi LKPD Berbasis Problem Based Learning 

No Aspek yang di 

nilai 

Indikator Penilaian Penilaian Indikator 

V 1 V 2 V 3 V4 

A.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kelayakan Isi 

I. AkurasiMateri   

1. Kesesuaian soal-soal 

dengan KD yang dicapai 
4 4 4 4 

2. Kesesuaian teori dengan 

materi trigonometri 
4 4 4 4 

II. Karakteristik Problem Based Learning   

3. Mengarahkan siswa untuk 

mengorientasikan masalah 

autentik 

4 4 4 4 

Memfasilitasi Kemampuan Menyelesaikan Masalah 

4. Terdapat soal-soal yang 

memfasilitasi untuk 

menentukan strategi 

3 3 4 3 

5. Terdapat soal-soal yang 

memfasilitasi untuk 

menyimpulkan 

permasalahan 

4 4 4 3 

6. Terdapat soal-soal yang 

memfasilitasi untuk 

memberikan alasan 

4 3 4 3 

7. Persoalan yang diberikan 

dapat mengukur 

kemampuan 

menyelesaikan masalah 

4 4 4 4 

 III. Kesesuaian Degan Tingkat Perkembangan Intelektual 

siswa 

8. Kesesuaian soal-soal 

dengan materi kelas X 

SMA  

4 4 4 4 

9. Kesesuaian soal-soal 

dengan level kelas X SMA 
4 4 4 3 

Rata-Rata Kelayakan Isi 3,89 3,78 4,00 3,67 

B.  

 

Penggunaan 

Bahasa 

IV. Komunikatif   

10. Kalimat yang digunakan 

dalam LKPD jelas dan 

mudah dipahami 

3 4 3 4 

11. Kalimat yang digunakan 

sesuai dengan EYD 
3 4 3 4 
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1. Perhitungan nilai rata-rata materi tiap aspek dari seluruh validator : 

1) Kelayakan isi 

∑X = V1+V2+V3+V4 = 3,89 + 3,78 + 4,00 + 3,67 = 15,34 

Banyaknya validator (n) = 4 

    =  
∑  

 
=
     

 
=      

2) Penggunaan bahasa 

∑X = V1+V2+V3+V4 = 3,00 + 4,00+ 3,00 + 4,00 = 14,00 

Banyaknya validator (n) = 4 

    =  
∑  

 
=
     

 
=      

3) Komponen penyajian  

∑X = V1+V2++V4 = 4,00 + 3,50 + 4,00 + 4,00= 15,50 

Banyaknya validator (n) = 4 

    =  
∑  

 
=
     

 
=      

4) Kegrafikan  

∑X = V1+V2+V3+V4 = 3,00 + 4,00 + 3,00 + 4,00= 14,00 

Banyaknya validator (n) = 4 

    =  
∑  

 
=
     

 
=      

 

Rata-Rata Penggunaan Bahasa 3,00 4,00 3,00 4,00 

C. Komponen 

Penyajian 

V. Komponen Penyajian   

12. Komponen LKPD 

disajikan dengan lengkap ( 

Kata pengantaar, daftarisi, 

materi, daftar pustaka) 

4 4 4 4 

13. Materi disajikan secara 

runtut dan tidak bolak 

balik 

4 3 4 4 

Rata-Rata Komponen Penyajian 4,00 3,50 4,00 4,00 

D. Kegrafikan  VI. Merangsang keingintahuan   

14` Soal-soal yang diberikan 

kepada siswa dapat 

merangsang keingintahuan 

3 4 3 4 

Rata-Rata Kegrafikan 3,00 4,00 3,00 4,00 
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Analisis Hasil Validasi Media LKPD Berbasis Problem Based Learning 

No Aspek yang 

Nilai  

Indikator Penilaian V1 V2 V3 V4 

A.  

 

 

 

 

 

 

 

Kelayakan isi 

Desain ISI 

1.  Kekonsistenan 

penempatan unsur tata 

letak 

3 4 4 3 

2.  Pemisahan antar 

paragraf 
3 4 4 3 

3.  Bidang cetak dan 

margin proporsional 
3 3 3 3 

4.  Kesesuaian spasi antara 

teks dengan ilustrasi 
3 4 4 4 

5.  Penempatan ilustrasi 

dan keterangan gambar 

tidak mengganggu 

pemahaman 

4 3 4 4 

6.  Penggunaan jenis huruf 4 4 3 4 

7.  Penggunaan variasi 

huruf ( bold, italic, 

underline, all capital, 

small capital) tidak 

berlebihan 

4 4 3 4 

8.  Ilustrasi gambar 

mampu mengungkap 

makna dari objek 

3 4 3 4 

9.  Keselarasan penyajian 

keseluruhan ilustrasi 
3 4 3 4 

Rata-Rata Kelayakan isi 3,33 3,78 3,44 3,67 

B.  Penggunaan 

Bahasa 

Tipografi teks 

10.  Spasi antar huruf  

normal 
4 3 4 4 

11.  Spasi Antar Teks 

Normal 
4 3 4 4 

Rata-Rata Pengunaan Bahasa 4,00 3,00 4,00 4,00 

C.  Komponen 

Penyajian 

Ukuran Fisik LKPD 

12.   Kesesuaian ukuran 

LKPD dengan materi 
4 4 4 4 

 Desain Sampul    

13.  Penampilan unsur tata 

letak pada sampul 
4 4 4 4 
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muka dan belakang 

secara harmonis 

memiliki kesesuaian 

14.  Komposisi dan ukuran 

unsur letak ( judul, 

ilustrasi gambar, dll) 

seimbang dan seirama 

4 3 4 4 

15.  Kekontrasan warna 

judul LKPD dengan 

warna latar belakang 

4 4 4 4 

Rata-Rata Komponen Penyajian 4,00 3,75 4,00 4,00 

D.  Kegrafikan Kekreatifan dan kedinamisan ilustrasi isi 

16.  Ilustrasi isi kreatif dan 

dinamis 
3 4 4 3 

Rata-Rata Kegrafikan 3,00 4,00 4,00 3,00 

 

1. Perhitungan nilai rata-rata materi tiap aspek dari seluruh validator : 

1) Kelayakan isi 

∑X = V1+V2+V3+V4 = 3,33 + 3,78 + 3,44 + 3,67 = 14,22 

Banyaknya validator (n) = 4 

    =  
∑  

 
=
     

 
=      

2) Penggunaan bahasa 

∑X = V1+V2+V3+V4 = 4,00 + 3,00+ 4,00 + 4,00 = 15,00 

Banyaknya validator (n) = 4 

    =  
∑  

 
=
     

 
=      

3) Komponen penyajian  

∑X = V1+V2++V4 = 4,00 + 3,75 + 4,00 + 4,00= 15,75 

Banyaknya validator (n) = 4 

    =  
∑  

 
=
     

 
=      

4) Kegrafikan  

∑X = V1+V2+V3+V4 = 3,00 + 4,00 + 4,00 + 3,00= 14,00 

Banyaknya validator (n) = 4 

    =  
∑  

 
=
     

 
=      

2. Total gabungan rata- rata penilaian materi dan media 

  ̅   =
  ̅         ̅     

 
 

  ̅   =
         

 
 

  ̅   =      
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SURAT – SURAT 
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LEARNING PADA MATERI TRIGONOMETRI KELAS X SMK 
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LEARNING PADA MATERI TRIGONOMETRI KELAS X SMK 
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