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Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mendeskripsikan pengembangan 

multimedia interaktif pada pembelajaran menulis cerita rakyat (hikayat) berbasis 

literasi untuk siswa kelas X SMA Al-Hidayah Medan. (2) Mendeskripsikan 

kelayakan pengembangan multimedia interaktif pada pembelajaran menulis cerita 

rakyat (hikayat) berbasis literasi untuk siswa kelas X SMA Al-Hidayah Medan (3) 

Mengetahui efektivitas produk pengembangan multimedia interaktif pada 

pembelajaran menulis cerita rakyat (hikayat) berbasis literasi untuk siswa kelas X 

SMA Al-Hidayah Medan. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan 

model DDD-E deside, desaign, develop, dan evaluate. Subjek uji coba terdiri dari 

ahli materi, ahli desain media, ahli desain grafis pada media, guru bahasa 

Indonesia, dan siswa kelas X SMA Al-Hidayah Medan. Hasil validasi dari ahli 

materi dalam pengembangan multimedia interaktif pada pembelajaran menulis 

cerita rakyat (hikayat) berbasis literasi untuk siswa kelas X SMA Al-Hidayah 

Medan. menunjukkan bahwa kelayakan isi pada multimedia diperoleh hasil rata-

rata 81,2% dalam kriteria sangat baik, kelayakan penyajian diperoleh hasil 

presentase rata-rata 90% pada kriteria sangat baik, kebahasaan yang dipergunakan 

mendapakan presentase rata-rata 83,3% pada kategori sangat baik dan kegrafikan 

diperoleh hasil presentase rata-rata 87,5% pada kriteria sangat baik.  

 

Dengan demikian, multimedia interaktif pada pembelajaran menulis cerita 

rakyat (hikayat) berbasis literasi yang dikembangkan secara keseluruhan termasuk 

dalam kriteria “sangat baik”. Hasil validasi dari ahli desain terhadap kelayakan 

desain dalam pengembangan multimedia interaktif pada pembelajaran menulis 

cerita rakyat (hikayat) berbasis literasi untuk siswa yang dikembangkan 

menunjukkan bahwa aspek panduan dan informasi memiliki persentase rata-rata 

87,5% pada kriteria sangat baik, operasional perangkat lunak dengan presentase 

rata-rata 87,5% pada kriteria sangat baik, dan sistematika, estetika dan prinsip 

media dengan presentase rata-rata 81,1% pada kriteria sangat baik.  
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