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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Sekolah : SMAS Al-Hidayah Medan. 

Mata pelajaran : Bahasa Indonesia 

Kelas/Semester : X / 2 

Materi Pokok : Cerita  Rakyat (Hikayat) 

Alokasi Waktu : 2  X  45 menit 

 

A.    Kompetensi Inti (KI) 

KI 1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

KI 2 Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan  pengetahuan pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan 

bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 3 Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang 

spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

KI 4 Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak  

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B.     Tujuan Pembelajaran 

    Dengan penerapan model pembelajara discovery learning siswa dapat 

dalam mendeskripsikan  nilai-nilai dan isi nilai hikayat serta dapat menceritakan 

kembali, menanggapi isi, secara mandiri. 

 

 



  

 

C.    Kompetensi Dasar ( KD) dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 

 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.7   Mendeskripsikan nilai-nilai dan isi 

yang  terkandung dalam cerita 

rakyat (hikayat) baik lisan 

maupun tulis  

3.7.1 Menelaah isi pokok hikayat. 

3.7.2  Menelaah nilai-nilai yang 

terdapat dalam hikayat. 

4.7  Menceritakan kembali isi cerita 

rakyat (hikayat) yang didengar 

dan dibaca 

4.7.1  Menceritakan kembali isi 

cerita rakyat (hikayat) yang 

didengar dan dibaca, 

 

D.    Materi  Pembelajaran 

1.    Faktual : Contoh hikayat Malin Kundang 

           Judul buku : Buku Guru Bahasa Indonesia 

           Pengarang : Suherli, dkk 

           Penerbit : Puskurbuk, Balitbang, Kemdikbud  

2.    Konseptual :   a.  Pemahaman ciri-ciri hikayat 

 b. Pemahaman unsur-unsur hikayat 

c. Pemahaman nilai-nilai yang terkandung dalam       

hikayat 

3.      Prosedural        :  Langkah-langkah menceritakan kembali isi hikayat 

a.   Membaca hikayat dengan saksama 

b.    Mencatat pokok-pokok isi hikayat yang dibacanya 

c.    Menuliskan tokoh-tokoh dalam hikayat 

d.   Menuliskan hal-hal penting yang terdapat dalam   

 hikayat seperti: kemustahilan, fantastis, dll             

4.         Metakognitif     :    Menghubungkan relevansi cerita dalam hikayat    

               dengan    kehidupan sehari-hari 



  

 

E.     Pendekatan/ Metode/ Model 

1.    Pendekatan     : Saintific Learning 

2.    Metode            : Diskusi 

3.    Model              : Discovery Learning   

 

F.     Media/ Alat dan Bahan 

1.    Media/ Alat     : Laptop, LCD Projektor 

2.     Bahan             : Teks Hikayat 

 

G.    Sumber Belajar 

1.    Buku Teks Kurikulum 2013 (Pusat Perbukuan Nasional) 

2.    Komposisi, Gorys Keraf 

 

H.    Kegiatan Pembelajaran 

Tahap 

Pembelajaran 
Deskripsi Kegiatan 

Alokasi 

Waktu  

Kegiatan 

Pendahuluan 

 

 Peserta didik merespon salam dari guru 

sebagai tanda mensyukuri anugerah Tuhan 

dan saling mendoakan. (PPK) 

 Peserta didik merespon pertanyaan dari 

guru berkaitan  dengan materi 

pembelajaran sebelumnya tentang 

teks anekdot (tanya jawab). 

 Peserta didik mendiskusikan informasi 

dengan proaktif tentang hal-hal yang akan 

dipelajari dan dikuasai khususnya 

tentang ciri, unsur dan nilai yang terdapat 

dalam hikayat. 

 4.    Peserta didik memperhatikan 

penjelasan guru tentang tujuan 

pembelajaran dan kegiatan yang harus 

dilakukan peserta didik 

10 menit 

 



  

 

 

Kegiatan Inti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1)  1.   Stimulation (stimulasi/pemberianrangsan

gan) 

 Peserta didik memperhatikan tayangan 

video contoh hikayat/cerita rakyat 

(LITERASI) 

 Peserta didik membaca teori tentang ciri-

ciri/karaktertistik cerita rakyat/hikayat 

 Peserta didik membaca teori tentang unsur 

intrinsik 

(2)    

 O 2. Problem statement (pernyataan/ identifikasi 

masalah) 

 Peserta didik mencermati 

yang cerita/hikayat yang telah dibacanya. 

 Peserta didik 

menentukan ciri/karakteristik cerita 

rakyat/hikayat 

 Peserta didik menentukan unsure 

intrinsik cerita rakyat/hikayat yang telah 

dibacanya. (HOTS) 

 

25 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(3)     Data collecti3. Data collection (pengumpulan data) 

 a   Peserta didik mendiskusikan cirri-

ciri/karakteristik cerita rakyat yang telah 

ditentukan masing-masing kelompok. (4C 

=COLLABORATIVE) 

 b  Peserta didik mendiskusikan unsure 

intrinsik yang telah ditentukan oleh 

kelompoknya masing-masing 

 c)    Peserta didik mendiskusikan nilai-

nilai  cerita rakyat/hikayat dengan 

kelompoknya. 

 



  

 

 

 

 

 

4. Data processing /pengolahan data 

 Peserta didik menyimpulkan cirri-

ciri/karaktertistik cerita rakyat/ hikayat  

yang dibaca bersama kelompoknya   

 Peserta didik menyimpulkan unsur 

intrinsik bersama kelompoknya 

 c)    Peserta didik mendiskusikan nilai-

nilai cerita rakyat/hikayat bersama 

kelompoknya. 

 

 

(5)      Verificat  

5. Attention (Pembuktian), Generalization 

 Peserta didik berdiskusi 

dengan kelompoknya  untuk 

menyusun narasi dengan mengaitkan nilai-

nilai dengan kehidupan sehari-hari 

 Peserta didik menceritakan kembali cerita 

rakyat/hikayat  dengan mengaitkan nilai-

nilai dengan kehidupan sehari-hari 

 Peserta didik menanggapi hasil cerita 

rakyat dari kelompok lain 

 Peserta didik melakukan konfirmasi 

dengan guru tentang cirri/karakter cerita 

rakyat/hiayat dan unsur intrinsik, serta 

nilai-nilai yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari. 

 

6.  Generalization/Generalisasi (Menarik 

Kesimpulan) 

 Berdasarkan hasil verifikasi maka akan 

dirumuskan prinsip-prinsip yang 



  

 

mendasari generalization (generalisasi). 

Siswa akan diminta untuk menarik 

kesimpulan. 

 Setelah itu siswa harus menarik 

kesimpulan cerita rakyat malin kundang 

baik berupa unsur pembangun cerita 

rakyat maupun makna yang terkandung 

dalam cerita rakyat malin kundang. 

  siswa harus memperhatikan proses 

generalisasi yang mengharuskan untuk 

menguasai pelajaran atas makna  cerita 

rakyat atau unsur pembangun cerita 

rakyat yang luas yang mendasari 

pengalaman seseorang. Dan juga 

pentingnya proses generalization 

(generalisasi) dan pengaturan dari 

pengalaman tersebut. 

 Penilaian dalam metode Discovery 

Learning ini mencakupi aspek proses, 

domain kognitif, sikap, atau penilaian 

hasil kerja yang telah diselesaikan 

siswa. Adapun penggunaan penilaian 

aspek masing-masing, contohnya seperti 

aspek afektif, kognitif, dan psikomotor 

yang disesuaikan dengan kebutuhan 

masing-masing siswa, baik berupa test 

ataupun non-test. 

 

Kegiatan 

Penutup 

  Guru bersama murid menyimpulkan 

hasil diskusi tentang ciri, unsur, dan 

nilai dalam hikayat 

  Peserta didik menyimpulkan manfaat 

hasilpembelajaran 

10 menit 



  

 

dalam mengidentifikasi nilai-nilai 

hikayat. 

  Peserta didik bersama guru melakukan 

refleksi tentamg proses pembelajaran 

yang sudah dilakukan 

   Peserta didik menyimak penjelasan 

guru atas rencana pembelajaran yang 

pertemuan berikut. 

  Peserta didik menjawab salam penutup 

pelajaran dari guru 

 

I.    Penilaian 

1.    Penilaian Sikap 

a.  Teknik penilaian : Observasi : sikap religiius dan sikap sosial 

b.  Bentuk penilaian : lembar pengamatan 

c.   Instrumen penilaian : jurnal (terlampir) 

 

2.     Pengetahuan 

       Jenis/Teknik tes : tertulis 

                     Bentuk tes : uraian 

 

3.     Keterampilan 

a.   Teknik/Bentuk Penilaian : Lisan 

b.    Bentuk : praktik 

c.    Instrumen Penilaian : (terlampir) 

 

 

 

 

 



  

 

LAMPIRAN  

 

 

 

 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

LAMPIRAN 
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