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2. Kelayakan pengembangan bahan ajar berbasis media interaktif materi teks 

ceramah kelas XI disimpulkan sebagai berikut: 

a. Ditinjau dari hasil validasi oleh ahli materi, bahan ajar berbasis media 

interaktif materi teks ceramah memperoleh nilai persentase dari 

validator ahli materi pertama sebesar 77% dan ahli materi kedua 

sebesar 89%. 

b. Ditinjau dari hasil validasi oleh ahli media, bahan ajar berbasis media 

interaktif materi teks ceramah memperoleh nilai persentase dari 

validator ahli media pertama sebesar 85% dan ahli media kedua 

sebesar 75%. 

3. Keefektifan bahan ajar berbasis media interaktid materi teks ceramah kelas 

XI mendapatkan hasil baik yaitu nilai yang didapat peserta didik berkisar 

dari 70 sampai 85. Hal ini sesuai dan melampaui batas Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) yang menurut hasil wawancara ke guru bidang studi 

bahwa Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dari bidang studi bahasa 

Indonesia adalah 70 maka bahan ajar berbasis media interaktif materi teks 

ceramah dinyatakan efektif digunakan dalam pembelajaran. 

B. SARAN 

1. Untuk pengembangan produk lebih lanjut, penulis menyarankan agar 

menambahkan materi-materi lain, sehingga produk yang dihasilkan lebih 

komprehensif, karena produk ini hanya memuat materi teks ceramah. 

2. Perlu dilakukan penelitian lanjut oleh peneliti lain guna memberi masukan 

yang konstruktif bagi dunia pendidikan khususnya dalam meningkatkan 

kemempuan siswa dalam berceramah.  
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Lampiran 10 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP) 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan : SMAS BANI ADAM 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Kelas/Semester : XI/1 

Tahun Pelajaran : 2022/2023 

Materi Pokok  : Teks Ceramah 

Alokasi Waktu : 4 x 45 menit ( 2 pertemuan ) 

 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.6  

Menganalisis isi, struktur, dan 

kebahasaan dalam ceramah. 

3.6.1  

Menganalisis isi dan struktur teks ceramah. 

3.6.2 

Menganalisis kaidah kebahasaan dalam teks 

ceramah.  

4.6  

Mengkontruksi ceramah tentang 

permasalahan actual dengan 

memperhatikan aspek kebahasaan dan 

struktur yang tepat. 

4.6.1 

Menyusun teks ceramah dengan memperhatikan isi, 

tujuan, kebahasaan, tema, dan struktur ceramah. 

4.6.2 

Menyampaikan teks ceramah yang telah dibuat 

secara lisan dengan memperhatikan penguasaan 

materi, vokal, gesture, ekspresi, dan intonasi. 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Melalui kegiatan pembelajaran peserta didik dapat mengidentifikasi isi dan 

struktur dalam teks ceramah, mengidentifikasi kaidah kebahasaan dalam teks 

ceramah, menyusun teks ceramah dengan memperhatikan isi, tujuan, 

kebahasaan, tema, dan struktur ceramah, dan menyampaikan teks ceramah 

yang telah dibuat dengan memperhatikan penguasaan materi, vokal, gesture, 

ekspresi, dan intonasi. 

B. Metode Pembelajaran 

 Video learning 

 Diskusi 
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C. Media dan Alat 

Papan tulis, spidol, kertas dan handphon. 

 

D. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan 1 (2 x 45 menit) 

Kegiatan Kegiatan Pembelajaran Alokasi 

Waktu 

 

Pendahuluan 

 

- Guru mengajak siswa untuk berdoa 

berdasarkan keyakinan masing-masing. 

- Pengkondisian kelas serta mengabsen 

siswa. 

- Guru menyampaikan gambaran awal 

materi yang akan diajarkan. 

- Guru menyampaikan kompetensi dasar dan 

tujuan pembelajaran. 

 

10 menit 

 

Isi 

 

- Guru mengijinkan peserta didik untuk 

mengeluarkan handpon dan headset 

masing-masing. 

- Guru mengirim link youtube video 

pembelajaran materi teks ceramah KD 3.6 

ke grup WatsApp kelas. 

- Peserta didik menyaksikan video 

pembelajaran materi teks ceramah KD 3.6 

melalu link yang di kirim guru ke grup 

WatsApp. 

- Setelah peserta didik menyaksikan video 

pembelajaran materi teks ceramah KD 3.6, 

guru dan siswa berdiskusi terkait materi 

teks ceramah. 

- Guru mengarahkan peserta didik untuk 

 

70 menit 
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mengerjakan tugas yang ada dalam video 

pembelajaran materi teks ceramah KD 3.6. 

- Guru memberikan penilaian. 

 

Penutup 

 

- Guru dan peserta didik menyimpulkan 

pembelajaran. 

- Guru menyampaikan rencana  

pembelajaran yang akan dilakukan 

selanjutnya. 

- Menutup kegiatan belajar mengajar. 

 

10 menit 

 

Pertemuan 2 (2 x 45 menit) 

Kegiatan Kegiatan Pembelajaran Alokasi 

Waktu 

 

Pendahuluan 

 

- Guru mengajak siswa untuk berdoa 

berdasarkan keyakinan masing-masing. 

- Pengkondisian kelas serta mengabsen 

siswa. 

- Guru bertanya ke peserta didik terkait 

pembelajaran sebelumnya, dan mengaitkan 

pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dipelajari. 

- Guru menyampaikan gambaran awal 

materi yang akan diajarkan. 

- Guru menyampaikan kompetensi dasar dan 

tujuan pembelajaran. 

 

10 menit 

 

Isi 

 

- Guru mengijinkan peserta didik untuk 

mengeluarkan handpon dan headset 

masing-masing. 

- Guru mengirim link youtube video 

 

70 menit 
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pembelajaran materi teks ceramah KD 4.6 

ke grup WatsApp kelas. 

- Peserta didik menyaksikan video 

pembelajaran materi teks ceramah KD 4.6 

melalu link yang di kirim guru ke grup 

WatsApp. 

- Setelah peserta didik menyaksikan video 

pembelajaran materi teks ceramah KD 4.6, 

guru dan siswa berdiskusi terkait materi 

teks ceramah. 

- Guru mengarahkan peserta didik untuk 

mengerjakan tugas yang ada dalam video 

pembelajaran materi teks ceramah KD 4.6. 

- Guru memberikan penilaian. 

 

Penutup 

- Guru dan peserta didik menyimpulkan 

pembelajaran. 

- Guru menyampaikan rencana  

pembelajaran yang akan dilakukan 

selanjutnya. 

- Menutup kegiatan belajar mengajar. 

 

10 menit 

 

E. Jenis Penilaian 

a. Pengetahuan 

- Tes tertulis 

b. Keterampilan 

- Produk 

 

Medan,         Juli 2022 

 Mengetahui         

Kepala Sekolah       Guru Bidang Studi, 

(……………….)      (……………….....)  
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INSTRUMEN PENUGASAN MATERI TEKS CERAMAH KD 3.6 

 

Satuan Pendidikan :  SMAS BANI ADAM 

Mata Pelajaran :  Bahasa Indonesia 

Kelas/Smester :  XI/Ganjil 

Materi   :  Teks ceramah 

Kompetensi Dasar :  3.6 Menganalisis isi, struktur, dan kebahasaan dalam  

         ceramah. 

 

Tugas 1 

Pilihlah salah satu jawaban yang benar dengan memberi tanda silang (X) 

pada huruf a, b, c, dan d ! 

1. Teks ceramah umumnya berisi sesuatu yang informatif.  

Maksud dari kata informatif adalah…. 

b. Bersifat menerangkan sesuatu 

c. Bersifat melakukan sesuatu  

d. Bersifat menelaah sesuatu 

e. Bersifat mendebat sesuatu 

2. Bagian awal dari Teks Ceramah sering juga disebut sebagai… 

a. Pengawalan  c. Penjabaran 

b. Pendahuluan  d. Penutupan 

3. Urutan struktur Teks Ceramah yang benar adalah….. 

a. Pembuka, penengah, penutup 

b. Pendahuluan, isi, penutup 

c. Pendahuluan, argumen, penegas 

d. Tesis, diksi, penutup 
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4. Berikut ini hal-hal yang biasanya ada pada bagian awal teks ceramah….. 

a. Salam pembuka, argumen, isi ceramah 

b. Salam pembuka, ucapan puji syukur dan sapaan  

c. Salam dan penutup 

d. Salam pembuka dan salam penutup 

5. Berikut ini yang termasuk dalam kata ganti orang pertama (tunggal) 

adalah.... 

a. Saya, Aku    c. Dia, mereka, anda 

b. Kamu, anda, kalian  d. Kamu, anda, kita 

6. Berikut ini adalah kumpulan kata-kata yang ada dalam satu tema 

pembahasan yang sama…. 

a. Belajar, ilmu, edukasi  c. Virus, ekonomi, agresi 

b. Ilmu, inflasi, bakteri  d. Negara, dokter, edukasi 

7. Dalam ceramah, seorang penceramah menyampaikan… 

a. Provokasi    c. Informasi 

b. Eksekusi    d. Resensi 

8. Bagian yang berisi tentang pengenalan isu dalam ceramah disebut 

bagian… 

a. Pengisian    c. Pemanasan  

b. Pendahuluan   d. Penutup 

9. Bagian yang berisi kesimpulan dari isi ceramah disebut bagian.… 

a. Tesis    c. Perkenalan 

b. Argumen    d. Penutup 
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10. Bagian yang berisi tentang rangkaian argumen pembicara yang 

berhubungan dengan topik dalam ceramah disebut  bagian… 

a. Pedahuluan    c. Tesis 

b. Penegasan     d. Isi 

TUGAS 2 

Bacalah potongan teks ceramah berikut ini ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Setelah membaca potongan teks ceramah  tersebut, kerjakan soal di bawah ini! 

1) Apa tema kutipan teks ceramah tersebut ? ………. 

2) Apa nama struktur dari potongan teks ceramah tersebut ? ………. 

3) Tuliskan yang merupakan salam pembuka dari teks ceramah tersebut ! …. 

4) Tuliskan yang merupakan kata ganti orang pertama (tunggal) dan orang 

kedua (jamak) dari potongan teks ceramah tersebut! ………. 

5) Apa yang kamu ketahui tentang teks ceramah ? ………. 

  

      Assalamu’alaikum Wr. Wb.  

      Selamat siang semuanya. 

      Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena dengan karunia-Nya kita 

bisa berkumpul di sini dalam keadaan sehat. Yang saya hormati para hadirin sekalian 

yang berbahagia. 

      Hadirin sekalian, dirasa amat perlu dan penting sekali jiwa sosial untuk 

diterapkan di lingkungan keluarga, sanak saudara, bahkan juga di masyarakat luas. 

Karena dengan jiwa sosial, maka terjalinlah di antara kita saling tolong-menolong, 

dan kasih sayang.  
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KUNCI JAWABAN 

Tugas 1 

1) A  6)   A 

2) B  7)   C 

3) B  8)   B 

4) B  9)   D 

5) A           10)   D 

 

Tugas 2 

1) Tema kutipan teks ceramah tersebut adalah sosial. 

2) Potongan teks ceramah tersebut merupakan struktur pembuka dari 

ceramah. 

3) Yang merupakan salam pembuka dari potongan teks ceramah tersebut 

adalah : Assalamu’alaikum Wr. Wb. Selamat siang semuanya. 

4) Berdasarkan potongan ceramah tersebut, maka  

Kata ganti orang pertama (tunggal) adalah saya dan kita 

Kata ganti orang kedua (jamak) adalah hadirin. 

5) Teks Ceramah adalah kegiatan berbicara di depan umum dalam 

menyampaikan informasi dan pengetahuan kepada pendengarnya. Dalam 

ceramah berisikan nasehat dan petunjuk. Selain itu ceramah juga bersifat 

interaktif yaitu ada tanya jawab antara penceramah dengan pendengar. 
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RUBIK PENILAIAN PENGETAHUAN 

TUGAS NO. SOAL SKOR 

 

Tugas 1 

(Pilihan Berganda) 

1 10 

2 10 

3 10 

4 10 

5 10 

6 10 

7 10 

8 10 

9 10 

10 10 

 

Tugas 2 

(Uraian) 

 

1 

 

20 

2 20 

3 20 

4 20 

5 20 

 

Nilai Akhir  =  
Jumlah skor

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑥 100 
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INSTRUMEN PENUGASAN MATERI TEKS CERAMAH KD 4.6 

 

Satuan Pendidikan :  SMAS BANI ADAM 

Mata Pelajaran :  Bahasa Indonesia 

Kelas/Smester :  XI/Ganjil 

Materi   :  Teks ceramah 

Kompetensi Dasar :  4.6 Mengkontruksi ceramah tentang permasalahan  

          aktual dengan memperhatikan aspek kebahasaan  

          dan struktur yang tepat. 

 

Tugas : 

Buatlah sebuah teks ceramah !  

Tema ceramah : “Kemerdekan di Masa Paska Pandemi Covid-19” 

 

NO. 

SOAL 

ASPEK PENILAIAN SKOR 

 

Soal 1 

1. Kesesuaian isi teks dengan tema ceramah. 20 

2. Kelengkapan struktur. 30 

3. Ketepatan penggunaan kaidah bahasa. 20 

4. Kepaduan antar bagian (paragraf). 20 

5. Ketepatan penggunaan ejaan dan tanda baca. 10 

  

 

Soal 2 

1. Kesiapan 20 

2. Kejelasan 20 

3. Volume Suara 20 

4. Penguasaan isi  20 

5. Posisi tubuh dan kontak pandang 20 

  

 

Nilai Akhir  =  
Jumlah skor

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑥 100 

 


