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Lampiran 1. Silabus 

SILABUS  

MATEMATIKA 

 

Sekolah : SMA Negeri 21 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika Wajib (Ganjil) 

 Kelas : X 
Tahun Pelajaran : 2022/2023 

 

 

Kompetensi Inti 
KI 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif 
dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbgai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan 
sosial 
dan alam serta menempatkan diri sebgai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

KI3 : Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang 
ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan 
peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang 
spesifik sesuai dengan 
bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang 
dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 
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Kompetensi Dasar 
Indikator Pencapaian 

Kompetensi 
Materi Pokok Pembelajaran Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

3.2 Mengintepretasi 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

nilai mutlak dari 

bentuk linear 

satu variabel 

dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

linear Aljabar 

lainnya. 

3.1.1 Menjelaskan 

definisinilai 

mutlak 

3.1.2 Menjelaskan 

konsep 

persamaan nilai 

mutlak bentuk 

linear satu 

variabel 

3.1.3 Menjelaskan 

konsep 

pertidaksamaan 

nilai mutlak 

bentuk linear satu 

variabel 

3.1.4 Membedakan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

nilai   mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel 

3.1.5 Menjelaskan 

tahapan 

menggambar 

sketsa grafik 

persamaan nilai 

 Konsep Nilai 

Mutlak (fakta 

dan konsep) 

 Nilai

mutlak suatu 

bilangan 

(prinsip) 

 Sifat-sifat 

nilai mutlak 

(konsep) 

 Fungsi

nilai mutlak 

(konsep) 

 Konsep 

persamaan 

nilai

mutlak 

(konsep) 

 Bentuk 

umum 

persamaan 

nilai

mutlak 

(konsep) 

 Penyelesaian 

persamaan 

 Peserta didik 

membaca mengenai 

pengertian nilai 

mutlak, ekspresi-

ekspresi, 

penyelesaian, dan 

masalah nyata yang 

terkait dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

linier dalam tanda 

mutlak. 

 Peserta didik 

membuat 

pertanyaan 

mengenai 

pengertian nilai 

mutlak, ekspresi-

ekspresi, 

penyelesaian, dan 

masalah nyata yang 

terkait dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

linier dalam tanda 

mutlak. 

Sikap 

 Teknik : Observasi dan jurnal 

 Instrumen: 

lembar 

observasi 

dan buku 

jurnal 

Pengetahuan 

 Teknik : 

penugasan 

dan tes 

tulis 

 Instrumen: 

Soal 

uraian dan 

pilihan 

ganda 

Keterampilan 

 Teknik: 

unjuk kerja 

 Instrumen 

Soal uraian 

 

8 x 45 

menit 

 Buku Paket 

Matematika 

kelas X 

 Modul 

cetak 

Matematika 

 Internet 
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mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel 

3.1.6 Menjelaskan 

tahapan membuat 

garis bilangan 

pertidaksamaan 

nilai   mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel 

3.1.7 Menjelaskan 

hubungan antara 

bentuk ∣ 𝑥 ∣= √𝑥2 

3.1.8 Menjelaskan 

sifat-sifat dari 

pertidaksamaan 

nilai mutlak 

bentuk linaer satu 

variabel 

3.1.9 Menjelaskan 

strategi/tahapan 

penyelesain 

persamaan nilai 

mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel 

3.1.10 Menjelaskan 

strategi/tahapan 

nilai

mutlak 

(prosedur) 

 Konsep 

pertidaksama 

an nilai 

mutlak 

(konsep) 

 Bentuk 

umum 

pertidaksama 

an nilai 

mutlak 

(konsep) 

 Penyelesaian 

pertidaksama 

an nilai mutlak 

(prosedur) 

 Peserta didik 

menentukan unsur-

unsur yang terdapat 

pada pengertian 

nilai mutlak, 

ekspresi-ekspresi, 

penyelesaian, dan 

masalah nyata yang 

terkait dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

linier dalam tanda 

mutlak. 

 Peserta didik 

menganalisis dan 

membuat kategori 

dari unsur-unsur 

yang terdapat pada 

pengertian nilai 

mutlak, ekspresi-

ekspresi, 

penyelesaian, dan 

masalah nyata yang 

terkait dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

linier dalam tanda

 mutlak, 
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penyelesaian 

pertidaksamaan 

nilai   mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel 

3.1.11 Menjelaskan 

strategi/tahapan 

penyelesain 

persamaan nilai 

mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

linear Aljabar 

lainnya.  

3.1.12 Menjelaskan 

strategi/tahapan 

penyelesaian 

pertidaksamaan 

nilai   mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

linear Aljabar 

lainnya. 

kemudian 

menghubungkan 

unsur- unsur yang 

sudah dikategorikan 

sehingga dapat 

dibuat kesimpulan 

mengenai 

pengertian nilai 

mutlak, ekspresi-

ekspresi, 

penyelesaian, dan 

masalah nyata yang 

terkait dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

linier dalam tanda 

mutlak. 

 Peserta didik 

menyampaikan 

pengertian nilai 

mutlak, ekspresi- 

ekspresi, dan 

penyelesaian 

persamaan  dan 

pertidaksamaan 

linier dalam tanda 

mutlak dan 

penerapannya 
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dalam penyelesaian 

masalah nyata yang 

terkait persamaan 

dan pertidaksamaan 

linier dalam tanda 

mutlak dengan 

lisan, tulisan, dan 

bagan. 

 

4..1 Menyelesaikan 

masalah 

kontekstual 

yang berkaitan 

dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

nilai mutlak 

dari bentuk 

linear satu 

variabel 

4.1.1 Menggunakan 
konsep nilai 
mutlak untuk 
menyelesaikan 
masalah 
kontekstual 
yang berkaitan 
dengan nilai 
mutlak 

4.1.2 Menggunakan 
konsep 
persamaan dan 
pertidaksamaan 
untuk 
menentukan 
penyelesaian  
permasalahan 
nilai mutlak 

4.1.3 Membuat model 

matematika dari 

permasalahan 

  Peserta didik 

mengerjakan soal 

pada lembaran 

kerja yang 

diberikan guru 

 Peserta didik 

menyusun dan 

membuat 

rangkuman dari 

tugas-tugas yang 

sudah diselesaikan, 

kemudian membuat 

refleksi diri. 
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berkaitan dengan 

persamaan atau 

pertidaksamaan 

nilai mutlak 

bentuk linear satu 

variabel 

4.1.4 Merumuskan 

penyelesaian 

persamaan nilai 

mutlak bentuk 

linear satu 

variabel dengan 

persamaan linear 

aljabar lainnya 
4.1.5 Merumuskan 

penyelesaian 

pertidaksamaan 

nilai mutlak 

bentuk linear 

satu variabel 

dengan pertlinear 

aljabar lainnya 

4.1.6 Membuat sketsa 

grafik persamaan 

nilai mutlak 

berdasarkan 

masalah 

4.1.7 Menggambar 
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daerah 

penyelesaian 

pertidaksamaan 

nilai mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel dengan 

pertidaksamaan 

bentuk linear 

aljabar lainnya 

4.1.8 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

persamaan nilai 

mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel 

4.1.9 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

pertidaksamaan 

nilai mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel 

4.1.10 Mem

buat contoh 

permasalahan 

dan 

penyelesaiannya 
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berkaitan dengan 

persamaan atau 

pertidaksamaan 

nilai mutlak dari 

bentuk linear satu 

variabel 

3.3 Menjelaskan 

dan 

menentukan 

penyelesaian 

pertidaksamaa

n rasional dan 

irasional satu 

variabel 

3.2.1 Mendeskripsikan 
konsep dan sifat- 
sifat persamaan 
dan pertidaksa- 
maan rasional 

3.2.2 Menentukan 
penyelesain 
persamaan dan 
pertidaksamaan 
rasional 

 Konsep dan 

sifat-sifat 

persamaan dan 

pertidaksamaa

n rasional 

(konsep) 

 Penyelesaian 

persamaan dan 

pertidaksama 

an rasional 

(prosedur) 

 Peserta didik 

membaca 

mengenai 

pengertianpersama

an dan 

pertidaksamaan 

rasional dan 

irasional beserta 

sifat- sifatnya. 

 Peserta didik 

membuat 

pertanyaan 

mengenai 

pengertian 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

rasional dan 

irasional beserta 

sifat- sifatnya, 

ekspresi-ekspresi 

penyelesaian, dan 

masalah nyata 

Sikap 

 Teknik : 

Observasi 

dan jurnal 

 Instrumen: 

lembar 

observasi dan 

buku jurnal 

 

Pengetahuan 

 Teknik : 

penugasan 

dan tes tulis 

 Instrumen: 

Soal uraian 

dan pilihan 

ganda 

 

Keterampilan 

 Teknik: 

unjuk kerja 

dan proyek 

16 x 45 

menit 

 Buku Paket 

Matematika 

kelas X 

 Modul 

cetak 

Matematika 

 Internet 



 

 

120 
 

terkait dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

rasional dan 

irasional 

 Peserta didik 

menganalisis dan 

membuat kategori 

dari unsur-unsur 

yang terdapat pada 

pengertian nilai 

mutlak, ekspresi-

ekspresi, 

penyelesaian, dan 

masalah nyata yang 

terkait dengan 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

rasional dan 

irasional 

 Instrumen: 

Soal uraian 

4.2 Menyelesaika

n masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

pertidaksamaa 

n rasional dan 

irasional satu 

4.2.1 Menyelesaikan 
masalah nyata yang 
berkaitan dengan 
persamaan dan 
pertidaksamaan 
rasional 

4.2.2 Menyelesaikan 
masalah nyata yang 
berkaitan dengan 

  Peserta didik 

menyampaikan 

pengertian 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

rasional dan 

irasional, ekspresi- 

ekspresi, dan 

   



 

 

121 
 

variabel. persamaan dan 
pertidaksamaan 
irasional 

penyelesaian 

persamaan dan 

pertidaksamaan 

rasional dan 

irasional dan 

penerapannya 

dalam penyelesaian 

masalah nyata yang 

terkait persamaan 

dan 

pertidaksamaan 

rasional dan 

irasional, dan 

bagan. 

3.3 Menyusun 

sistem 

persamaan 

linear tiga 

variabel dari 

masalah 

kontekstual 

3.3.1 Menyusun sistem 
persamaan linier 
tiga variabel dari 
masala kontekstual 

3.3.2 Menentukan 
penyelesaian dari 
sistem persamaan 
linier tiga variabel 

 Sistem 

persamaan 

linier tiga 

variable 

(konsep dan 

fakta) 

 Menyelesaik 

an masalah 

yang berkaitan 

dengan Sistem 

Persamaan 

Linear Tiga 

Variabel 

(prosedur) 

 Peserta didik 

membaca 

mengenai ekspresi 

sistem persamaan 

linier tiga variabel, 

cara menentukan 

himpunan 

penyelesaiannya, 

dan masalah nyata 

yang disajikan 

dalam model 

matematika, serta 

penyelesaiannya 

 Peserta didik 

Pengetahuan: 

 Tes lisan dan 

tes tulis 

tentang 

sistem 

persamaan 

linier tiga 

variabel 

 Bentuk: 

uraian 

 

Keterampilan: 

 Tes tertulis 

tentang 

8 x 45 

menit 

 Buku Paket 

Matematika 

kelas X 

 Modul 

cetak 

Matematika 

 Internet 
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membuat 

pertanyaan 

mengenai ekspresi 

system persamaan 

linier tiga variable, 

cara 

penyelesaiannya , 

dan masalah nyata 

yang disajikan 

dalam model 

matematika serta 

penyelesaiannya 

 Peserta didik 

menentukan unsur-

unsur yang terdapat 

pada ekspresi 

sistem persamaan 

tiga variabel cara 

menentukan 

himpunan 

penyelesaiannya, 

dan masalah nyata 

yang disajikan 

dalam model 

matematika, serta 

penyelesaiannya 

menyelesaik 

an masalah 

nyata yang 

berkaitan 

dengan 

sistem 

persamaan 

linier tiga 

variabel 

4.3 Menyelesaika

n masalah 

4.3.1 Menyelesaikan 
masalah 

  Peserta didik 

menganalisis dan 
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kontekstual 

yang 

berkaitan 

dengan sistem 

persamaan 

linear tiga 

variable 

kontekstual yang 
berkaitan dengan 
sistem persamaan 
linier tiga variable 

membuat kategori 

dari unsur-unsur 

yang terdapat pada 

ekspresi system 

persamaan linier 

tiga variable, cara 

menentukan 

himpunan 

penyelesaiannya, 

dan masalah nyata 

yang disajikan 

dalam model 

matematika serta 

penyelesaiannya 

 Peserta didik 

menyampaikan 

pengertian ekspresi 

sistem persamaan 

linier tiga variable, 

cara menentukan 

himpunan 

penyelesaian, dan 

masalah nyata yang 

disajikan dalam 

model matematika, 

serta 

penyelesaiannya 

3.4 Menjelaskan 3.4.1 Menjelaskan Sistem  Peserta didik Sikap 12 x 45  Buku Paket 
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dan 

menentukan 

penyelesaian 

sistem 

pertidaksamaa 

n dua variabel 

(linear-kuadrat 

dan kuadrat- 

kuadrat) 

konsep 
pertidaksamaan 
dua variabel 

3.4.2 Menjelaskan 
penyelesaian 
pertidaksamaan 
dua variabel 

3.4.3 Menggambarkan 
daerah 
penyelesaian 
pertidaksamaan 
dua variabel 

3.4.4 Menyusun 
pertidaksamaan 
dua variabel dari 
suatu daerah 
penyelesaian 

3.4.5 Menjelaskan 
konsep SPtdLKDV 

3.4.6 Menggambarkan 
daerah 
penyelesaian 
SPtdLKDV 

3.4.7 Menghitung luas 
daerah 
penyelesaian 
SPtdLKDV 

3.4.8 Menjelaskan 
konsep SPtdKDV 

3.4.9 Menggambarkan 
daerah 

Pertidaksamaan 

Dua Variabel 

 Sistem 

pertidaksam 

aan linear dan 

kuadrat dua 

variabel 

(SPtdLKDV) 

(konsep dan 

fakta) 

 Menggambar 

kan daerah 

penyelesaian 

SPtdLKDV 

(prosedur) 

  Menyusun 

SPtdLKDV 

Dari suatu 

daerah 

penyelesaian 

(prosedur) 

 Sistem 

pertidaksama 

an kuadrat dua 

variabel 

(SPtdKDV) 

(fakta dan 

konsep) 

membaca 

mengenai konsep 

PtdKDV di sertai 

contohnya, cara 

menentukan 

himpunan 

penyelesaiannya, 

danpenyelesaianny

ameng gunakan 

grafik 

 Peserta didik 

berdiskusi tentang 

konsep SPtdLKDV 

di sertai contohnya, 

penyelesaian 

SPtdLKDV 

menggunakan 

grafik, metode 

substitusi, dan 

campuran metode 

eliminasi dan 

substitusi serta 

menjelaskan          

banyak 

penyelesaian 

SPtdLKDV di lihat 

dari titik potong 

antara garis dan 

 Teknik : 

Observasi 

dan jurnal 

 Instrumen: 

lembar 

observasi 

dan buku 

jurnal 

 

Pengetahuan 

 Teknik : 

penugasan 

dan tes tulis 

 Instrumen : 

Soal uraian 

dan pilihan 

ganda 

 

Keterampilan 

 Teknik : 

unjuk kerja 

dan proyek 

 Instrumen : 

Soal uraian 

 

menit Matematika 

kelas X 

 Modul 

cetak 

Matematika 

 Internet 
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penyelesaian 
SPtdKDV 

3.4.10 Menghitung luas 
daerah 
penyelesaian 
SPtdKDV 

 Menggambark 

an daerah 

penyelesaian 

SPtdKDV 

(prosedur) 

 Menyusun 

SPtdLKDV 

dari suatu 

daerah 

penyelesaian 

(prosedur) 

 

parabola serta 

banyak 

penyelesaian 

SPtdLKDV di lihat 

dari  nilai 

diskriminan 

pertidaksamaan 

kuadrat hasil 

substitusi 

pertidaksamaan 

linear dua variabel 

kedalam 

pertidaksamaan 

kuadrat dua 

variabel serta 

menentukan 

penyelesaian 

SPtdLKDV 

 Menggunakan 

informasi dari 

permasalahan 

untuk menentukan 

variabel- variabel 

dan membuat 

model matematika 

berbentuk 

SPtdLKDV 

 Menyelesaikan 
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permasalahan nyata 

yang berhubungan 

dengan SPtdLKDV 

 Menjelaskan 

konsep SPtdKDV 

di sertai contohnya 

 Menjelaskan 

penyelesaian 

SPtdKDV 

menggunakan 

grafik, metode 

substitusi, 

campuran metode 

eliminasi dan 

substitusi. 
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Lampiran 2. RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

(RPP) 

 

  Sekolah   : SMA Negeri 21 

Medan 

Mata Pelajaran  : Matematika  

Kelas/ semester  : X /I 

Alokasi Waktu  : 4 x 45 menit 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya serta 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong 

royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai 

bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan 

bangsa dalam pergaulan dunia 

KI 3: Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada 

bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk 

memecahkan masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

B. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.1 Mengintepretasi persamaan dan 

pertidaksamaan  linear satu variabel 

dengan persamaan dan 

pertidaksamaan linear Aljaabar 

lainnya. 

3.1.1 Menemukan konsep persamaan nilai mutlak 

bentuk linear satu variabel 
3.1.2 Mendefinisikan pengertian nilai mutlak 
3.1.3 Menjelaskan konsep persamaan nilai mutlak 

bentuk satu variabel. 

3.1.4 Menjelaskan tahapan menggambar sketsa 

garis persamaan nilai mutlak dari bentuk 

linear satu variabel. 

3.1.5 Menjelaskan strategi/tahapan penyelesain 

persamaan nilai mutlak dari bentuk linear 

satu variabel 
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4.1 Menyelesaikan masalah kontekstual 

yang berkaitan dengan persamaan 

atau pertidaksamaan nilai mutlak dari 

bentuk linear satu variabel 

4.1.1 Menggunakan konsep nilai mutlak untuk 

menyelesaikan masalah kontekstual yang 

berkaitan dengan nilai mutlak 

4.1.2 Menggunakan konsep persamaan dan 

pertidaksamaan untuk menentukan 

penyelesaian  permasalahan nilai mutlak 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Setelah membaca, berdiskusi dan menggali informasi, peserta didik akan 

dapat memahami dan menjelaskan konsep nilai mutlak dengan baik dan 

percaya diri. 

2. Setelah berdiskusi dan menggali informasi, peserta didik akan dapat 

menentukan penyelesaian persamaan nilai mutlak satu variabel dengan 

percaya diri. 

3. Peserta didik dapat menyelesaikan permasalahan yang ada pada e-modul 

dengan konsep nilai mutlak secara mandiri. 

4. Peserta didik dapat menyelesaikan permasalahan nilai mutlak dengan 

menggunakan konsep dan sifat-sifat persamaan nilai mutlak linear satu 

variabel secara mandiri.  

D. Materi Pembelajaran 

- Persamaan linear satu variabel 

- Konsep nilai mutlak 

- Persamaan nilai mutlak linear satu variabel 

 

E. Metode/Model Pembelajaran 

Model Pembelajaran  : Discovery Learning 

Metode    : Diskusi Kelompok 

 

F. Media/alat dan Sumber Belajar 

1. Media/alat   : Handphone, Papan tulis, dan Spidol 

2. Sumber Belajar  : E-modul Matematika Berbasis Discovery 

Learning, Internet. 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

1. Pertemuan Pertama (2JP) 

Indikator : 

3.1.1 Menemukan konsep persamaan nilai mutlak bentuk linear satu 

variabel 

3.1.2 Mendefinisikan pengertian nilai mutlak 

3.1.3 Menjelaskan konsep persamaan nilai mutlak bentuk satu variabel. 

3.1.4 Menjelaskan tahapan menggambar sketsa garis persamaan nilai 
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mutlak dari bentuk linear satu variabel. 

4.1.1 Menggunakan konsep nilai mutlak untuk menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan dengan nilai mutlak 

 

Kegiatan  Diskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru memberi salam dan mengajak siswa berdoa 

dengan menunjuk salah satu siswa untuk memimpin 

doa 

2. Guru mengecek kehadiran dan kesiapan siswa 

3. Guru mengkaitkan materi yang lalu (garis bilangan) 

dengan materi yang akan dipelajari sekarang. 

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan 

manfaatnya dalam kehidupan sehari-hari 

5. Guru menyampaikan garis besar materi pertemuan hari 

ini yakni mengenai konsep nilai mutlak dan definisi 

nilai mutlak 

6. Guru membagi siswa ke dalam beberapa kelompok 

terdiri dari 4-5 orang. 

10 menit 

Inti  Stimulation (pemberian stimulus) 

1. Guru memberikan ilustrasi cerita yang berkaitan 

dengan konsep nilai mutlak. (cerita ada pada video di 

e-modul pembelajaran halaman 7) 

2. Secara berkelompok siswa diminta untuk mengamati 

dan memahami cerita yang disajikan tersebut 

3. Siswa mengamati permasalahan yang diberikan. 

Problem Satatement (Identifikasi Masalah) 

4. Siswa didorong untuk mengajukan pertanyaan 

mengenai hal-hal yang belum dipahami dalam cerita 

tersebut. 

5. Secara berkelompok siswa berdiskusi tentang arah, 

pergerakan dan jarak yang ditempuh siswa dalam cerita 

tersebut.. 

Data Callecting (Mengumpulkan Data) 

6. Siswa diminta untuk mengumpulkan informasi yang 

berguna untuk menemukan pemahaman terhadap 

konsep nilai mutlak. 

Data Processing and Verification (mengolah data dan 

menguji hasil 

7. Dari informasi yang diperoleh, siswa diminta 

berdiskusi dengan kelompoknya untuk menemukan 

pemahaman terhadap konsep nilai mutlak 

8. Siswa diminta untuk menerjemahkan cerita tersebut ke 

dalam garis bilangan (membuat sketsa 

langkah/pergerakan dari cerita) 

9. Dari garis bilangan yang diperoleh, siswa diminta 

untuk menghitung jarak yang ditempuh atau banyak 

70 menit 
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langkah yang dilakukan oleh Muklis pada cerita 

tersebut 

10. Siswa diarahkan untuk mendapatkan pemahaman 

bahwa konsep nilai mutlak adalah jarak/banyak 

langkah yang dilakukan tanpa melihat arah 

pergerakannya. 

Generalization (Menyimpulkan) 

11. Guru menugaskan siswa untuk menyajikan hasil 

pengamatan pada garis bilangan pada tabel nilai 

mutlak, sehingga dari tabel tersebut siswa mampu 

menyimpulakn konsep nilai mutlak 

12. Dari hasil diskusi yang diperoleh setiap kelompok 

mempresentasikannya di depan kelas sedangkan siswa 

lain memberikan tanggapan terhadap presentasi 

tersebut 

13. Siswa menerima tanggapan siswa lain dan guru 

14. Siswa memperbaiki hasil presentasi dan membuat 

simpulan. 

Penutup  1. Siswa diminta membuat rangkuman tentang konsep 

nilai mutlak 

2. Guru dan siswa melakukan refleksi terhadap proses 

pembelajaran yang telah berlangsung 

3. Guru memberikan tugas kepada siswa. 

4. Guru menginformasikan rencana kegiatan 

pembelajaran untuk pertemuan berikutnya 

5. Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran. 

10 Menit 

2. Pertemuan Kedua (2JP) 

Indikator : 

3.1.5 Menjelaskan strategi/tahapan penyelesain persamaan nilai mutlak 

dari bentuk linear satu variable 

4.1.2 Menggunakan konsep persamaan dan pertidaksamaan untuk 

menentukan penyelesaian  permasalahan nilai mutlak  

Kegiatan  Diskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru memberi salam dan mengajak 

siswa berdoa dengan menunjuk salah 

satu siswa untuk memimpin doa 

2. Guru mengecek kehadiran dan kesiapan 

siswa 

3. Guru mengkaitkan materi yang lalu 

(persamaan linear satu variabel) dengan 

materi yang akan dipelajari sekarang. 

4. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran dan manfaatnya dalam 

kehidupan sehari-hari 

5. Guru menyampaikan garis besar materi 

pertemuan hari ini yakni mengenai 

10 menit 
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persamaan nilai mutlak satu variabel 

6. Guru mengingatkan siswa kembali 

tentang konsep nilai mutlak dan 

penyelesaian persamaan linear satu 

variabel 

7. Guru membagi siswa ke dalam beberapa 

kelompok terdiri dari 4-5 orang. 

Inti  Stimulation (pemberian stimulus) 

1. Guru menyajikan masalah yang 

berkaitan dengan penyelesaian 

persamaan nilai mutlak satu variabel. 

(masalah diambil dari e-Modul 

pembelajaran) 

2. Secara berkelompok siswa diminta untuk 

mengamati dan memahami masalah yang 

disajikan tersebut 

3. Siswa mengamati permasalahan yang 

diberikan. 

Problem Satatement (Identifikasi Masalah) 

4. Secara berkelompok siswa berdiskusi 

tentang sifat-sifat nilai mutlak yang akan 

digunakan untuk memecahkan 

permasalahan persamaan nilai mutlak. 

Data Callecting (Mengumpulkan Data) 

5. Siswa diminta untuk mengumpulkan 

informasi yang berguna untuk 

menyelesaikan permasalahan persamaan 

nilai mutlak. 

Data Processing and Verification 

(mengolah data dan menguji hasil 

6. Dari informasi yang diperoleh, siswa 

mendiskusikan penyelesaian dari 

masalah yang diberikan 

7. Mengarahkan siswa untuk mendapatkan 

pemahaman terhadap proses 

penyelesaian masalah dengan 

menggunakan sifat-sifat nilai mutlak. 

Generalization (Menyimpulkan) 

8. Siswa berdiskusi untuk menyimpulkan 

proses penyelesaian persamaan nilai 

mutlak satu variabel  

9. Dari hasil diskusi yang diperoleh setiap 

kelompok mempresentasikannya di 

depan kelas sedangkan siswa lain 

memberikan tanggapan terhadap 

presentasi tersebut 

10. Siswa menerima tanggapan siswa lain 

dan guru 

70 menit 
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11. Setelah beberapa kelompok melakukan 

presentasi, siswa diminta untuk 

mengerjakan soal-soal latihan pada uji 

kompetensi dari e-Modul pembelajaran 

untuk memantapkan pemahaman 

12. Soal latihan dibahas bersama-sama. 

Penutup  1. Siswa diminta membuat rangkuman 

tentang konsep nilai mutlak 

2. Guru dan siswa melakukan refleksi 

terhadap proses pembelajaran yang 

telah berlangsung 

3. Guru memberikan tes akhir kepada 

siswa. 

4. Guru mengakhiri kegiatan 

pembelajaran. 

10 Menit 

 

H. Penilaian 

1. Teknik Penilaian 

No Aspek yang 

dinilai 

Teknik 

Penilaian 

Waktu 
Penilaian 

1.  
Sikap  Pengamatan/

observasi 

Selama proses 
pembelajaran 

2.  Pengetahuan 
a. Menjelaskan kembali konsep nilai mutlak. 
b. Mampu menyelesaikan masalah nyata yang 

berkaitan dengan konsep nilai mutlak. 

 

Tes tertulis 

 

Penyelesaian 

tugas 

3.  Keterampilan 
a. Terampil menerapkan konsep/prinsip dan strategi 

pemecahan masalah yang relevan yang berkaitan 
dengan konsep nilai mutlak. 

 

Pengamatan 

 

Penyelesaian 

tugas 

 

 

 

 

2. Bentuk Penilaian  

a) Observasi : lembar pengamatan aktivitas peserta didik 

b) Tes tertulis : uraian  

c) Unjuk kerja : lembar penilaian presentasi 

d) Proyek : lembar tugas proyek (terlampir di e-

Modul) 
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 Penilaian Observasi 
Penilaian observasi berdasarkan pengamatan sikap dan prilaku siswa 

sehari-hari, baik terkait dalam proses pembelajaran maupun secara umum 

. Berikut contoh instrument penilaian sikap: 

No Nama Siswa Aspek Yang Dinilai Jumlah 

Skor 

Skor 

Sikap 

Kode 

Nilai RL BS JJ TJ DS 

1.          

2.          

Keterangan : 

BS : 

Bekerja Sama 

 JJ : Jujur 

TJ : 

Tanggung Jawab 

 DS : Disiplin 

Catatan 

1. Aspek perilaku dinilai dengan 

kriteria: 100 = Sangat 

baik 

75 = Baik 

50  = Cukup 

25 = Kurang 

2. Skor maksimal = Jumlah sikap yang dinilai dikalikan jumlah 

kriteria = 100 x 4 = 400 

3. Skor sikap = jumlah skor dibagi jumlah sikap yang dinilai = 275 : 4 = 

68,75 

4. Kode nilai / predikat : 

75,01 – 100,00 

50,01 – 75,00 

25,01 – 50,00 

00,00 – 25,00 

Format diatas dapat diubah sesuai dengan aspek perilaku yang ingin 

dinilai 

 Penilaian Diri 

Berikut contoh format penilaian diri: 
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No Pernyataan Ya Tidak Jumlah 

Skor 

Skor 

Sikap 

Kode 

Nilai 

1. Saya bekerja sama dalam      

 menyelesaikan tugas kelompok 

2. Saya menunjukkan sikap   

 disiplin dalam   menyelesaikan 

 tugas individu maupun 

 Kelompok 

3. Saya menunjukkan sikap   

 toleransi dan saling menghargai 

 terhadap perbedaan 

 pendapat/cara dalam 

 menyelesaikan masalah 

4. Saya menunjukkan sikap 

konsisten dalam proses 

pembelajaran 

     

5. Saya menunjukkan rasa percaya 

diri dalam mengemukakan 

gagasan, bertanya, atau 

Menyajikan hasil diskusi 

  

6. Saya menunjukan sikap positif 

(individu dan social) dalam 

diskusi kelompok 

  

7. Saya memiliki motivasi dalam 

diri saya sendiri selama proses 

pembelajaran 

  

8. Saya memahami pelajaran 

dengan baik 

  

 

 Penilaian Teman Sebaya 

Penilaian ini dilakukan dengan meminta siswa untuk menilai 

temannya sendiri. Berikut Contoh format penilaian teman sebaya: 

Nama yang diamati :  

Pengamat  : 

No Pernyataan Ya Tidak Jumlah 
Skor 

Skor 
Sikap 

Kode 
Nilai 

1. Mau menerima 

pendapat teman 
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2. Memberi solusi 

terhadap pendapat yang 

bertentangan 

     

3. Memaksa teman untuk 

menerima pendapatnya 

     

4. Mau bekerja sama 

dengan semua teman 

     

5. Menunjukkan   rasa 

percaya diri dalam 

mengemukakan 

gagasan, bertanya,atau 

Menyajikan  hasil 

diskusi 

     

6. Menunjukan sikap 

positif (individu dan 

social) dalam diskusi 

kelompok 

     

7. Tidak memiliki 

motivasi dalam diri saya 

sendiri selama proses 

pembelajaran 

     

8. Memahami pelajaran 

dengan baik 

     

9. Menunjukkan       sikap 

disiplin  dalam 

menyelesaikan tugas 

individu maupun 

kelompok 

     

 
Catatan: 

1. Skor penilaian Ya = 100 dan Tidak = 50 untuk pernyataan 

yang positif, sedangkan untuk pernyataan yang negative, Ya = 50 

dan Tidak = 100 

2. Skor maksimal = jumlah pernyataan dikalikan jumlah jumlah 

kriteria = 5 x 100 = 500 

3. Skor sikap = (jumlah skor dibagi skor maksimal dikali 100) = (450 

: 500) x 100 = 90,00 

4. Kode nilai/ predikat : 

75,01 – 100,00 = Sangat Baik (SB) 

50,01 – 75,00 = Baik (B) 

25,01 – 50,00 = Cukup (C) 

00,00 – 25,00 = Kurang (K) 
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2) Keterampilan 

a. Penilaian Unjuk Kerja, Praktik/Kinerja Kemampuan 

berdiskusi sesuai perannya tentang materi matematika 

b. Penilaian Portofolio 

 

 Penilaian Unjuk Kerja 

Contoh instrument penilaian unjuk kerja dapat dilihat sebagai berikut: 

 

- Instrument Penelitian 

No Aspek Yang Dinilai Sangat 

Baik 

Baik Kurang 

Baik 

Tidak 

Baik 

1. Kesesuaian respon 

dengan pertanyaan 

    

2. Keserasian pemilihan 

Kata 

    

3. Kesesuaian penggunaan 

tata bahasa 

    

4. Pelafalan     

       Kriteria Penilaian (skor) : 

 
100 = Sangat Baik 

75 = Baik 

50 = Cukup 

25 = Kurang 

Cara mencari nilai (N) = Jumlah skor yang diperoleh siswa dibagi 

jumlah skor maksimal dikali skor ideal (100). 
 

- Instrumen Penilaian Diskusi 

No Aspek Yang Dinilai Sangat 

Baik 

Baik Kurang 

Baik 

Tidak 

Baik 

1. Penguasaan materi 

Diskusi 

    

2. Kemampuan menjawab 

Pertanyaan 

    

3. Kemampuan mengolah 

Kata 

    

4. Kemampuan 

menyelesaikan masalah 

    

 

Catatan: 



137 
 

 

 
Kriteria Penilaian (skor) : 

  100 = Sangat baik 

 
 

- Penilaian Portofolio 

Penilaian Keterampilan–Portofolio 

1. Selesaikan tugas kelompok yang ada pada e-modul pembelajaran(halaman 

20)! 

2. Dikumpulkan selambat-lambatnya seminggu setelah siswa melaksanakan 
tugas 

3) Pengetahuan 

1. Tes Tertulis Uraian 

1. Selesaikan permasalahan berikut ! 

a. Hasil dari −∣ 2 × 5 − 7 ∣×∣ 6 − 2 × 4 ∣= 

b. Nilai mutlak dari bentuk |12 × (−3) ÷ (2 − 5)| 

c. Untuk 𝑥 = −2, hasil ∣ 6𝑥 ∣×∣ −9𝑥 ∣ −∣ −3𝑥 ∣2= 

d. Nilai ∣ 10 + 𝑥 − 𝑥2 ∣ , untuk 𝑥 = 20 

e. Nilai |3𝑥| × |−2𝑥| ÷ |10 − 𝑥|, untuk 𝑥 = 5 

2. Tentukan nilai x yang memenuhi setiap persamaan berikut! 

a. |2𝑥 − 1| = 7      c.  |2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5 

  

b. |𝑥 + 2| = −6 

3. Berdasarkan sifat |𝑥| = √𝑥2, maka tentukanlah himpunan 

penyelesaian pada masalah berikut. 

a.  |𝑥 + 4| = 2    c.  |3𝑥 + 1| = 4𝑥 − 1  

b.  |2𝑥 + 3| = 5    d.  |𝑥 + 1| = |𝑥 − 2| 

4. Suatu pabrik memproduksi baut dengan diameter standar 21 mm. Baut 

yang dapat diproduksi dapat diterima jika diameternya memiliki 

selisih 0,85 mm dari diameter standar. 

a. Tuliskan model matematika dari permasalahan tersebut jika 

ukuran baut yang dapat diterima dinyatakan dengan d. 

b. Tentukan batas minimum dan maksimum diameter yang masih 

dapat diterima.  

75 = Baik 

50 = Cukup 

25 = Kurang 
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5. Gambarkan grafik bentuk nilai mutlak dari persamaan berikut. 

a. 𝑦 =∣ 𝑥 − 2 ∣   b.  𝑦 =∣ 2𝑥 − 1 ∣ 

 

No Kunci Jawaban: 

1. a.  −∣ 2 × 5 − 7 ∣×∣ 6 − 2 × 4 ∣=   

=  −∣ 10 − 7 ∣×∣ 6 − 8 ∣ 
=  ∣ −3 ∣×∣ −2 ∣ =  −3 × 2 = −6   

 

b.   |12 × (−3) ÷ (2 − 5)| 
|−36 ÷ −3| = |12| = 12 

 

c. ∣ 6𝑥 ∣×∣ −9𝑥 ∣ −∣ −3𝑥 ∣2 ,Untuk 𝑥 = −2 

= ∣ 6(−2) ∣×∣ −9(−2) ∣ −∣ −3(−2) ∣2= 

= ∣ −12 ∣×∣ 18 ∣ −∣ 6 ∣2 

= 12 × 18 − 36 

= 216 − 36 

= 180 

d. ∣ 10 + 𝑥 − 𝑥2 ∣ , untuk 𝑥 = 20 

= ∣ 10 + 20 − 202 ∣ 
= ∣ 10 + 20 − 400 ∣ 
= ∣ 30 − 400 ∣ 
= ∣ −370 ∣ 
= 370  

e. |3𝑥| × |−2𝑥| ÷ |10 − 𝑥|, untuk 𝑥 = 5 
|3(5)| × |−2(5)| ÷ |10 − 5| 
|15| × |−10| ÷ |5| 
15 × 10 ÷ 5 = 30 

 

2. a.  ∣ 2𝑥 − 1 ∣= 7 

∣ 2𝑥 − 1 ∣= {
     2𝑥 − 1     𝑗𝑖𝑘𝑎  𝑥 ≥

1

2

−(2𝑥 − 1)  𝑗𝑖𝑘𝑎  𝑥 <
1

2

 

Diperoleh 2 persamaan, yaitu: 

Untuk 𝑥 ≥
1

2
, 2𝑥 − 1 = 7 + 1, 2𝑥 = 8 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑥 = 4 

Untuk 𝑥 <
1

2
, −(2𝑥 − 1), −2𝑥 + 1 = 7,  

−2𝑥 = 7 − 1, −2𝑥 = 6 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑥 = −3   

Jadi, nilai 𝑥 = 4 atau 𝑥 = −3 memenuhi persamaan nilai mutlak ∣ 2𝑥 − 1 ∣=
7.  

b.  |𝑥 + 2| = −6  
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|𝑥 + 2| = {
𝑥 + 2,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥ −2

−(𝑥 + 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 < −2
 

Maka kita peroleh 2 persamaan, yaitu sebagai berikut 

Untuk 𝑥 ≥ −2,      Untuk 𝑥 < −2 

𝑥 + 2 = −6   𝑥 + 2 = −6 

       𝑥 = −6 − 2     −(𝑥 + 2) = −6 

       𝑥 = −8     −𝑥 − 2 = −6 

              −𝑥 = −6 + 2 

              −𝑥 = −4  

                                                                        𝑥 = 4 

 

Jadi, nilai 𝑥 = −8 atau 𝑥 = 4 tidak memenuhi persamaan |𝑥 + 2| = −6 

 

c. |2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5 

|2𝑥 − 1| = {
2𝑥 − 1,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥

1

2

−(𝑥 + 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 <
1

2

 

|3𝑥 − 2| = {
3𝑥 − 2,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥

2

3

−(3𝑥 − 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 <
2

3

 

Untuk nilai 𝑥 ≥
1

2
 diperoleh hanya jika 𝑥 <

2

3
 

|2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5 
|2𝑥 − 1| + 3𝑥 = 5 
|2𝑥 − 1| + 3𝑥 = 5 

 

 

3. a. |𝑥 + 4| = 2   

√(𝑥 + 4)2 = 22 

𝑥2 + 8𝑥 + 16 = 4 

𝑥2 + 8𝑥 = 4 − 16 

𝑥2 + 8𝑥 = −12 

𝑥2 + 8𝑥 + 12 = 0 

(𝑥 + 6)(𝑥 + 2) = 0 

𝑥 = −6  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = −2 

 

b. |2𝑥 + 3| = 5     

√(2𝑥 + 3)2 = 52 

4𝑥2 + 12𝑥 + 9 = 25 

4𝑥2 + 12𝑥 = 25 − 9 

4𝑥2 + 12𝑥 = 16 
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4𝑥2 + 12𝑥 − 16 = 0 

(2𝑥 + 8)(2𝑥 − 2) = 0 

𝑥 = −4  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = 1 

 

 

c.  |3𝑥 + 1| = 4𝑥 − 1  

√(3𝑥 + 1)2 = (4𝑥 − 1)2 

9𝑥2 + 6𝑥 + 1 = 16𝑥2 − 8𝑥 + 1 

7𝑥2 − 12𝑥 = 0 

 (7𝑥 − 12)(𝑥 − 0) = 0 

𝑥 = −
12

7
  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = 0 

 

d.  |𝑥 + 1| = |𝑥 − 2| 

√(𝑥 + 1)2 = (𝑥 − 2)2 

6𝑥 − 3 = 0 

𝑥 =
3

6
  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 =

1

2
 

 

4. a. Diketahui : Diameter standar = 21 mm 

selisih diameter yang dapat diterima dari diameter standar sebesar 0,85 mm. 

Ukuran baut yang dapat diterima = d. 

Maka, Model matematika : ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85 

Jadi, model matematikanya adalah ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85  

 

b. ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85 

  𝑑 − 21 = 0,85              atau            𝑑 − 21 = −0,85 

  𝑑 = 0,85 + 21                                 𝑑 = −0,85 + 21 

  𝑑 = 21,85                                        𝑑 = 20,15 
Jadi, batas minimum dan maksimum diameter yang masih dapat diterima berturut-

turut adalah 20,15 mm dan 21,85 mm. 
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5. a.  

 

 

 

 

b.  
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Lampiran 3. Lembar Wawancara 

LEMBAR WAWANCARA 

PROSES PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI SMA NEGERI 21 

MEDAN 

Nama Mahasiswa : Ribca Rahel Br. Purba 

NPM   : 71180514025 

Lokasi Sekolah : SMA Negeri 21 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Nama Siswa  : Chintya Bella Tampubolon & Amelia Purba 

No Aspek Yang Diamati Hasil Wawancara 

A. Aspek Guru 

1. Guru menyampaikan 

materi pelajaran dengan 

jelas 

Kurang  jelas karena penjelasan tidak diulang, dan 

hanya dijelaskan sekali 

2. Guru selalu mengawasi 

siswa selama proses 

pembelajaran 

berlangsung 

Ya, Guru selalu mengawasi siswa selama proses 

pembelajaran 

3. Guru melakukan 

penilaian diakhir proses 

pembelajaran 

Ya, Guru selalu melakukan penilaian diakhir 

pembelajaran 

4. Guru menyampaikan 

motivasi sebelum 

memulai proses 

pembelajaran 

Guru beberapa kali menyampaikan motivasi 

diawal dan diakhir pembelajaran 

5. Guru mengarahkan 

siswa untuk belajar 

mandiri 

Belum, karena sampai saat ini guru yang selalu 

menjelaskan dari awal sampai akhir 

B. Aspek Siswa 

1. Siswa berminat 

mengikuti proses 

pembelajaran teori 

Tidak semua siswa mempunyai minat itu, dan 

semuanya sesuai dengan kesulitan dan kemudahan 

materi yang diajarkan  

2. Siswa termotivasi 

dalam mengikuti proses 

pembelajaran teori 

Tidak, tergantung Gurunya 

3. Siswa aktif mencatat 

materi yang 

disampaikan guru 

Hanya beberapa siswa yang aktif mencatat 

4. Siswa mempunyai 

sumber belajar 

Semua siswa mempunyai sumber belajar 

5. Siswa berminat belajar Tidak semua siswa berminat belajar mandiri 
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mandiri diluar jam 

sekolah 

6. Siswa aktif bertanya 

saat proses 

pembelajaran teori 

berlangsung 

Ya, siswa dianjurkan untuk aktif bertanya 

walaupun hanya beberapa yang rajin untuk 

bertanya 

7. Siswa mampu 

memahami materi yang 

telah diajarkan selama 

proses pembelajaran 

berlangsung 

Siswa mampu memahami materi tergantung pada 

materi yang dipelajari 

8. Siswa mampu 

menggunakan komputer 

Hanya beberapa siswa yang mampu menggunakan 

komputer  

 

C. Aspek Media Pembelajaran 

1. Media yang tersedia 

didalam kelas 

Hanya media papan tulis 

2. Media pembelajaran 

yang digunakan saat 

proses pembelajaran 

Papan tulis dengan menggunakan spidol dan 

Penghapus 

3. Media pembelajaran 

dapat membantu siswa 

memahami materi 

Siswa mudah memahami materi, jika 

menggunakan media pembelajaran tambahan 

selain papan tulis, yaitu dengan menggunakan 

media visual 

4. Media pembelajaran 

dapat membuat siswa 

tertarik untuk belajar 

Jika menggunakan media pembelajaran yang baru 

selain papan tulis, diantaranya seperti video 

pembelajaran, atau audio visual, akan lebih 

diminati oleh siswa dalam menumbuhkan 

ketertrikan belajar siswa 

5. Warna background 

yang cocok untuk 

media pembelajaran 

Hitam dan putih 

6. Ukuran font yang cocok 

untuk media 

pembelajaran 

16 keatas 

7. Media pembelajaran 

mampu membantu 

siswa belajar mandiri 

Ya, mampu menumbuhkan inisiatif kemandirian 

siswa dalam belajar jika menggunakan media 

pembelajaran tambahan selain papan tulis 

8. Media pembelajaran 

terdapat soal-soal 

latihan 

Ya, media pembelajaran yang diinginkan siswa 

harus terdapat soal-soal latihan 

9. Media pembelajaran 

mengkombinasikan 

beberapa media 

Ya, akan lebih menarik jika dikombinasikan 

10. Kelengkapan materi 

pada media 

pembelajaran 

Materi yang tersedia lebih disenangi jika isi dari 

materi yang ditampilkan terlihat lengkap 

11. Media pembelajaran Ya, siswa ingin menggunakan media pembelajaran 
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mudah digunakan yang mudah untuk digunakan 

12. Kekurangan media 

pembelajaran yang ada 

disekolah 

Hanya menggunakan media papan tulis yang dapat 

membuat siswa menjadi bosan dan jenuh serta 

antusias belajar berkurang, sebab beberapa siswa 

yang duduk dikursi belakang kadang tidak 

kelihatan apa yang sedang guru jelaskan. 

D. Metode Pelajaran 

1. Metode pembelajaran 

yang digunakan saat 

pembelajaran teori 

Memakai metode ceramah dan Tanya jawab 

2. Respon siswa terhadap 

metode pembelajaran 

yang digunakan 

Ingin metode pembelajaran yang digunakan diubah 

ke yang lebih bervariasi agar tidak bosan 

3. Bahasa yang digunakan 

selama proses 

pembelajaran 

Bahasa yang digunakan mudah dimengerti siswa 

4. Metode pembelajaran 

yang digunakan 

membuat siswa 

menambah minat untuk 

mengikuti proses 

pembelajaran 

Dengan menggunakn metode ceramah dan Tanya 

jawab tidak membuat siswa bertambah minatnya 

untuk mengikuti proses pembelajaran 

5. Kekondusifan kelas 

selama proses 

pembelajaran 

Kelas terlihat kondusif, walaupun ada beberapa 

siswa yang bosan menanggapi proses 

pembelajaran dan beberapa siswa lainnya ada yang 

tidur didalam kelas 
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Lampiran 4. Validasi RPP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



146 
 

 

  

Lampiran 5.Lembar Angket Validasi Ahli 

Lembar Validasi E-Modul Oleh Ahli Materi 1 
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Lembar Validasi E-Modul Oleh Ahli Materi 2 
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Lembar Validasi E-Modul Oleh Ahli Bahasa 
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Lembar Validasi E-Modul Oleh Ahli Media 
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Lampiran 6. Angket Respon Siswa  

 

Lembar Angket Respon Siswa Setelah Menggunakan E-Modul Matematika 

Berbasis Discovery Learnimg Berbantuan Flipbook Maker 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi pokok  : Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai Mutlak Linear Satu  

Variabel 

Sub materi  : Persamaan Nilai Mutlak Linear Satu Variabel 

Sasaran Media  : Siswa kelas X SMA Negeri 21 Medan 

Judul Penelitian  

 

 

Pengembang  : Ribca Rahel Br. Purba 

Nama Siswa  : 

Kelas   : 

Tanggal Pengisian : 

 

Petunjuk 

 Lembar angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat anda sebagai 

siswa setelah menggunakan E-Modul matematika berbasis discovery learning 

berbantuan Flipbook Maker ini. Segala bentuk respon Anda sangat bermanfaat 

untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, besar harapan kami agar anda bersedia untuk 

memberikan jawaban pada setiap pertanyaan berikut dengan memberikan tanda 

“√” Pada kolom kosong di bawah penilaian.  

 

 

 

Contoh: 

 

No Indikator Skor Penilaian 

Ya Tidak 

1. Apakah media pembelajaran ini menarik ?   

2. Apakah komposisi warna yang digunakan sesuai ?   

 

 

 

 

 

 

 

: Pengembangan E-Modul Matematika Berbasis Discovery 

Learning Berbantuan Flipbook Maker untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa Kelas X SMA 
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Uji Coba I 
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Uji Coba II 
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Lampiran 7. Instrument Pre Test  

SOAL PRE TEST 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Materi   : Persamaan Nilai Mutlak Linear Satu Variabel 

Sekolah   : SMA Negeri Negeri 21 Medan 

Waktu/Kelas  : 45 menit/X 

PETUNJUK MENGERJAKAN SOAL: 

1. Berdoalah sebelum mengerjakan.  

2. Tulis nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawaban.  

3. Periksalah naskah soal dan lembar jawaban, tanyakan kepada guru apabila 

terdapat sesuatu yang tidak jelas.  

4. Bacalah soal dengan teliti dan jawablah soal pada lembar jawaban secara 

lengkap dan jelas.  

5. kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah.  

6. periksa kembali pekerjaan Anda sebelum dikumpulkan.  

 Soal: 

1. Tentukan nilai x yang memenuhi setiap persamaan berikut! 

a. |2𝑥 − 1| = 7      c.  |2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5   

b. |𝑥 + 2| = −6 

2. Selesaikan permasalahan berikut ! 

a. Hasil dari −∣ 2 × 5 − 7 ∣×∣ 6 − 2 × 4 ∣= 

b. Nilai mutlak dari bentuk |12 × (−3) ÷ (2 − 5)| 

c. Untuk 𝑥 = −2, hasil ∣ 6𝑥 ∣×∣ −9𝑥 ∣ −∣ −3𝑥 ∣2= 

d. Nilai ∣ 10 + 𝑥 − 𝑥2 ∣ , untuk 𝑥 = 20 

e. Nilai |3𝑥| × |−2𝑥| ÷ |10 − 𝑥|, untuk 𝑥 = 5 

3. Berdasarkan sifat |𝑥| = √𝑥2, maka tentukanlah himpunan penyelesaian 

pada masalah berikut. 

a.  |𝑥 + 4| = 2    c.  |3𝑥 + 1| = 4𝑥 − 1  

b.  |2𝑥 + 3| = 5    d.  |𝑥 + 1| = |𝑥 − 2| 

4. Gambarkan grafik bentuk nilai mutlak dari persamaan berikut. 

a. 𝑦 =∣ 𝑥 − 2 ∣   b.  𝑦 =∣ 2𝑥 − 1 ∣ 

5. Suatu pabrik memproduksi baut dengan diameter standar 21 mm. Baut yang 

dapat diproduksi dapat diterima jika diameternya memiliki selisih 0,85 mm 

dari diameter standar. 

a. Tuliskan model matematika dari permasalahan tersebut jika ukuran baut 

yang dapat diterima dinyatakan dengan d. 



154 
 

 

b. Tentukan batas minimum dan maksimum diameter yang masih dapat 

diterima. 

 

Lampiran 8.Pedoman Penskoran dan Kunci Jawaban Soal pre-test 

Pedoman Penskoran 

 

Kriteria Skor 

Jawaban benar, langkah kerja benar/lengkap 5 

Jawaban benar, langkah kerja tidak lengkap 4 

Jawaban benar/salah, langkah kerja setengah jalan 3 

Jawaban benar, tidak ada langkah kerja 2 

Jawaban salah, tidak ada langkah kerja 1 

Tidak ada jawaban 0 

 

 

Kunci jawaban pretest 

No Kunci Jawaban: 

1. a. ∣ 2𝑥 − 1 ∣= 7 

∣ 2𝑥 − 1 ∣= {
     2𝑥 − 1     𝑗𝑖𝑘𝑎  𝑥 ≥

1

2

−(2𝑥 − 1)  𝑗𝑖𝑘𝑎  𝑥 <
1

2

 

Diperoleh 2 persamaan, yaitu: 

Untuk 𝑥 ≥
1

2
, 2𝑥 − 1 = 7 + 1, 2𝑥 = 8 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑥 = 4 

Untuk 𝑥 <
1

2
, −(2𝑥 − 1), −2𝑥 + 1 = 7,  

−2𝑥 = 7 − 1, −2𝑥 = 6 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑥 = −3   

Jadi, nilai 𝑥 = 4 atau 𝑥 = −3 memenuhi persamaan nilai mutlak ∣ 2𝑥 −
1 ∣= 7.  

b. |𝑥 + 2| = −6  

|𝑥 + 2| = {
𝑥 + 2,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥ −2

−(𝑥 + 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 < −2
 

Maka kita peroleh 2 persamaan, yaitu sebagai berikut 

Untuk 𝑥 ≥ −2,      Untuk 𝑥 < −2 

𝑥 + 2 = −6   𝑥 + 2 = −6 

       𝑥 = −6 − 2     −(𝑥 + 2) = −6 

       𝑥 = −8     −𝑥 − 2 = −6 

              −𝑥 = −6 + 2 

              −𝑥 = −4  
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                                                                        𝑥 = 4 

 

Jadi, nilai 𝑥 = −8 atau 𝑥 = 4 tidak memenuhi persamaan |𝑥 + 2| =
−6 
 

c. |2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5 

|2𝑥 − 1| = {
2𝑥 − 1,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥

1

2

−(𝑥 + 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 <
1

2

 

|3𝑥 − 2| = {
3𝑥 − 2,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥

2

3

−(3𝑥 − 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 <
2

3

 

Untuk nilai 𝑥 ≥
1

2
 diperoleh hanya jika 𝑥 <

2

3
 

|2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5 
|2𝑥 − 1| + 3𝑥 = 5 
|2𝑥 − 1| + 3𝑥 = 5 

 

2. a. −∣ 2 × 5 − 7 ∣×∣ 6 − 2 × 4 ∣=   

=  −∣ 10 − 7 ∣×∣ 6 − 8 ∣ 
=  ∣ −3 ∣×∣ −2 ∣ =  −3 × 2 = −6   

 

b. |12 × (−3) ÷ (2 − 5)| 
|−36 ÷ −3| = |12| = 12 

 

c. ∣ 6𝑥 ∣×∣ −9𝑥 ∣ −∣ −3𝑥 ∣2 ,Untuk 𝑥 = −2 

= ∣ 6(−2) ∣×∣ −9(−2) ∣ −∣ −3(−2) ∣2= 

= ∣ −12 ∣×∣ 18 ∣ −∣ 6 ∣2 

= 12 × 18 − 36 

= 216 − 36 

= 180 

d. ∣ 10 + 𝑥 − 𝑥2 ∣ , untuk 𝑥 = 20 

= ∣ 10 + 20 − 202 ∣ 
= ∣ 10 + 20 − 400 ∣ 
= ∣ 30 − 400 ∣ 
= ∣ −370 ∣ 

= 370  

e. |3𝑥| × |−2𝑥| ÷ |10 − 𝑥|, untuk 𝑥 = 5 
|3(5)| × |−2(5)| ÷ |10 − 5| 
|15| × |−10| ÷ |5| 
15 × 10 ÷ 5 = 30 
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3. a. |𝑥 + 4| = 2   

√(𝑥 + 4)2 = 22 

𝑥2 + 8𝑥 + 16 = 4 

𝑥2 + 8𝑥 = 4 − 16 

𝑥2 + 8𝑥 = −12 

𝑥2 + 8𝑥 + 12 = 0 

(𝑥 + 6)(𝑥 + 2) = 0 

𝑥 = −6  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = −2 

 

b. |2𝑥 + 3| = 5     

√(2𝑥 + 3)2 = 52 

4𝑥2 + 12𝑥 + 9 = 25 

4𝑥2 + 12𝑥 = 25 − 9 

4𝑥2 + 12𝑥 = 16 

4𝑥2 + 12𝑥 − 16 = 0 

(2𝑥 + 8)(2𝑥 − 2) = 0 

𝑥 = −4  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = 1 

 

c.  |3𝑥 + 1| = 4𝑥 − 1  

√(3𝑥 + 1)2 = (4𝑥 − 1)2 

9𝑥2 + 6𝑥 + 1 = 16𝑥2 − 8𝑥 + 1 

7𝑥2 − 12𝑥 = 0 

 (7𝑥 − 12)(𝑥 − 0) = 0 

𝑥 = −
12

7
  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = 0 

 

d.  |𝑥 + 1| = |𝑥 − 2| 

√(𝑥 + 1)2 = (𝑥 − 2)2 

6𝑥 − 3 = 0 

𝑥 =
3

6
  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 =

1

2
 

 

4. a. Diketahui : Diameter standar = 21 mm 

selisih diameter yang dapat diterima dari diameter standar sebesar 0,85 

mm. Ukuran baut yang dapat diterima = d. 

Maka, Model matematika : ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85 

Jadi, model matematikanya adalah ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85  

 

b. ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85 

  𝑑 − 21 = 0,85              atau            𝑑 − 21 = −0,85 

  𝑑 = 0,85 + 21                                 𝑑 = −0,85 + 21 
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  𝑑 = 21,85                                        𝑑 = 20,15 
Jadi, batas minimum dan maksimum diameter yang masih dapat diterima 

berturut-turut adalah 20,15 mm dan 21,85 mm. 

5. a.  

 

 

 

 

b.  
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Lampiran 9. Instrument Post-Test 

SOAL POST TEST 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Materi   : Persamaan Nilai Mutlak Linear Satu Variabel 

Sekolah   : SMA Negeri Negeri 21 Medan 

Waktu/Kelas  : 45 menit/X 

PETUNJUK MENGERJAKAN SOAL: 

1. Berdoalah sebelum mengerjakan.  

2. Tulis nama, nomor absen, dan kelas pada bagian kanan atas lembar jawaban.  

3. Periksalah naskah soal dan lembar jawaban, tanyakan kepada guru apabila 

terdapat sesuatu yang tidak jelas.  

4. Bacalah soal dengan teliti dan jawablah soal pada lembar jawaban secara 

lengkap dan jelas.  

5. kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah.  

6. periksa kembali pekerjaan Anda sebelum dikumpulkan.  

 Soal: 

6. Selesaikan permasalahan berikut ! 

f. Hasil dari −∣ 2 × 5 − 7 ∣×∣ 6 − 2 × 4 ∣= 

g. Nilai mutlak dari bentuk |12 × (−3) ÷ (2 − 5)| 

h. Untuk 𝑥 = −2, hasil ∣ 6𝑥 ∣×∣ −9𝑥 ∣ −∣ −3𝑥 ∣2= 

i. Nilai ∣ 10 + 𝑥 − 𝑥2 ∣ , untuk 𝑥 = 20 

j. Nilai |3𝑥| × |−2𝑥| ÷ |10 − 𝑥|, untuk 𝑥 = 5 

7. Tentukan nilai x yang memenuhi setiap persamaan berikut! 

c. |2𝑥 − 1| = 7      c.  |2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5   

d. |𝑥 + 2| = −6 

8. Berdasarkan sifat |𝑥| = √𝑥2, maka tentukanlah himpunan penyelesaian 

pada masalah berikut. 

c.  |𝑥 + 4| = 2    c.  |3𝑥 + 1| = 4𝑥 − 1  

d.  |2𝑥 + 3| = 5    d.  |𝑥 + 1| = |𝑥 − 2| 

9. Suatu pabrik memproduksi baut dengan diameter standar 21 mm. Baut yang 

dapat diproduksi dapat diterima jika diameternya memiliki selisih 0,85 mm 

dari diameter standar. 

c. Tuliskan model matematika dari permasalahan tersebut jika ukuran baut 

yang dapat diterima dinyatakan dengan d. 

d. Tentukan batas minimum dan maksimum diameter yang masih dapat 

diterima.  

10. Gambarkan grafik bentuk nilai mutlak dari persamaan berikut. 

a. 𝑦 =∣ 𝑥 − 2 ∣   b.  𝑦 =∣ 2𝑥 − 1 ∣ 
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Lampiran 10. Pedoman Penskoran dan Kunci Jawaban Soal posttest 

Pedoman Penskoran 

Kriteria Skor 

Jawaban benar, langkah kerja benar/lengkap 5 

Jawaban benar, langkah kerja tidak lengkap 4 

Jawaban benar/salah, langkah kerja setengah jalan 3 

Jawaban benar, tidak ada langkah kerja 2 

Jawaban salah, tidak ada langkah kerja 1 

Tidak ada jawaban 0 

 

 

No Kunci Jawaban: 

1. f.  −∣ 2 × 5 − 7 ∣×∣ 6 − 2 × 4 ∣=   

=  −∣ 10 − 7 ∣×∣ 6 − 8 ∣ 
=  ∣ −3 ∣×∣ −2 ∣ =  −3 × 2 = −6   

 

g.   |12 × (−3) ÷ (2 − 5)| 
|−36 ÷ −3| = |12| = 12 

 

h. ∣ 6𝑥 ∣×∣ −9𝑥 ∣ −∣ −3𝑥 ∣2 ,Untuk 𝑥 = −2 

= ∣ 6(−2) ∣×∣ −9(−2) ∣ −∣ −3(−2) ∣2= 

= ∣ −12 ∣×∣ 18 ∣ −∣ 6 ∣2 

= 12 × 18 − 36 

= 216 − 36 

= 180 

i. ∣ 10 + 𝑥 − 𝑥2 ∣ , untuk 𝑥 = 20 

= ∣ 10 + 20 − 202 ∣ 
= ∣ 10 + 20 − 400 ∣ 
= ∣ 30 − 400 ∣ 
= ∣ −370 ∣ 
= 370  

j. |3𝑥| × |−2𝑥| ÷ |10 − 𝑥|, untuk 𝑥 = 5 
|3(5)| × |−2(5)| ÷ |10 − 5| 
|15| × |−10| ÷ |5| 
15 × 10 ÷ 5 = 30 

 

2. d.  ∣ 2𝑥 − 1 ∣= 7 

∣ 2𝑥 − 1 ∣= {
     2𝑥 − 1     𝑗𝑖𝑘𝑎  𝑥 ≥

1

2

−(2𝑥 − 1)  𝑗𝑖𝑘𝑎  𝑥 <
1

2
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Diperoleh 2 persamaan, yaitu: 

Untuk 𝑥 ≥
1

2
, 2𝑥 − 1 = 7 + 1, 2𝑥 = 8 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑥 = 4 

Untuk 𝑥 <
1

2
, −(2𝑥 − 1), −2𝑥 + 1 = 7,  

−2𝑥 = 7 − 1, −2𝑥 = 6 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑥 = −3   

Jadi, nilai 𝑥 = 4 atau 𝑥 = −3 memenuhi persamaan nilai mutlak ∣ 2𝑥 −
1 ∣= 7.  

e.  |𝑥 + 2| = −6  

|𝑥 + 2| = {
𝑥 + 2,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥ −2

−(𝑥 + 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 < −2
 

Maka kita peroleh 2 persamaan, yaitu sebagai berikut 

Untuk 𝑥 ≥ −2,      Untuk 𝑥 < −2 

𝑥 + 2 = −6   𝑥 + 2 = −6 

       𝑥 = −6 − 2     −(𝑥 + 2) = −6 

       𝑥 = −8     −𝑥 − 2 = −6 

              −𝑥 = −6 + 2 

              −𝑥 = −4  

                                                                        𝑥 = 4 
 

Jadi, nilai 𝑥 = −8 atau 𝑥 = 4 tidak memenuhi persamaan |𝑥 + 2| =
−6 
 

f. |2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5 

|2𝑥 − 1| = {
2𝑥 − 1,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥

1

2

−(𝑥 + 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 <
1

2

 

|3𝑥 − 2| = {
3𝑥 − 2,          𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 ≥

2

3

−(3𝑥 − 2), 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑥 <
2

3

 

Untuk nilai 𝑥 ≥
1

2
 diperoleh hanya jika 𝑥 <

2

3
 

|2𝑥 − 1| + |3𝑥 − 2| = 5 
|2𝑥 − 1| + 3𝑥 = 5 
|2𝑥 − 1| + 3𝑥 = 5 

 

3. a. |𝑥 + 4| = 2   

√(𝑥 + 4)2 = 22 

𝑥2 + 8𝑥 + 16 = 4 

𝑥2 + 8𝑥 = 4 − 16 

𝑥2 + 8𝑥 = −12 

𝑥2 + 8𝑥 + 12 = 0 
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(𝑥 + 6)(𝑥 + 2) = 0 

𝑥 = −6  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = −2 

 

b. |2𝑥 + 3| = 5     

√(2𝑥 + 3)2 = 52 

4𝑥2 + 12𝑥 + 9 = 25 

4𝑥2 + 12𝑥 = 25 − 9 

4𝑥2 + 12𝑥 = 16 

4𝑥2 + 12𝑥 − 16 = 0 

(2𝑥 + 8)(2𝑥 − 2) = 0 

𝑥 = −4  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = 1 

 

c.  |3𝑥 + 1| = 4𝑥 − 1  

√(3𝑥 + 1)2 = (4𝑥 − 1)2 

9𝑥2 + 6𝑥 + 1 = 16𝑥2 − 8𝑥 + 1 

7𝑥2 − 12𝑥 = 0 

 (7𝑥 − 12)(𝑥 − 0) = 0 

𝑥 = −
12

7
  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 = 0 

 

d.  |𝑥 + 1| = |𝑥 − 2| 

√(𝑥 + 1)2 = (𝑥 − 2)2 

6𝑥 − 3 = 0 

𝑥 =
3

6
  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑥 =

1

2
 

 

4. c. Diketahui : Diameter standar = 21 mm 

selisih diameter yang dapat diterima dari diameter standar sebesar 0,85 

mm. Ukuran baut yang dapat diterima = d. 

Maka, Model matematika : ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85 

Jadi, model matematikanya adalah ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85  

 

d. ∣ 𝑑 − 21 ∣= 0,85 

  𝑑 − 21 = 0,85              atau            𝑑 − 21 = −0,85 

  𝑑 = 0,85 + 21                                 𝑑 = −0,85 + 21 

  𝑑 = 21,85                                        𝑑 = 20,15 
Jadi, batas minimum dan maksimum diameter yang masih dapat diterima 

berturut-turut adalah 20,15 mm dan 21,85 mm. 
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5. a.  

 

 

 

 

b.  
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Lampiran 11. Jadwal Kegiatas Penelitian 

Jadwal Kegiatan Penelitian 

 

No Kegiatan Januari Februari Maret April Mei Juni Juli Agustus September 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Pengajuan Judul                                     

2. ACC Judul                                     

3. Observasi Masalah 

Penelitian 

                                    

4. Menyusun Proposal                                     

5. Bimbingan Proposal                                     

6. ACC Proposal                                     

7. Seminar Proposal                                     

8. Perbaikan Proposal                                     

9. ACC Perbaikan Proposal                                     

10. Penelitian                                     

11. Menyusun Skripsi                                     

12. Bimbingan Skripsi                                     

13. ACC Skripsi                                     

14. Sidang Skripsi                                     
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Lampiran 12. Lembar jawaban siswa 

Uji Coba I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



164 
 

 
 

Uji Coba II 
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Lampiran 13. Tabel Skor Respon Siswa 

Tabulasi Respon siswa uji coba 1 

  
Kode 

Siswa 

Butir soal     

No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 
Tota

l 
rata-rata 

1 S001 
1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 

0.875 

2 S002 
1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 13 

0.8125 

3 S003 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 13 

0.8125 

4 S004 
1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 13 

0.8125 

5 S005 
0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 14 

0.875 

6 S006 
1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 13 

0.8125 

7 S007 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 14 

0.875 

8 S008 
1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 12 

0.75 

9 S009 
1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 

0.875 

10 S010 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 14 

0.875 

11 S011 
1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 13 

0.8125 
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12 S012 
1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 12 

0.75 

13 S013 
1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 

0.875 

14 S014 
1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 13 

0.8125 

15 S015 
0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 12 

0.75 

16 S016 
1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 13 

0.8125 

17 S017 
1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 13 

0.8125 

18 S018 
0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 12 

0.75 

19 S019 
1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 

0.875 

20 S020 
1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 11 

0.6875 

21 S021 
0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 13 

0.8125 

22 S022 
1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 14 

0.875 

23 S023 
1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 12 

0.75 

24 S024 
1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 14 

0.875 

25 S025 
0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 9 

0.5625 
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26 S026 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 

0.875 

27 S027 
1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 13 

0.8125 

28 S028 
0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 11 

0.6875 

29 S029 
1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 12 

0.75 

30 S030 
0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 12 

0.75 

  

23 26 23 26 25 25 22 23 21 24 23 26 26 24 24 24 
  

77

% 

87

% 

77

% 

87

% 

83

% 

83

% 

73

% 

77

% 

70

% 

80

% 

77

% 

87

% 

87

% 

80

% 

80

% 

80

%  
  

Persentase Praktikalitas 80,21%   
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

168 
 

TABULASI RESPON SISWA UJI COBA 2 

  
Kode 

Siswa 

Butir soal     

No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 
Tota

l 
rata-rata 

1 S001 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

2 S002 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 15 0.9375 

3 S003 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 15 0.9375 

4 S004 
1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 0.9375 

5 S005 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 15 0.9375 

6 S006 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

7 S007 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 15 0.9375 

8 S008 
1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 14 0.875 

9 S009 
1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 0.9375 

10 S010 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

11 S011 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 14 0.875 

12 S012 
1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 13 0.8125 
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13 S013 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

14 S014 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 15 0.9375 

15 S015 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 15 0.9375 

16 S016 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 15 0.9375 

17 S017 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

18 S018 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

19 S019 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 0.9375 

20 S020 
1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 0.875 

21 S021 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

22 S022 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

23 S023 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

24 S024 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 15 0.9375 

25 S025 
1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 14 0.875 

26 S026 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 0.9375 

27 S027 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 
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28 S028 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 1 

29 S029 
1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 14 0.875 

30 S030 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 0.9375 

  

30 30 28 27 28 30 27 27 28 28 27 30 30 27 28 29 
  

100

% 

100

% 

93

% 

90

% 

93

% 

100

% 

90

% 

90

% 

93

% 

93% 90% 100% 100

% 

90% 93

% 

97

%  
  

Persentase Praktikalitas 94,58%   
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Lampiran 14. Tabel Hasil Skor Pretest 

Skor Hasil Pretest 

  
Kode Siswa 

Butir soal       

No 1 2 3 4 5 Skor Nilai Kategori 

1 S001 4 3 3 4 4 18 72 Tidak Tuntas 

2 S002 4 3 4 3 4 18 72 Tidak Tuntas 

3 S003 4 4 3 4 4 19 76 Tuntas 

4 S004 3 3 3 2 3 14 56 Tidak Tuntas 

5 S005 2 2 3 3 2 12 48 Tidak Tuntas 

6 S006 3 2 3 2 2 12 48 Tidak Tuntas 

7 S007 3 2 2 2 3 12 48 Tidak Tuntas 

8 S008 2 3 3 2 2 12 48 Tidak Tuntas 

9 S009 3 3 3 1 1 11 44 Tidak Tuntas 

10 S010 3 2 3 2 1 11 44 Tidak Tuntas 

11 S011 2 3 3 1 2 11 44 Tidak Tuntas 

12 S012 3 3 2 1 2 11 44 Tidak Tuntas 

13 S013 2 2 3 2 1 10 40 Tidak Tuntas 

14 S014 3 2 2 1 2 10 40 Tidak Tuntas 

15 S015 3 2 2 1 2 10 40 Tidak Tuntas 

16 S016 3 2 2 2 1 10 40 Tidak Tuntas 

17 S017 2 3 2 2 1 10 40 Tidak Tuntas 

18 S018 3 2 3 0 2 10 40 Tidak Tuntas 
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19 S019 3 3 2 0 1 9 36 Tidak Tuntas 

20 S020 3 2 2 1 2 10 40 Tidak Tuntas 

21 S021 3 2 2 2 1 10 40 Tidak Tuntas 

22 S022 2 3 2 2 1 10 40 Tidak Tuntas 

23 S023 3 2 3 0 2 10 40 Tidak Tuntas 

24 S024 3 3 2 0 1 9 36 Tidak Tuntas 

25 S025 3 2 2 1 2 10 40 Tidak Tuntas 

26 S026 3 2 2 2 1 10 40 Tidak Tuntas 

27 S027 2 3 2 2 1 10 40 Tidak Tuntas 

28 S028 3 2 3 0 2 10 40 Tidak Tuntas 

29 S029 3 3 2 0 1 9 36 Tidak Tuntas 

30 S030 3 2 2 2 1 10 40 Tidak Tuntas 

rata-rata 45 Tidak Tuntas 

V
a
li

d
it

a
s 

rxy hitung 

         
0.576  

         
0.482  

         
0.620  

         
0.755  

         
0.876        

rtabel 0.388 0.388 0.388 0.388 0.388       

Keterangan Valid Valid Valid Valid Valid       

R
ea

b
il

it
a
s 

Variansi 0.3264368 0.3275862 0.3275862 1.2195402 0.9022989 6.891954     

Jumlah 

Variansi 3.103448276       

n 5       

r11 0.68712475       
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Lampiran 15. Tabel Hasil Skor Posttest  

Hasil Posttest Uji coba I 

  
Kode Siswa 

Butir soal       

No 1 2 3 4 5 Skor Nilai Kategori 

1 S001 4 4 4 4 4 20 80 Tuntas 

2 S002 5 4 4 4 4 21 84 Tuntas 

3 S003 4 4 5 4 3 20 80 Tuntas 

4 S004 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

5 S005 4 4 4 3 4 19 76 Tuntas 

6 S006 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

7 S007 4 4 3 4 5 20 80 Tuntas 

8 S008 3 4 4 4 3 18 72 Tidak Tuntas 

9 S009 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

10 S010 4 4 4 3 2 17 68 Tidak Tuntas 

11 S011 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

12 S012 5 5 4 3 4 21 84 Tuntas 

13 S013 4 4 4 3 2 17 68 Tidak Tuntas 

14 S014 5 4 4 3 4 20 80 Tuntas 

15 S015 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

16 S016 3 4 3 3 4 17 68 Tidak Tuntas 

17 S017 5 5 4 3 3 20 80 Tuntas 

18 S018 4 3 4 3 4 18 72 Tidak Tuntas 

19 S019 5 4 4 4 4 21 84 Tuntas 

20 S020 4 4 3 3 4 18 72 Tidak Tuntas 
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21 S021 4 4 3 3 3 17 68 Tidak Tuntas 

22 S022 3 3 3 3 3 15 60 Tidak Tuntas 

23 S023 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

24 S024 5 4 4 3 4 20 80 Tuntas 

25 S025 4 4 3 4 4 19 76 Tuntas 

26 S026 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

27 S027 5 4 3 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

28 S028 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

29 S029 5 4 5 3 4 21 84 Tuntas 

30 S030 5 4 4 4 5 22 88 Tuntas 

rata-rata 75 Tuntas 
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Lampiran 16. Tabel Persentase Respon Siswa 

Hasil respon siswa uji 1 

No Pertanyaan Angket Banyaknya 

Siswa 

Memilih 

Presentase 

Kepraktisan 

Ya Tidak 

A. Aspek Tampilan  

1. Apakah tampilan E-Modul matematika berbasis 

Discovery Learning berbantuan Flipbook Maker 

ini menarik? 

23 7 
82% 

 

 

 2. Apakah teks/tulisan dapat dibaca dengan jelas? 26 4 

3. Apakah bahasa yang digunakan mudah 

dipahami? 
23 7 

4. Apakah perpaduan warna yang digunakan sudah 

sesuai? 
26 4 

B. Aspek Kemudahan Penggunaan  

5. Apakah E-Modul ini mudah untuk Anda 

gunakan? 
25 5 80% 

 

 6. Apakah petunjuk penggunaan E-Modul  sudah 

disampaikan dengan jelas? 
25 5 

7. Apakah tombol/navigasi berfungsi dengan baik? 22 8 

C. Aspek Penyajian Materi  

8. Apakah materi Persamaan Nilai Mutlak Linear 

Satu Variabel yang disajikan dalam E-Modul 

dapat dipahami dengan jelas? 

23 7 
 

76% 

 

 

 

9. Apakah gambar/animasi yang disajikan 

menambah pemahaman Anda mengenai materi 

Persamaan Nilai Mutlak Linear Satu Variabel? 

21 9 

10. Apakah video pembelajaran yang disajikan 

membantu anda dalam memahami materi 

Persamaan Nilai Mutlak Linear Satu Variabel? 

24 6 

11. Apakah soal yang disajikan mudah dipahami? 23 7 

D. Aspek Manfaat  

12. Apakah bahan ajar E-Modul matematika 

berbasis Discovery Learning berbantuan 

Flipbook Maker membuat anda menjadi lebih 

26 4 

83,5% 
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bersemangat dalam belajar? 

13.  Apakah belajar menggunakan E-Modul 

matematika berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker ini menyenangkan? 

26 4 

14.  Apakah anda tertarik untuk belajar secara 

mandiri  di rumah dengan menggunakan E-

Modul matematika berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker ini? 

24 6 

15.  Apakah anda tertarik ingin mempelajari materi 

lainnya dengan menggunakan E-Modul 

matematika berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker ini? 

24 6 

E. Aspek Waktu  

16.  Apakah menggunakan E-Modul ini dapat 

mempercepat proses pembelajaran? 
24 6 

80% 

 

Rata-rata Respon Siswa 80,21% 

Kriteria Kepraktisan : Praktis/Kuat 
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Lampiran 17. Tabel Hasil  N-Gain Uji Coba I 

Hasil N-Gain uji coba I 

No 
Kode 

Siswa 
Preetest Posttest Gain N-Gain Kategori 

1 S001 18 20 2 
0.29 

Rendah 

2 S002 18 21 3 
0.43 

Sedang 

3 S003 19 20 1 
0.17 

Rendah 

4 S004 14 18 4 
0.36 

Sedang 

5 S005 12 19 7 
0.53 

Sedang 

6 S006 12 18 9 
0.46 

Sedang 

7 S007 12 20 8 
0.61 

Sedang 

8 S008 12 18 6 
0.46 

Sedang 

9 S009 11 18 7 
0.50 

Sedang 

10 S010 11 17 6 
0.43 

Rendah 

11 S011 11 18 7 
0.50 

Sedang 

12 S012 11 21 10 
0.71 

Sedang 

13 S013 10 17 7 
0.47 

Sedang 

14 S014 10 20 10 
0.67 

Sedang 

15 S015 10 18 8 
0.53 

Sedang 

16 S016 10 17 7 
0.47 

Sedang 

17 S017 10 20 10 
0.67 

Sedang 

18 S018 10 18 8 
0.53 

Sedang 

19 S019 9 21 12 
0.75 

Sedang 

20 S020 10 18 10 
0.53 

Sedang 

21 S021 10 17 9 
0.47 

Sedang 
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22 S022 10 15 8 
0.33 

Sedang 

23 S023 10 18 9 
0.53 

Sedang 

24 S024 9 20 11 
0.69 

Sedang 

25 S025 10 19 8 
0.60 

Sedang 

26 S026 10 18 9 
0.53 

Sedang 

27 S027 10 18 11 
0.53 

Sedang 

28 S028 10 18 9 
0.53 

Sedang 

29 S029 9 21 12 
0.75 

Sedang 

30 S030 10 22 12 
0.80 

Tinggi 

Rata-rata N-Gain 0.56 Sedang 
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Lampiran 18. Tabel Persentase Respon Siswa Uji Coba II 

No Pertanyaan Angket 

Banyaknya 
Presentase 

Kepraktisan 
Siswa Memilih 

Ya Tidak 

A. Aspek Tampilan   

1 

Apakah tampilan E-Modul 

matematika berbasis Discovery 

Learning berbantuan Flipbook 

Maker ini menarik? 

30 7 

96,00% 2 
Apakah teks/tulisan dapat dibaca 

dengan jelas? 
30 4 

3 
Apakah bahasa yang digunakan 

mudah dipahami? 
28 7 

4 
Apakah perpaduan warna yang 

digunakan sudah sesuai? 
27 4 

B. Aspek Kemudahan Penggunaan   

5 
Apakah E-Modul ini mudah untuk 

Anda gunakan? 
28 2 

94,00% 6 

Apakah petunjuk penggunaan E-

Modul  sudah disampaikan dengan 

jelas? 

30 0 

7 
Apakah tombol/navigasi berfungsi 

dengan baik? 
27 3 

C. Aspek Penyajian Materi   

8 

Apakah materi Persamaan Nilai 

Mutlak Linear Satu Variabel yang 

disajikan dalam E-Modul dapat 

dipahami dengan jelas? 

27 3 

92,00% 

9 

Apakah gambar/animasi yang 

disajikan menambah pemahaman 

Anda mengenai materi Persamaan 

Nilai Mutlak Linear Satu Variabel? 

28 2 

10 

Apakah video pembelajaran yang 

disajikan membantu anda dalam 

memahami materi Persamaan Nilai 

Mutlak Linear Satu Variabel? 

28 2 

11 
Apakah soal yang disajikan mudah 

dipahami? 
27 3 

D. Aspek Manfaat   

12 

Apakah bahan ajar E-Modul 

matematika berbasis Discovery 

Learning berbantuan Flipbook 

Maker membuat anda menjadi lebih 

bersemangat dalam belajar? 

30 0 96.00% 
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13 

Apakah belajar menggunakan E-

Modul matematika berbasis 

Discovery Learning berbantuan 

Flipbook Maker ini 

menyenangkan? 

30 0 

14 

Apakah anda tertarik untuk belajar 

secara mandiri  di rumah dengan 

menggunakan E-Modul matematika 

berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker ini? 

27 3 

15 

Apakah anda tertarik ingin 

mempelajari materi lainnya dengan 

menggunakan E-Modul matematika 

berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker ini? 

28 2 

E. Aspek Waktu   

16 

Apakah menggunakan E-Modul ini 

dapat mempercepat proses 

pembelajaran? 

29 1 97,00% 

Rata-rata Respon Siswa 94.58% 

Kriteria Kepraktisan : Sangat Praktis/Sangat Kuat 
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Lampiran 19.Tabel Hasil Skor Posttest Uji Coba II 

Hasil posttest uji coba II 

  Kode 

Siswa 

Butir soal       

No 1 2 3 4 5 Skor Nilai Kategori 

1 S001 5 5 5 4 4 23 92 Tuntas 

2 S002 5 5 4 4 4 22 88 Tuntas 

3 S003 5 5 5 4 4 23 92 Tuntas 

4 S004 5 4 4 4 4 21 84 Tuntas 

5 S005 5 4 5 4 4 22 88 Tuntas 

6 S006 5 4 4 4 3 20 80 Tuntas 

7 S007 4 4 4 4 5 21 84 Tuntas 

8 S008 4 5 5 4 4 22 88 Tuntas 

9 S009 4 4 4 4 4 20 80 Tuntas 

10 S010 4 4 4 3 4 19 76 Tuntas 

11 S011 4 4 4 3 4 19 76 Tuntas 

12 S012 5 5 4 4 4 22 88 Tuntas 

13 S013 4 4 4 4 4 20 80 Tuntas 

14 S014 5 4 4 4 4 21 84 Tuntas 

15 S015 5 4 4 3 3 19 76 Tuntas 

16 S016 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

17 S017 5 5 4 4 4 22 88 Tuntas 

18 S018 5 5 4 4 4 22 88 Tuntas 

19 S019 5 5 4 4 5 23 92 Tuntas 

20 S020 5 5 4 5 5 24 96 Tuntas 

21 S021 5 4 4 4 4 21 84 Tuntas 

22 S022 4 4 3 4 5 20 80 Tuntas 

23 S023 4 4 4 4 3 19 76 Tuntas 

24 S024 5 4 4 4 4 21 84 Tuntas 

25 S025 4 4 3 3 3 17 68 Tidak Tuntas 

26 S026 4 4 4 3 3 18 72 Tidak Tuntas 

27 S027 5 4 4 4 4 21 84 Tuntas 

28 S028 4 5 4 4 4 21 84 Tuntas 

29 S029 5 4 5 4 4 22 88 Tuntas 

30 S030 5 4 4 4 5 22 88 Tuntas 

total  138 130 123 115 119   2500    

rata-

rata/skor 

maks 

0.92 0.87 0.82 0.77 0.79       

rata-rata 83.33 Tuntas 
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Lampiran 20. Tabel Hasil  N-Gain Uji Coba II 

Hasil N-Gain uji coba II 

No 
Kode 

Siswa 
Preetest 

Posttest Gain N-Gain Kategori 

1 S001 
18 

23 5 0,71 Sedang 

2 S002 
18 

22 4 0,57 Sedang 

3 S003 
19 

23 4 0,67 Sedang 

4 S004 
14 

21 7 0,64 Sedang 

5 S005 
12 

22 10 0,77 Sedang 

6 S006 
12 

20 8 0,61 Sedang 

7 S007 
12 

21 9 0,69 Sedang 

8 S008 
12 

22 10 0,77 Sedang 

9 S009 
11 

20 9 0,64 Sedang 

10 S010 
11 

19 8 0,57 Sedang 

11 S011 
11 

19 8 0,57 Sedang 

12 S012 
11 

22 11 0,77 Sedang 

13 S013 
10 

20 10 0,67 Sedang 

14 S014 
10 

21 11 0,73 Sedang 

15 015 
10 

19 9 0,60 Sedang 

16 S016 
10 

18 8 0,53 Sedang 

17 S017 
10 

22 12 0,80 Tinggi 

18 S018 
10 

22 12 0,80 Tinggi 

19 S019 
9 

23 14 0.88 Tinggi 

20 S020 
10 

24 14 0,93 Tinggi 

21 S021 
10 

21 11 0,73 Sedang 
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22 S022 
10 

20 10 0,67 Sedang 

23 S023 
10 

19 9 0,60 Sedang 

24 S024 
9 

21 12 0,75 Sedang 

25 S025 
10 

17 7 0,47 Sedang 

26 S026 
10 

18 8 0,53 Sedang 

27 S027 
10 

21 11 0,73 Sedang 

28 S028 
10 

21 11 0,73 Sedang 

29 S029 
9 

22 13 0,81 Tinggi 

30 S030 
10 

22 12 0,80 Tinggi 

Rata-rata N-Gain 0.69 Sedang 
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Lampiran 21. Dokumentasi  

 

 

 

 

 

 

Foto Saat Wawancara Kepada Siswa 

 

 

 

 

 

Foto Siswa mengerjakan soal 

 

 

 

 

 

 

Foto Bersama Siswa 
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Lampiran 22. Surat Permohonan Judul 
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Lampiran 23. Surat Penunjukan Pembimbing 
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Lampiran 24. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 25. Balasan Surat Izin Penelitian 
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