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Lampiran-lampiran 

Lampiran 1. Silabus Matematika 

 

Satuan Pendidikan : SMP Swasta Swadaya Sumberejo  

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VIII / 1-2 (Ganjil & Genap) 

Tahun Pelajaran : 2021 / 2022 

   

   

Standar Kompetensi (KI)   

KI-1 dan KI-

2 

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya serta Menghargai dan menghayati 

perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli,  

dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, 

sekolah, masyarakat dan 

 lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional. 

KI-3 : Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada tingkat teknis dan 

spesifik sederhana berdasarkan  

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan 

kenegaraan terkait fenomena dan  

kejadian tampak mata. 

KI-4 : Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan 

komunikatif, dalam ranah  

konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang 

teori. 
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Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pemebelajaran 
Indikator 

Nilai 

Karakter 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 
Penilaian 

3.1  Membuat 

generalisa

si dari 

pola pada 

barisan 

bilangan 

dan 

barisan 

konfigura

si objek 

Pola Bilangan 

 Pola bilangan 

 Pola 

konfigurasi 

objek 

 Mengidentifikasi 

pengertian pola 

bilangan 

 Mengidentifikasi 

pengertian pola 

konfigurasi objek 

 Menjelaskan salah 

satu konteks yang 

terkait dengan pola 

bilangan 

 Menjelaskan salah 

satu konfigurasi 

objek yang terkait 

dengan  

 Mengidentifikasi 

pola bilangan dari 

suatu barisan 

 Memahami cara 

memilih strategi 

dan aturan-aturan 

yang sesuai untuk 

memecahkan suatu 

permasalahan 

 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama  

 Mencermati 

konteks yang 

terkait pola 

bilangan. Misal: 

penataan nomor 

alamat rumah, 

penataan nomor 

ruangan, 

penataan nomor 

kursi, dan lain-

lain. 

 Mencermati 

konfigurasi objek 

yang berkaitan 

dengan pola 

bilangan. Misal: 

konfigurasi 

lingkaran atau  

batang korek api 

berbentuk pola 

segitiga atau segi 

empat.  

 

25 JP • As’ari, 

Abdur 

Rahman, 

dkk.. 

(2016). 

Matematik

a Jilid I 

untuk SMP 

Kelas VIII. 

Edisi 

Revisi 

2016. 

Jakarta: 

Kementeria

n 

Pendidikan 

dan 

Kebudayaa

n. 

• Internet 

 

• Lisan 

• Tertulis 

• Penugasan 

• Unjukkerja 
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4.1  

 Menyeles

aikan 

masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

pola pada 

barisan 

bilangan 

dan barisan 

konfigurasi 

objek 

  Mengenal pola 

bilangan, barisan 

dan pola umumnya 

untuk 

menyelesaikan 

masalah nyata serta 

menemukan 

masalah baru. 

 Melakukan 

eksperimen untuk 

menggeneralisasi 

pola bilangan atau 

konfigurasi objek 

Menyajikan hasil 

pembelajaran tentang 

pola bilangan 

     

3.2  

 Menjelas

kan 

keduduka

n titik 

dalam 

bidang 

koordinat 

Kartesius  

 

Bidang Kartesius 

 Bidang 

Kartesius 

 Koordinat 

suatu titik 

pada 

koordinat 

Kartesius 

 Posisi titik 

terhadap titik 

lain pada 

koordinat  

 Mengidentifikasi 

konsep diagram 

kartesius 

 Mengidentifikasi 

pembagian kuadran 

bidang kartesius 

 Mendeskripsikan 

langkah-langkah 

menggambar titik 

pada koordinat 

kartesius 

 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama  

 Mencermati letak 

suatu tempat atau 

benda pada 

denah. Misal: 

denah sekolah, 

denah rumah 

sakit, denah kota 

  

20 JP • As’ari, 

Abdur 

Rahman, 

dkk.. 

(2016). 

Matematik

a Jilid I 

untuk SMP 

Kelas VIII. 

Edisi 

Revisi 

2016.  

• Lisan 

• Tertulis 

• Penugasan 

• Unjukkerja 
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4.2  

 Menyeles

aikan 

masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

kedudukan 

titik dalam 

bidang 

koordinat 

Kartesius 

  Menyajikan hasil 

pembelajaran tentang 

koordinat Kartesius 

Menyelesaikan 

masalah tentang 

bidang koordinat 

Kartesius 

 -     

3.3  

 Mendesk

ripsikan 

dan 

manyatak

an relasi 

dan 

fungsi 

dengan 

menggun

akan 

berbagai 

represent

asi (kata-

kata) 

Relasi dan Fungsi 

 Relasi 

 Fungsi atau 

pemetaan 

 Ciri-ciri relasi 

dan fungsi 

 Rumus fungsi 

 Grafik fungsi 

 Menjelaskan 

contoh kegiatan 

sehari-hari yang 

berkaitan dengan 

relasi dan fungsi.  

 Menjelaskan 

beberapa relasi 

yang terjadi 

diantara dua 

himpunan 

 Menjelaskan 

macam-macam 

fungsi berdasarkan 

ciri-cirinya 

 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama  

 Mencermati 

peragaan atau 

kegiatas sehari-

hari yang 

berkaitan dengan 

relasi dan fungsi.  

 Mencermati 

beberapa relasi 

yang terjadi 

diantara dua 

himpunan 
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Abdur 
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4.3  

 Menyeles

aikan 

masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

relasi dan 

fungsi 

dengan 

menggunak

an berbagai 

representasi 

   Menyajikan hasil 

pembelajaran relasi 

dan fungsi 

Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

relasi dan fungsi 

dengan menggunakan 

berbagai representasi 

•   Mencermati 

macam-macam 

fungsi 

berdasarkan ciri-

cirinya 

 Mengumpulkan 

informasi tentang 

nilai fungsi dan 

grafik fungsi pada 

koordinat 

Kartesius 

 Menyajikan hasil 

pembelajaran 

relasi dan fungsi 

 

 • Kementeria

n 

Pendidikan 

dan 

Kebudayaa

n. 

• Internet 

 

•  

3.4  

 Mengana

lisis  

fungsi 

linear  

(sebagai 

persamaa

n garis 

lurus)  

Persamaan Garis 

Lurus 

 Kemiringan 

 Persamaan 

garis lurus 

 Titik potong 

garis 

 Kedudukan 

dua garis 

 Memahami cara 

membuat tabel 

persamaan garis 

lurus 

 Menentukan titik 

potong terhadap 

sumbu x dan 

sumbu y 

 Memahami cara 

membuat pasangan 

berurutan 

 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama  

 Mencermati 

permasalahan di 

sekitar yang 

berkaitan dengan 

kemiringan, 

persamaan garis 

lurus, dan 

kedudukan garis  

 Mencermati cara 

menentukan 

kemiringan garis 

 lurus 

15 JP • As’ari, 

Abdur 

Rahman, 

dkk.. 

(2016). 

Matematika 

Jilid I untuk 

SMP Kelas 

VIII. Edisi 

Revisi 

2016. 

Jakarta: 

• Lisan 

• Tertulis 

• Penugasan 

• Unjukkerja 
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4.4  

Menyelesa

ikan 

masalah 

kontekstual 

yang 

berkaitan 

dengan 

fungsi 

linear 

sebagai 

persamaan 

garis lurus 

   Menyajikan hasil 

pembelajaran 

persamaan garis 

lurus 

 Menyelesaikan 

masalah yang 

terkait dengan 

persamaan garis 

lurus 

•  -    •  

3.5  

 Menjelas

kan 

sistem 

persamaa

n linear 

dua 

variabel 

dan 

penyelesai

annya  

 

Persamaan 

Linear Dua 

Variabel 

 Penyelesaian 

persamaan 

linear dua 

variabel 

 Model dan 

sistem 

persamaan 

linear dua 

variabel 

 Mendefinisikan 

persamaan linear 

dua variabel 

 Menjelaskan model 

dan sistem 

persamaan linear 

dua variabel 

 Menentukan nilai 

variabel persamaan 

linear dua variabel 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya 

diri 

• Kerja sama  

 Mencermati 

permasalahan 

sehari-hari yang 

berkaitan dengan 

persamaan linear 

dua variabel 

 Mengumpulkan 

informasi tentang 

hal-hal yang 

berkaitan dengan 

hubungan antara 

persamaan linear  

  

20 JP • As’ari, 

Abdur 

Rahman, 

dkk.. 

(2016). 
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4.5  

 Menyeles

aikan 

masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

sistem 

persamaan 

linear dua 

variabel 

  Menyajikan hasil 

pembelajaran 

tentang persamaan 

persamaan linear 

dua variabel, dan 

sistem persamaan 

persamaan linear 

dua variabel 

 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

persamaan linear 

dua variabel dan 

sistem persamaan 

linear dua variable 

  Mencermati cara 

membuat model 

matematika dari 

permasalahan 

sehari-hari yang 

berkaitan dengan 

sistem persamaan 

linear dua 

variabel dan cara 

menyelesaikanny

a 

 Mengumpulkan 

informasi tentang 

ciri-ciri sistem  

persamaan linear 

dua variabel yang 

memiliki satu 

penyelesaian, 

banyak 

penyelesaian, 

atau tidak 

memiliki 

penyelesaian 

 

 • Kementeria

n 

Pendidikan 

dan 

Kebudayaa

n. 

• Internet 
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3.6 

 Menjelas

kan dan 

membukt

ikan 

teorema 

Pythagor

as dan 

tripel 

Pythagor

as 

Teorema 

Pythagoras 

 Hubungan 

antar panjang 

sisi pada 

segitiga siku-

siku 

 Pemecahan 

masalah 

yang 

melibatkan 

teorema 

Pythagoras 

 Memahami rumus  

dari Teorema 

Pythagoras. 

 Menjelaskan bunyi 

Teorema 

Pythagoras 

 Memjelaskan sisi-

sisi pada segitiga 

siku-siku 

 Memahami 3 

bilangan yang 

merupakan panjang 

sisi-sisi segitiga 

siku-siku 

 Menuliskan tiga 

bilangan ukuran 

panjang sisi segitga 

siku-siku (Triple 

Pythagoras). 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya 

diri 

• Kerja sama  

 Mencermati 

permasalahan 

sehari-hari yang 

berkaitan dengan 

teorema 

Pythagoras. 

Misal: bentuk 

rangka atap, 

tangga, tali 

penguat tiang 

menara. 

 Melakukan 

percobaan untuk 

membuktikan 

kebenaran 

teorema 

Pythagoras dan 

tripel Pythagoras 

 

 Menyajikan hasil  

 • As’ari, 

Abdur 

Rahman, 

dkk.. 

(2016). 
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Jilid I untuk 
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4.6  

 Menyeles

aikan 

masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

teorema 

Pythagoras 

dan tripel 

Pythagoras 

   Menyajikan hasil 

pembelajaran 

teorema 

Pythagoras dan 

tripel Pythagoras 

 Menghitung  

panjang sisi-sisi 

segitiga siku-siku 

 Menghitung 

panjang diagonal 

bangun datar 

 Menyelesaikan 

Masalah dalam 

kehidupan nyata. 

 

•   pembelajaran 

teorema 

Pythagoras dan 

tripel Pythagoras 

 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

penerapan 

terorema 

Pythagoras tripel 

Pythagoras 

   

3.7 

 Menjelas

kan sudut 

pusat, 

sudut 

keliling, 

panjang 

busur, 

dan luas 

juring 

lingkaran,  

 

Lingkaran 

 Lingkaran 

 Unsur-unsur 

lingkaran 

 Hubungan 

sudut pusat 

dengan sudut 

keliling 

 Panjang 

busur 

 

 Mengidentifikasi 

unsur-unsur 

lingkaran yang 

berupa garis dan 

ciri-cirinya. 

 Memahami 

hubungan antar 

unsur pada 

lingkaran. 

  

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama  

 Mencermati 

peragaan atau 

pemodelan yang 

berkaitan 

lingkaran serta 

unsur-unsur 

lingkaran 
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4.7 

 Menyeles

aikan 

masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

sudut 

pusat, 

sudut 

keliling, 

panjang 

busur, 

dan luas 

juring 

lingkaran, 

serta 

hubungan

nya 

 

   Menyajikan hasil 

pembelajaran 

tentang lingkaran  

 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

lingkaran 

•   Melakukan 

percobaan untuk 

menemukan 

rumus keliling 

lingkaran, 

panjang busur, 

luas juring, dan 

garis singgung 

persekutuan 

(dalam dan luar) 

antara dua 

lingkaran 

 Mencermati cara 

melukis garis 

singgung 

lingkaran dan 

garis singgung 

persekutuan 

antara dua 

lingkaran 

menggunakan 

jangka dan 

penggaris 

  

 • Kementeria

n 

Pendidikan 

dan 

Kebudayaa

n. 

• Internet 

 

•  
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3.8 

 Menjelas

kan garis 

singgung 

persekutu

an luar 

dan 

persekutu

an dalam 

dua 

lingkaran 

dan cara 

melukisn

ya 

 

  Memahami konsep 

garis singgung 

lingkaran 

 Memahami cara 

melukis garis 

singgung lingkaran 

 Memahami cara 

melukis garis 

singgung 

persekutuan antara 

dua lingkaran 

 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama 

  • As’ari, 

Abdur 
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4.8

 Menyeles

aikan 

masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

garis 

singgung 

persekutua

n luar dan 

persekutua

n dalam 

dua 

lingkaran 

  Menyajikan hasil 

pembelajaran 

tentang garis 

singgung lingkaran  

 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

garis singgung 

lingkaran 

 -   • Pendidikan 

dan 

Kebudayaa

n. 

• Internet 

 

3.9 

 Membed

akan dan 

menentuk

an luas 

permukaa

n dan 

volume 

bangun 

ruang sisi 

datar 

(kubus) 

Bangun Ruang 

Sisi Datar 

 Kubus, balok, 

prisma, dan 

limas 

 Jaring-jaring:  

Kubus, balok, 

prisma, dan 

limas 

 

 Menentukan luas 

permukaan kubus 

dan balok dengan 

menggunakan alat 

peraga berupa 

benda nyata 

 Menentukan luas 

permukaan prisma 

yang didapat dari 

penurunan rumus 

luas permukaan 

balok. 

 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama  

 Mencermati 

model atau benda 

di sekitar yang 

merepresentasika

n bangun ruang 

sisi datar 

 Melakukan 

percobaan untuk 

menemukan jari-

jari bangun ruang 

sisi datar 

 

35 JP • As’ari, 

Abdur 

Rahman, 

dkk.. 

(2016). 

Matematika 

Jilid I 

untuk SMP 

Kelas VIII. 

Edisi 

Revisi 

2016. 

Jakarta:  

• Lisan 

• Tertulis 

• Penugasan 

• Unjukkerja 

• Portofolio 
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4.9 

 Menyeles

aikan 

masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

luas 

permukaan 

dan 

volume 

bangun 

ruang sisi 

datar 

(kubus, 

balok, 

prima dan 

limas), 

serta 

gabungann

ya 

   Menyajikan hasil 

pembelajaran 

tentang bangun 

ruang sisi datar  

 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

bangun ruang sisi 

datar 

•  -     
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3.11

 Menje

laskan 

peluang 

empirik 

dan 

teoretik 

suatu 

kejadian 

dari 

suatu 

percoba

an 

 

Peluang 

 Titik sampel 

 Ruang sampel 

 Kejadian 

 Peluang 

empirik 

 Peluang 

teoretik 

 Hubungan 

antara peluang 

empirik 

dengan 

peluang 

teoretik 

 Memahami 

peluang teoritik 

dari data luaran 

(output) yang 

mungkin diperoleh 

dari sekelompok 

data. 

 Memahami 

peluang empirik 

dari data luaran 

(output) yang 

mungkin diperoleh 

dari sekelompok 

data. 

 Membandingkan 

peluang empirik 

suatu percobaan 

dengan peluang 

teoritiknya 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama  

 Mencermati 

permasalahan 

sehari-hari yang 

berkaitan dengan 

peluang empirik 

dan peluang 

teoretik 

 Mencermati 

ruang sampel dari 

peluang teoretik 

dan titik sampel 

dari suatu 

kejadian pada 

suatu ruang 

sampel 

 Melakukan 

percobaan untuk 

menemukan 

hubungan antara 

peluang empirik 

dengan peluang 

teoretik  

 

20 JP • As’ari, 

Abdur 

Rahman, 

dkk.. 

(2016). 

Matematika 

Jilid I 

untuk SMP 

Kelas VIII. 

Edisi 

Revisi 

2016. 

Jakarta: 

Kementeria

n 

Pendidikan 

dan 

Kebudayaa

n. 

• Internet 

 

• Lisan 

• Tertulis 

• Penugasan 

• Unjukkerja 

• Portofolio 
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4.11Menyelesai

kan masalah 

yang 

berkaitan 

dengan 

peluang 

empirik dan 

teoretik 

suatu 

kejadian  

dari suatu 

percobaan 

   Melakukan 

percobaan untuk 

menemukan 

hubungan antara 

peluang empirik 

dengan peluang 

teoretik  

 Menyajikan hasil 

pembelajaran 

peluang empirik 

dan peluang 

teoretik 

•  -    •  
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Lampiran 2. RPP Matematika 

Satuan Pendidikan  : SMP Swasta Swadaya Sumberjo 

Mata Pelajaran   : Matematika  

Kelas / Semester   : VIII / Genap  

Materi Pokok   : Peluang  

Sub Materi     : Menjelaskan Peluang Empirik dan Teoritik suatu kejadian 

dari suatu  percobaan  

Alokasi Waktu     : 2 x 40  menit (3 x Pertemuan)  

  

 

A. Kompetensi Inti 

 KI1 dan KI2: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang 

dianutnya serta Menghargai dan menghayati perilaku jujur, 

disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab 

dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan 

anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan 

alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional. 

 KI3: Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural, dan metakognitif pada tingkat teknis dan 

spesifik sederhana berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, dan kenegaraan terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 

 KI4: Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji 

secara kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan 

komunikatif, dalam ranah konkret dan ranah abstrak sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama 

dalam sudut pandang teori. 

 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

 
Kompetensi Dasar Indikator 

3.11 Menjelaskan peluang empirik dan 
teoretik suatu kejadian dari suatu 

percobaan 

 Menghubungkan peluang empirik suatu 

percobaan dengan peluang teoritiknya 

4.11 Menyelesaikan masalah yang 
berkaitan dengan peluang empirik 

dan teoretik suatu kejadian dari 
suatu percobaan 

 Melakukan percobaan untuk menemukan 

hubungan antara peluang empirik dengan 

peluang teoretik 
 Menyajikan hasil pembelajaran peluang 

empirik dan peluang teoretik 
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C. Tujuan Pembelajaran 

a) Aspek Afektif  

Melalui pembelajaran discovery learning dengan pendekatan saintifik, 

peserta didik diharapkan dapat menunjukkan sikap jujur, disiplin, 

tanggung jawab, gotong royong, toleransi, santun, dan percaya diri 

dengan baik.  

b) Aspek Kognitif  

Melalui pembelajaran discovery learning dengan pendekatan saintifik, 

peserta didik diharapkan dapat menjelaskan pengertian peluang empirik 

suatu kejadian dari suatu percobaan dengan benar dan menemukan cara 

menentukan peluang empirik suatu kejadian d ari suatu percobaan dengan 

tepat.  

c) Aspek Psikomotorik  

Melalui pembelajaran discovery learning dengan pendekatan saintifik 

peserta didik diharapkan dapat melakukan percobaan dengan 

menggunakan uang logam dan dadu untuk menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan peluang empirik suatu kejadian dari suatu percobaan 

dengan tepat.  

 

D. Materi Pembelajaran 

1. Materi Pembelajaran Reguler 

Peluang 

• Peluang empirik 

• Peluang teoretik 
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E. Kegiatan Pembelajaran  

Sintaks Model  Deskripsi Kegiatan  
Alokasi 

Waktu  

  Pendahuluan  10 Menit  

(Literasi, 4C,  

Hots)  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

1. Memberi salam / menyapa peserta didik, Memperhatikan 
kesiapan psikis dan fisik untuk mengikuti proses 

pembelajaran yang berkaitan dengan kebersihan, kerapian, 
ketertiban dan kehadiran.  

2. Mengarahkan seorang peserta didik untuk memimpin doa.  

3. Menginformasikan materi yang akan dipelajari  

4. Melakukan apersepsi dengan tanya jawab mengenai 
percobaan/ eksperimen,  titik sampel, ruang sampel, dan 

kejadian suatu percobaan.  

5. Memotivasi peserta didik dengan memberikan gambaran 

tentang manfaat mempelajari peluang empirik dalam 

kehidupan seharihari.   

6. Menyampaikan tujuan pembelajaran, garis besar cakupan 

materi serta lingkup dan teknik penilaian yang akan 

digunakan dalam pembelajaran hari ini. 

  

  Kegiatan Inti  45 Menit  

Fase 1  

Stimulation  

(Stimulus/  

Pemberian  

Rangsangan)  

  

1. Membagi peserta didik dalam beberapa kelompok belajar 

yang heterogen beranggotakan 4-5 orang  

2. Kegiatan Literasi. Menyajikan dan mengarahkan peserta 

didik untuk mengamati  tayangan media PPT berupa gambar 
dan penjelasan singkat tentang konsep peluang empirik. 

(Mengamati)  

3. Kegiatan Literasi. Peserta didik diberi motivasi atau 

rangsangan untuk memusatkan perhatian pada materi peluang 

empirik melalui gambar  yang ditayangkan pada media PPT. 

(Mengamati)  

4. Membagikan E-Modul   pada tiap kelompok belajar   

  

Fase 2  

Problem 

5. Critical Thinking. Guru mengarahkan peserta didik untuk 

mengidentifikasi masalah berdasarkan gambar yang disajikan 

pada E-Modul yang berkaitan dengan materi yang dipelajari.   
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statemen  

(Identifikasi 

masalah)  

  

6. Mengarahkan peserta didik untuk mengemukakan pertanyaan 

tentang hal-hal yang tidak dipahami atau pertanyaan untuk 

mendapatkan informasi tambahan. Pertanyaan yang 

diharapkan muncul yaitu : “ Bagaimana cara menentukan 

nilai peluang empirik suatu Kejadian ” (Menanya)  

7. Menginformasikan prosedur perencanaan penyelesaian E-

Modul langkah-langkah pengumpulan, dan analisis data.  

8. Kegiatan Literasi. Membimbing dan mengarahkan peserta 

didik menambah wawasan dengan membaca buku sumber 

dan referensi lain yang berkaitan pada kegiatan yang 

dilakukan di E-Modul (Mengeksplorasi)  

Fase 3  

Data Collection  

(Pengumpulan 

data)  

9. Peserta didik dibimbing dan diarahkan untuk mengumpulkan 

hasil informasi yang telah didapatkan untuk menyelesaikan 

kegiatan pada E-Modul  

Fase 4  

Data Processing  

(Pengolahan data)  

10. Collaboration. Peserta didik dibimbing untuk menyusun 

jawaban penyelesaian kegiatan yang terdapat pada E-Modul 

dengan teman sekelompoknya. (Mengasosiasi)  

Fase 5   

Verification  

(Pembuktian)  

  

11. Communication. Peserta didik dari perwakilan masing-

masing kelompok diberi kesempatan untuk mempresentasikan 
hasil diskusi kelompoknya. (Mengkomunikasikan)  

12. Guru memberikan tanggapan hasil presentasi meliputi tanya 

jawab untuk mengkonfirmasi, memberikan tambahan 

informasi, melengkapi informasi ataupun tanggapan lainnya  

Fase 6   

Generalization  

(Menarik 

kesimpulan)  

13. Creativity. Peserta didik dibimbing untuk membuat 

kesimpulan dari hasil kegiatan pada E-Modul dari hasil 
presentasi kelas yang telah dilakukan.  

14. Guru dan peserta didik secara bersama-sama membuat 

kesimpulan tentang hal-hal yang dipelajari.  

  Penutup  15 Menit  
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  1. Guru bersama peserta didik merefleksikan kegiatan 

pembelajaran yang sudah dilakukan  

2. Guru memberikan penghargaan kepada kelompok yang 

memiliki kinerja dan kerjasama yang baik.  

3. Memberikan evaluasi berupa soal uraian untuk mengetahui 

ketuntasan siswa  

4. Memberikan informasi tentang pembelajaran pada 
pertemuan berikutnya dan menyampaikan pesan moral.  

5. Mengarahkan peserta didik untuk berdoa dan memberi 

salam.  

  

  

C. Penilaian Pembelajaran  

a. Penilain Sikap         : Observasi/jurnal, lembar observasi   

b. Penilian Pengetahuan      : Tes tertulis berbentuk uraian  

c. Pengetahuan Keterampilan   : Lembar pengamatan praktik  
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(Lembar Kerja dan Instrumen Penilaian ) 

No Aspek yang diamati/dinilai 
Teknik 

penilaian 

Waktu 

penilaian 

1 Sikap  

 Menunjukkan rasa ingin tahu dalam  

melakukan diskusi mengenai 

peluang 

 Mampu bekerjasama dalam 

kelompok 

 Percaya diri dan berani mengajukan 

pertanyaan atau  mengemukakan 

pendapat 

 Mampu  menghargai pendapat 

orang lain dan menunjukkan sikap 

santun dalam mengemukakan ide 

atau pendapat 

Pengamatan 

Selama 

pembelajaran 

dan diskusi 

3 Pengetahuan  

 Memahami konsep persamaan 

kuadarat 

 Mampu  menyelesaikan masalah 

nyata yang berkaitan dengan 

konsep peluang 

Tes Lisan dan 

tulisan 

(penugasan) 

Kegiatan inti 

dan penutup 

 

4 Keterampilan 

 Mampu membuat perancangan, 

pelaksanaan, dan pelaporan secara 

tertulis atau lisan (kinerja) 

Projek 

(kinerja) 
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LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN SIKAP 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII/2 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

Waktu Pengamatan : 1 x 30 menit 

Kompetensi Dasar :  Nomor  3 & 6 

 

Sikap yang dikembangkan dalam proses pembelajaran adalah rasa ingin tahu dan 

tanggung jawab dalam kelompok. 

Indikator perkembangan sikap INGIN TAHU 

1. Kurang baik :  jika sama sekali tidak berusaha untuk mencoba atau 

bertanya atau acuh tak acuh (tidak mau tahu) dalam 

proses pembelajaran 

2. Baik  : jika menunjukkan sudah ada  usaha untuk mencoba atau 

bertanya dalam proses pembelajaran tetapi masih belum 

konsisten   

3. Sangat baik : jika menunjukkan adanya  usaha untuk mencoba atau 

bertanya dalam proses pembelajaran secara terus menerus 

dan konsisten 

Indikator perkembangan sikap TANGGUNGJAWAB (dalam kelompok) 

1. Kurang baik : jika menunjukkan sama sekali tidak ambil bagian dalam 

melaksanakan tugas kelompok  

2. Baik  : jika menunjukkan sudah ada  usaha ambil bagian dalam 

melaksanakan tugas-tugas kelompok  tetapi belum 

konsisten  

3. Sangat baik : jika menunjukkan sudah ambil bagian  dalam 

menyelesaikan tugas kelompok  secara terus menerus dan 

konsisten  
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Bubuhkan tanda √ pada kolom-kolom sesuai hasil pengamatan. 

No Nama Siswa Sikap 

Rasa ingin tahu Kritis 

  KB B SB KB B SB 

1        

2        

3        

4        

 

Keterangan: 

KB : Kurang Baik 

B  : Baik      

SB  : Sangat Baik 
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LEMBAR PENGAMATAN PENILAIAN KETERAMPILAN 

Mata Pelajaran   : Matematika 

Kelas/Semester   : VIII/2 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

Waktu Pengamatan : 55 menit 

 

Tuliskan angka 1, 2, 3, 4 pada kolom keterampilan dalam presentasi 

sesuai dengan hasil pengamatan 

Nama Siswa 

Ketrampilan Dalam Presentasi 

 
Skor 

Penilaian 
1 2 3 4 

      

      

      

      

 

Keterangan : 

1. Menerapkan konsep dengan benar 

2. Penjelasan  yang sistematis 

3. Penjelasan mudah dipahami 

4. Siap dalam menjelaskan 

 

 

 

 

 

 



151 

 

LEMBAR KERJA SISWA (LKS) 

Nama Kelompok : 

1. ..........................................  

2. ..........................................  

3. ..........................................  

4. ..........................................  

Tujuan: Setelah menyelesaikan masalah ini, kamu diharapkan dapat mengetahui 

tentang konsep peluang empirik dan peluang teoritik 

Petunjuk Kerja : 

1. Bacalah dengan seksama setiap dari permasalahan yang disajikan dalam 

LKS berikut ini. Pikirkanlah kemungkinan penyelesaian-penyelesaiannya. 

2. Diskusikanlah hasil pemikiran dengan teman sekolompok, untuk 

mempertegas kebenaran penyelesaiannya atau untuk memperoleh 

kesamaan pemahaman dan pengertian terhadap masalah yang disajikan. 

3. Tanyakan kepad guru jika terdapat masalah yang tidak dapat diselesaikan 

melalu diskusi kelompok. 

 

Masalah : 

Gina mendapatkan sebuah hadiah dari Ayahnya yang baru pulang dari luar kota, 

permainan tersebut menggunakan dua dadu. Gina memahami permainan itu saat 

melakukan percobaan bersama temannya, Rizka. Mereka berulang-ulang 

melempar dua dadu sekaligus, secara bergantian dan mencatat semua 

kemungkinan yang terjasi. Tentukanlah semua kemungkinan yang terjadi pada 

percobaan yang dilakukan Gina dan Rizka! 

Penyelesaian : 

 Langkah 1 : (Memahami masalah) 

(Tuliskan apa yang diketahui dan ditanya dari soal di atas dengan kata-katamu 

sendiri!) 
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Diketahui : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

...................................................... 

Ditanya : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

...................................................... 

 

 Langkah 2 : (Merencanakan pemecahan Masalah) 

(Gunakan variabel untuk hal-hal yang diketahui dan ditanya, kemudian buatlah 

kaitan antara informai yang diketahui dengan yang ditanya, dan tentukan prosedur 

penyelesaian masalah) 

....................................................................................................................................

............................... 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.............................................................................................. 

 Langkah 3 : (Melaksanakan Pemecahan Masalah) 

(jalankan prosedur yang telah dibuat pada langkah sebelumnya untuk 

mendapatkan penyelesaian!) 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

........................................................................ 
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 Langkah 4 : (Memeriksa Kembali) 

(Analisis dan evaluasi apakah prosedur yang diterapkan dan hasil yanh diperoleh 

benar!) 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................. 

Kesimpulan : 

....................................................................................................................................

............................. 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................. 

\ 
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ALTERNATIF PENYELESAIAN LKS 

Masalah : 

Gina mendapatkan sebuah hadiah dari Ayahnya yang baru pulang dari luar kota, 

permainan tersebut menggunakan dua dadu. Gina memahami permainan itu saat 

melakukan percobaan bersama temannya, Rizka. Mereka berulang-ulang 

melempar dua dadu sekaligus, secara bergantian dan mencatat semua 

kemungkinan yang terjasi. Tentukanlah semua kemungkinan yang terjadi pada 

percobaan yang dilakukan Gina dan Rizka! 

Penyelesaian : 

Langkah 1 : (Memahami Masalah) 

Diketahui : dua buah dadu dilemparkan oleh Gina dan Rizka berulang-ulang 

secara bergantian. 

Ditanya : Tentukanlah semua kemungkinan yang terjadi pada percobaan yang 

dilakukan Gina dan Rizka! 

Langkah 2 : (Merencanakan Pemecahan Masalah) 

Pada percobaan ini, kita akan coba mengurut semua kemungkinan-

kemungkinan yang bisa muncul. Dadu I memiliki enam angka yang mungkin 

muncul yakni : S={1, 2, 3, 4, 5, 6}, demikian juga dadu II. Dengan S adalah 

ruang sampel sebuah dadu.  

 Jika dadu I muncul angka 1, maka dadu II mungkin memunculkan angka 

1, 2, 3, 4, 5, atau 6. 

 Jika dadu I muncul angka 2, maka dadu II mungkin memunculkan angka 

1, 2, 3, 4, 5, atau 6. 

Demikian seterusnya, sampai semua angka pada dadu I dipasangkan dengan 

semua angka pada dadu II. Dengan memahami hal tersebut kita dapat 

mengetahui semua kemungkinan yang terjadi pada percobaan yang dilakukan 

Gina dan Rizka dengan menggunakan tabel. 
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Langkah 3 : (Melaksanakan Pemecahan Masalah) 

 

1 2 3 4 5 6 

1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 

2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 

3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 

4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 

5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 

6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 

Langkah 4 : (Memeriksa Kembali) 

Dari Tabel tersebut, kita telah mengetahui semua kemungkinan yang terjadi 

pada percobaan yang dilakukan Gina dan Rizka, yang menghasilkan ruang 

sampel sebanyak 36. 

 

 

Dadu II 

Dadu I 
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Lampiran 3. Angket Penilaian RPP 

 

Lembar Penilaian RPP 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi pokok : Peluang 

Sub materi : Peluang Empirik dan Peluang Teoritik 

Sasaran Media : Siswa kelas VIII SMP Swasta Swadaya Sumberejo 

Judul 

Penelitia

n 

: Pengembangan E-modul Berbasis Discovery 

Learning Berbantuan Software Flipbook Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis 

Pada Materi Peluang Di Kelas VIII SMP 

Pengembang : Monica Silalahi 

Validator : Tinorma Manik S.Pd 

Tanggal Validasi : 14 Mei 2022 

 

Petunjuk 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat 

Bapak/Ibu sebagai ahli dalam penilaian RPP berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker. Segala bentuk pendapat, kritik, saran, 

penilaian komentar maupun koreksi dari bapak/ibu sangat bermanfaat 

untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dalam membuat media 

pembelajaran berbasis Discovery Learning berbantuan Flipbook Maker 

ini. Sehubungan dengan hal tersebut, besar harapan kami agar Bapak/ Ibu 

bersedia untuk memberikan jawaban pada setiap pertanyaan berikut 

dengan memberikan tanda “√” pada kolom kosong di bawah penilaian. 

 

Contoh: 

 

No Indikator Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Mencantumkan nama satuan pendidikan      

2. Mencantumkan mata pelajaran      

 

 
Keterangan Penilaian:  

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat kurang 
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Lampiran 4. Angket Lembar Validasi  

Lembar Validasi Bahan Ajar Oleh Ahli Bahasa 

 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi pokok : Peluang 

Sub materi : Peluang Empirik dan Peluang Teoritik 

Sasaran Media : Siswa kelas VIII SMP Swasta Swadaya Sumberejo 

Judul Penelitian  : Pengembangan E-modul Berbasis Discovery 

Learning Berbantuan Software Flipbook Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis Pada 

Materi Peluang Di Kelas VIII SMP 

Pengembang : Monica Silalahi 

Validator : Ratna Soraya, S.Pd, M.Hum 

Tanggal Validasi : 9 Mei 2022 

 

Petunjuk 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat 

Bapak/Ibu sebagai ahli dalam penilaian RPP berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker. Segala bentuk pendapat, kritik, saran, penilaian 

komentar maupun koreksi dari bapak/ibu sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas dalam membuat media 

pembelajaran berbasis Discovery Learning berbantuan Flipbook Maker ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, besar harapan kami agar Bapak/ Ibu 

bersedia untuk memberikan jawaban pada setiap pertanyaan berikut dengan 

memberikan tanda “√” pada kolom kosong di bawah penilaian. 

 

Contoh: 

 

No Indikator Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Jenis huruf yang digunakan      

 

 
Keterangan Penilaian:  

5 = Sangat Baik 

    4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat kurang 
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Lembar Validasi Bahan Ajar Oleh Ahli Media 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi pokok : Peluang 

Sub materi : Peluang Empirik dan Peluang Teoritik 

Sasaran Media : Siswa kelas VIII SMP Swasta Swadaya Sumberejo 

Judul Penelitian  : Pengembangan E-modul Berbasis Discovery 

Learning Berbantuan Software Flipbook Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis Pada 

Materi Peluang Di Kelas VIII SMP 

Pengembang : Monica Silalahi 

Validator : Mhd. Zulfansyuri Siambaton, Si, M.Kom 

Tanggal Validasi : 11 Mei 2022 

 

Petunjuk 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat 

Bapak/Ibu sebagai ahli dalam penilaian RPP berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker. Segala bentuk pendapat, kritik, saran, penilaian 

komentar maupun koreksi dari bapak/ibu sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas dalam membuat media 

pembelajaran berbasis Discovery Learning berbantuan Flipbook Maker ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, besar harapan kami agar Bapak/ Ibu 

bersedia untuk memberikan jawaban pada setiap pertanyaan berikut dengan 

memberikan tanda “√” pada kolom kosong di bawah penilaian. 

Contoh: 

 

No Indikator Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Jenis huruf yang digunakan      

2. Komposisi warna      

 

 
Keterangan Penilaian:  

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat kurang 
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Lembar Validasi Bahan Ajar Oleh Ahli Materi 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi pokok : Peluang 

Sub materi : Peluang Empirik dan Peluang Teoritik 

Sasaran Media : Siswa kelas VIII SMP Swasta Swadaya Sumberejo 

Judul Penelitian  : Pengembangan E-modul Berbasis Discovery 

Learning Berbantuan Software Flipbook Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis Pada 

Materi Peluang Di Kelas VIII SMP 

Pengembang : Monica Silalahi 

Validator : Renanda Lokananta, S.Pd 

Tanggal Validasi : 16 Mei 2022 

 

Petunjuk 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat 

Bapak/Ibu sebagai ahli dalam penilaian RPP berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker. Segala bentuk pendapat, kritik, saran, penilaian 

komentar maupun koreksi dari bapak/ibu sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas dalam membuat media 

pembelajaran berbasis Discovery Learning berbantuan Flipbook Maker ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, besar harapan kami agar Bapak/ Ibu 

bersedia untuk memberikan jawaban pada setiap pertanyaan berikut dengan 

memberikan tanda “√” pada kolom kosong di bawah penilaian. 

 

Contoh: 

 

No Indikator Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Jenis huruf yang digunakan      

 

 
Keterangan Penilaian:  

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat kurang 
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Lembar Validasi Bahan Ajar Oleh Ahli Materi 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi pokok : Peluang 

Sub materi : Peluang Empirik dan Peluang Teoritik 

Sasaran Media : Siswa kelas VIII SMP Swasta Swadaya Sumberejo 

Judul Penelitian  : Pengembangan E-modul Berbasis Discovery 

Learning Berbantuan Software Flipbook Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis Pada 

Materi Peluang Di Kelas VIII SMP 

Pengembang : Monica Silalahi 

Validator : Desi Vinsensia, M.Si 

Tanggal Validasi : 13 Mei 2022 

 

Petunjuk 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat 

Bapak/Ibu sebagai ahli dalam penilaian RPP berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker. Segala bentuk pendapat, kritik, saran, penilaian 

komentar maupun koreksi dari bapak/ibu sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas dalam membuat media 

pembelajaran berbasis Discovery Learning berbantuan Flipbook Maker ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, besar harapan kami agar Bapak/ Ibu 

bersedia untuk memberikan jawaban pada setiap pertanyaan berikut dengan 

memberikan tanda “√” pada kolom kosong di bawah penilaian. 

 

Contoh: 

 

No Indikator Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Jenis huruf yang digunakan      

 

 
Keterangan Penilaian:  

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat kurang 
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Lampiran 5. Angket Respon Peserta Didik 

 

Lembar Angket Respon Peserta Didik Setelah Menggunakan E-Modul  

Berbasis Discovery Learning Berbantuan Flipbook Maker 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi pokok : Peluang 

Sub materi : Peluang Empirik dan Peluang Teoritik 

Sasaran Media : Siswa kelas VIII SMP Swasta Swadaya Sumberejo 

Judul Penelitian  : Pengembangan E-modul Berbasis Discovery 

Learning Berbantuan Software Flipbook Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematis Pada 

Materi Peluang Di Kelas VIII SMP 

Pengembang : Monica Silalahi 

Nama siswa : 

Kelas : 

Tanggal Pengisian : 

 

Petunjuk 

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat 

Bapak/Ibu sebagai ahli dalam penilaian RPP berbasis Discovery Learning 

berbantuan Flipbook Maker. Segala bentuk pendapat, kritik, saran, penilaian 

komentar maupun koreksi dari bapak/ibu sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas dalam membuat media 

pembelajaran berbasis Discovery Learning berbantuan Flipbook Maker ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, besar harapan kami agar Bapak/ Ibu 

bersedia untuk memberikan jawaban pada setiap pertanyaan berikut dengan 

memberikan tanda “√” pada kolom kosong di bawah penilaian. 

 

Contoh: 

 

No Indikator Skor Penilaian 

1 2 3 4 5 

1. Apakah tampilan E-Modul 
matematika berbasis Discovery 
Learningini menarik? 

     

 

 
Keterangan Penilaian:  

5 = Sangat Setuju 

4 = Setuju 

3 = Cukup Setuju 

2 = Kurang Setuju 

1 = Tidak Setuju 
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Lampiran 6. Tabulasi Respon Peserta Didik Uji Coba I 

 

No Kode 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 
Total 

Skor 

Rata-

rata 

1 PD01 2 4 3 2 3 4 3 4 4 3 2 2 3 3 3 2 47 58,75 

2 PD02 4 3 3 5 3 3 4 4 2 2 4 4 3 3 3 3 53 66,25 

3 PD03 4 3 3 4 4 3 2 4 3 4 5 3 4 3 3 3 55 68,75 

4 PD04 4 3 3 5 3 4 2 4 4 3 3 2 3 3 2 3 51 63,75 

5 PD05 4 3 4 4 2 3 3 2 2 2 3 5 4 2 3 2 48 60 

6 PD06 4 3 3 4 2 3 3 2 5 4 2 3 2 3 4 4 51 63,75 

7 PD07 4 3 4 4 3 4 3 2 4 4 2 3 4 3 2 3 52 65 

8 PD08 3 3 3 5 2 4 3 4 3 4 4 4 3 3 4 3 55 68,75 

9 PD09 3 4 5 2 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 53 66,25 

10 PD10 5 3 4 3 4 4 3 3 3 3 5 2 3 2 3 3 53 66,25 

11 PD11 3 4 3 4 4 3 3 2 4 3 4 3 4 3 3 4 54 67,5 

12 PD12 2 4 4 4 3 2 3 4 2 3 3 3 5 4 4 3 53 66,25 

13 PD13 4 3 3 4 5 3 4 4 4 3 2 4 4 3 3 4 57 71,25 

14 PD14 4 3 5 3 5 4 2 5 5 4 3 4 4 2 3 3 59 73,75 

15 PD15 4 4 3 3 3 3 4 4 3 3 4 4 3 3 2 3 53 66,25 

16 PD16 4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4 2 54 67,5 

17 PD17 4 3 2 3 4 3 4 3 4 4 4 3 3 5 4 4 57 71,25 
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18 PD18 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 3 4 5 3 3 3 56 70 

19 PD19 4 4 2 3 4 3 2 3 3 5 3 5 4 3 3 3 54 67,5 

20 PD20 4 3 4 4 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 53 66,25 

21 PD21 3 3 3 2 4 4 3 2 2 2 3 3 2 3 2 2 43 53,75 

22 PD22 4 4 2 3 3 3 3 3 4 3 2 3 2 2 2 3 46 57,5 

 Jumlah Skor 47, 8 

 Rata-rata 59,7% 
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Lampiran 7. Tabulasi Respon Peserta Didik Uji Coba II 

 

No Kode 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 
Total 

Skor 

Total 

Skor 

1 PD01 4 5 4 4 5 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 73 91,25 

2 PD02 5 4 4 5 4 4 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 72 90 

3 PD03 4 5 5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 70 87,5 

4 PD04 5 5 4 5 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 4 5 72 90 

5 PD05 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 4 4 5 4 70 87,5 

6 PD06 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 71 88,75 

7 PD07 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 5 4 4 4 4 5 71 88,75 

8 PD08 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 71 88,75 

9 PD09 4 5 5 4 4 5 4 5 4 3 4 5 4 4 5 5 70 87,5 

10 PD10 5 4 4 3 4 5 4 4 4 5 5 5 3 5 4 4 68 85 

11 PD11 4 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 3 4 5 4 5 69 86,25 

12 PD12 5 4 5 4 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 4 73 91,25 

13 PD13 4 4 5 4 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 72 90 

14 PD14 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 74 92,5 

15 PD15 4 5 4 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 5 74 92,5 

16 PD16 5 4 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 4 5 72 90 

17 PD17 4 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 72 90 
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18 PD18 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 72 90 

19 PD19 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 75 93,75 

20 PD20 5 4 5 4 5 4 4 3 5 4 4 4 5 5 4 4 69 86,25 

21 PD21 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 4 4 5 4 5 70 87,5 

22 PD22 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 71 88,75 

Jumlah Skor 64,9 

Rata-rata 81,1% 
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Lampiran 8.  Instrumen Pretest 

TES KEMAMPUAN MATEMATIKA 

PRE-TEST 

Petunjuk : 

1. Bacalah doa terlebih dahulu. 

2. Tulis identitas pada tempat yang telah disediakan 

3. Bacalah setiap soal dengan teliti kemudian tulislah jawaban pada lembar 

jawaban yang telah disediakan. 

4. Kerjakan dengan teliti. 

5. Kumpulkan lembar soal dan jawaban jika telah selesai. 

 

SOAL : 

1. Berdasarkan ramalan cuaca pada bulan Desember akan turun hujan selama 

20 hari, jika suatu hari pada bulan Desember teresbut Ayah hendak pergi 

ke Bandung. Berapakah peluang cuaca cerah pada waktu Ayah hendak 

pergi ke Bandung? 

2. Dari seperangkat kartu bridge akan dapat diambil sebuah kartu, lalu 

tentukan peluang yang akan terambilnya kartu as ! 

 
 

3. Ayah ingin membeli sebuah mobil  

Bisakah kamu menghitung peluang ayah memilih kendaraan berwarna 

merah dengan transmisi otomatis? Nilai peluang ayah memilih kendaraan 

berwarna merah dengan transmisi otomatis? 
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Bisakah kamu menghitung peluang ayah memilih kendaraan berwarna 

merah dengan transmisi otomatis? Nilai peluang ayah memilih kendaraan 

berwarna merah dengan transmisi otomatis? 

4. Pada suatu pertandingan basket, tim basket dugas dan tim basket sapalas 

bertanding sebanyak 10 kali. Dalam 10 pertandingan tersebut tim basket 

dugas kalah 2 kali, seri 5 kali dan sisanya menang. Berapakah peluang tim 

basket dugas akan menang pada pertandingan basket tersebut? 

 

Bisakah kamu menghitung peluang tim basket dugas akan menang pada 

pertandingan basket? 

Peluang tim basket dugas akan menang pada pertandingan basket adalah... 

5. Sebuah kantong terdiri atas 4 kelereng merah, 3 kelereng biru dan 5 

kelereng hijau. Dari kelereng-kelereng tersebut akan diambil 1 kelereng. 

Tentukan peluang terambilnya kelereng berwarna biru tersebut ! 
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Lampiran 9.  Kunci Jawaban soal Pretest 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Rumus peluang:   

 P(A) =  

Rumus peluang kejadian majemuk 

 P(A U B) = P(A) + P(B) – P(A ∩ B) 

dengan   

 n(A) = banyaknya kejadian A 

 n(S) = banyaknya ruang sampel 

 P(A ∩ B) = peluang kejadian A dan B 

 P(A U B) = peluang kejadian A atau B 

Banyaknya ruang sampel pada pengambilan kartu bridge 

n(S) = 52 
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3.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.  
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5.  
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Lampiran 10. Instrumen Postest 

TES KEMAMPUAN MATEMATIKA 

POST-TEST 

Petunjuk : 

1. Bacalah doa terlebih dahulu. 

2. Tulis identitas pada tempat yang telah disediakan 

3. Bacalah setiap soal dengan teliti kemudian tulislah jawaban pada lembar 

jawaban yang telah disediakan. 

4. Kerjakan dengan teliti. 

5. Kumpulkan lembar soal dan jawaban jika telah selesai. 

 

SOAL : 

1. Pada suatu pertandingan basket, tim basket dugas dan tim basket sapalas 

bertanding sebanyak 10 kali. Dalam 10 pertandingan tersebut tim basket 

dugas kalah 2 kali, seri 5 kali dan sisanya menang. Berapakah peluang tim 

basket dugas akan menang pada pertandingan basket tersebut? 

 

Bisakah kamu menghitung peluang tim basket dugas akan menang pada 

pertandingan basket? 

Peluang tim basket dugas akan menang pada pertandingan basket adalah... 

2. Berdasarkan ramalan cuaca pada bulan Desember akan turun hujan selama 

20 hari, jika suatu hari pada bulan Desember teresbut Ayah hendak pergi 

ke Bandung. Berapakah peluang cuaca cerah pada waktu Ayah hendak 

pergi ke Bandung? 
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4. Sebuah kantong terdiri atas 4 kelereng merah, 3 kelereng biru dan 5 

kelereng hijau. Dari kelereng-kelereng tersebut akan diambil 1 kelereng. 

Tentukan peluang terambilnya kelereng berwarna biru tersebut ! 

5. Dari seperangkat kartu bridge akan dapat diambilsebuah kartu, lalu 

tentukan peluang yang akan terambilnya kartu as ! 

 

 

 

 

 

6. Ayah ingin membeli sebuah mobil  

 

 

Bisakah kamu menghitung peluang ayah memilih kendaraan berwarna 

merah dengan transmisi otomatis? Nilai peluang ayah memilih kendaraan 

berwarna merah dengan transmisi otomatis? 
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Lampiran 11. Kunci Jawaban Postest 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  
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3.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Rumus peluang:   

 P(A) =  

Rumus peluang kejadian majemuk 

 P(A U B) = P(A) + P(B) – P(A ∩ B) 

dengan   

 n(A) = banyaknya kejadian A 

 n(S) = banyaknya ruang sampel 

 P(A ∩ B) = peluang kejadian A dan B 

 P(A U B) = peluang kejadian A atau B 

Banyaknya ruang sampel pada pengambilan kartu bridge 

n(S) = 52 
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5.  
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Lampiran 12. Lembar Jawaban Peserta Didik 

 

PRETEST 
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POSTEST 
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Lampiran 13. Tabulasi Pretest Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis 

 

No Kode Butir Soal Total 

Score 

Nilai % Ket Tujuan 

Pembelajaran 1 2 3 4 5 

I1 I2 I3 I4 I2 I5 I2 I3 I4 I1 I2 I5 

1 PD01 
1 1 2 1 1 0 2 1 1 1 0 1 12 28 28% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

2 PD02 
0 1 1 2 3 1 0 2 1 2 1 0 14 32 32% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

3 PD03 
1 1 0 1 1 1 1 0 2 1 1 1 11 26 26% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

4 PD04 
0 0 1 0 0 1 1 0 2 1 1 1 8 20 20% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

5 PD05 
1 1 2 1 2 1 1 1 0 0 0 0 10 24 24% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

6 PD06 
1 1 1 3 1 1 2 1 1 1 2 1 16 36 36% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

7 PD07 
2 1 2 1 2 1 1 1 1 2 1 1 16 36 36% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

8 PD08 
0 1 1 1 2 1 0 2 0 0 1 2 11 26 26% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

9 PD09 
0 1 1 1 1 0 1 0 2 1 2 0 10 24 24% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

10 PD10 
1 1 0 0 1 1 2 1 1 1 1 1 11 26 26% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

11 PD11 1 1 0 1 1 1 1 1 1 2 0 2 12 28 28% Tidak L Tidak Lulus 
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12 PD12 
0 1 2 1 1 0 1 0 1 1 0 1 9 22 22% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

13 PD13 
2 1 1 1 2 1 3 1 1 0 1 1 15 34 34% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

14 PD14 
3 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 2 16 36 36% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

15 PD15 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 13 30 30% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

16 PD16 
0 1 0 2 1 0 3 2 1 2 2 1 15 34 34% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

17 PD17 
1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 7 18 18% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

18 PD18 
2 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 9 22 22% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

19 PD19 
1 0 1 2 1 1 2 1 0 2 2 1 14 32 32% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

20 PD20 
1 1 1 0 1 1 1 2 0 0 2 1 11 26 26% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

21 PD21 
1 2 1 2 2 0 1 1 2 1 1 1 15 34 34% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

22 PD22 
1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 0 12 28 28% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

Rata-rata  28,2 28%  
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Lampiran 14. Tabulasi Postest Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Uji Coba I 

 

No Kode Butir Soal Total 

Score 

Nilai % Ket Tujuan 

Pembelajaran 1 2 3 4 5 

I1 I2 I3 I4 I2 I5 I2 I3 I4 I1 I2 I5 

1 PD01 
1 3 2 1 2 0 2 2 3 4 1 1 22 48 48% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

2 PD02 
2 1 4 2 3 3 1 4 0 1 2 2 25 54 54% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

3 PD03 
2 4 3 3 2 2 3 4 1 0 2 3 29 62 62% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

4 PD04 
2 2 2 2 3 3 4 3 4 3 2 1 31 68 68% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

5 PD05 
1 2 4 2 3 3 2 2 1 0 4 4 28 60 60% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

6 PD06 
4 1 2 3 1 2 3 4 4 3 2 1 30 64 64% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

7 PD07 
2 3 4 4 3 2 2 1 0 3 4 4 32 68 68% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

8 PD08 
3 4 4 3 1 1 2 2 2 3 3 4 32 68 68% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

9 PD09 
4 2 3 1 0 1 3 4 4 3 4 3 32 68 68% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

10 PD10 
2 4 4 3 3 2 3 1 2 3 2 2 31 66 66% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 
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11 PD11 
4 2 3 3 2 3 4 0 1 2 3 3 30 64 64% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

12 PD12 
3 2 2 1 2 3 4 2 2 3 3 1 28 60 60% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

13 PD13 
1 4 4 3 3 2 3 1 3 2 2 2 30 64 64% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

14 PD14 
4 3 1 1 2 4 2 3 3 2 3 1 29 62 62% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

15 PD15 
2 3 4 2 1 1 3 2 4 2 2 4 30 64 64% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

16 PD16 
3 2 1 1 3 3 3 3 2 1 3 4 29 62 62% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

17 PD17 
3 1 3 4 2 2 1 2 1 3 4 3 29 62 62% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

18 PD18 
3 1 3 3 3 4 1 2 3 2 3 4 32 68 68% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

19 PD19 
2 2 4 3 2 3 2 4 3 2 2 3 32 68 68% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

20 PD20 
1 2 2 2 4 4 3 2 2 3 3 2 30 64 64% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

21 PD21 
3 3 2 1 0 3 4 3 3 2 4 2 30 64 64% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

22 PD22 
4 4 2 1 2 1 3 1 4 4 3 3 32 68 68% 

Tidak 

Lulus 

Tidak Lulus 

Rata-rata 
63,4 63% 

  

  



 

 

 

Lampiran 15. Tabulasi Postest Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Uji Coba II 

 



185 

 

No Kode Butir Soal Total 

Score 

Nilai % Ket Tujuan 

Pembelajaran 1 2 3 4 5 

I1 I2 I3 I4 I2 I5 I2 I3 I4 I1 I2 I5 

1 PD01 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 46 96 96% Tuntas Tuntas 

2 PD02 4 3 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 44 92 92% Tuntas Tuntas 

3 PD03 4 2 4 3 4 3 4 3 4 2 4 3 40 84 84% Tuntas Tuntas 

4 PD04 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 2 43 90 90% Tuntas Tuntas 

5 PD05 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 2 4 41 86 86% Tuntas Tuntas 

6 PD06 4 3 3 3 3 4 2 3 4 4 3 4 40 84 84% Tuntas Tuntas 

7 PD07 2 3 3 3 4 4 4 4 3 4 4 3 41 86 86% Tuntas Tuntas 

8 PD08 3 4 4 4 2 3 4 3 4 3 3 2 39 82 82% Tuntas Tuntas 

9 PD09 3 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 44 92 92% Tuntas Tuntas 

10 PD10 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 4 45 94 94% Tuntas Tuntas 

11 PD11 3 3 4 3 4 4 3 3 4 3 3 4 41 86 86% Tuntas Tuntas 

12 PD12 4 4 4 4 3 4 4 4 2 2 4 4 43 90 90% Tuntas Tuntas 

13 PD13 3 4 3 3 2 3 2 4 3 4 4 3 38 80 80% Tuntas Tuntas 

14 PD14 2 2 3 3 2 3 2 3 1 2 2 4 29 62 62% Tidak Tuntas Tidak Lulus 

15 PD15 3 4 4 3 3 4 3 3 4 3 3 4 41 86 86% Tuntas Tuntas 

16 PD16 3 3 3 3 4 4 3 4 3 4 4 3 41 86 86% Tuntas Tuntas 



 

 

 

Ket:  I1 = Mengklasifikasi objek menurut sifat-sifat tertentu sesuai dengan konsepnya. 

  I2 = Menyajikan konsep dalam bentuk representasi matematis  

  I3 = Mengembangkan syarat cukup suatu konsep 

  I4 = Menggunakan, memanfaatkan, dan memilih prosedur atau operasi tertentu 

  I5 = Mengaplikasikan konsep atau algoritma dalam pemecahan masalah

17 PD17 4 2 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 41 86 86% Tuntas Tuntas 

18 PD18 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 2 40 84 84% Tuntas Tuntas 

19 PD19 3 4 3 4 2 2 4 4 3 3 3 4 39 82 82% Tuntas Tuntas 

20 PD20 4 3 4 3 4 4 3 4 4 4 2 3 42 88 88% Tuntas Tuntas 

21 PD21 3 3 2 3 3 3 4 3 4 3 4 4 39 82 82% Tuntas Tuntas 

22 PD22 4 4 3 4 4 3 2 3 3 4 3 3 40 84 84% Tuntas Tuntas 

Rata-rata 
85,5 86% 
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               Kata Pengantar 

Puji Syukur Kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas 

limpahan rahmat-Nya sehingga penyusun dapat 

menyelesaikan e-modul Peluang berbasis Discovery Learning 

untuk siswa VIII SMP/MTs. Modul ini dilengkapi dengan 

latihan soal dan tes evaluasi untuk menguji pemahaman siswa 

terkait dengan materi yang terdapat pada e-modul. Dalam e-

modul Peluang ini akan dibahas tentang Peluang Empirik dan 

Peluang Teoritik. 

 Penyusun menyadari masih banyak kekurangan dalam 

menyusun e-modul ini. Oleh karena itu, penyusun sangat 

mengharapkan kritik dan saran demi perbaikan dan 

kesempurnaan e-modul ini. 

 Melaui E-Modul ini, diharapkan dapat menambah motivasi 

dan kemandirian siswa dalam belajar tanpa terikat ruang dan 

waktu. Sebagai bahan koreksi diri, penyusun mengharapkan 

kritik dan saran yang membangun untuk perbaikan e-modul di 

masa mendatang. Terima kasih dan selamat belajar. 

Medan,   April 2022 

 

 

        Penulis 
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Pendahuluan  

 

Deskrpsi E-Modul 

Perkembangan ilmu peluang dalam matematika diawali dengan 

masalah permainan judi. Ilmu peluang yang berawal dari permainan 

selanjutnya berkembang menjangkau bidang-bidang lain seperti 

politik, bisnis, prakiraan, cuaca, aktuaria, olahraga, penelitian sains 

dan lain-lain. Walaupun kita mengetahui pentingnya memahami peluang 

suatu kejadian secara tepat bahkan dalam konteks dan perhitungan 

yang cukup sederhana, sehingga dibutuhkan inovasi penyajian materi 

peluang dalam bahan ajar. 

 Banyak variasi dan inovasi baru dalam penyajian materi matematika 

terutama dalam materi peluang, yaitu diantaranya variasi model 

pembelajaran, variasi tampilan dan media yang digunakan, variasi 

bahasa yang digunakan, variasi penganalogian dan keterkaitan dengan 

materi lain atau dengan hal yang lain, dan variasi-variasi yang lainnya. 

Namun dalam e-modul ini dilakukan inovasi dalam tampilan penyajian 

materi peluang yang lebih menarik dan media yang digunakan untuk 

mengakses e-modul ini. Alasan pemilihan inovasi tersebut yaitu karena 

dilaksanakannya pembelajaran daring atau disebut juga pembelajaran 

jarak jauh yang disebabkan oleh suatu kondisi tertentu, seperti 

kondisi pandemi covid-19 yang menuntut siswa untuk dapat belajar 

mandiri dengan memanfaatkan teknologi informasi. Oleh karena itu, 

diharapkan e-modul ini dapat membantu dan meningkatkan jawaban, 
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       Tujuan E-Modul 

Setelah mempelajari E-modul ini diharapkan peserta didik mampu 
memahami dan menyelesaikan persoalan yang berkaitan dengan peluang 
empririk dan teoritik. 

 

 Petunjuk Penggunaan E-Modul 

Untuk mempelajari E-Modul ini ada beberapa hal yang harus diperhatikan 
oleh peserta didik, yaitu sebagai berikut: 

1. Awali kegiatan belajarmu dengan Doa 
2. Ikutilah kegiatan belajar yang disajikan dalam e-modul ini, dan perhatikan 

petunjuk mempelajari kegiatan belajar yang ada disetiap awal kegiatan 
belajar 

3. Berusahalah untuk bisa memecahkan setap permasalahan yang terdapat 
dalam modul ini untuk membantumu memahami materi yang dipelajari. 

4. Ulangi apabila kamu kurang memahami materi yang disajikan, lanjutkan jika 
kamu sudah menguasai materi. Kamu dapat melakukan self assessment dan 
mengetahui seberapa jauh pemahamanmu. 

5. Kerjakanlah soal Uji Kompetensi setelah kamu mempelajari semua kegiatan 
belajar. 

6. Akhiri kegiatan belajarmu dengan Doa kembali 

 Materi Prasyarat 

 

Untuk menguasai E-Modul Peluang empirik dan teoritik ini, siswa perlu menguasai 

materi tentang Titik sampel, Ruang sampel, serta Kejadian.. 
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Kompetensi Dasar 

3.13 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian 

dari suatu percobaan 

4.13 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan peluang 
empirik dan teoretik suatu kejadian  dari suatu percobaan 
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Kompetensi Inti 

1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya  

2 Menunjukkan  perilaku  jujur,  disiplin,  tanggung  jawab,  peduli  

(toleransi,  gotong royong), santun, dan percaya diri dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam 

jangkauan pergaulan dan keberadaannya  

3 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata  

4 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat)  dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam 

sudut pandang/teori.   
 



 

 

 

Tujuan Pembelajaran 

Setelah mempelajari materi ini diharapkan peserta didik dapat: 

1. Menjelaskan pengertian peluang empirik suatu kejadian dari 

suatu percobaan 

2. Menjelaskan pengertian peluang teoritik suatu kejadian dari 

suatu percobaan 

3. Menjelaskan masalah dalam kehidupan sehari-hari yang 

berkaitan dengan peluang empirik dan teoritik suatu kejadian 

dari suatu percobaan 

Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.13.1 Melakukan percobaan untuk mengetahui peluang empirik 

dari suatu kejadian 
4.13.1    Memahami peluang teoritik dari sekelompok data. 

4.13.2 Menyelesaikan permasalahan nyata yang berkaitan 

dengan peluang empirik dan teoritik dari suatu 

kejadian percobaan 
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    Peluang 

 

 

 

 

Dalam kehidupan sehari-hari tidak pernah ada namanya 

kepastian. Dalam suatu kejadian yang tidak pasti diperlukan 

pengambilan keputusan. Materi peluang merupakan sebuah teori 

yang sangat erat dengan pengmabilan keputusan. Oleh karena 

itu, kita harus memahami materi peluang. 

  

Peluang perlu untuk dipelajari terutama karena membantu kita 

untuk menilai sebuah situasi yang kita hadapi. Ketika 

berdasarkan perhitungan, angka peluang kita kecil, maka kita 

saja memilih untuk tak mengambil pilihan langkah dengan peluang 

kecil itu, atau memperbanyak percobaan dengan pilihan langkah 

itu sehingga harapannya semakin besar, atau mungkin kita tetap 

saja memilih langkah itu meski kecil peluangnya dan berharap 

ada keberuntungan. 

 

Teori peluang dalam perkembangannya menjadi cabang dari ilmu 

matematika yang digunakan secara luas. Teori peluang banyak 

digunakan dalam dunia sains, bisnis, politik, industri dan lain-lain. 
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  Tokoh Matematika 

 

 Pierre de Fermat dan Blaise Pascal merupakan ilmuwan Perancis 

yang terkenal. Keduanya banyak membuat penemuan dalam sebuah 

disiplin matematika. Keduanya merupakan penggemar-penggemar 

matematika yang brilian. Fermat yang 22 tahun lebih tua dari 

Pascal, pada awalnya dikenal sebagai praktisi hukum. Akan tetapi 

di waktu-waktu luangnya, ia banyak belajar matematika dan 

bahasa. Ia menguasai bahasa Yunani, Latin, Spanyol, Itali, dan 

tentu saja Perancis. Untuk membuat pikirannya tetap segar, 

Fermat justru lebih suka mendapatkannya dengan melakukan 

korespondensi dengan para matematikawan terbaik. Banyak dari 

surat-suratnya tersebut yang menunjukkan keseriusannya dalam 

mencari kebenaran matematika.  

  Berbeda dengan Fermat, Blaise Pascal menghabiskan masa-masa 

remajanya untuk mempelajari matematika melalui tatp muka 

langsung dengan ahli-ahli matematika terbaik dalam sebuah klub 

matematika terkenal. Marsenne Academy (Marsenne adalah 

seorang pendeta Perancis yang mencintai sains, matematika dan 

musik). Fermat bukan anggota di klub itu, hanya sesekali 

mengunjunginya. Akan tetapi, salah satu anggotanya adalah 

seorang ahli matematika Perancis, Etienne. 

 Pascal yang saat ini lebih dikenal sebagai ayah dari Blaise Pascal. Balise Pascal mulai 

belajar geometri dari ayahnya saat berusia 12 tahun. Ketika ia berusia 14 tahun ia mulai 

sering menemani ayahnya ke klub matematika. Kunjungan-kunjungnnya ke klub tersebut 

semakin membuka cakrawala berpikir Blaise. Pada usia 16 tahun ia secara gamblang 

melakukan penemuan penting dalam geometri proyeksi.    

 

 

 

 

Pierre de Fermat 

(1607) 

Blaise Pascal 

1623 

   Kelas VIII SMP/MTs      Semester II 2 



185 

 

 
         

  Tokoh Matematika 

 Akan tetapi perhatian Pascal muda berubah begitu cepat. Saat berusia 18 

tahun ia berhenti belajar geometri dan beralih menjadi mekanik kalkulator. 

Walaupun kurang dapat dipercayadan agak mahal, akan tetapi Pascal berhasil 

melakukan beberapa penjualan. Kalkulator-kalkulator ini memuat ide-ide besar 

Pascal yang diadopsi banyak perusahaan kalkulator untuk desain mereka. 

  

Ketika dewasa, Pascal diperkenalkan dengan seorang nabelis Perancis, 

Chevalier de Mere, yang juga seorang penjudi. Pascal dan de Mere banyak 

berdiskusi mengenai dasar-dasar matematika yang terkait judi. Pada tahun 1654 

Chevalier de Mere menemukan sistem penjudian. Ketika Chevalier kalah dalam 

berjudi ia meminta Blaise Pascal menganalisis sistem penjudiannya. Sat itulah 

Fermat dan  Pascal mulai melakukan kegiatan surat-menyurat terkenal mengenai 

persoalan-persoalan dalam permainan judi ini yang dikaji secara matematika dan 

menemukan bahwa sistem yang dipunyai oleh Chevalier akan mengakibatkan 

peluang dia kalah 51%. Pascal menulis salah satu topik yang dilontarkan oleh de 

Mere yang dikenal dengan Probleme des partis (problem of points), Pascal 

menemukan solusi masalah tersebut yang diistilahkan dengan Aleae Geometria 

yang dijelaskan di Academia Parisienne. Pascal menuliskan teori Traite du 

Triangle Aritmetique yang dipublikasikan pada tahun 1665.   
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Peta Konsep 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Peluang 

Peluang Teoritik Peluang Empirik 

Percobaan Perhitungan Rumus 

Membandingkan Peluang 

Teoritik dengan Peluang 

Empirik 
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KEGIATAN BELAJAR 
PELUANG 

 

 

 

 

Ayo semangat untuk memulai petualangan  

belajarmu! 
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Peluang Empirik 

Perhatikan ilustrasi dibawah ini! 

 

 

 

 

 

 

 

Apakah kamu tahu tentang peluang empirik? Coba kalian perhatikan gambar 

berikut ini. 

 

 

 

 

 

 

Berapa  peluang tim bulu tangkis Indonesia akan menang melawan 

China? Bagaimana cara mencari peluang kemenangannya? Nah, cara 

mencari peluang kemenangan tim Indonesia melawan China itu yang 

disebut dengan peluang empirik. 
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Yuk simak penjelasannya ! 
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Untuk lebih memahami pengertian peluang empirik suatu kejadian dari 

suatu percobaan, perhatikan tabel berikut ya. 

Kejadian Turus Kemunculan n(A) Banyaknya 

percobaan n(S) 

Nilai Peluang 
 ( )

 ( )
 

Mata dadu “1”     

Mata dadu “2”     

Mata dadu “3”     

Mata dadu “4”     

Mata dadu “5”     

Mata dadu “6”     

Total Percobaan    

Coba kalian lakukan percobaan dengan menggelindingkan dadu sebanyak 

(minimal) 60 kali. Lalu amati hasil yang didapatkan dalam setiap kali 

percobaan. Tulis hasil dari percobaan kalian di tabel di atas. 

 

Nah, dari simulasi yang kamu coba tersebut, kita dapat simpulkan 

bahwa peluang empirik adalah perbandingan antara frekuensi 

kejadian n(A) terhadap percobaan yang dilakukan n(S). 

 

Sedangkan rumus peluang empirik adlah  

 

 

Keterangan : 

n(P) : nilai peluang 

n(A) : frekuensi harapan 

n(S) : frekuensi seluruh percobaan 

 

𝑁(𝑃)  
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
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      Contoh Soal 

 

Contoh 1 

Pada percobaan pengetosan dua koin uang logam sebanyak 100 kali, 

muncul pasangan mata koin sama sebanyak 45 kali. Berapakah 

peluang empirik muncul selain itu? 

Penyelesaian : 

Percobaan pengetosan dua koin uang logam sebanyak 100 kali, 

maka n(S) = 100 

Muncul mata koin sama = 45 kali  

Selain mata koin sama = 100-45= 55 kali 

Maka n(A) = 55 

Peluang Empirik selain mata koin sama - 
 ( )

 ( )
 

  

   
 
  

  
 

Maka peluang selain mata koin sama 
  

  
 

Contoh 2 

Pada pertandingansepak bola yang dilaksanakan sebanyak 20 kali, 

ternyata Tim Indonesia menang 12 kali, seri 6 kali dan kalah 2 kali. 

Berapakah peluang Tim Indonesia akan menang? 

 

Penyelesaian : 

Pertandingan sepak bola dilaksankan sebanyak 20 kali, berarti n(S) 

= 20 sedangkan Tim Indonesia menang sebanyak 12 kali, maka 

n(A)=12 

Peluang Tim Indonesia menang = 
 ( )

 ( )
 
  

  
 
 

 
 

Jadi, peluang Tim Indonesia menang adalah 
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Contoh 3 

Berikut ini tabel yang menyatakan hasil percobaan penggelindingan 

sebuah dadu. 

Mata Dadu Frekuensi (kali) 

1 ? 

2 5 

3 4 

4 4 

5 3 

6 5 

 

Jika peluang empirik kemunculan mata dadu “1” adalah  
 

  
, maka 

percobaan penggelindingan dadu tersebut dilakukan sebanyak ... kali. 

Penyelesaian : 

A : kemunculan mata dadu 1 = n(A)= x 

n(S) = x + 5 + 4 + 4 +3 +5 = x + 21  n(S) = x + 21 

𝑃( )  
 

  
     n(S) = 24 

 ( )

 ( )
 
 

  
 

𝑥

𝑥    
 
 

  
 

24x = 3x + 63     𝑥  
  

  
 = 3 
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    Latihan Soal 
 

1. Satu koin dilemparkan sebanyak 100 kali. Jika mata koin Angka 

muncul 40 kali, tentukan peluang empirik kemunculan mata koin 

Gambar adalah... 

a. 
  

  
   c. 

 

 
 

b. 
  

   
   d. 

 

 
 

 

2. Sebuah koin dilempar sebanyak 100 kali. Jika mata koin Angka 

muncul 48 kali, maka peluang empirik kemunculan mata koin 

bukan Angka adalah... 

a. 
  

  
   c. 

 

 
 

b. 
  

  
   d. 

  

  
  

 

3. Sebuah koin dilempar sebanyak n kali. Jika peluang empirik 

muncul mata koin angka adalah a kali, maka peluang empirik 

muncul mata koin selain Angka adalah... 

a. 
 

 
   c.   

 

 
 

b. 
   

 
   d. 

 

   
 

 

4. Berikut ini tabel yang menyatakan hasil percobaan  

penggelindingan sebuah dadu. 

Mata Dadu Frekuensi (kali) 

1 6 

2 ? 

3 7 

4 6 

5 8 

6 9 
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Jika percobaan tersebut dilakukan sebanyak 40 kali, maka 

banyak peluang empirik kemunculan mata dadu “2” adalah... 

a. 
 

  
    c. 

 

  
 

b. 
 

  
    d. 

 

 
 

 

 

5. Penggelindingan sebuah dadu sebanyak sekian kali. 

Mata Dadu Frekuensi (kali) 

1 10 

2 12 

3 11 

4 10 

5 ? 

6 12 

Jika peluang empirik kemunculan mata dadu “5” adalah  
 

 
 , maka 

peluang empirik kemunculan mata dadu “selain 5” dalam 

percobaan tersebut adalah... 

a. 
 

  
    c. 

 

 
 

b. 
  

  
    d. 
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 Peluang Teoritik 

Perhatikan ilustrasi berikut ini! 

 

 

 

 

 

 

 

Dalam kegiatan sehari-hari kita sering mendengar istilah peluang, 

antara lain dalam pemilihan calon ketua OSIS. Cermati uraian berikut. 

Pemilihan Calon Ketua Osis 

Suatu ketika diadakan perwakilan dari kelas 8A SMPN 1 untuk menjadi 

calon ketua OSIS. Dari kelas 8A ada dua orang yang mencalonkan diri, 

yaitu Kai dan Rigel. Ada diskusi dalam kelas tersebut yang 

mempertimbangkan kelebihan dan kekurangan mereka berdua yang 

diajukan untuk menjadi calon ketua OSIS. 

Keyla : Lebih baik Rigel saja yang kita ajukan untuk menajdi calon 

ketua OSIS. Dia mempunyai banyak teman. Pasti peluang 

terpilih menjadi ketua OSIS lebih besar daripada Kai. 

Bima : Tidak. Aku tidak sepakat. Kai yang berpeluang lebih besar. 

Dia itu baik, rajin, dan didukung banyak guru. 
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Dari dialog dalam Pemilihan Calon Ketua Osis tersebut, kita menemukan 

kalimat yang mengandung kata “Peluang”. Dalam dialog di atas kata 

“Peluang: digunakan untuk memperkirakan suatu kejadian akan terjadi 

atau tidak terjadi. 

Tidak ada kesepakatan dalam menentukan nilai peluang dalam dialog di 

atas. Hal tersebut karena mereka tidak mempunyai acuan yang sama 

dalam menentukan nilai peluang. Nilai peluang yang diungkapkan dalam 

dialog tersebut adalah nilai peluang subjektif (subjective probability). 

Oleh karena itu, tiap orang mungkin sama, mungkin juga berbeda. 

Pada bab ini kita juga akan membahas tentang ”Peluang”. Dalam hal 

istilah, memang sama-sama peluang, tetapi peluang yang dimaksud 

berbeda makna dengan dialog di atas. Dalam bahasan ini, kalian akan 

mempelajari tentang peluang teoritik (theoritical probability) suatu 

eksperimen. Peluang teoritik juga dikenal dengan peluang klasik 

(clasical probability). Jika terdapat suatu soal yang hanya menyebutkan 

”peluang” , maka peluang yang dimaksud adalah peluang teoritik. 

 

Peluang teoritik adalah perbandingan antara frekuensi kejadian 

yang diharapkan terhadap frekuensi kejadian yang mungkin (ruang 

sampel). Biasanya peluang teoritik digunakan saat percobaan yang 

dilakukan hanya satu kali. Dalam suatu eksperimen, himpunan semua 

hasil yang mungkin disebut ruang sampel (biasanya disimbolkan dengan 

S). Selanjutnya setiap hasil tunggal yang mungkin pada ruang sampel 

disebut titi sampel. Kejadian adalah bagian dari ruang sampel S. 

Rumus peluang teoritik adalah : 

 

 

Keterangan : 

P(A) : nilai peluang kejadia A 

n(A) : banyaknya titik sampel pada ruang sampel S 

n(S) : semua titik sampel kejadian A 

𝑁(𝑃)  
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
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Untuk len=bih memahami peluang teoritik suatu kejadian silahkan amati 

Tabel 2.1 

Tabel 2.1 Peluang Teoritik Kejadian dari suatu eksperimen 

Eksperimen Ruang 

Sampel S 

n(S) Kejadian A Titik 

Sampel 

Kejadian A 

Banyak Titik 

Sampel n(A) 

Peluang 

Teoritik P(A) 

Pelemparan 

Satu Koin 

(A,G) 2 Hasil sisi angka  (A) 1  

 
 

(A,G) 2 Hasil sisi gambar (G) 1  

 
 

 

 

Penggelindi

ngan Satu 

dadu 

{1,2,3,4, 

5,6} 

6 Hasli mata dadu 

“3” 

{3} 1  

 
 

{1,2,3,4, 

5,6} 

6 Hasil mata dadu 

“7” 

{ } 

Kosong 

0  

 
 atau 0 

{1,2,3,4, 

5,6} 

6 Hasil mata dadu 

genap 

{2,4,6} 3  

 
  atau 

 

 
 

{1,2,3,4, 

5,6} 

6 Hasil mata dadu 

prima 

{2,3,5} 3  

 
  atau 

 

 
 

Pada Tabel 2.1, kejadian yang hanya memuat satu hasil (titk sampel) 

disebut kejadian dasar. Kejadian yang tidak memuat titik sampel 

disebut kejadian mustahil, peluangnya sama dengan nol atau dengan 

kata lain tidak mungkin terjadi. 

Sebelum menentukan peluang teoritik suatu percobaan, terlebih dahulu 

penting untuk kalian ketahui tentang ruang sampel suatu eksperimen. 

Berikut disajikan ruang sampel percobaan pelemparan koin uang logam 

yang mempunyai dua sisi, yaitu A (Angka) dan G (Gambar).Jika kita 

melempar satu koin sebanyak satu kali, kemungkinan hasilnya adalah 

angka atau gambar, ditulis (A,G)  
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1. Jika kita melempar dua koin (koin biru dan hijau) sebanyak satu 

kali maka ada empat kemungkinan hasil : (AA, AG, GA, GG) 

2. Jika kita melempar dua koin (koin biru dan hijau) sebanyak satu 

kali maka ada empat kemungkinan hasil : (AA, AG, GA, GG) 

Diagram pohon berikut menghubungkan kemungkinan hasil pada koin 

biru dengan koin hijau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selain menggunakan diagram pohon bisa juga menggunakan tabel 

seperti di bawah ini. 

Kemungkinan Kejadian Koin Kuning 

 A G 

Kemungkinan Kejadian 

Koin Biru 

A AA AG 

G GA GG 

 

Kemungkinan 

kejadian koin biru 

Kemungkinan 

kejadian koin kuning 

A 

G 

A 

G 

A 

G 

AA 

AG 

GA 

 

GG 

   Kelas VIII SMP/MTs      Semester II 15 



 

 

Titi sampel adalah kemungkinan yang muncul atau terjadi. 

Titik sampel AA bermakna bahwa kedua koin menghasilkan kejadian sisi 

angka. 

Apakah makna titik sampel AG? 

Jika kita melempar tiga koin (warna biru, kuning dan hijau) satu kali, 

maka ruang sampelnya adalah : 

{AAA, AAG, AGA, AGG, GAA, GAG, GGA, GGG} 

Dengan diagram pohon 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Atau dengan Tabel 

 Kemungkinan kejadian koin Biru dan 

Kuning (ruang sampel dan koin) 

A 

G 

A 

G 

A 

G 

A 

G 

A 

G 

A 

G 

A 

G 

Lengkapilah 

bagian yang 

kosng 
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.... 
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.... 
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.... 

.... 
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 AA AG GA GG 

 

Kemungkinan kejadian 

koin Hijau 

A AAA ...... ...... ...... 

G ...... ...... GGA ...... 

Lengkapi bagian yang kosong 

 

Apakah makna titik sampel GGA? 

Untuk menentukan banyak titik sampel eksperimen suatu eksperimen 

bisa menggunakan prinsip dasar perhitungan (fundamental counting 

principle). Misal eksperimen tiga koin logam. 

Banyak yang 

mungkin pada 

koin pertama 

 

X 

Banyaknya hasil 

yang mungkin 

pada koin kedua 

 

X 

Banyaknya hasil 

yang mungkin pada 

koin ketiga 

 

= 

Total 

titik 

sampel 

2 X 2 X 2 = 8 

 

  

 Contoh Soal 

Supaya kamu mengerti hubungan antara ruang sampel dengan peluang 

teoritik, perhatikan beberapa contoh soal berikut. 

Contoh 1 

Dua buah dadu hitam dan merah dilempar bersama-sama. Peluang 

munculnya dadu pertama bermata 3 adalah 
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Dadu II 

 

 

I 

 1 2 3 4 5 6 

1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 

2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 

3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 

4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 

5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 

6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 

Penyelesaian : 

Berdasarkan tabel di atas, n(S) = 36 

A = kejadian muncul mata dadu pertama bermata 3 : (3,1) , (3,2) , (3,3) 

, (3,4) , (3,5) , (3,6) 

n(A) = 6 

 

 

munculnya dadu pertama bermata 3  : 

𝑃( )  
 ( )

 ( )
 
 

  
 
 

 
 

Maka peluang munculnya dadu pertama bermata 3 adalah 
 

 
 

Contoh 2 

Pada sebuah kantong terdapat 30 kelereng dengan warna merah 16 

buah, hijau 8 buah dan sisanya berwarna biru, kemudian diambil satu 

buah kelereng secara acak. Tentukan peluang jika yang terambil 

adalah kelereng biru? 
 

Penyelesaian : 
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Banyaknya seluruh kelereng = 30 

Jumlah kelereng merah  = 16  

Jumlah kelereng hijau = 8 

Jumlah kelereng biru = 30 - (16 + 8) = 6 

 

Jadi : 

n(biru) = 6 

n(S)  = 30 

Maka, 

𝑃( )  
 ( )

 ( )
 
 

  
 
 

 
 

 

Jadi peluang yang terambil kelereng biru adalah 
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        Rangkuman 

 

1.Peluang Empirik adalah perbandingan 

banyak suatu kejadian yang muncul 

terhadap banyak percobaan yang 

dilakukan. 

2. Peluang Teoritik adalah perbandingan 

banyak kejadian yang muncul terhadap 

banyak anggota ruang sampel. 
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     Tes Evaluasi 

 

1. Pada suatu pertandingan basket, tim basket dugas dan tim 

basket sapalas bertanding sebanyak 10 kali. Dalam 10 

pertandingan tersebut tim basket dugas kalah 2 kali, seri 5 kali 

dan sisanya menang. Berapakah peluang tim basket dugas akan 

menang pada pertandingan basket tersebut? 

 
Bisakah kamu menghitung peluang tim basket dugas akan menang 

pada pertandingan basket? 

Peluang tim basket dugas akan menang pada pertandingan basket 

adalah... 

2. Berdasarkan ramalan cuaca pada bulan Desember tersebut Ayah 

hendak pergi ke Bandung. Berapakah peluang cuaca cerah pada 

waktu Ayah hendak pergi ke Bandung? 

Bisakah kamu menghitung peluang cuaca cerah pada waktu Ayah 

hendak pergi ke Bandung? 

Peluang cuaca cerah pada waktu Ayah hendak pergi ke Bandung 

adalah... ? 

3. Ayah ingin membeli sebuah mobil  

 
Bisakah kamu menghitung peluang ayah memilih kendaraan 

berwarna merah dengan transmisi otomatis? Nilai peluang ayah 
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memilih kendaraan berwarna merah dengan transmisi otomatis 

adalah... ? 

4. Dari seperangkat kartu bridge akan dapat diambilsebuah kartu, 

lalu tentukan peluang yang akan terambilnya kartu as ! 

 
 

5. Sebuah kantong terdiri atas 4 kelereng merah, 3 kelereng biru 

dan 5 kelereng hijau. Dari kelereng-kelereng tersebut akan 

diambil 1 kelereng. Tentukan peluang terambilnya kelereng 

berwarna biru tersebut ! 
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     Tindak Lanjut 

 

Setelah kamu selesai mempelajari Kegiatan Belajar , 
kerjakanlah Latihan KB nomor 1 s.d 5 dengan jujur dan 
sungguh-sungguh. Kemudian cek hasil pekerjaanmu dengan 
kunci jawaban yang ada pada bagian akhir e-modul ini. 
Hitunglah hasil pekerjanmu dengan rumus berikut: 

 

 

 
 

 

Jika skor yang kamu peroleh ≥ 70,                                   , 
maka kamu dapat melanjutkan untuk mempelajari materi 
selanjutnya. Jika skor yang kamu peroleh < 70, ulangi kembali 
Kegiatan Belajar 3 hingga benar-benar paham. 

 

 

Nilai Keterangan 

 

 

 

 

SELAMAT..!!!!!!!!!! 

Kamu telah menyelesaikan petualangan belajarmu. Jangan lupa terus 

berlatih. Jangan pernah bosan belajar ya, karna hidup tak pernah lelah 

mengajarkan 

Skor = 
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒐𝒂𝒍 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒌𝒆𝒓𝒋𝒂𝒌𝒂𝒏 𝒃𝒆𝒏𝒂𝒓 

𝟓 
x 100 



 

 

Moti 

(Motivasi Matematika) 

 

 

 

 

Kehidupan itu seperti 

Aljabar, banyak variabel 

yang harus ditemukan agar 

sebuah permasalahan 

mempunyai penyelesaian. 

Hidup itu seperti 

berhitung, ada aturannya, 

mana yang harus 

didahulukan dari yang 

lainnya (prioritas). 

Jika orang tidak percaya betapa 

sederhananya matematika, itu 

karena mereka tidak menyadari 

betapa rumitnya hidup. 
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    Glosarium 

Diagram : gambaran (buram, sketsa) untuk memperlihatkan 

atau menerangkan sesuatu 

Diagram Pohon : teknik untuk memetakan lengkap jalur dan tugas-

tugas yang perlu dilakukan dalam rangka untuk 

mencapai tujuan utama dan tujuan sub terkait 

Frekuensi : ukuran jumlah terjadinya sebuah peristiwa dalam 

satuan waktu 

Giliran : waktu atau kesempatan untuk mengerjakan 

(menjalankan) atau menerima sesuatu. 

Himpunan : kumpulan objek-objek yang terdefenisi dengan 

jelas, dimana objek-objek itu disebut dengan 

elemen atau anggota himpunan. 

Kejadian : satu atau beberapa hasil yang mungkin terjadi dari 

suatu percobaan  

Kemungkinan : sesuatu yang mungkin terjadi 

Keputusan : suatu hasil pemecahan masalah yang dihadapi 

dengan tugas 
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Latihan Soal Bab 1 

1. C 

2. D 

3. B 

4. B 

5. C 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tes Evaluasi 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

2.  

 

 

Kunci Jawaban 



 

 

 

3.  

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Rumus peluang:   

 P(A) =  

Rumus peluang kejadian majemuk 

 P(A U B) = P(A) + P(B) – P(A ∩ B) 

dengan   

 n(A) = banyaknya kejadian A 

 n(S) = banyaknya ruang sampel 

 P(A ∩ B) = peluang kejadian A dan B 

 P(A U B) = peluang kejadian A atau B 

Banyaknya ruang sampel pada 

pengambilan kartu bridge 

n(S) = 52 

 

 

 

 

 

5.  
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