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LAMPIRAN- LAMPIRAN 

 

 Lampiran 1. Silabus  

SILABUS PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan  : SMP/MTs  

Nama Sekolah  : UPT SMP Negeri 41 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Lingkaran 

Kelas/Semester  : VIII / Genap  

 

Kompetensi Inti 

KI 1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli 

(toleransi, gotongroyong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya.  

KI 3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait 

fenomena dan kejadian tampak mata. 

KI 4: Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang 

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori 

Kompetensi Dasar 

1.1 Menghargai dan menghayati  ajaran agama yang dianutnya 

2.1 Menunjukkan sikap logis, kritis, analitik, konsisten, dan teliti, bertanggung 

jawab, responsif, dan tidak mudah menyerah dalam memecahkan masalah; 
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2.2 Memiliki rasa ingin tahu, percaya diri, dan ketertarikan matematika serta 

memiliki rasa percaya pada daya dan kegunaan matematika, yang terbentuk 

melalui pengalaman belajar; 

3.1 Menjelaskan sudut pusat, sudut keliling, panjang busur, dan luas juring 

lingkaran serta hubungannya. dengan mengamati ilustrasi roda sepeda.  

3.2 Menjelaskan garis singgung persekutuan luar dua lingkaran dan menentukan 

garis singgung persekutuan dalam dua lingkaran.  

4. 1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sudut pusat, sudut keliling, 

panjang busur, dan luas juring lingkaran serta hubungannya.  

4.2 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan garis singgung persekutuan 

luar dua lingkaran dan menentukan garis singggung persekutuan dalam dua 

lingkaran. 

Indikator  

 Mengetahui konsep lingkaran. 

 Mengidentifikasi unsur-unsur lingkaran. 

 mengidentifikasi panjang lintasan dari perputaran roda 

 mengidentifikasi hubungan antara sudut pusat, sudut keliling, panjang busur, dan 

luas juring lingkaran serta hubungannya dengan mengamati ilustrasi roda 

sepeda. 

 mengidentifikasi garis singgung persekutuan luar dua lingkaran dan menentukan 

garis singgung persekutuan dalam dua lingkaran. 

 Menelaah pemasalahan yang berhubungan dengan antara sudut pusat, sudut 

keliling, panjang busur, dan luas juring lingkaran secara nyata. 

 Menelaah pemasalahan garis singgung persekutuan luar dua lingkaran dan 

menentukan garis singgung persekutuan dalam dua lingkaran secara konkrit. 
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KBM Penilaian  
Alokasi 

Waktu 

Sumber 

belajar 

Melihat: 

 Memberikan  ilustrasi roda 

sepeda untuk 

mengidentifikasi konsep 

lingkaran dan  unsur-unsur 

lingkaran. 

 Mengidentifikasi sifat 

garis singgung lingkaran 

dan kedudukan lingkaran. 

 Mengenal garis singgung 

persekutuan dua lingkaran 

melalui gambar. 

Mengamati: 

 Mengamati lingkungan 

sekitar dengan 

memberikan contoh lain 

yang merupakan bentuk 

lingkaran dan 

mengetahui koneksi 

materi lingkaran 

terhadap panjang lintasan 

darri roda secara ringkas 

(sebagai informasi 

tambahan) 

 Contoh dalam kehidupan 

nyata 

 Melihat gambaran dan 

mengetahui sifat serta 

garis singgung 

persekutuan dua 

lingkaran. 

Membaca  

 Membaca materi dari buku 

paket/e-handout yang 

Sikap: 

Observasi 

 Mengamati ketelitian 

dan  rasa ingin tahu 

dalam mengerjakan 

tugas, menyimak 

penjelasan, atau 

presentasi peserta 

didik mengenai 

lingkaran 

 

Pengetahuan: 

Penugasan 

 Tugas terstruktur: 

mengerjakan latihan 

soal-soal yang 

berkaitan dengan 

lingkaran 

 Tugas mandiri tidak 

terstruktur: mencatat 

dan mencari 

informasi 

penggunaan 

lingkaran 

 Tes tertulis: 

mengerjakan latihan 

berkaitan dengan 

lingkaran 

 

Keterampilan : 

Projek 

8 JP 

 Buku 

teks 

matemati

ka Kelas 

VIII 

Kemdikb

ud,, e-

handout, 

website.  
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telah diberikan pada 

materi panjang lintasan, 

hubungan antara sudut 

pusat dan sudut keliling, 

segi empat tali busur dan 

panjang busur dan luas 

juring serta contoh 

menghitung panjang tali 

minimum. 

 Materi garis singgung 

persekutuan dalam dua 

lingkaran dan garis 

singgung persekutuan luar 

dua lingkaran 

Mendengar dan Menyimak 

 panjang lintasan, 

hubungan antara sudut 

pusat dan sudut keliling, 

segi empat tali busur dan 

panjang busur dan luas 

juring dan perpotongan tali 

busur serta contoh 

menghitung panjang tali 

minimum. 

 Menentukan rumus untuk 

mencari apa yang 

dipertanyakan pada 

hubungan sudut pusat, 

panjang busur dan luas 

juring serta contoh 

menghitung panjang tali 

minimum. 

 Guru memberikan video 

ilustrasi  garis singgung 

lingkaran persekutuan luar 

dua lingkaran sebagai. 

 Menentukan rumus ketika 

mencari sesuatu yang lain 

dari materi garis singgung 

persekutuan dalam dua 

lingkaran dan garis 

singgung persekutuan luar 

dua lingkaran tersebut. 

 Berdiskusi mengenai 

contoh yang berhubungan 

dengan  garis singgung 

persekutuan dalam/luar 

dua lingkaran yang 

 Mengukur Lilitan 

tali pada benda 

berbentuk lingkaran  
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diberikan di e-handout. 

Menanya:  

 Siswa didorong untuk 

mengajukan  pertanyaan 

terkait hal-hal yang 

diamati atau dicermati atau 

bertanya untuk infomassi 

tambahan.  

Mengumpulkan data dan 

informasi:  

 Secara berkelompok 

(teman sebangku), contoh  

yang berhubungan dengan 

sudut pusat dan sudut 

keliling, segi empat tali 

busur dan panjang busur 

dan luas juring dan 

perpotongan tali busur 

serta contoh menghitung 

panjang tali minimum 

yang diberikan di e-

handout. 

Mengolah informasi :  

 Diskusi dalam  kelompok, 

siswa menganalisis, 

menalar, menyimpulkan, 

informasi yang telah 

diperoleh/dikumpulkan 

dalam rangka memahami  

contoh yang berhubungan 

dengan sudut pusat dan 

sudut keliling, segi empat 

tali busur dan panjang busur 

dan luas juring dan 

perpotongan tali busur serta 

contoh menghitung panjang 

tali minimum. 

 Memahami  contoh yang 

berhubungan dengan garis 

singgung persekutuan 

dalam dua lingkaran dan 

garis singgung persekutuan 

luar dua lingkaran 

Mengkomunikasikan 

 Perkelompok tentang sudut 

pusat dan sudut keliling, 

segi empat tali busur dan 

panjang busur dan luas 
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juring dan perpotongan tali 

busur. Umpan balik dan 

penegasan (konfirmasi). 

 Perkelompok  (teman 

sebangku) garis singgung 

persekutuan dalam dua 

lingkaran dan garis 

singgung persekutuan luar 

dua lingkaran. 

Penugasan akhir pelajaran:  

 Merangkum isi 

pembelajaran hari ini 

dengan tes lisan. 

 Mengagendakan tugas 

projek 

 mengerjakan tugas latihan.   

Refleksi 
Tentang hal-hal yang telah 

dilakukan selama proses 

belajar. 
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Lampiran 2. RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Sekolah   : UPT SMP Negeri 41 Medan 

Mata Pelajaran   : Matematika 

Kelas/Semester   : VIII/Genap 

Materi Pokok   : Lingkaran  

Alokasi Waktu   : 2  40 menit 

Jumlah pertemuan  : 2 pertemuan 

A. Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi  

Kompetensi Inti 

(KI) 

Kompetensi Dasar 

(KD) 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

1. Menghargai dan 

menghayati 

ajaran agama 

yang dianutnya. 

1.1 Menghargai dan 

menghayati  ajaran 

agama yang 

dianutnya 

 

 Merasa bersyukur 

terhadap karunia Tuhan 

atas kesempatan 

mempelajari kegunaan 

matematika dalam 

kehidupan sehari-hari 

melalui belajar 

persamaan lingkaran 

2. Menghargai dan 

menghayati 

perilaku jujur, 

disiplin, 

tanggungjawab, 

peduli 

(toleransi, 

gotong royong), 

santun, percaya 

diri, dalam 

berinteraksi 

secara efektif 

dengan 

lingkungan 

sosial dan alam 

dalam 

jangkauan 

pergaulan dan 

keberadaannya 

2.1 Menunjukkan sikap 

logis, kritis, analitik, 

konsisten, dan teliti, 

bertanggung jawab, 

responsif, dan tidak 

mudah menyerah 

dalam memecahkan 

masalah; 

 Menunjukkan sikap 

bertanggungjawab 

dalam menyelesaikan 

tugas dari guru 

 Menunjukkan sikap 

gigih (tidak mudah 

menyerah) dalam 

memecahkan masalah 

yang berkaitan 

lingkaran. 

2.2 Memiliki rasa ingin 

tahu, percaya diri, dan 

ketertarikan 

matematika serta 

memiliki rasa percaya 

pada daya dan 

kegunaan 

matematika, yang 

terbentuk melalui 

pengalaman belajar 

 Menunjukkan sikap 

ingin tahu yang ditandai 

dengan bertanya kepada 

siswa lain dan atau guru 

 Menunjukkan sikap 

percaya diri dalam 

mengkomunikasikan 

hasil-hasil tugas 

3. Memahami 

pengetahuan 

(faktual, 

konseptual, dan 

3.1 Menjelaskan 

lingkaran, panjang 

lintasan, sudut pusat, 

sudut keliling, 

 Mengetahui konsep 

lingkaran. 

 Mengidentifikasi unsur-

unsur lingkaran. 
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Kompetensi Inti 

(KI) 

Kompetensi Dasar 

(KD) 

Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

prosedural) 

berdasarkan 

rasa ingin 

tahunya tentang 

ilmu 

pengetahuan, 

teknologi, seni, 

budaya terkait 

fenomena dan 

kejadian tampak 

mata  

panjang busur, dan 

luas juring lingkaran 

serta hubungannya. 

dengan mengamati 

ilustrasi roda sepeda.  

3.2 menjelaskan garis 

singgung persekutuan 

luar dua lingkaran dan 

menentukan garis 

singgung persekutuan 

dalam dua lingkaran. 

 mengidentifikasi panjang 

lintasan dari perputaran 

roda 

 mengidentifikasi 

hubungan antara sudut 

pusat, sudut keliling, 

panjang busur, dan luas 

juring lingkaran serta 

hubungannya dengan 

mengamati ilustrasi roda 

sepeda. 

 mengidentifikasi garis 

singgung persekutuan 

luar dua lingkaran dan 

menentukan garis 

singgung persekutuan 

dalam dua lingkaran 

4. Mencoba, 

mengolah, dan 

menyaji dalam 

ranah konkret 

(menggunakan, 

mengurai, 

merangkai, 

memodifikasi, 

dan membuat) 

dan ranah abstrak 

(menulis, 

membaca, 

menghitung, 

menggambar, dan 

mengarang) 

sesuai dengan 

yang dipelajari di 

sekolah dan 

sumber lain yang 

sama dalam sudut 

pandang/teori 

4.1 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

panjang lintasan 

perputaran roda, sudut 

pusat, sudut keliling, 

panjang busur, dan 

luas juring lingkaran 

serta hubungannya.  

4.2 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan garis 

singgung persekutuan 

luar dua lingkaran dan 

menentukan garis 

singggung 

persekutuan dalam 

dua lingkaran. 

 

 Menelaah pemasalahan 

yang berhubungan 

dengan panjang lintasan 

dari perputaran roda, 

hubungan antara sudut 

pusat, sudut keliling, 

panjang busur, dan luas 

juring lingkaran secara 

nyata.  

 Menelaah pemasalahan 

garis singgung 

persekutuan luar dua 

lingkaran dan 

menentukan gais 

singgung persekutuan 

dalam dua lingkaran 

secara konkrit. 

 

B. Tujuan Pembelajaran 

Melalui proses mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengolah 

informasi, dan mengkomunikasikan hasil mengolah informasi dalam penugasan 

individu dan kelompok, siswa dapat: 
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1. Merasa bersyukur terhadap karunia Tuhan atas kesempatan mempelajari 

kegunaan matematika dalam kehidupan sehari-hari melalui belajar lingkaran 

2. Menunjukkan sikap ingin tahu yang ditandai dengan bertanya kepada siswa lain 

dan atau guru; 

3. Menunjukkan sikap bertanggung jawab dalam menyelesaikan tugas dari guru; 

4. Mengetahui konsep dan unsur-unsur lingkaran secara konkrit.  

5. Mengetahui panjnag lintasan dari perputaran roda kendaraan. 

6. Mengetahui hubungan antara sudut pusat, sudut keliling, panjang busur, dan luas 

juring lingkaran.  

7. Mengetahui pemasalahan garis singgung persekutuan luar dua lingkaran dan 

menentukan gais singgung persekutuan dalam dua lingkaran secara konkrit. 

C. Analisis Materi Pembelajaran STEAM 

Science 

1) Memahami panjang lintasan dari 
perputaran roda dari segi ilmu  fisika 

Technology 

1) Menggunakan alat bantu yang 
dibutuhkan, seperti jangka, alat 

bantu ukur.  

2) menggunakan gadget untuk 
memperoleh informasi. 

Engineering 

1) Mendesain dan merekayasa pada latihan 

soal yang diberikan menghitung panjang 
tali minimum. 

Art 

1) cetak lingkaran dengan kreasi 

siswa pada kertas dengan 
mengukur luas dan keliling 

lingkaran. .  

Mathematic 
1) Mengitung dan merumuskan 

(mengidentifikasi) 

konsep/prosedur/prinsip materi lingkaran.   

 

 

D. Materi Pembelajaran 

RPP pertemuan ke-1 dan ke-2 ini adalah rancangan pembelajaran yang terkait 

dengan lingkaran. Materi ajar yang dipelajari siswa adalah:  

1. Pengertian lingkaran,  

2. Unsur-unsur lingkaran, 

3. Hubungan antara sudut pusat, sudut keliling, panjang busur, dan luas juring 

lingkaran.  

4. Garis singgung persekutuan luar dua lingkaran  

5. Garis singgung persekutuan dalam dua lingkaran.  

E. Metode Pembelajaran 

Pendekatan : STEAM 

Metode : penugasan secara individu dan kelompok diskusi 
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Model  :  PBL 

F. Media Pembelajaran 

 Handphone android/IOS 

G. Sumber Belajar 

 Buku Matematika Kelas VIII Kemdikbud 

 internet 

 E-Handout 

H. Langkah-langkah Pembelajaran 

Pertemuan-1 

Tahap pembelajaran Uraian Kegiatan  

 

Kegiatan pendahuluan (10 menit) 

Orientasi 

pemimbingan kepada 

siswa 

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan 
berdoa untuk memuali pembelajaran; 

2. menanyakan kabar dan mengecek kehadiran siswa 

ssebagaisikap disiplin;  

apersepsi 

 
3. mengaitkan materi pembelajaan yang akan dilakukan 

dengan pengalaman siswa pada materi sebelumnya. 

4. Guru mengecek kemampuan prasyarat siswa dengan 
tanya jawab. 

5. mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya 

dengan pelajaran yang akan dilakukan.  

Motivasi 

6. memberikan gambaran tentang manfaat belajar 
lingkaran dalam kehidupan sehari-hari.  

7.  apabila materi/tema/projek ini dikerjakan dengan baik 

dan sungguh-sungguh dikuasai dengan baik, maka 
siswa diharapkan dapat menjelaskan tentang materi 

yang dipelajari.  

8. menyampaikan tujuan pembelajaran dan hasil belajar 

yang diharapkan akan dicapai dalam pertemuan;  

Pemberian Acuan 9. Memberikan e-handout yang berisi materi 

pelajaran yang akan dibahas pada petemuan saat 

itu.  

10. memberitahukan tentang kompetensi inti, 
kompetensi dasar, dan indikator capaian.  

11. pembagian kelompok pada projek.  

12. Siswa menyimak informasi tentang cara belajar 
yang akan ditempuh . 

Kegiatan Inti (70 menit) 

Memahami  masalah 

1. Guru membangun pengetahuan siswa dengan tanya 

jawab dan memberikan ilustrasi roda sepeda dan 

biang lala untuk mengidentifikasi konsep lingkaran 
dan menunjukkan dari unsur-unsur lingkaran pada 

biang lala. (siswadiminta untuk berdiskusi telebih 



102 
 

 

dahulu dengan teman sebangku). 

2. siswa melihat video info matematika yang 

berhubungan dengan luas dan keliling lingkaran. 

Menyusun rencana 

penyelesaian 

3. setelah melihat ilustrasi, siswa dituntut  untuk 

mampu mengidentifikasi unsur-unsur lingkaran dari 

defenisi yang diketahui. 
4. setelah memahami video dari info matematika siswa 

mencari benda yang berhubungan dengan lingkaran 

dan membuat (menggambar) temuan dengan 

kreativitas siswa. 

Melaksanakan rencana 

penyelesaian 

 

5. siswa bisa mencari sumber relevan atau melihat 

lingkungan sekitar untuk menyelesaikan permasalah 

yang diberikan.  

Melaksanakan 

rencana penyelesaian 

6. siswa bisa mencari sumber relevan atau melihat 
lingkungan sekitar untuk menyelesaikan permasalah 

yang diberikan.  

7. Memeriksa kembali 

penyelesaian yang 

dilaksanakan 

(evaluasi) 

 

7. Guru dan siswa berdiskusi di depan kelas. setiap 
kelompok siswa  mempresentasikan serta 

mengkomunikasikan di depan kelas.  

Guru membimbing dan memotivasi sisiwa dalam 

merespon dan membeikan pertanyaan terhadap 
keolompok yang sedang presentasi. 

Membuat kesimpulan dari presentasi yang telah 

dilakukan.  untuk hari ini. 

 Ice breaking 

Memahami  masalah 

8. siswa memahami materi panjang lintasan dari 

perputaran roda dan menjawab pertanyaan dalam 

bidang sains (ada di e-handout) dan menghitung luas 
daerah arsiran (siswa memberikan contoh  dalam 

kehidupan sehari-hari).  

9. guru memberikan permasalahan yang berkaitan 
dengan menentukan hubungan sudut pusat, panjang 

busur, dan luas juring dengan membentuk kelompok 

kecil. Dan menjelajah ilmu dari materi tesebut (ada 

pada e-handout). 
10. Siswa diminta memahami contoh dari materi 

tersebut.   

Menyusun rencana 

penyelesaian 

11. siswa mengidentifikasi masalah yang diberikan 
dengan berdiskusi satu dnegan yang lain.  

Melaksanakan 

rencana penyelesaian 

12. Guru memberikan peluang untuk mencari infomasi 

mengenai materi tersebut dengan mengunjungi 

perpustakaan/website. 

8. Memeriksa kembali 

penyelesaian yang 

dilaksanakan 

(evaluasi) 

13. siswa bersama teman sekelompoknya 

mempresentasikan hasil yang diapat dalam 

menemukan prinsip untuk menentukan hubungan 

panjang busur dan luas juring. dan mendiskusikan 
bersama guru dan teman sekelas.  

14. siswa memahami setiap langkah dan prosedur pada 

contoh kehidupan sehari-hari yang berkaitan dalam 
mencai panjang tali minimal pada tiang beton.   

Kegiatan Penutup (10 menit) 
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Penugasan akhir 

pelajaran 

15. siswa ditugaskan untuk mengukur pasti pada soal 

yang diberikan dengan menggunakan tali/benang 

untuk mengukur panjang tali minimum yang 
digunakan.  

16. Secara klasikal dan melalui tanya jawab siswa 

dibimbing untuk merangkum isi pembelajaran hari 
ini dengan tes lisan.  

17. mengagendakan tugas projek (ada di e-handout) 

dan siswa bebas memilih teman sekelompok. 

Refleksi 

18. Secara individu siswa  melakukan refleksi 
(penilaian diri) tentang hal-hal yang telah dilakukan 

selama proses belajar.  

 

Pertemuan Ke-2 

Tahap pembelajaran Uraian Kegiatan  

 

Kegiatan pendahuluan (10 menit) 

Orientasi 

pemimbingan kepada 

siswa 

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan 

berdoa untuk memuali pembelajaran; 

2. menanyakan kabar dan mengecek kehadiran siswa 
sebagai sikap disiplin; 

Apersepsi 

3. mereview materi sebelumnya dengan tanya jawab. 

4. mengajukan petanyaan yang ada keterkaitannya 
dengan pelajaran yang akan dilakukan.  

Motivasi 

5. memberikan gambaran tentang manfaat belajar garis 

singgung persekutuan luar lingkaran dan garis 

singgung persekutuan dalam lingkaran dalam 
kehidupan sehari-hari.  

6. apabila materi/tema/projek ini dikerjakan dengan 

baik dan sungguh-sungguh dikuasai dengan baik, 
maka siswa diharapkan dapat menjelaskan tentang 

materi yang dipelajari. 

7. menyampaikan kembali tujuan pembelajaran dan 

hasil belajar yang diharapkan akan dicapai dalam 
pertemuan ini;  

Pemberian Acuan 8. Memberikan e-handout yang berisi materi pelajaran 

yang akan dibahas pada petemuan saat itu. 
9. memberitahukan tentang kompetensi inti, 

kompetensi dasar, dan indikator capaian.  

10. Siswa menyimak informasi tentang cara belajar yang 

akan ditempuh . 

Kegiatan Inti (70 menit) 

Memahami  masalah 

1. Guru membangun pengetahuan siswa dengan 

memberikan gambar garis singgung untuk 

mengidentifikasi sifat garis singgung lingkaran dan 

kedudukan lingkaran. 
2. Mengenal garis singgung persekutuan dua lingkaran 

melalui gambar.  

Menyusun rencana 3. Setelah melihat gambaran dan mengetahui sifat serta 
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penyelesaian garis singgung persekutuan dua lingkaran 

Melaksanakan 

rencana 
 

4. Guru memperobolehkan siswa mencari sumber lain 

untuk menyelesaikan permasalaan yang ada dengan 
mengunjungi perpustakaan/website. 

Memeriksa kembali 

(evaluasi)  

 

5. Setelah mengumpulkan data yang dibutuhkan siswa 

menjelaskan di depan kelas dalam mengidentifikasi 

sifat-sat pda garis singgung lingkaran, kedudukan 
lingkaran. 

6. Proses mendapatkan rumus dari PGSL  

Dan siswa lain memberikan umpan balik terhadap 
presentase yang dilakukan. 

  

 Ice breaking 

Memahami  masalah 

7.  Mengenal GSPL dan GSPD melalui permasalahan dari 

gambar yang ada. 
8.  Mengamati dan memahami permasalahan dalam 

kehidupan sehari-hari dari gambar dua roda gigi pada 

materi PGSPL dan PGSPD.  
 

Menyusun rencana 

penyelesaian 

9. Siswa mengidentifikasi masalah yang ada untuk 

menemukan konsep PGSPL dan PGSPD.  

Melaksanakan 

rencana 

 

10. siswa didorong untuk mengajukan pertanyaan  terkait 
hal-hal yang diamati sebaai informasi tambahan 

Memeriksa kembali 

(evaluasi) 

11. secara klasikal, siswa yang secaa berkelompok untuk 

menyelesaikan permasalahan mempresentasikan serta 
mengkomunikasikan didepan kelas seta siswa lain 

memberikan umpan balik terhadap jawaban yang 

dijabarkan.  

Kegiatan Penutup (10 menit) 

Penugasan akhir 

pelajaran 

1. Secara klasikal dan melalui tanya jawab siswa 

dibimbing untuk merangkum isi pembelajaran hari 

ini dengan tes lisan.  
2. mengerjakan tugas latihan.   

Refleksi 

3. Secara individu siswa  melakukan refleksi (penilaian 

diri) tentang hal-hal yang telah dilakukan selama 
proses belajar.  

 

I. Penilaian Pembelajaran dan Pengayaan 

Bentuk dari instrumen penilaian 

bahan tes: 

Petunjuk:  

 Kerjakan soal berikut secara individu, tidak boleh menyontek dan tidak boleh 

bekerjasama. 

 Setelah selesai 
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 Pilihlah jawaban soal kemudian jawablah pertanyaan/perintah di bawahnya. 

Soal 

1. sebuah kaset radio memiliki ukuran dengan panjang 13cm dan lebar 6 cm, serta 

memiliki dua lubang ditengah dengan diameter 2 cm. Luas kaset radio tersebut 

adalah 

2. Sebuah kue tar dipotong membentuk juring. Doni memotong kue tar tesebut 

dengan jari-jari 12 cm, dan memiliki sudut pusat 30∘. Maka, panjang busur pada 

potongan kue tar kue tersebut adalah….. 

3. Tiga buah kaleng rokok ditumpuk lalu diikat oleh tali. diketahui ketiga kaleng 

rokok memilki jari-jari yang sama,yaitu 7 cm dan 𝜋 =
22

7
 . Maka panjang tali 

yang mengelilingi ketiga kaleng rokok tesebut adalah ? 

4. Mita memiliki sepeda dengan roda gigi depan yang berjari-jari 7 cm, roda gigi 

belakang 5 cm . jarak antara roda gigi depan dan roda gigi belakang adalah 15cm. 

Tentukan panjang garis singgung rantai antara roda gigi depan dan belakang! 

5. Sebuah roda sepeda berputar 1.000 rpm (rotasi permenit). jika diameterroda 20 

cm, tentukan jarak yang ditempuh mobil dalam waktu 1jam dengan asumsi 

kecepatan sepeda konstan. 

kunci jawaban soal : 

1. Dik :  

Panjang kaset = 13 cm  

lebar kaset = 6 cm  

2 lubang lingkaran di Kaset 

diameter lubang = 2 cm 

Dit : Luas kaset radio ? 

Penyelesaian : 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 = 𝑝 × 𝑙 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 = 13 × 6 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 = 78𝑐𝑚2 

 

𝐿𝑢𝑎𝑠 2 𝐿𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛 = 2(𝜋𝑟2) 

𝐿𝑢𝑎𝑠 2 𝐿𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛 = 2(
22

7
. 12) 

𝐿𝑢𝑎𝑠 2 𝐿𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛 =
44

7
= 6, 28 𝑐𝑚2  

 Maka 
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𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑘𝑎𝑠𝑒𝑡 𝑟𝑎𝑑𝑖𝑜 = 𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 − 𝐿𝑢𝑎𝑠 2 𝐿𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑘𝑎𝑠𝑒𝑡 𝑟𝑎𝑑𝑖𝑜 = 78𝑐𝑚2 − 6, 26𝑐𝑚2 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑘𝑎𝑠𝑒𝑡 𝑟𝑎𝑑𝑖𝑜 = 72,28 𝑐𝑚2 

2. Dik :  r = 12,  sudut pusat = 30∘ 

Dit : panjan busur kue tar ? 

Penyelesaian : 

panjang busur = 
𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡 𝑝𝑢𝑠𝑎𝑡

360°
× 2𝜋𝑟  

   =
30°

360°
× 2. 𝜋. 12 

=
3°

36°
× 24. 𝜋 

= 2 𝜋  

3. Dik :  

 

Dik : r =7 cm,  𝜋 =
22

7
 

Dit : panjang tali yang mengelilingi ketiga kaleng rokok tesebut adalah? 

penyelesaian : 

karena ada 3 belokan ,maka sudut pusat di setiap belokan adalah 
360°

3
= 120°. 

Panjang busur  𝐴�̂� =  
120°

360°
× 𝜋𝑑  

       = 
1

3
×

22

7
× 14 

       =44/3 cm  

 𝐴�̂� =  𝐶�̂� = 𝐸�̂� =
44

3
𝑐𝑚 

 Jarak BC = 1 kali diameter lingkaran.  

BC = DE=AF= d = 14 cm  
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panjang tali minimal =   𝐴�̂� + 𝐶�̂� + 𝐸�̂� + BC + DE+AF 

            =3 (𝐸�̂�) + 3 (𝐵𝐶) 

   = 3 (
44

3
𝑐𝑚) x 3 (14) 

   = 44cm + 42 cm 

   = 86 cm  

 

4.  Dik : R = 7 

r= 5, d (jarak L1-L2)= 15 cm 

Dit: PGSPL ?  

Penyelesaian : 

PGSPL = √𝑑2 − (𝑅 − 𝑟)2  

 = √152 − (7 − 5)2 = √30 − 4 = √26 =  5,09𝑐𝑚2 ≈ 5,1 𝑐𝑚2 

5. Dik : N = f= 1.000 rpm 

        diameter = 14 cm, r =7 cm 

waktu = 1 jam  

Dit : jarak tempuh (panjang lintasan) ? 

Penyelesaian : 

Lintasan 1 putaran = Keliling lingkaran = 2πr 

         = 2. 
22

7
. 7= 44 cm 

1 jam dari 1.000 rpm adalah: 

 
1.000

1 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡
=

𝑁

60𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡
 

1.000 × 60 = 𝑁. 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡 

60.000 rpm = N 

Panjang lintasan = K x N 

                = 44x 60.000=  2.640.00 cm= 264 km 

Lembar Pengamatan Perkembangan Sikap  

Mata Pelajaran  : Matematika  

Kelas/Semester  : VIII 
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Tahun Pelajaran  : 2020/2021 

Topik   : lingkaran 

Waktu Pengamatan : selama pembelajaran berlangsung 

Petunjuk: 

1. Fokus sikap siswa yang dikembangkan atau ditumbuhkan dalam proses 

pembelajaran adalah rasa ingin tahu dan tanggung jawab dalam kelompok. 

2. Tulislah angka 1, 2, 3, atau 4 pada kolom sikap sesuai hasil pengamatan. 

 

NO                 SIKAP 

NAMA 

RASA 

INGIN 

TAHU 

TANGGUNG 

JAWAB  

DLM KELOMPOK 

KET. 

1     

2     

Keterangan: 

1 = kurang konsisten, 2 = mulai konsisten, 3 = konsisten. 4 = selalu konsisten 

Lembar Pengamatan Perkembangan Sikap  

Mata Pelajaran  : Matematika  

Kelas   :  VIII 

Tahun Pelajaran  : 2021/2021 

Topik   :  Lingkaran 

Waktu Pengamatan : selama pembelajaran berlangsung 

Petunjuk: 

1. Fokus sikap siswa yang dikembangkan atau ditumbuhkan dalam proses 

pembelajaran adalah rasa ingin tahu dan tanggung jawab dalam kelompok. 

2. Kriteria perkembangan sikap rasa ingin tahu 

Sangat baik jika menunjukkan adanya  usaha untuk mencoba atau bertanya dalam 

proses pembelajaran secara terus menerus dan konsisten. 

Baik jika menunjukkan sudah ada  usaha untuk mencoba atau bertanya dalam proses 

pembelajaran, cenderung ajeg/konsisten tetapi masih belum terus menerus   

Cukup  jika menunjukkan sudah ada  usaha untuk mencoba atau bertanya dalam 

proses pembelajaran tetapi belum ajeg/konsisten 

Kurangjika sama sekali tidak berusaha untuk mencoba atau bertanya atau acuh tak 

acuh (tidak mau tahu) dalam proses pembelajaran 

3. Kriteria  perkembangan sikap tanggung jawab (dalam kelompok) 

Sangat baik jika menunjukkan sudah ambil bagian  dalam menyelesaikan tugas 

kelompok  secara terus menerus dan ajeg/konsisten 
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Baik jika menunjukkan sudah ada  usaha ambil bagian dalam melaksanakan tugas-

tugas kelompok, cenderung ajeg/konsisten tetapi belum terus menerus 

Cukup  jika menunjukkan sudah ada  usaha ambil bagian dalam melaksanakan tugas-

tugas kelompok  tetapi belum ajeg/konsisten 

Kurang jika menunjukkan sama sekali tidak ambil bagian dalam melaksanakan tugas 

kelompok 

4. Tuliskan tanda V pada kolom-kolom sesuai hasil pengamatan. 

NO Nama Rasa ingin tahu Tanggungjawab 

SB B C K SB B C K 

1          

2          

dst          

SB = sangat baik    B = baik    C = Cukup    K = kurang baik 

Lembar Pengamatan Keterampilan  

Mata Pelajaran  : Matematika  

Kelas   :  VIII 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

Topik   :  Lingkaran 

Waktu Pengamatan : diskusi kelompok dan presentasi 

Petunjuk: 

1. Fokus sikap siswa yang dikembangkan atau ditumbuhkan dalam proses 

pembelajaran adalah kemampuan bekerja sama, kemampuan menjelaskan kepada 

temannya, kekompakan, keaktifan dalam kelompok, kemampuan menerima 

penjelasan teman. 

2.  Tulislah angka 1, 2, 3, atau 4 pada kolom kategori penilaian sesuai hasil 

pengamatan. 

No 
Nam

a 

Kemam

puan 

bekerja 

sama 

Kemampua

n 

menjelaskan 

kepada 

temannya 

Kekompak

an 

Keaktifa

n dalam 

kelompo

k 

Kemamp

uan 

menerim

a 

penjelasa

n teman 

Ket. 

1        

2        

Dst        

 

Lembar Penilaian Diri: 

Mata  Pelajaran       : Matematika  

Nama       : 
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Kelas       :  VIII 

Topik                      :  Lingkaran 

Tanggal Mengisi     : 

No Pernyataan Alternatif 

Ya Tidak 

1.  Saya bersyukur  atas kesempatan yang diberikan Tuhan dalam 

mempelajari lingkaran sehingga saya dapat mengetahui kegunaan 
matematika dalam kehidupan sehari-hari 

  

2.  Saya bersyukur  atas kesempatan berlatih untuk bertanggungjawab 

menyelesaikan tugas melalui belajar lingkaran. 

  

3.  Saya telah memahami tentang mengidentifikasi unsur-unsur 
lingkaran, hubungan antara sudut pusat, sudut keliling, panjang 

busur, dan luas juring lingkaran, garis singgung persekutuan luar 

dua lingkaran, dan garis singgung persekutuan dalam dua lingkaran 

. 

  

4.  Saya optimis dapat memperbaiki pemahaman saya terhadap hal-hal 

yang belum saya pahami sepenuhnya dalam belajar tentang 

mengidentifikasi unsur-unsur lingkaran , hubungan antara sudut 
pusat, sudut keliling, panjang busur, dan luas juring lingkaran, 

garis singgung persekutuan luar dua lingkaran, dan garis singgung 

persekutuan dalam dua lingkaran. 

  

5.  Saya akan belajar keras untuk mempelajari  lebih lanjut terkait 

mengidentifikasi unsur-unsur lingkaran hubungan antara sudut 

pusat, sudut keliling, panjang busur, dan luas juring lingkaran, 

garis singgung persekutuan luar dua lingkaran, dan garis singgung 
persekutuan dalam dua lingkaran  dan saya yakin akan bisa 

memahaminya. 

  

6.  Saya telah berperan aktif dalam kegiatan belajar matematika pada 

pertemuan satu dan dua  

  

7.  Saya akan berperan lebih banyak  selama belajar matematika dalam 

kelompok pada hari-hari yang akan datang  dan saya yakin hal itu 

bisa saya lakukan 
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Lampiran 3.Kisi-kisi Validasi RPP 

Aspek Indikator  

kelengkapan 

komponen RPP 

1. Identitas mata pelajaran 

2. Standar kompetensi 

3. Kompetensi dasar 

4. Indikator pencapaian kompetensi 

5. Tujuan pembelajaran 

6. Materi ajar 

7. Alokasi waktu 

8. Metode pembelajaran 

9. Kegiatan Pembelajaran (terdiri dari pendahuluan, inti, dan 

penutup) 

Kesesuaian antar 
komponen 

10. adanya kesesuian antara SK, KD, dan indikator pencapaian 
kompetensi 

11. adanya kesesuian anataa indikato pencapaian kompetensi 

dan tujuan pembelajaran 

12.adanya kesesuian anatra metode dan kegiatan pembelajaran 

13. adanya kesesuian antara media dan kegiatan pembelajaran 

14. adanya kesesaian antara indikator pencapaian kompetensi 

dan penilaian hasil belajar 

kelayakan tujuan 

pembelajaran 

15. materi ajar 

16. metode  pembelajaran 

17. kegiatan pembelajaran 

18. sumber belajar 

19. penilaian hasil belajar 

perumusan tujuan 

pembelajaran 

20. rumusan tujuan pembelajaran tidak menimbulkan penafsian 

ganda 

21. rumusan tujuanmengandung komponen siswa dan perilaku 
yang merupakan hasil belajar 

22. peilaku dirumuskan dalam bentuk kata kerja operasional dan 

mengandung substansi materi 

23. tujuan pembelajaran  dijabarkan dari kompetensi dasar 

pemilihan dan 

pengorganisasian 

materi 

24. materidipilih berdasrkan tujuan pembelejaran atau 

kompetensi yang akan dicapai 

25. tingkat keluasan dan kedalaman materi disesuaikan dengan 
karakteristk siswa 

26. penataan materi disesuaikan degan karakteristik mata 

pelajaran 

27. keluasan dan kedalaman materi memungkinkan dicapai 
dalam waktu yang disediakan 

kelayakan 

kegiatan 

pembelajaran 

kegiatan pendahuluan, adanya: 

28. menyiapkan siswa secara psikis dan fisik untuk mengikuti 

proses pembelajaran 
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29.mengajukan pertanyaan-pertanyaan dengan mengaitkan 
pengetahuan sebelumnya dengan materi yang akan dipelajari 

30.menjelaskan tujuan pembelajaran atau kompetensi dasar yang 

akan dicapai 

31. menyampaikancakupan materi dan penjelsan uaian kegiatan 

yang sesuai 

Kegiatan inti, adanya : 

32.kegiatan eksplorasi 

33. kegiatan elaborasi 

34. kegiatan konfirmasi 

kegiatan penutup, adanya: 

35. rangkuman/kesimpulan pelajaran 

36. penilaian dan/atau refleksi terhadap kegiatan yang suda 

dilaksanakan secara konsisten dan terprogram 

37. umpan balik terhadap proses dan hasil pembelejaran 

38. merencanakan kegiatan tidak lanjut(remidi, pengayaan, 

pembeian tugas) 

Lain-lain: 

39. adanya kegiatan keuntutasn setiap langkahkegiatan 

pembelajaran 

Pemilihan sumber 

belajar 

40. Sumber belajar yg dipilih dapat dipakai untuk mencapai 
kompetensi yang ingin dicapai 

41. Sumber belajar yg dipilih dapat memudahkan pemahaman 

peserta didik 

42. Sumber belajar dideskripsikan secara   spesifikasi dan sesuai 
dengan materi pembelajaran 

43. Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan 

tingkat perkembangan kognitif 

44.Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan tingkat 

karakteristik afektif 

45. Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan tingkat 

keterampilan motorik siswa 

Kelayakan 

Penilaian Hasil 

Belajar 

Adanya: 

46. instrumen ulangan harian 

47. instrumen penilaian lengkap (proses dan hasil belajar) serta 
layak 

48.pedoman penilaian hasil belajar 

49.kunci jawaban 
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Lampiran 4 Instrumen Validasi Ahli 

1. Instrumen validasi RPP 

KUSIONER UJI VALIDASI AHLI RENCANA PELAKSANAAN 

PEMBELAJARAN (RPP) 

Nama    : Siti Nurjannah 

petunjuk Penilaian : 

Instrumen berikut ini adalah untuk melihat kelengkapan dan kualitas Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP). 

 Berilah tanda cek (√) pada tempat yang telah disediakan apabila dokumen yang  

Anda cermati sesuai dengan indikator   yang ada. 

 Skor tiap aspek penilaian adalah banyaknya tanda cek pada tiap aspek. 

 Tuliskan data tambahan/catatan-catatan yang diperlukan pada kolom saran dan 

rekomendasi. 

Keterangan penilaian 

5= sangat sesuai/ sangat baik (SB) 

4 = sesuai/Baik (B) 

3 = cukup sesuai/cukup baik (CB) 

2 = kurang sesuai/ kurang baik (KB) 

1 = sangat tidak sesuai/ sangat kurang baik  (SKB) 

Aspek Indikator  

Skor  

1 2 3 4 5 

kelengkapan 

komponen RPP 

1. Identitas mata pelajaran           

2. Standar kompetensi           

3. Kompetensi dasar           

4. Indikator pencapaian kompetensi           

5. Tujuan pembelajaran           

6. Materi ajar           

7. Alokasi waktu           

8. Metode pembelajaran           

9. Kegiatan Pembelajaran (terdiri 
dari pendahuluan, inti, dan 

penutup)           

Kesesuaian antar 

komponen 

10. adanya kesesuian antara SK, 

KD, dan indikator pencapaian 
kompetensi           
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11. adanya kesesuian anataa 

indikato pencapaian kompetensi 
dan tujuan pembelajaran           

12.adanya kesesuian anatra metode 

dan kegiatan pembelajaan           

13. adanya kesesuian antara media 
dan kegiatan pembelajaran           

14. adanya kesesaian antara 

indikator pencapaian kompetensi 

dan penilaian hasil belajar           

kelayakan tujuan 

pembelajaran 

15. materi ajar           

16. metode  pembelajaran           

17. kegiatan pembelajaran           

18. sumber belajar           

19. penilaian hasil belajar           

perumusan tujuan 

pembelajaran 

20. rumusan tujuan pembelajaran 

tidak menimbulkan penafsian 

ganda           

21. rumusan tujuanmengandung 
komponen siswa dan perilaku yang 

merupakan hasil belajar           

22. peilaku dirumuskan dalam 
bentuk kata kerja operasional dan 

mengandung substansi materi           

23. tujuan pembelajaran  dijabarkan 

dari kompetensi dasar           

pemilihan dan 

pengorganisasian 

materi 

24. materidipilih berdasrkan tujuan 

pembelejaran atau kompetensi yang 

akan dicapai           

25. tingkat keluasan dan kedalaman 
materi disesuaikan dengan 

karakteristk siswa           

26. penataan materi disesuaikan 

degan karakteristik mata pelajaran           

27. keluasan dan kedalaman materi 

memungkinkan dicapai dalam 

waktu yang disediakan           

kelayakan 

kegiatan 

pembelajaran 

kegiatan pendahuluan, adanya:           

28. menyiapkan siswa secara psikis 

dan fisik untuk mengikuti proses 

pembelajaran           

29.mengajukan pertanyaan-

pertanyaan dengan mengaitkan 

pengetahuan sebelumnya dengan 
materi yang akan dipelajari           

30.menjelaskan tujuan 

pembelajaran atau kompetensi 

dasar yang akan dicapai           

31. menyampaikancakupan materi 

dan penjelsan uaian kegiatan yang 

sesuai           
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Kegiatan inti, adanya :           

32.kegiatan eksplorasi           

33. kegiatan elaborasi           

34. kegiatan konfirmasi           

kegiatan penutup, adnaya:           

35. rangkuman/kesimpulan 

pelajaran           

36. penilaian dan/atau refleksi 

terhadap kegiatan yang suda 

dilaksanakan secara konsisten dan 

terprogram           

37. umpan balik terhadap proses 

dan hasil pembelejaran           

38. merencanakan kegiatan tidak 

lanjut(remidi, pengayaan, pembeian 
tugas)           

Lain-lain:           

39. adanya kegiatan keuntutasn 
setiap langkahkegiatan 

pembelajaran           

Pemilihan sumber 

belajar 

40. Sumber belajar yg dipilih dapat 

dipakai untuk mencapai kompetensi 
yang ingin dicapai           

41. Sumber belajar yg dipilih dapat 

memudahkan pemahaman peserta 
didik           

42. Sumber belajar dideskripsikan 

secara   spesifikasi dan sesuai 

dengan materi pembelajaran           

43. Sumber belajar yang dipilih 

sesuai dengan 
tingkat perkembangan kognitif           

44.Sumber belajar yang dipilih 

sesuai dengan tingkat karakteristik 
afektif           

45. Sumber belajar yang dipilih 

sesuai dengan tingkat keterampilan 
motorik siswa           

Kelayakan 

Penilaian Hasil 

Belajar 

Adanya:           

46. instrumen ulangan harian           

47. instrumen penilaian lengkap 
(proses dan hasil belajar) serta 

layak           

48.pedoman penilaian hasil belajar           

49.kunci jawaban           

Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, 

penulis ucapkan terima kasih. 

Saran dan Rekomendasi: 
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……………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

Medan, .............................2022 

     validator 

 

  

 

2. Instrumen validasi materi 

KUSIONER UJI VALIDASI AHLI MATERI 

Identitas 

Nama : Siti Nurjannah 

Program Studi : Pendidikan Matematika 

Petunjuk Penilaian  

1. Pilihlah salah satu diantara empat alternative penilaian yang menyertai 

pernyataan dibawah. 
2. Berikan masukan untuk perbaikan pengggunnaan bahasa dengan membeikan 

tanda centang (√).  

Keterangan penilaian 

5= sangat sesuai/ sangat baik (SB) 
4 = sesuai/Baik (B) 

3 = cukup sesuai/cukup baik (CB) 

2 = kurang sesuai/ kurang baik (CB) 
1 = sangat tidak sesuai/ sangat kurang baik  (SKB) 

 

Penilai Hari, Tanggal Tanda Tangan 

 

  

Ahli materi 

No  
Aspek yang Dinilai 

Skor 

1 2 3 4 5 

1 
Materi sesuai dengan Kompetensi yang harus 

dikuasai. 
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2 
contoh-contoh penjelasan relevan dengan 

kompetensi yang harus  dikuasai 

     

 3 
tugas relevan dengan kompetensi yang harus 
dikuasai 

     

 4 
latihan dan soal relevan dengan kompetensi yang 

harus dikuasai 

     

 5 
kedalaman uraian sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa 

     

 6 
kelengkapan uraian materi sesuai dengan tingkat 

perkembangan sisawa 

     

 7 
jabaran materi cukup memenuhi tuntutan 
kurikulum 

     

 8 ilustrasi/gambar yang fungsional cukup      

 9 jumlah latihan dan soal cukup      

 10 jumlah tugas cukup      

 11 

materi yang disajikan sesuai dengan kebenaran 

keilmuan 

     

 12 

materi yang disajikan sesuai perkembangan 

mutakhir 

     

 13 

materi yang disajikan sesuai dengan kehidupan 

sehari-hari 

     

 14 

pengemasan materi sesuai dengan pendekatan 

keilmuan yang bersangkutan 

     

 15 menyajikan kompetenssi yang harus dikuasai siswa      

 16 menyajikan daftar pustaka      

 17 mendorong rasa keingintahuan siswa       

 18 
mendorong terjadinya interaksi siswa dengan 
sumber belajar 

     

 19 mendorong siswa belajar kelompok/diskusi 
     

Saran dan Rekomendasi 

 

 
 

   

3. instrument validasi bahasa 

KUSIONER UJI VALIDASI AHLI BAHASA 

Identitas 

Nama : Siti Nurjannah 

Program Studi : Pendidikan Matematika 

Petunjuk Penilaian  
1. Pilihlah salah satu diantara empat alternative penilaian yang menyertai 

pernyataan dibawah. 

2. Berikan masukan untuk perbaikan pengggunnaan bahasa dengan membeikan 

tanda centang (√).  

Keterangan penilaian 
5= sangat sesuai/ sangat baik (SB) 
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4 = sesuai/Baik (B) 

3 = cukup sesuai/cukup baik (CB) 

2 = kurang sesuai/ kurang baik (CB) 
1 = sangat tidak sesuai/ sangat kurang baik  (SKB) 

 

Penilai Hari, Tanggal Tanda Tangan 

 

  

Ahli bahasa 

No  
Aspek yang Dinilai 

Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kemudahan dibaca      

2 Kejelasan isi atau informasi      

 3 Kejelasan susunan kalimat      

4  Kebenaran penggunaan bahasa      

 5 Kesederhanaan bahasa      

 6 Ketepatan penggunaan tanda baca      

 7 Kejelasan hubungan antar kalimat      

 8 Ketepatan ukuran dan jenis huruf      

 9 Ketepatan jarak dan spasi      

10 Ketepatan penggunaaan ilustrasi/gambar      

Saran dan Rekomendasi 

 

4. Instrumen validasi media 

KUSIONER UJI VALIDASI AHLI MEDIA 

Identitas 

Nama : Siti Nurjannah 

Program Studi : Pendidikan Matematika 

Petunjuk Penilaian  

1. Pilihlah salah satu diantara empat alternative penilaian yang menyertai 
pernyataan dibawah. 

2. Berikan masukan untuk perbaikan pengggunnaan bahasa dengan membeikan 

tanda centang (√).  
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Keterangan penilaian 
5= sangat sesuai/ sangat baik (SB) 

4 = sesuai/Baik (B) 

3 = cukup sesuai/cukup baik (CB) 

2 = kurang sesuai/ kurang baik (CB) 
1 = sangat tidak sesuai/ sangat kurang baik  (SKB) 

Penilai Hari, Tanggal Tanda Tangan 

 

  

Ahli Media 

No  
Aspek yang Dinilai 

Skor 

1 2 3 4 5 

1 
Desain gambar pada tampilan awal memberi kesan 
positif sehingga mampu menarik minat pembaca  

     

2 Desain media telah teratur dan konsisten       

 3 
Jenis dan ukuran huruf yang dipilih sudah tepat dan 

menjadikan e-handout menjadi lebih menarik  

     

 4 Teks/tulisan mudah dibaca      

 5 Kesesuaian tata letak teks      

 6 
Ketepatan video yang digunakan dalam 

mendukung materi pada e-handout 

     

 7 

Warna yang dipilih dan perpaduannya telah sesuai 

dan menarik  

     

 8 

Adanya kesesuaian dari penyajian gambar alur 

cerita dan materi 

     

 9 Sajian gambar      

10 

Suara narrator jelas dan mudah dipahami dalam 

video  

     

11 
Mudah dioperasikan dan tidak memerlukan 
spesifikasi komputer yang terlalu tinggi  

     

12 

Penyajian materi dilakukan secara runtut atau 

sistematis 

     

13 
Penyajian e-handout mendukung siswa untuk 
terlibat dalam pembelajaran  

     

14 

E-handout ini mudah untuk digunakan dalam 

pembelajaran baik itu di dalam kelas maupun di 

luar kelas  

     

15 

E-handout mendukung siswa untuk belajar 

pembelajaran matematika secara mandiri  

     

16 
E-handout menambah motivasi siswa untuk 
mempelajari matematika  
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17 E-handout meningkatkan pengetahuan siswa       

18 

Mampu memperluas wawasan dalam bidang 

matematika dan kehidupan sehari-hari 

     

Saran dan Rekomendasi 
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Lampiran 5. Angket Respon Guru dan Siswa  

Angket Respon Guru Terhadap Praktikalitas E-Handout Berbasis STEAM Untuk 

Meningkatkkan Kemampuan Koneksi Di UPT SMP Negeri 41 Medan 

 

Nama    : 

Kelas    : 

 

Petunjuk pengisian : 

Di bawah ini telah disediakan dengan beberapa alternative jawaban pilih lah salah satu 

jawaban yang paling cocok dengan keadaan /perasaan diri anda dan berilah tanda ceklis 

(√) pada kolom yang tersedia.  

Keterangan penilaian 

5= sangat sesuai/ sangat baik (SB) 

4 = sesuai/Baik (B) 

3 = cukup sesuai/cukup baik (CB) 

2 = kurang sesuai/ kurang baik (CB) 

1 = sangat tidak sesuai/ sangat kurang baik  (SKB)  

No. 
Pernyataan 

Kategori jawaban 

SB B CB KB SKB 

 Kemudahan penggunaan           

1.  E-handout ini mudah untuk digunakan            

2. Petunjuk penggunaan e-handout pembelajaran sudah 
jelas           

3. link  e-handout yang dibagikan mudah diakses           

4. Bahasa yang digunakan mudah dipahami           

5. Materi mudah tersampaikan           

 Efisiensi waktu pembelajaran           

6. Apersepsi terhubung dengan materi yang akan 
dipelajari           

7. Mudah dipahami dari contoh yang diberikan           

8. E-handout sebagai catatan siswa           

9. E-mendukung kemandirian belajar siswa      

10. Mampu  memahami masalah dengan cepat      

 Manfaat           

11. Guru menjadi lebih mudah dalam menyampaikan 

materi           

12. Guru tidak perlu berulang-ulang dalam menjelaskan 
materi           
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13. Guru mengajarkan sisiwa belajar secara mandiri           

14. Mengembangkan Materi  pada bidang ilmu lain           

15. meningkatkan kreativitas Guru dalam  

menyampaikan pembelajaran           

16. Guru memiliki contoh materi  dalam  kehidupan 
sehari-hari           

Kritik dan Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

 

Medan,………….2022 

Guru 

 

 

 

 

Angket Respon Siswa Terhadap Praktikalitas E-Handout Berbasis STEAM Untuk 

Meningkatkkan Kemampuan Koneksi Di UPT SMP Negeri 41 Medan 

 

Nama   : 

Kelas    : 

 

Petunjuk pengisian : 

di bawah ini telah disediakan dengan beberapa alternative jawaban pilih lah salah satu 

jawaban yang paling cocok dengan keadaan /perasaan dii anda dan berilah tanda ceklis 

(√) pada kolom yang tersedia.  

Keterangan penilaian 
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5= sangat sesuai/ sangat baik (SB) 

4 = sesuai/Baik (B) 

3 = cukup sesuai/cukup baik (CB) 

2 = kurang sesuai/ kurang baik (CB) 

1 = sangat tidak sesuai/ sangat kurang baik  (SKB) 

No. 
Pernyataan 

Kategori Jawaban 

SB B CB KB  SKB 

Kemudahan penggunaan      

1. E-handout ini mudah untuk digunakan      

2. Petunjuk penggunaan e-handout pembelajaran 
sudah jelas 

     

3. Link yang dibagikan mudah diakses      

4. Bahasa yang digunakan mudah dipahami      

5. Materi mudah tersampaikan      

6. Bahasa dan huruf yang digunakan jelas      

Efisiensi waktu pembelajaran      

7. Apersepsi terhubung dengan materi yang akan 

dipelajari 

     

8. Mudah dipahami dari contoh yang diberikan      

9. E-handout sebagai catatan siswa      

Manfaat      

10. Membuat siswa menjadi mandiri dalam belajar      

11. Dapat meningkat pengetahuan siswa      

12. Siswa aktif telibat dalam pembelajaran      

13. Siswa dapat meningkatkan pemahaman pada 

materi 

     

14. Siswa memahami hubungan materi dengan 

bidang ilmu lain 

     

15. Siswa menjadi lebih semangat dalam 

pembelajaran 

     

Kritik dan Saran 

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………….. 

Medan,………….2022 

       Siswa/Siswi 
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Lampiran 6 Instrumen Pre Test dan Post Test 

Instrumen Pre Test 

Jawablah soal-soal berikut dengan cermat 

1. Adit mempunyai selembar kertas berbentuk persegi dengan panjang sisinya 35 

cm. Didalam kertas tersebut, adit menggambar 4 lingkaran yang saling 

bersinggungan dan menyinggung sisi persegi tersebut.kemudian, keempat 

lingkaran tersebut digunting. Hitungla luas bagian kertas yang tersisa ? 

2. diketahui suatu taman berbentuk lingkaran berjari-jari  7m. keliling taman 

ditanami 22 batang pohon cemara yang berjarak sama. taman kedua berbentuk 

seperempat lingkaran berjari-jari 14m dan sekelilingnya akan ditanami pohon 

cemara dengan jarak seperti taman pertama.  banyaknya pohon cemara di 

sekeliling taman kedua adalah …. 

3. Sekar memotong kue tar berbentuk lingkaran menjadi 4 bagian dengan diameter 

10 cm. Masing-masing potongan memilki ¼ bagian dari kue tersebut. hitunglah 

keliling ¼ kue tersebut yang dibagikan ! 

4. Diberikan dua buah lingkaran,Lingkaran A lebih besar dari lingkaran B. Jarak 

antar pusat kedua lingkaran adalah 29 cm, menyinggung ke dalam 20 cm. Jari-

jari pada lingkaran A memiliki nilai 12 cm, maka besar dari lingkaran B adalah… 

5. Sebuah roda mobil berputar 10.000 rpm (rotasi per menit). Jika diameter roda 28 

cm, tentukan jarak yang ditempuh mobil dalam waktu 1 jam dengan asumsi 

kecepatan mobil konstan.    

Instrumen Post Test 

Jawablah soal-soal berikut dengan cermat 

1. sebuah kaset radio memiliki ukuran dengan panjang 13cm dan lebar 6 cm, serta 

memiliki dua lubang ditengah dengan diameter 2 cm. Luas kaset radio tersebut 

adalah 

2. Sebuah kue tar dipotong membentuk juring. Doni memotong kue tar tesebut 

dengan jari-jari 12 cm, dan memiliki sudut pusat 30∘. Maka, panjang busur pada 

potongan kue tar kue tersebut adalah….. 

3. Tiga buah kaleng rokok ditumpuk lalu diikat oleh tali. diketahui ketiga kaleng 

rokok memilki jari-jari yang sama,yaitu 7 cm dan 𝜋 =
22

7
 . Maka panjang tali 

yang mengelilingi ketiga kaleng rokok tesebut adalah ? 
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4. Mita memiliki sepeda dengan roda gigi depan yang berjari-jari 7 cm, roda gigi 

belakang 5 cm . jarak antara roda gigi depan dan roda gigi belakang adalah 15cm. 

Tentukan panjang garis singgung rantai antara roda gigi depan dan belakang! 

5. Sebuah roda sepeda berputar 1.000 rpm (rotasi permenit). jika diameterroda 20 

cm, tentukan jarak yang ditempuh mobil dalam waktu 1jam dengan asumsi 

kecepatan sepeda konstan. 
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Lampiran 7 Pembahasan Soal Pre Test dan Post Test  

Pembahasan Soal Pre Test 

 

1. Dik:  

35 𝑐𝑚2 

   ½ sisi persegi= d 

lingkaran=  35/2 

= 17,5 cm2, r = 8, 

75 cm2 

 Dit: L bagian kertas yang tersisa? 

L lingkaran = π𝑟2 

          = 3, 14 (8,75)2 

          =3,14 (6,562) 

          = 240,4 cm2 

karena lingkaran ada 4 maka 4 x  240,4 = 961, 62 

L bagian kertas yang tersisa adalah : 

 L persegi –L 4 lingkaran = 352 - 961, 62 

         =1.225-961,62 = 263, 38 cm 

2.  

Dik :        r = 14m 

taman I :     taman II:  

       

 

 

taman I dikelilingi 22 pohon  

jarak pohon taman I = taman II 

Dit : banyak nya pohon yang akan ditanam pada taman dengan pohon taman I ? 

Penyelesaian : 

Ktaman I = 2πr 

r = 7 m 
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 = 2 ×
22

7
× 7 

 = 44 m  

jarak antar pohon = 
44

22
= 2 𝑚  

K ¼ lingkaran = ¼ x 2πr 

  = ¼ x 2x 22/7 x 14 

  = 22 m 

maka banyak nya pohon yang akan ditanam pada taman dengan jarak 2 m 

adalah= 22/2 = 11 pohon. 

3. Dik : kue tar = berbentuk lingkaran 

diameter = 10 cm= r=5 cm 

       Dit : K¼ kue tar ? 

penyelesaian :   

K1/4 lingkaran = ¼ . 2πr  

        = ¼ . 2. 22/7 . 5 

       = 55/7  

       = 7, 85 cm  

4. Dik: d= 29 cm 

PGSPD = 20 

 R = 12 cm, R Ling. A> r Ling. B 

     Dit :  r pada Lingkaran B?  

     Penyelesaian : 

    𝑅 + 𝑟 =  √𝑑2 − (𝑃𝐺𝑆𝑃𝐷)2 

 12 + 𝑟 =  √292 − 202 

12 + 𝑟 = √841 − 400 

12 + 𝑟 = √441 

12 + 𝑟 = 21 

𝑟 = 21 − 12 = 9 𝑐𝑚 

5. Dik : N = f= 10.000 rpm 

        diameter = 28 cm, r = 14 cm 
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waktu = 1 jam  

Dit : jarak tempuh (panjang lintasan) ? 

Penyelesaian : 

Lintasan 1 putaran = Keliling lingkaran = 2πr 

         = 2. 
22

7
. 14= 88 cm 

1 jam dari 10.000 rpm adalah: 

 
10.000

1 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡
=

𝑁

60𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡
 

10.000 × 60 = 𝑁 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡 

600.000 rpm = N 

 Panjang lintasan = K x N 

      = 88x 600.000=  52.800.000 cm= 5.280 km 

Pembahasan soal Post test 

6. Dik :  

Panjang kaset = 13 cm  

lebar kaset = 6 cm  

2 lubang lingkaran di Kaset 

diameter lubang = 2 cm 

Dit : Luas kaset radio ? 

Penyelesaian : 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 = 𝑝 × 𝑙 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 = 13 × 6 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 = 78𝑐𝑚2 

 

𝐿𝑢𝑎𝑠 2 𝐿𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛 = 2(𝜋𝑟2) 

𝐿𝑢𝑎𝑠 2 𝐿𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛 = 2(
22

7
. 12) 

𝐿𝑢𝑎𝑠 2 𝐿𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛 =
44

7
= 6, 28 𝑐𝑚2  

 Maka 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑘𝑎𝑠𝑒𝑡 𝑟𝑎𝑑𝑖𝑜 = 𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑔𝑖 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 − 𝐿𝑢𝑎𝑠 2 𝐿𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑟𝑎𝑛 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑘𝑎𝑠𝑒𝑡 𝑟𝑎𝑑𝑖𝑜 = 78𝑐𝑚2 − 6, 26𝑐𝑚2 

𝐿𝑢𝑎𝑠 𝑘𝑎𝑠𝑒𝑡 𝑟𝑎𝑑𝑖𝑜 = 72,28 𝑐𝑚2 
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7. Dik :  r = 12,  sudut pusat = 30∘ 

Dit : panjan busur kue tar ? 

Penyelesaian : 

panjang busur = 
𝑠𝑢𝑑𝑢𝑡 𝑝𝑢𝑠𝑎𝑡

360°
× 2𝜋𝑟  

   =
30°

360°
× 2. 𝜋. 12 

=
3°

36°
× 24. 𝜋 

= 2 𝜋  

8. Dik :  

 

Dik : r =7 cm,  𝜋 =
22

7
 

Dit : panjang tali yang mengelilingi ketiga kaleng rokok tesebut adalah? 

penyelesaian : 

karena ada 3 belokan ,maka sudut pusat di setiap belokan adalah 
360°

3
= 120°. 

Panjang busur  𝐴�̂� =  
120°

360°
× 𝜋𝑑  

       = 
1

3
×

22

7
× 14 

       =44/3 cm  

 𝐴�̂� =  𝐶�̂� = 𝐸�̂� =
44

3
𝑐𝑚 

 Jarak BC = 1 kali diameter lingkaran.  

BC = DE=AF= d = 14 cm  

panjang tali minimal =   𝐴�̂� + 𝐶�̂� + 𝐸�̂� + BC + DE+AF 

            =3 (𝐸�̂�) + 3 (𝐵𝐶) 
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   = 3 (
44

3
𝑐𝑚) x 3 (14) 

   = 44cm + 42 cm 

   = 86 cm  

 

9.  Dik : R = 7 

r= 5, d (jarak L1-L2)= 15 cm 

Dit: PGSPL ?  

Penyelesaian : 

PGSPL = √𝑑2 − (𝑅 − 𝑟)2  

 = √152 − (7 − 5)2 = √30 − 4 = √26 =  5,09𝑐𝑚2 ≈ 5,1 𝑐𝑚2 

10. Dik : N = f= 1.000 rpm 

        diameter = 14 cm, r =7 cm 

waktu = 1 jam  

Dit : jarak tempuh (panjang lintasan) ? 

Penyelesaian : 

Lintasan 1 putaran = Keliling lingkaran = 2πr 

         = 2. 
22

7
. 7= 44 cm 

1 jam dari 1.000 rpm adalah: 

 
1.000

1 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡
=

𝑁

60𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡
 

1.000 × 60 = 𝑁. 𝑚𝑒𝑛𝑖𝑡 

60.000 rpm = N 

Panjang lintasan = K x N 

                = 44x 60.000=  2.640.00 cm= 264 km 

  



131 
 

 

Lampiran 8 Rancangan Awal Produk 

   

(a) cover    (b) apersepsi 

 

   

(C) isi materi   (d) contoh soal 
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Lampiran 9 Surat Penelitian  
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Lampiran 10 surat balasan penelitian 
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Lampiran 11 Tabulasi Angket Respon Kepraktisan 

Kelas VIII-5 

Aspek Pernyataan 

Respon siswa persentase 

rata-rata 

per item 

persentas

e rata-

rata per 

aspek 
SB B CB KB 

SK

B 

Kemudahan 

penggunaan 

1 
22 3 0 0 0 

20% 

28% 

88% 12% 0% 0% 0% 

2 
7 14 4 0 0 

10% 
28% 56% 16% 0% 0% 

3 
20 4 1 0 0 

17% 
80% 16% 4% 0% 0% 

4 
9 13 3 0 0 

10% 
36% 52% 12% 0% 0% 

5 
18 6 1 0 0 

14% 
72% 24% 4% 0% 0% 

6 
16 6 3 0 0 

12% 
64% 24% 12% 0% 0% 

Efisiensi wktu 

pembelajaran 

7 
10 9 6 0 0 

8% 

13% 

40% 36% 24% 0% 0% 

8 
17 8 0 0 0 

14% 
68% 32% 0% 0% 0% 

9 
20 5 0 0 0 

17% 
80% 20% 0% 0% 0% 

kebermanfaata

n 

10 
18 7 0 0 0 

15% 

26% 

72% 28% 0% 0% 0% 

11 
16 9 0 0 0 

13% 
64% 36% 0% 0% 0% 

12 
10 12 3 0 0 

10% 
40% 48% 12% 0% 0% 

13 
14 11 0 0 0 

13% 
56% 44% 0% 0% 0% 

14 
14 10 1 0 0 

12% 
56% 40% 4% 0% 0% 

15 
18 2 5 0 0 

14% 
72% 8% 20% 0% 0% 

Persentase rata-rata keseluruhan 67% 
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Lampiran 12 Hasil Angket Respon Kepaktisan Guru
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𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛 =  
60

80
× 100% = 75%, perolehan skordari angket respon guru 

terhadap kepaktisan produk.
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Lampiran 13 Akumulasi penilaian validator RPP, Materi, Bahasa dan Media  

1. Penilaian RPP 

RPP petemuan ke-1 

Aspek Indikator 
RPP I 

Jlh 

persentase 
rata-rata 
per aspek 

persentase rata-rata 
keseluruhan validasi 

I 
validasI 

II 

kelengkapan 
komponen RPP 

1. Identitas mata pelajaran 5 5 

83 92% 

88% 

2. Standar kompetensi 4 5 

3. Kompetensi dasar 4 5 

4. Indikator pencapaian kompetensi 4 5 

5. Tujuan pembelajaran 4 5 

6. Materi ajar 4 5 

7. Alokasi waktu 5 5 

8. Metode pembelajaran 4 5 

9. Kegiatan Pembelajaran (terdiri dari pendahuluan, inti, dan 

penutup) 4 5 

Kesesuaian 
antar 

komponen 

10. adanya kesesuian antaa SK, KD, dan indikato pencapaian 

kompetensi 4 5 

42 84% 

11. adanya kesesuian anataa indikato pencapaian kompetenssi dan 

tijuan pembelajaran 4 4 

12.adanya kesesuian anatra metode dan kegiatan pembelajaan 
4 4 

13. adanya kesesuian antara media dan kegiatan pembelajaran 
4 4 

14. adanya kesesaian antaa indikator pencapaian kompetensi dan 

penilaian asilbelajar 4 5 
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kelayakan 
tujuan 

pembelajaran 

15. materi ajar 4 5 

46 92% 

16. mettode  pembelajaan 4 5 

17. kegiatan pembelajaan 4 5 

18. sumbe belajar 5 5 

19. penilaian hasil belajar 4 5 

perumusan 
tujuan 

pembelajaran 

20.  umusan tujuan pembelajaran tidak menimbulkan penafsiran 

ganda 4 5 

36 90% 

21. rumusan tujuanmengandung komponen siswa dan perilaku yang 

merupakan hasil belajar 4 5 

22. peilaku dirumuskan dalam bentuk kata kerja operasional dan 

mengandung substansi materi 4 5 

23. tujuan pembelajaran  dijabarkan dari kompetensi dasar 
4 5 

pemilihan dan 
pengorganisasia

n materi 

24. materidipilih berdasrkan tujuan pembelejaran atau kompetensi 

yang akan dicapai 4 5 

36 90% 

25. tingat keluasan dan kedalaman materi disesuaikan dengan 

karakteristk siswa 4 5 

26. penataan materi disesuaikan degan kaakteristikmatapelajaran 
4 5 

27. keluasan dan edalaman matei memungkinkan dicapai dalam 

waktu yang disediakan 4 5 

kelayakan 
kegiatan 

pembelajaran 

kegiatan pendahuluan, adanya: 

106 88% 

28. menyiapkan siswa secara psikis dan fisik untuk mengikuti 
proses pembelajaran 4 5 

29.mengajukan pertanyaan-pertanyaan dengan mengaitkan 

pengetahuan sebelumnya dengan materi yang akan dipelajari 
4 5 

30.menjelaskan tujuan pembelajaran atau kompetensi dasar yang 
akan dicapai 4 5 
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31. menyampaikancakupan materi dan penjelsan uaian kegiatan 
yang sesuai 4 5 

Kegiatan inti, adanya : 

32.kegiatan eksplorasi 4 4 

33. kegiatan elaborasi 4 4 

34. kegiatan konfirmasi 4 5 

kegiatan penutup, adanya: 

35. rangkuman/kesimpulan pelajaran 4 5 

36. penilaian dan/atau refleksi terhadap kegiatan yang suda 
dilaksanakan secara konsisten dan terprogram 4 5 

37. umpan balik terhadap proses dan hasil pembelajaran 
4 5 

38. merencanakan kegiatan tidak lanjut(emidi, pengayaan, 
pembeian tugas) 4 5 

Lain-lain: 

39. adanya kegiatan keuntutasn setiap langkahkegiatan 
pembelajaran 4 5 

Pemilihan 

sumber belajar 

40. Sumber belajar yg dipilih dapat dipakai untuk mencapai 

kompetensi yang ingin dicapai 4 5 

54 90% 

41. Sumber belajar yg dipilih dapat memudahkan pemahaman 

peserta didik 4 5 

42. Sumber belajar dideskripsikan secara   spesifikasi dan sesuai 

dengan matei pembelajaran 4 5 

43. Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan 

tingkat perkembangan kognitif 4 5 

44.Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan tingkat karakteristik 

afektif 4 5 
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45. Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan tingkat keterampilan 

motorik siswa 
4 5 

Kelayakan 

Penilaian Hasil 

Belajar 

Adanya: 

31 78% 

46. instrumen ulangan harian 4 4 

47. instrumen penilaian lengkap (proses dan hasil belajar) serta 

layak 4 4 

48.pedoman penilaian hasil belajar 4 4 

49.kunci jawaban 4 3 

 

RPP petemuan ke-2 

Aspek  Indikator  

RPP 2 

Jlh  
persentase 

rata-rata 

per aspek 

persentase rata-rata 

keseluruhan validasi 

I 

validasI 

II 

kelengkapan 

komponen RPP 

1. Identitas mata pelajaran 5 5 

83 92% 

88% 

2. Standar kompetensi 4 5 

3. Kompetensi dasar 4 5 

4. Indikator pencapaian kompetensi 4 5 

5. Tujuan pembelajaran 4 5 

6. Materi ajar 4 5 

7. Alokasi waktu 5 5 

8. Metode pembelajaran 4 5 

9. Kegiatan Pembelajaran (terdiri dari pendahuluan, inti, dan 
penutup) 4 5 

Kesesuaian antar 

komponen 

10. adanya kesesuian antaa SK, KD, dan indikato pencapaian 

kompetensi 4 5 
42 84% 
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11. adanya kesesuian anataa indikato pencapaian kompetenssi 
dan tijuan pembelajaran 4 4 

12.adanya kesesuian anatra metode dan kegiatan pembelajaan 
4 4 

13. adanya kesesuian antara media dan kegiatan pembelajaran 
4 4 

14. adanya kesesaian antaa indikator pencapaian kompetensi 
dan penilaian asilbelajar 4 5 

kelayakan tujuan 

pembelajaan 

15. materi ajar 4 5 

46 92% 

16. mettode  pembelajaan 4 5 

17. kegiatan pembelajaan 4 5 

18. sumbe belajar 5 5 

19. penilaian hasil belajar 4 5 

perumusan tujuan 

pembelajaran 

20.  umusan tujuan pembelajaran tidak menimbulkan 

penafsiran ganda 4 5 

36 90% 

21. rumusan tujuanmengandung komponen siswa dan perilaku 

yang merupakan hasil belajar 4 5 

22. peilaku dirumuskan dalam bentuk kata kerja operasional 

dan mengandung substansi materi 4 5 

23. tujuan pembelajaran  dijabarkan dari kompetensi dasar 
4 5 

pemilihan dan 

pengorganisasian 

materi 

24. materidipilih berdasrkan tujuan pembelejaran atau 

kompetensi yang akan dicapai 4 5 

36 90% 

25. tingat keluasan dan kedalaman materi disesuaikan dengan 

karakteristk siswa 4 5 

26. penataan materi disesuaikan degan 

kaakteristikmatapelajaran 4 5 

27. keluasan dan edalaman matei memungkinkan dicapai 

dalam waktu yang disediakan 4 5 
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kelayakan kegiatan 

pembelajaran 

kegiatan pendahuluan, adanya: 

103 86% 

28. menyiapkan siswa secara psikis dan fisik untuk mengikuti 

proses pembelajaran 4 5 

29.mengajukan pertanyaan-pertanyaan dengan mengaitkan 
pengetahuan sebelumnya dengan materi yang akan dipelajari 

4 4 

30.menjelaskan tujuan pembelajaran atau kompetensi dasar 

yang akan dicapai 4 5 

31. menyampaikancakupan materi dan penjelsan uaian 

kegiatan yang sesuai 4 5 

Kegiatan inti, adanya : 

32.kegiatan eksplorasi 4 3 

33. kegiatan elaborasi 4 3 

34. kegiatan konfirmasi 4 5 

kegiatan penutup, adanya: 

35. rangkuman/kesimpulan pelajaran 4 5 

36. penilaian dan/atau refleksi terhadap kegiatan yang suda 

dilaksanakan secara konsisten dan terprogram 4 5 

37. umpan balik terhadap proses dan hasil pembelajaran 
4 5 

38. merencanakan kegiatan tidak lanjut(emidi, pengayaan, 

pembeian tugas) 4 5 

Lain-lain: 

39. adanya kegiatan keuntutasn setiap langkahkegiatan 

pembelajaran 4 5 

Pemilihan sumber 

belajar 

40. Sumber belajar yg dipilih dapat dipakai untuk mencapai 

kompetensi yang ingin dicapai 4 5 
54 90% 

41. Sumber belajar yg dipilih dapat memudahkan pemahaman 

peserta didik 4 5 
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42. Sumber belajar dideskripsikan secara   spesifikasi dan 

sesuai dengan matei pembelajaran 4 5 

43. Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan 

tingkat perkembangan kognitif 4 5 

44.Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan tingkat 

karakteristik afektif 4 5 

45. Sumber belajar yang dipilih sesuai dengan tingkat 
keterampilan motorik siswa 

4 5 

Kelayakan 

Penilaian Hasil 

Belajar 

Adanya: 

31 78% 

46. instrumen ulangan harian 4 4 

47. instrumen penilaian lengkap (proses dan hasil belajar) serta 

layak 4 4 

48.pedoman penilaian hasil belajar 4 4 

49.kunci jawaban 4 3 

2. Penilaian produk aspek materi 

Aspek 
Komponenyang 

dinilai 
Pernyataan 

Validator   

jlh 
persentase rata-
rata per aspek 

persentase rata-rata 
keseluruhan I II 

Materi 
Komponen bahan 

ajar 

1 5 4 

87 

44% 

81% 

2 5 4 

3 5 4 

5 5 4 

16 5 4 

15 5 4 

4 5 4 

9 4 4 
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10 4 4 

18 4 4 

Substansi Materi 

11 5 4 

60 38% 

6 5 4 

7 4 4 

12 4 4 

13 5 4 

14 5 4 

8 4 4 

17 5 4 

3. Penilaian produk berdasarkan bahasa dan media 

Aspek 
Komponen 

yang dinilai 
pernyataan 

Validator  
jlh persentase rata-rata 

per komponen 

persentase rata-
rata per aspek SB B CB KB SKB 

Bahasa 

Keterbacaan  

1 0 4 0 0 0 

28 40% 

80% 

2 0 4 0 0 0 

3 0 4 0 0 0 

4 0 4 0 0 0 

5 0 4 0 0 0 

6 0 4 0 0 0 

7 0 4 0 0 0 

Tampilan fisik 

8 0 4 0 0 0 

12 40% 9 0 4 0 0 0 

10 0 4 0 0 0 

Media Tampilan fisik 1 5 0 0 0 0 25 33,3% 100% 
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2 5 0 0 0 0 

3 5 0 0 0 0 

5 5 0 0 0 0 

7 5 0 0 0 0 

Tampilan isi 

4 5 0 0 0 0 

45 33,3% 

6 5 0 0 0 0 

8 5 0 0 0 0 

9 5 0 0 0 0 

10 5 0 0 0 0 

12 5 0 0 0 0 

16 5 0 0 0 0 

17 5 0 0 0 0 

18 5 0 0 0 0 

Kemudahan 

media 

11 5 0 0 0 0 

20 33,3% 
13 5 0 0 0 0 

14 5 0 0 0 0 

15 5 0 0 0 0 

Rata-rata persentase keseluruhan ketiga aspek 87% 
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Lampiran 14 Akumulasi Penilaian Hasil Pre Tes 

Kelas VIII-5 

No. Nama 

Butir Soal 

Jlh Skor Nilai Kategori 1 2 3 4 5 

I1 I3 I3 I3 I3 I2 I3 

   1. P-01 4 4 0 4 0 0 0 12 42,9 Tidak tuntas 

2. 
P-02 

0 0 4 4 0 3 3 14 50 Tidak tuntas 

3. P-03 0 0 4 0 4 4 4 16 57,1 tidak tuntas 

4. 
P-04 

4 4 0 4 4 0 0 16 57,1 tidak tuntas 

5. P-05 0 0 0 4 4 0 0 8 28,6 tidak tuntas 

6. P-06 0 0 0 4 4 0 0 8 28,6 tidak tuntas 

7. P-07 0 0 0 4 0 0 0 4 14,3 tidak tuntas 

8. P-08 4 4 4 0 4 0 0 16 57,1 tidak tuntas 

9. 
P-09 

0 0 0 4 3 0 0 7 25 tidak tuntas 

10. P-10 0 0 4 4 4 1 1 14 50 tidak tuntas 

11. 
P-11 

0 0 0 4 4 4 4 16 57,1 tidak tuntas 

12. P-12 4 3 4 4 4 0 0 19 67,9 tidak tuntas 
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13. 
P-13 

4 4 0 0 4 3 3 18 64,3 tidak tuntas 

14. P-14 0 0 0 4 4 0 0 8 28,6 tidak tuntas 

15. 
P-15 

4 4 4 0 0 0 0 12 42,9 tidak tuntas 

16. P-16 2 4 4 2 4 0 0 16 57,1 tidak tuntas 

17. 
P-17 

3 3 4 0 0 0 0 10 35,7 tidak tuntas 

18. P-18 4 4 4 0 0 0 0 12 42,9 tidak tuntas 

19. 
P-19 

4 4 0 4 0 0 0 12 42,9 tidak tuntas 

20. P-20 3 3 4 0 4 3 3 20 71,4 tidak tuntas 

21. P-21 0 0 0 0 0 4 4 8 28,6 tidak tuntas 

22. 
P-22 

3 3 4 4 4 2 1 21 75 Tuntas 

23. P-23 4 4 4 4 
 

4 4 24 85,7 Tuntas 

24. 
P-24 

4 4 0 0 0 0 0 8 28,6 tidak tuntas 

25. P-25 1 1 1 0 0 0 0 3 10,7 tidak tuntas 

Total  52 53 49 58 55 28 27 
   

rata-rata  46 

 Skor Maksimal 85,71 

Skor Minimal 10,71 
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Tuntas  2 orang  

Tidak tuntas 23 orang  

 

kelas VIII-3 

No. Nama  

Butir soal 

Jlh  skor Nilai Kategori 1 2 3 4 5 

I1 I3 I3 I3 I3 I2 I3 

1 
A-01 4 4 4 4 4 4 4 28 100 tuntas 

2 
A-02 4 4 4 4 4 4 4 28 100 tuntas 

3 
A-03 4 4 4 4 4 4 4 28 100 tuntas 

4 
A-04 4 4 4 4 4 4 4 28 100 tuntas 

5 
A-05 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

6 
A-06 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

7 
A-07 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

8 
A-08 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

9 
A-09 4 4 4 3 2 4 4 25 89,3 Tuntas 
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10 
A-10 4 4 4 4 4 3 4 27 96,4 Tuntas 

11 
A-11 3 3 4 4 4 4 4 26 92,9 Tuntas 

12 
A-12 4 4 4 4 4 3 3 26 92,9 Tuntas 

13 
A-13 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

14 
A-14 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

15 
A-15 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

16 
A-16 4 4 3 4 4 4 4 27 96,4 Tuntas 

17 
A-17 3 1 4 4 4 4 4 24 85,7 Tuntas 

18 
A-18 3 2 4 4 3 2 2 20 71,4 tidak tuntas 

19 
A-19 2 2 4 4 4 4 4 24 85,7 Tuntas 

20 
A-20 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

21 
A-21 2 2 4 2 3 4 4 21 75 Tuntas 

22 
A-22 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

23 
A-23 4 4 4 4 4 4 4 28 100 Tuntas 

Total 85 82 91 89 88 88 89 
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Rata-rata 95  

 

 

MAX 100 

MIN 71,4 

Tuntas 5  

Tidak tuntas 18  

Keterangan : 

KKM = 72 

Indikator 1 (I1) = koneksi antar topik matematika 

Indikator 2 (I2) = koneksi dengan ilmu lain 

Indikator 3 (I3) = koneksi dengan dunia nyata 
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Lampiran 15 Akumulasi Penilaian Hasil Pos Tes 

kelas VIII-5 

No  Nama  

Butir soal 

Jlh skor nilai 
 

1 2 3 4 5 

I1 I3 I3 I1 I3 I3 I2 I3 

  

Kategori 

1 
P-01 

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

2 
P-02 

2 1 1 4 4 4 4 4 24 75 Tuntas 

3 
P-03 

2 2 1 4 4 1 3 3 20 62,5 tidak tuntas 

4 
P-04 

3 3 1 2 2 4 2 2 19 59,4 tidak tuntas 

5 
P-05 

4 4 4 4 2 4 1 1 24 75 Tuntas 

6 
P-06 

4 4 4 4 4 3 4 4 31 96,9 Tuntas 

7 
P-07 

4 4 4 4 4 3 0 0 23 71,9 tidak tuntas 

8 
P-08 

4 4 4 0 4 4 0 0 20 62,5 tidak tuntas 

9 
P-09 

3 3 4 4 0 0 0 0 14 43,8 tidak tuntas 

10 
P-10 

4 4 3 4 4 4 0 0 23 71,9 tidak tuntas 

11 
P-11 

4 4 4 4 4 4 0 0 24 75 Tuntas 
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12 
P-12 

4 4 4 4 4 4 1 1 26 81,3 Tuntas 

13 
P-13 

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

14 
P-14 

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

15 
P-15 

4 4 4 4 4 4 0 0 24 75 Tuntas 

16 
P-16 

3 3 4 4 4 3 4 4 29 90,6 Tuntas 

17 
P-17 

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

18 
P-18 

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

19 
P-19 

4 4 4 4 4 4 0 0 24 75 Tuntas 

20 
P-20 

4 4 3 4 3 4 1 2 25 78,1 Tuntas 

21 
P-21 

3 3 4 4 4 4 4 4 30 93,8 Tuntas 

22 
P-22 

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

23 
P-23 

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

24 
P-24 

4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

25 P-25 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 Tuntas 

Total  92 91 89 94 91 90 60 61    

Max 100   
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MIN 43,8   

Rata-rata 83,5   

Tuntas 19  

Tidak tuntas 6  

 

kelas VIII-3 

No Nama 

Butir soal 

jlh skor Nilai 

 

1 2 3 4 5 

I1 I3 I3 I1 I3 I3 I2 I3 

  

Kategori 

1 A-01 4 4 4 4 4 4 3 3 30 93,75 tuntas 

2 A-02 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 tuntas 

3 A-03 4 4 4 4 4 4 3 3 30 93,75 tuntas 

4 A-04 4 4 4 4 4 4 2 2 28 87,5 tuntas 

5 A-05 4 4 4 4 4 4 3 3 30 93,75 tuntas 

6 A-06 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 tuntas 

7 A-07 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 tuntas 

8 A-08 4 4 4 4 4 4 3 3 30 93,75 tuntas 
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9 A-09 4 4 4 4 3 2 2 2 25 78,1 tuntas 

10 A-10 4 4 4 4 4 4 3 4 31 96,9 tuntas 

11 A-11 3 3 4 4 4 4 4 4 30 93,8 tuntas 

12 A-12 4 4 4 4 4 4 3 3 30 93,8 tuntas 

13 A-13 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 tuntas 

14 A-14 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 tuntas 

15 A-15 4 4 4 4 4 4 3 3 30 93,75 tuntas 

16 A-16 4 4 3 4 4 4 4 4 31 96,9 tuntas 

17 A-17 3 1 4 4 4 4 4 4 28 87,5 tuntas 

18 A-18 3 2 4 4 4 3 2 2 24 75 tuntas 

19 A-19 0 0 4 4 4 4 4 4 24 75 tuntas 

20 A-20 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 tuntas 

21 A-21 2 2 4 2 2 3 3 3 21 65,6 tidak tuntas 

22 A-22 4 4 4 4 4 4 4 4 32 100 tuntas 

23 A-23 4 4 4 4 4 4 3 3 30 93,75 tuntas 
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Total 83 80 91 90 89 88 77 78    

Max 100 
 

MIN 65,6 
 

Rata-rata 91,8 
 

Tuntas 22  

Tidak tuntas 1  
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Lampiran 16. Perhitungan N-Gain Skor Kemampuan Koneksi Matematis 

Kelas VIII-5 

No. Nama  Nilai Pre tes Nilai Pos tes Gain SMI- Skor Pre N-gain Kategori  

1 
P-01 42,9 100,0 57,1 57,1 1,0 Tinggi 

2 
P-02 50,0 75,0 25,0 50 0,5 Sedang 

3 
P-03 57,1 62,5 5,4 42,9 0,1 Rendah 

4 
P-04 57,1 59,4 2,2 42,9 0,1 Rendah 

5 
P-05 28,6 75,0 46,4 71,4 0,7 Tinggi 

6 
P-06 28,6 96,9 68,3 71,4 1,0 Tinggi 

7 
P-07 14,3 71,9 57,6 85,7 0,7 Tinggi 

8 
P-08 57,1 62,5 5,4 42,9 0,1 Rendah 

9 
P-09 25,0 43,8 18,8 75 0,3 Sedang 

10 
P-10 50,0 71,9 21,9 50 0,4 Sedang 

11 
P-11 57,1 75,0 17,9 42,9 0,4 Sedang 

12 
P-12 67,9 81,3 13,4 32,1 0,4 Sedang 
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13 
P-13 64,3 100,0 35,7 35,7 1,0 Tinggi 

14 
P-14 28,6 100,0 71,4 71,4 1,0 Tinggi 

15 
P-15 42,9 75,0 32,1 57,1 0,6 Sedang 

16 
P-16 57,1 90,6 33,5 42,9 0,8 Tinggi 

17 
P-17 35,7 100,0 64,3 64,3 1,0 Tinggi 

18 
P-18 42,9 100,0 57,1 57,1 1,0 Tinggi 

19 
P-19 42,9 75,0 32,1 57,1 0,6 Sedang 

20 
P-20 71,4 78,1 6,7 28,6 0,2 Rendah 

21 
P-21 28,6 93,8 65,2 71,4 0,9 Tinggi 

22 
P-22 75,0 100,0 25,0 25 1,0 Tinggi 

23 
P-23 85,7 100,0 14,3 14,3 1,0 Tinggi 

24 
P-24 28,6 100,0 71,4 71,4 1,0 Tinggi 

25 
P-25 10,7 100,0 89,3 89,3 1,0 Tinggi 

Rata-rata 0,666 Sedang 
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Kelas VIII-3 

No. Nama  Nilai Pre tes Nilai Pos tes Gain SMI- Skor Pre N-gain Kategori  

1 
A-01 82,1 100 17,9 17,9 1,0 Tinggi 

2 
A-02 75,0 100 25,0 25,0 1,0 Tinggi 

3 
A-03 78,6 100 21,4 21,4 1,0 Tinggi 

4 
A-04 75,0 100 25,0 25,0 1,0 Tinggi 

5 
A-05 42,9 100 57,1 57,1 1,0 Tinggi 

6 
A-06 53,6 100 46,4 46,4 1,0 Tinggi 

7 
A-07 78,6 100 21,4 21,4 1,0 Tinggi 

8 
A-08 57,1 100 42,9 42,9 1,0 Tinggi 

9 
A-09 28,6 90,6 62,1 71,4 0,9 Tinggi 

10 
A-10 28,6 96,9 68,3 71,4 1,0 Tinggi 

11 
A-11 42,9 93,8 50,9 57,1 0,9 Tinggi 

12 
A-12 42,9 93,8 50,9 57,1 0,9 Tinggi 

13 
A-13 42,9 100 57,1 57,1 1,0 Tinggi 
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14 
A-14 53,6 100 46,4 46,4 1,0 Tinggi 

15 
A-15 57,1 100 42,9 42,9 1,0 Tinggi 

16 
A-16 57,1 96,9 39,7 42,9 0,9 Tinggi 

17 
A-17 28,6 87,5 58,9 71,4 0,8 Tinggi 

18 
A-18 28,6 75 46,4 71,4 0,7 Tinggi 

19 
A-19 42,9 75 32,1 57,1 0,6 Sedang 

20 
A-20 35,7 100 64,3 64,3 1,0 Tinggi 

21 
A-21 28,6 71,9 43,3 71,4 0,6 Sedang 

22 
A-22 57,1 100 42,9 42,9 1,0 Tinggi 

23 Tita Amelia Putri 
57,1 100 42,9 42,9 1,0 Tinggi 

Rata-rata 0,8 Tinggi 

  

Keterangan  

SMI : Skor Maksimum Ideal (100) 
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Lampiran 17 Jadwal Penelitian  

Kegiatan 

Bulan 

I/Minggu Bulan II/Minggu Bulan III/Minggu 

Bulan 

IV/Minggu  Bulan V/Minggu 
Bulan 
VI/Minggu 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
1 2 3 

4 5 1 2 3 4 5 
1 2 3 

Izin penelitian ke 

sekolah 
                    

          

             

Pengajuan judul           
     

             

ACC Judul           
     

             

Observasi masalah 

penelitian 
                    

          

             

Persiapan proposal           
     

             

Pesiapan produk                     
          

             

Bimbingan 

Proposal & Produk 
          

     

             

ACC Proposal dan 

produk 
          

     

             

Pengajuan seminar 

proposal 
                    

          

             

Seminar proposal 
                            

Revisi proposal                             

Pelaksanaan 

penelitian 
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Analisis data                             

Bimbingan skripsi 

Bab IV dan V 
                            

ACC Skripsi                             

Sidang Skripsi                             

Revisi skripsi                             

ACC revisi skripsi                             
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