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Perkembangan ilmu dan teknologi yang pesat  mendorong upaya
pembaharuan dalam pemanfaatan berbagai hasil teknologi dalam proses belajar.
Menenuntut perubahan Media pembelajaran dari Media cetak menjadi Media
Digital. E-modul discovery learning adalah e-modul yang dkembangkan
mengambil konsep metode pembelajaran discovery learning yang dikembangkan
dengan Software Exe-Learning. Dengan Demikian penelitian ini bertujuan
menghasilkan produk perangkat pembelajaran E-Modul Discovery Learning
materi Fungsi Kuadrat Kelas X SMA. Penelitian ini menggunakan metode
Research and Development (R&D) model pengembangan Thiagarajan 4-D,
penulis hanya sampai tahap 3-D yaitu: (1)Pendefinisian (define), (2)Desain
(design), dan(3)Pengembangan (development). Instrumen yang digunakan adalah
angket dan Postest. Hasil penelitian pengembangan E-Modul discovery learning
materi Fungsi Kuadrat di SMA Negeri 1 Purba dinyatakan valid berdasarkan
penilaian 4 validator dengan angket penilaian dengan rata-rata 84,06 % dengan
kategori baik, praktis angket respon peserta didik dengan rata-rata 4,01 dengan
kategori baik, dan efektif melalui tes hasil belajar peserta didik dengan rata-rata
76% dengan kategori baik.
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