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Lampiran 1 Perhitungan Persentase Data 

 

1. Perhitungan Persentase Tingkat Validasi Media Pembelajaran 

a.  Perhitungan Persentase Data Ahli Media I 

Jumlah Skor Keseluruhan = skor tampilan media + skor kelayakan isi + 

skor bahasa + skor kemudahan penggunaan  

 = 47+15+15+16 

 = 93 

Skor Maksimum  = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum 

 = 26 x 4 

 = 104 

Rata-Rata Keseluruhan 

𝑷 =
𝒇

𝒏
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 =
𝟗𝟑

𝟏𝟎𝟒
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟎, 𝟖𝟗 × 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟖𝟗% 

b. Perhitungan Persentase Data Ahli Media II 

Jumlah Skor Keseluruhan = skor tampilan media + skor kelayakan isi + 

skor bahasa + skor kemudahan penggunaan  

 = 53+16+15+15 

 = 99 

Skor Maksimum  = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum 

 = 26 x 4 
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 = 104 

Rata-Rata Keseluruhan  

𝑷 =
𝒇

𝒏
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 =
𝟗𝟗

𝟏𝟎𝟒
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟎, 𝟗𝟓 × 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟗𝟓% 

Rata-Rata Keseluruhan Data Ahli Media I dan Ahli Media II 

𝑷 =
𝟖𝟗 + 𝟗𝟓

𝟐
 

𝑷 = 𝟗𝟐% 

c.  Perhitungan Persentase Data Ahli Materi I 

Jumlah Skor Keseluruhan = skor kelayakan isi + skor tata bahas + skor 

evaluasi + skor penggunaan  

 = 41+15+22+16 

 = 94 

Skor Maksimum  = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum 

 = 26 x 4 

 = 104 

Rata-Rata Keseluruhan 

𝑷 =
𝒇

𝒏
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 =
𝟗𝟒

𝟏𝟎𝟒
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟎, 𝟗𝟎 × 𝟏𝟎𝟎% 
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𝑷 = 𝟗𝟎% 

 

d. Perhitungan Persentase Data Ahli Materi II 

Jumlah Skor Keseluruhan = skor kelayakan isi + skor tata bahas + skor 

evaluasi + skor penggunaan  

 = 36+12+18+16 

 = 82 

Skor Maksimum  = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum 

 = 26 x 4 

 = 104 

Rata-Rata Keseluruhan 

𝑷 =
𝒇

𝒏
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 =
𝟖𝟐

𝟏𝟎𝟒
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟎, 𝟕𝟖𝟖 × 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟕𝟗% 

Rata-Rata Keseluruhan Data Ahli Media I dan Ahli Media II 

𝑷 =
𝟗𝟎 + 𝟕𝟗

𝟐
 

𝑷 = 𝟖𝟒, 𝟓% 
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2. Perhitungan Persentase Tingkat Kelayakan Media Pembelajaran 

a.  Perhitungan Persentase Data Angket Respon Guru 

Jumlah Skor Keseluruhan = 4+3+3+4+4+4+4+3+4+4+4+3+4+3+4+4 

  +4+4+4+4 

 = 75 

Skor Maksimum  = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum 

 = 20 x 4 

 = 80 

Rata-Rata Keseluruhan 

𝑷 =
𝒇

𝒏
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 =
𝟕𝟓

𝟖𝟎
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟎, 𝟗𝟑𝟕 × 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟗𝟒% 

b.Perhitungan Persentase Data Angket Respon Siswa 

Jumlah Skor Keseluruhan = Hasil jumlah skor yang diperoleh 

 = 4+4+4+4+3+3+4+4+4+3+3+4+4+4+4 

 = 56 

Skor Maksimum  = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum 

 = 15 x 4 

 = 60 

Rata-Rata Skor Siswa 

𝑷 =
𝒇

𝒏
× 𝟏𝟎𝟎% 
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𝑷 =
𝟓𝟔

𝟔𝟎
× 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟎, 𝟗𝟑𝟑 × 𝟏𝟎𝟎% 

𝑷 = 𝟗𝟑, 𝟑% 

Rata-Rata Skor Keseluruhan  = 
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝑹𝒂𝒕𝒂−𝑹𝒂𝒕𝒂 𝑺𝒌𝒐𝒓 𝑺𝒆𝒍𝒖𝒓𝒖𝒉 𝑺𝒊𝒔𝒘𝒂

𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝑺𝒔𝒊𝒘𝒂
 

     = 
𝟑.𝟑𝟑𝟐,𝟐

𝟑𝟔
 

     = 92,5% 
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Lampiran 2 Silabus 

 

 

 

 

 

SILABUS 

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia 

Satuan Pendidikan : SMK AKP GALANG 

Kelas/Semester : X/2 

Tahun Pelajaran : 2021/2022 

Alokasi Waktu : 8 x 20 menit 
 

1. Memahami, menerapkan, serta menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, dan prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya mengenai ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 

minatnya untuk memecahkan masalah. 

2. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah 

secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan. 

Kompetensi Dasar Materi Pokok Pembelajaran 
IPK 

Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

3.11 Menganalisis 
isi, struktur 

(orientasi, pengajuan, 

penawaran, 

persetujuan, 

penutup) dan 

kebahasaan teks 

negosiasi. 

Struktur teks 
negosiasi: 

 Orientasi dan 

 Permasalahan
( pengajuan, 

penawaran, 

dan 

persetujuan). 

 Menentukan 
struktur: orientasi 

dan permasalahan 

(pengajuan, 

penawaran, dan 

persetujuan), 

 Menentukan 
cirri kebahasaan 

3.11.1. Menentukanstruktur: 

orientasi (pengajuan, 

penawaran, dan 

persetujuan), 

3.11.2. Menentukan 

struktur: 

permasalahan 

(pengajuan, 

penawaran, dan 

persetujuan), 

 

Tes tertulis 

(pilihan 

ganda), 

Penugasan 

(Lembar 

kerja) 

4 x 20’  Bahasa 
Indoneisa 

SMA/MA

/ SMK. 
Bandung: 
Yrama 
Widya 
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4.11 Mengkonstruksik 
an teks negosiasi 
dengan 
memerhatikan isi, 
struktur 
(orientasi, 
pengajuan, 
penawaran, 
persetujuan, 
penutup) dan 
kebahasaan. 

 
Unsur kebahasaan 
teks negosiasi 

 Pasangan 

tuturan dalam 
teks negosisi 
dan 

 Bahasa 
yang 
santun. 

(pasangan tuturan 
dan kesantunan) 
dalam teks negosiasi. 

 Menyusun teks 
negosiasi dengan 

memerhatikan 

struktur teks dan 

aspek kebahasaan. 

 Mempresentasikan, 
mengomentari, dan 

merevisi teks 

negosiasi yang telah 

disusun. 

3.11.3. Menentukan cirri 
kebahasaan (pasangan 
tuturan dan 
kesantunan) dalam teks 

negosiasi. 

   Internet 

 Alam 
sekitar dan 

sumber lain 

yang 

relevan. 4.11.1 Menyusun teks 

negosiasi dengan 

memerhatikan struktur 

teks. 

4.11.2 Menyusun teks 

negosiasi dengan 

memerhatikan aspek 

kebahasaan. 

4.11.3 Mempresentasikanteks 

negosiasi yang telah 

disusun. 

 
 
 
 
Produk, 

portofolio 

(teks 

negosiasi) 
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Lampiran 3 RPP 

 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP) 

Satuan Pendidikan  : SMK Awal Karya Pembangunan GALANG 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Kelas/Semester  : X/II 

Materi Pokok   : 1. Menganalisis Unsur Kebahasaan Teks Negosiasi 

      2. Menulis Teks Negosiasi  

Alokasi Waktu  : 4 x 20 Menit (2 Pertemuan) 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Memahami, menerapkan, serta menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, dan prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya mengenai 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban 

terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah. 

KI 2 Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah 

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai 

kaidah keilmuan. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.11 Mengevaluasi isi, 

struktur (orientasi, 

pengajuan, penawaran, 

persetujuan, penutup) 

dan kebahasaan teks 

negosiasi berkaitan 

dengan bidang 

pekerjaan. 

3.11.3. Menentukanstruktur: orientasi 

(pengajuan, penawaran, 

persetujuan, dan penutup) 

3.11.4. Menentukan struktur: 

permasalahan (orientasi, 

pengajuan, penawaran, persetujuan, 

dan penutup). 

3.11.5. Menentukan unsur kebahasaan 

dalam teks negosiasi. 

4.11Mengontruksikan teks 

negosiasi berkaitan 

dengan bidang 

pekerjaan dengan 

memerhatikan isi, 

struktur (orientasi, 

pengajuan, penawaran, 

persetujuan, penutup) 

dan kebahasaan 

4.11.4 Menyusun teks negosiasi dengan 

memerhatikan struktur teks. 

4.11.5 Menyusun teks negosiasi dengan 

memerhatikan aspek kebahasaan. 

4.11.6 Mempresentasikanteks negosiasi 

yang telah disusun. 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

   Pertemuan Tujuan Pembelajaran 

I Melalui kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media 

pembelajaran multimedia interaktif articulate storyline 3 

diharapkan siswa dapat menganalisis struktur dan unsur 

kebahasaan teks negosiasi dengan rasa ingin tahu, kreatif, 

tanggung jawab, teliti, dan jujur 
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II Melalui kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media 

pembelajaran multimedia interaktif articulate storyline 3 

diharapkan siswa dapat menulis teks negosiasi dengan 

memperhatikan stuktur dan unsur kebahasaan teks negosiasi 

dengan jujur, kreatif, dan penuh tanggung jawab. 

 

D. Materi Pembelajaran 

1. Pengertian Teks Negosiasi 

2. Struktur Teks Negosiasi 

3. Unsur Kebahasaan Teks Negosiasi 

4. Contoh Teks Negosiasi 

E. Model Pembelajaran 

1. Model   : Problem Based Learning (pertemuan pertama) 

  Diskusi dan penugasan (pertemuan kedua) 

2. Metode   : Diskusi, tanya jawab, penugasan 

F. Media, Alat dan Sumber Belajar 

1. Media/Alat  : LCD, Laptop, Gawai, Buku materi 

2. Sumber Belajar :  

a. Kosasih, 2014. Jenis-Jenis Teks dalam Mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia SMA/SMK. Bandung:Yrama Widya. 

b. Internet dan Buku Paket Bahasa Indonesia Kelas X. 
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G. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Pertama (4x 20 Menit) 

Tahap Langkah-Langkah Pembelajaran Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Mengucapkan salam kepada siswa dan berdoa 

2. Menanyakan keadaan siswa 

3. Memeriksa kehadiran siswa 

4. Memberikan motivasi belajar siswa secara 

konstektual sesuai manfaat materi ajar dalam 

kehidupan sehari-hari 

5. Menanyakan materi pembelajaran yang 

sebelumnya. 

     20 menit 

Inti 1. Siswa mengunduh media pembelajaran 

articulate storyline 3 melalui link yang dikirim 

di grub whastapp 

2. Guru menjelaskan cara penggunaan media. 

3. Guru menjelaskan materi pembelajaran 

mengenai teks negosiasi dan struktur teks 

negosiasi. 

4. Siswa mencari informasi dari berbagai sumber 

untuk mengetahui pengertian teks negosiasi 

dan struktur teks negosiasi. 

5. Siswa mengerjakan soal yang terdapat di 

media pembelajaran secara mandi di gawai 

40 Menit 
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masing-masing. 

Penutup 1. Dalam kegiatan penutup, guru bersama siswa 

melakukan refleksi untuk : 

a. Membuat kesimpulan materi pembelajaran 

b. Memberikan tugas 

c. Menyampaikan materi selanjutnya 

d. Doa 

20 Menit 

 

   Pertemuan Kedua (4x 20 Menit) 

Tahap Langkah-Langkah Pembelajaran Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Mengucapkan salam kepada siswa dan berdoa 

2. Menanyakan keadaan siswa 

3. Memeriksa kehadiran siswa 

4. Memberikan motivasi belajar siswa secara 

konstektual sesuai manfaat materi ajar dalam 

kehidupan sehari-hari. 

5. Mengaitkan pembelajaran yang lalu dengan 

materi yang akan dipelajari 

20 menit 

Inti 1. Siswa dengan rasa ingin tahu, disiplin dan 

bertanggung jawab memperhatikan contoh teks 

negosiasi yang terdapat dalam media. 

2. Melakukan tanya jawab mengenai unsur 

kebahasaan teks negosiasi dari contoh yang 

40 Menit 



127 

 

 

 

disajikan. 

3. Guru menjelaskan materi unsur kebahasaan teks 

negosiasi. 

4. Siswa menulis contoh teks negosiasi dan 

menganalisis unsur kebahasaan serta struktur 

teks negosiasi tersebut. 

5. Siswa mempresentasikan hasil kerjanya di 

depan kelas. 

6. Guru menilai hasil kerja siswa. 

Penutup 1. Dalam kegiatan penutup, guru bersama siswa 

melakukan refleksi untuk : 

a. Membuat kesimpulan materi pembelajaran 

b. Memberikan tugas 

c. Menyampaikan materi selanjutnya 

d. Doa 

20 Menit 

 

       Mahasiswa Peneliti 

 

       Gusti Khairani Nasution 

       NPM: 71180513021 
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Lampiran 4 Lembar Wawancara 

 

 

 

Lampiran 4 Lembar Wawancara 
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Lampiran 5 Panduan Penggunaan Media Articulate Storyline 3 
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Lampiran 6 Lembar Validasi Ahli Media I 
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Lampiran 7 Lembar Validasi Ahli Media II 
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Lampiran 8 Lembar Validasi Ahli Materi I 
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Lampiran 9 Lembar Validasi Ahli Materi II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



152 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



153 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



154 

 

 

 

Lampiran 10 Lembar Angket Respon Guru 
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Lampiran 11 Lembar Angket Respon Siswa I 
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Lampiran 12 Lembar Angket Respon Ssiwa II 
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Lampiran 13 Hasil Kerja Siswa 
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