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Lampiran 1 Perhitungan Persentase Data
1. Perhitungan Persentase Tingkat Validasi Media Pembelajaran
a. Perhitungan Persentase Data Ahli Media |
Jumlah Skor Keseluruhan = skor tampilan media + skor kelayakan isi +
skor bahasa + skor kemudahan penggunaan
= 47+15+15+16
=93
Skor Maksimum = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum
=26x4
=104
Rata-Rata Keseluruhan

P=£>< 100%
n

p=23 100%
~ 104 0

P=0,89 x100%
P =89%
b. Perhitungan Persentase Data Ahli Media Il
Jumlah Skor Keseluruhan = skor tampilan media + skor kelayakan isi +
skor bahasa + skor kemudahan penggunaan

=53+16+15+15
=99

Skor Maksimum = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum

=26x4
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=104
Rata-Rata Keseluruhan

P=£x100%
n

P = 99 X 100%
~ 104 0

P =0,95 x 100%
P =95%
Rata-Rata Keseluruhan Data Ahli Media | dan Ahli Media Il

P_89+95
2

P =92%

c. Perhitungan Persentase Data Ahli Materi |
Jumlah Skor Keseluruhan = skor kelayakan isi + skor tata bahas + skor
evaluasi + skor penggunaan

= 41+15+22+16
=94

Skor Maksimum = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum
=26x4
=104

Rata-Rata Keseluruhan

P=£><100%
n

P = 94 X 100%
" 104 0

P =0,90 x100%
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P =90%

d. Perhitungan Persentase Data Ahli Materi Il
Jumlah Skor Keseluruhan = skor kelayakan isi + skor tata bahas + skor
evaluasi + skor penggunaan

= 36+12+18+16
=82

Skor Maksimum = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum
=26x4
=104

Rata-Rata Keseluruhan

P=£>< 100%
n

P 100%
=—X
104 0

P=0,788 X 100%
P =79%
Rata-Rata Keseluruhan Data Ahli Media | dan Ahli Media Il

90 +79
2

P =84,5%
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Perhitungan Persentase Tingkat Kelayakan Media Pembelajaran
a. Perhitungan Persentase Data Angket Respon Guru
Jumlah Skor Keseluruhan = 4+3+3+4+4+4+4+3+4+4+4+3+4+3+4+4
+A+4+4+4
=75
Skor Maksimum = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum
=20x4
=80
Rata-Rata Keseluruhan

P=£><100%
n

P = 73 x 100%
80
P =0,937 x100%
P =94%
b.Perhitungan Persentase Data Angket Respon Siswa

Jumlah Skor Keseluruhan = Hasil jumlah skor yang diperoleh

= 4+4+A+4+3+3+4+4+4+3+3+4+4+4+4

=56
Skor Maksimum = Jumlah Pertanyaan x Nilai Maksimum
=15x4
=60
Rata-Rata Skor Siswa
f

P==x100%
n



P = 56>< 100%
" 60 0

P =0,933 x100%
P =93,3%

lah Rata—Rata Skor Seluruh Si
Rata-Rata Skor Keseluruhan ~— = Zmiah Rata-Rata Skor Seluruh Siswa

Jumlah Ssiwa

33322
36

=92,5%
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Lampiran 2 Silabus

Mata Pelajaran
Satuan Pendidikan
Kelas/Semester
Tahun Pelajaran
Alokasi Waktu

SILABUS

: Bahasa Indonesia

: SMK AKP GALANG
- X/2

: 2021/2022

: 8 X 20 menit
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Memahami, menerapkan, serta menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, dan prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya mengenai ilmu

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan

minatnya untuk memecahkan masalah.

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah

secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.

Kompetensi Dasar | Materi Pokok Pembelajaran IPK Penilaian | Alokasi Sumber

Waktu Belajar
3.11 Menganalisis Struktur teks . Menentuka_n _ 3.11.1.Mgnentgkanstru_ktur: 4 x20° Bahasa_
isi, struktur negosiasi: struktur: orientasi orientasi (pengajuan, _ Indoneisa
(orientasi, pengajuan, ® Orientasi dan dan pe(masalahan penawaran, dan Te_s_tertuhs SMA/MA
penawaran, e Permasalahan (pengajuan, persetujuan), (pilihan / SMK.
persetujuan, ( pengajuan, penawaran, dan 3.11.2.Menentukan ganda), Bandung:
penutup) dan penawaran, persetujuan), struktur: Penugasan \\/(vr%ma
kebahasaan teks dan e Menentukan permasalahan (Lembar idya
negosiasi. persetujuan). cirri kebahasaan (pengajuan, kerja)

penawaran, dan
persetujuan),
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4.11 Mengkonstruksik
an teks negosiasi
dengan
memerhatikan isi,
struktur
(orientasi,
pengajuan,
penawaran,
persetujuan,
penutup) dan
kebahasaan.

Unsur kebahasaan

teks negosiasi

e Pasangan
tuturan dalam
teks negosisi
dan

e Bahasa
yang
santun.

(pasangan tuturan
dan kesantunan)

dalam teks negosiasi.

Menyusun teks
negosiasi dengan
memerhatikan
struktur teks dan
aspek kebahasaan.
Mempresentasikan,
mengomentari, dan
merevisi teks
negosiasi yang telah
disusun.

3.11.3. Menentukan cirri
kebahasaan (pasangan
tuturan dan

kesantunan) dalam teks
negosiasi.

4.11.1Menyusun teks
negosiasi dengan
memerhatikan struktur
teks.

4.11.2Menyusun teks
negosiasi dengan
memerhatikan aspek
kebahasaan.

4.11.3 Mempresentasikanteks
negosiasi yang telah
disusun.

Produk,
portofolio
(teks
negosiasi)

e |[nternet

e Alam
sekitar dan
sumber lain
yang
relevan.
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Lampiran 3 RPP

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP)
Satuan Pendidikan : SMK Awal Karya Pembangunan GALANG
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester : XN
Materi Pokok : 1. Menganalisis Unsur Kebahasaan Teks Negosiasi

2. Menulis Teks Negosiasi

Alokasi Waktu : 4 x 20 Menit (2 Pertemuan)

A. Kompetensi Inti

Kl1l

Memahami, menerapkan, serta menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, dan prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya mengenai
ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban
terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan
pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuali

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

KI 2

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai

kaidah keilmuan.
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.11 Mengevaluasi isi,
struktur (orientasi,
pengajuan, penawaran,
persetujuan, penutup)
dan kebahasaan teks
negosiasi berkaitan
dengan bidang

pekerjaan.

3.11.3.Menentukanstruktur: orientasi
(pengajuan, penawaran,
persetujuan, dan penutup)

3.11.4.Menentukan struktur:
permasalahan (orientasi,
pengajuan, penawaran, persetujuan,
dan penutup).

3.11.5.Menentukan unsur kebahasaan

dalam teks negosiasi.

4.11Mengontruksikan  teks

negosiasi berkaitan
dengan bidang
pekerjaan dengan
memerhatikan isi,
struktur (orientasi,

pengajuan, penawaran,
persetujuan,  penutup)
dan kebahasaan

4.11.4Menyusun teks negosiasi dengan
memerhatikan struktur teks.

4.11.5Menyusun teks negosiasi dengan
memerhatikan aspek kebahasaan.

4.11.6 Mempresentasikanteks negosiasi

yang telah disusun.

C. Tujuan Pembelajaran

Pertemuan

Tujuan Pembelajaran

I Melalui kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media

pembelajaran multimedia interaktif articulate storyline 3
diharapkan siswa dapat menganalisis struktur dan unsur
kebahasaan teks negosiasi dengan rasa ingin tahu, kreatif,

tanggung jawab, teliti, dan jujur
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I Melalui kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran multimedia interaktif articulate storyline 3
diharapkan siswa dapat menulis teks negosiasi dengan
memperhatikan stuktur dan unsur kebahasaan teks negosiasi

dengan jujur, kreatif, dan penuh tanggung jawab.

D. Materi Pembelajaran
1. Pengertian Teks Negosiasi
2. Struktur Teks Negosiasi
3. Unsur Kebahasaan Teks Negosiasi
4. Contoh Teks Negosiasi
E. Model Pembelajaran
1. Model : Problem Based Learning (pertemuan pertama)
Diskusi dan penugasan (pertemuan kedua)
2. Metode : Diskusi, tanya jawab, penugasan
F. Media, Alat dan Sumber Belajar
1. Media/Alat : LCD, Laptop, Gawai, Buku materi
2. Sumber Belajar:
a. Kosasih, 2014. Jenis-Jenis Teks dalam Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia SMA/SMK. Bandung:Yrama Widya.

b. Internet dan Buku Paket Bahasa Indonesia Kelas X.



G. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan Pertama (4x 20 Menit)
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Tahap

Langkah-Langkah Pembelajaran

Alokasi

Waktu

Pendahuluan

Mengucapkan salam kepada siswa dan berdoa
Menanyakan keadaan siswa

Memeriksa kehadiran siswa

Memberikan motivasi belajar siswa secara
konstektual sesuai manfaat materi ajar dalam
kehidupan sehari-hari

Menanyakan materi pembelajaran yang

sebelumnya.

20 menit

Inti

. Siswa mengunduh media pembelajaran

articulate storyline 3 melalui link yang dikirim
di grub whastapp

Guru menjelaskan cara penggunaan media.
Guru menjelaskan materi pembelajaran
mengenai teks negosiasi dan struktur teks
negosiasi.

Siswa mencari informasi dari berbagai sumber
untuk mengetahui pengertian teks negosiasi
dan struktur teks negosiasi.

Siswa mengerjakan soal yang terdapat di

media pembelajaran secara mandi di gawai

40 Menit
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masing-masing.

Penutup Dalam kegiatan penutup, guru bersama siswa | 20 Menit
melakukan refleksi untuk :
a. Membuat kesimpulan materi pembelajaran
b. Memberikan tugas
c. Menyampaikan materi selanjutnya
d. Doa
Pertemuan Kedua (4x 20 Menit)
Tahap Langkah-Langkah Pembelajaran Alokasi
Waktu
Pendahuluan Mengucapkan salam kepada siswa dan berdoa 20 menit
Menanyakan keadaan siswa
Memeriksa kehadiran siswa
Memberikan motivasi belajar siswa secara
konstektual sesuai manfaat materi ajar dalam
kehidupan sehari-hari.
Mengaitkan pembelajaran yang lalu dengan
materi yang akan dipelajari
Inti . Siswa dengan rasa ingin tahu, disiplin dan 40 Menit

bertanggung jawab memperhatikan contoh teks
negosiasi yang terdapat dalam media.
Melakukan tanya jawab mengenai unsur

kebahasaan teks negosiasi dari contoh yang
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. Guru menjelaskan materi unsur kebahasaan teks

. Siswa menulis contoh teks negosiasi dan

. Siswa mempresentasikan hasil kerjanya di

. Guru menilai hasil kerja siswa.

disajikan.

negosiasi.

menganalisis unsur kebahasaan serta struktur

teks negosiasi tersebut.

depan kelas.

Penutup

Dalam kegiatan penutup, guru bersama siswa
melakukan refleksi untuk :

a. Membuat kesimpulan materi pembelajaran
b. Memberikan tugas

c. Menyampaikan materi selanjutnya

d. Doa

20 Menit

Mahasiswa Peneliti

Gusti Khairani Nas

ution

NPM: 71180513021
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Lampiran 4 Lembar Wawancara

LEMBAR WAWANCARA
Nama Guru : Khorunmsas , S
Sekolah : SME - AP (gnkakj

Mengajar di Kelas @ X mf\

1. Apakah terdapat media yang disediakan sekolah untuk digunakan dalam pembelajaran?
Media apakah itu?

2. Apakah fasilitas di sekolah sudah mendukung guru untuk menggunakan media
pembelajaran yang berbasis IT?

3. Apakah guru pernah menggunakan media pembelajaran berbasis IT?
a. Jika guru menjawab “ya”, lanjut ke pertanyaan nomor 4-14.

b. Jika guru menjawab “tidak”, maka tanyakan alasannya kenapa.

4. Apakah setiap proses pembelajaran guru  menggunakan media pembelajaran yang
berbasis IT?

5. Kendala apa yang guru temui selama menggunakan media tersebut?

6. Apakah siswa aktif selama belajar di kelas?

7. Bagaimana minat siswa ketika mengikuti pembelajaran?

8. Apakah guru sering memberikan motivasi kepada siswa setelah proses pembelajaran?

9. Bagaimana respon siswa dalam menyerap materi?

10. Apakah guru memiliki kendala dalam menyampaikan materi?

11. Kesulitan apa yang dialami siswa dalam memahami materi ketika proses pembelajaran?



12. Apakah siswa selalu mengalami kesulitan memahami materi setiap kali proses
pembelajaran?

13. Apa solusi yang guru lakukan untuk memudahkan siswa memahami materi?

14. Apakah guru pernah mendengar tentang aplikasi articulate storyline 3?

a. Jika guru menjawab “ya”, lanjut ke pertanyaan nomor 15.

b. Jika guru menjawab “tidak”, maka jelaskan terlebih dahulu tentang aplikasi
articulate storyline 3. Lalu tanyakan apakah guru tertarik untuk menggunakan

aplikasi articulate storyline 3 sebagai media pembelajaran.

15. Apakah menurut guru aplikasi articulate storyline 3 merupakan salah satu  media

yang Dbisa digunakan dalam pembelajaran?
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Lampiran 5 Panduan Penggunaan Media Articulate Storyline 3

PANDUAN PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN
Untuk menjalankan media pembelajaran berbasis articulate storyline 3 pada

materi teks negosiasi, adapun langkah-langkah yang siswa lakukan sebagai berikut:

1) Mempersiapkan peralatan seperti smartphone (gawai), laptop.

2) Klik link media pembelajaran yang dikirim oleh guru melalui whatsapp.

3) Pilih aplikasi yang sudah diunduh,

4) Tunggu hingga tampilan awal media pembelajaran muncul, lalu media

pembelajaran dapat di gunakan.

A. Bagian Pembukaan Media Pembelajaran

Pada halaman pembuka terdiri dari tampilan selamat datang, tampilan Jogin dan

tampilan pilih menu, adapun penjelasan dari setiap halaman tampilan sebagai berikut:
1. Halaman Awal

Halaman awal merupakan halaman yang terdiri dari judul materi yang

disajikan dalam media. Halaman selamat datang seperti yang ditampilkan pada

gambar i bawah ini serta klik tombol @ untuk melanjutkan ke halaman login.

MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA
INTERAKTIF ARTICULATE STORYLINE 3

N DI AN
TAHA
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A w2

B. Bagian Inti Media Pembelajaran

Pada halaman inti disebut dengan halaman home yang di dalamnya terdapat menu
yang terdiri dari pendahuluan, materi, evaluasi, informasi. Siswa dapat memilih menu
yang diinginkan kemudian secara langsung akan masuk pada menu yang di pilih.

Tampilan menu dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

1. Halaman Pendahuluan
Tampilan halaman pendahuluan menampilkan kata pengantar dan petunjuk
penggunaan scbagai pedoman awal untuk siswa agar mengetahui fungsi tombol-

tombol yang terdapat dalam media serta untuk mempermudah pengguna dalam
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menjalankan media pembelajaran articulate storyline 3, tampilannya dapat di lihat

pada gambar di bawah ini:

‘ Tombol Menu Utama . Tombai Petunjuk
@ oo st @ oriisetsiviang.
. Tombe! Keluar T
@ oo
@ orboiseisnjme
@ rboseocumnp

| @ TomboiBiodan

Halaman pendahuluan juga memuat menu kompetensi dasar, dan tujuan
pembelajaran. Adapun beberapa tombol yang berfungsi sebagai navigasi dapat di

jelaskan sebagai berikut:

a) Tombol & 3% untuk mengetahui kompetensi dasar dalam

pembelajaran. Untuk kembali ke halaman home maka pengguna klik -
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yang terdapat pada pojok kiri atas, merupakan tombol otomatis ke

halaman home. Berikut tampilan dari kompetensi dasar:

b) Tombol EHiisnPembelaataia® untuk mengetahui tujuan pembelajaran teks
negosiasi. Untuk kembali ke halaman home maka pengguna klik logo
@ yang terdapat pada pojok kiri atas. Berikut tampilan dari tujuan

pembelajaran:
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2. Halaman Materi

Sesuai dengan Kompetensi Dasar yang sudah dipaparkan di halaman
pendahuluan maka di halaman materi terdiri materi yang akan dipelajari yaitu
pengertian teks negosiasi, ciri-ciri teks negosiasi, fungsi teks negosiasi, struktur
teks negosiasi, unsur kebahasaan teks negosiasi, dan contoh teks negosiasi. Siswa
hanya perlu mengklik menu yang diinginkan maka materi akan secara otomatis

ditampilkan. Untuk lebih jelasnya perhatikan gambar di bawah ini:

Teks negosiasi merupakan teks yang berbentuik

Pengertian Toks Negoslasi
|t

Cint-cirl Toks Negosiasi
Fungsi Taks Negosissi

Strustur [eks Nogosiasi K
S ~tma— Y mtmmrw sostal yang wm
Uintowr Kebakaseas Toks Rogoaias! B '""'“P" P"WW dan W semua
— .‘Muhnmullmwn .

Contoh Teks Nagasiasi

-

Paugestinn Teks Negosias
.

Cirbedel Toks Negoslasi
Fungst Taks Nogosias!

Strwidur Teks Negosias
Ungur Kebahasaan Teks Nogow
(Ctdmectn wts.

Centoh Teks Nayoeiasi

-




C. Bagian Penutup Media Pembelajaran

Bagian penutup media pembelajaran terdiri dari halaman evaluasi dan informasi.
Siswa dapat memilih menu evaluasi dan informasi pada halaman utama. Halaman
evaluasi berupa kuis untuk mengetahui tingkat kemampuan siswa setelah melakukan
pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran articulate storyline 3 dan
halaman informasi memuat informasi mengenai referensi yang digunakan serta
biodata dari pembuat media.

1. Halaman Evaluasi

Untuk memulai kuis di halaman evaluasi siswa harus menekan tombol

. untuk masuk pada halaman soal dan siswa wajib mengisi jawaban setiap
soal untuk dapat melanjutkan ke soal berikutnya. Tampilan halaman evaluasi

disajikan dalam bentuk gambar di bawah ini:

EVALUASI
Kerjakan soal pilihan berikut dengan benar
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Setelah masuk pada halaman cvaluasi maka siswa diwajibkan untuk
menjawab seluruh soal yang sudah disajikan. Apabila siswa menjawab benar maka
secara otomatis akan menunjukkan keterangan benar dan apabila siswa menjawab
salah secara ofomatis juga akan menunjukkan Keterangan bahwa jawaban salah.
| | untuk

Setelah menjawab pertanyaan siswa harus menekan tombol | laniut

melanjutkan menyelesaikan soal berikutnya.

Baglan dar| teks negoslasl yang menyajikan permintaan suatu barang atau fasa disebut ...

Permintaan

Penawaran
Salah
¢ Orientasl
Jawabar) yang anda pilih salah.
Persetujuar
Pemenuhar

Lanjut
Sns St v

et S 94

R -
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Cermati kalimat berfkut!

Pembeli : “Sembilan puluh ribu kemahalan, Bu. Tujuh puluh lima ribu saja, ya? Saya beli
dua baju, Bu."

Datam keglatan Jual beli, kalimat tersebut termasuk ke dalam struktur ...

Pemenuhar

Benar
Persetujuar )

Betul sekall! Anda memilih jawabarn yang benar.
Pembelian

Permintaan ] |

SIS : B

* Penawaran

Setelah menyelesaikan seluruh soal maka pada akhir halaman secara
otomatis nilai kan keluar dan diberikan keterangan apakah siswa lulus atau tidak.
Siswa yang mencapai KKM akan dinyatakan lulus sedangkan siswa yang tidak
mencapai KKM akan dinyatakan tidak lulus. Tampilannya dapat dilihat seperti
berikut:
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Hasil

Nilai Kamu: 40% (40 points)

Nialai Kelulusan Minimal: 75% (75 points)

Keterangan:

x  Kamu tidak lulus.

Apabila siswa ingin mengetahui letak kesalahan pada soal yang dijawab

maka secara otomatis siswa akan langsung diarahkan kembali pada soal dengan

memperlihatkan jawaban yang benar sehingga siswa dapat mengetahui letak

kesalahan ketika menjawab soal. Tampilannya dapat dilihat pada gambar di bawah

ini;



Bertkut yang termasuk struktur teks negoslasi adalah ...

Orientasl, Penawaran, Persetujuan, Penutup
Orlentasl, Pengajuan, Persetujuan, Penutup
Orlentasl, Pengajuan, Penawaran, Penutup
“® Orlentasl, Pengajuan, Penawaran, Persetujuan, Penutup

Organisasi, Pengajuan, Penawaran, Persetujuan, Penutup

Correct X

Cermati dialog berikut!

(1) Anak : "Ayah, setelah lulus nanti, aku mau sekolah di SMA”

(2) Ayah : “Kenapa di SMA, Nak? Padahal, Ayah Ingin kamu sekolah di SMK."
(3) Ayah ; “Kok di SMK? Kenapa memangnya Ayah, jika aku sekolah di SMK?"
(4) Ayah : “Begini Nak, di SMK itu lulusannya bisa langsung bekerja.”

(5) Anak : “Oh, gitu yah, iya aku setuju.”
(6) Ayah : “Baguslah kalau kamu setuju.”

Dialog yang menyatakan penawaran ditunjukkan oleh nomor ...
*2.03).0)
72,64

(2 (3).(4). (5
(1.@B) )
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2. Halaman Informasi
Halaman informasi terdiri dari halaman daflar pustaka dan profil penyusun.

Adapun tampilannya dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

Daftes Pustoks
| eeasme e

Prafil Feayusun

Daftar Pustaia

Profid Ponvaisun

Untuk kembali ke halaman home maka pengguna klik logo @ maka sccara

otomatis siswa akan langsung kembali ke menu utama dan dapat keluar dari media

dengan klik tombol .



Lampiran 6 Lembar Validasi Ahli Media |

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ARTICULATE
STORYLINE 3

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Articulate Storyline 3 dalam Menganalisis Unsur Kebahasaan

Teks Negosiasi Siswa Kelas X SMK AKP Galang

A. Identitas
Nama Validator : SoHis Vidha Prayssi , ST) M. Yom
Asal Instansi D favwiras fenne Wisu
B. Pengantar
Lembar wvalidator ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
terhadap pengembangan media pembelajaran multimedia interaktif articulate
storyline 3, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Atas kesediaan
Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
C. Petunjuk
1. Isilah biodata Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
2. Berilah tanda checklist () pada kolom skala penilaian sesuai penilaian
terhadap e-modul bahasa Indonesia yang dikembangkan.
3. Mohon Bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran untuk
perbaikan kualitas produk pengembangan apabila diperlukan.
Keterangan :
1= Sangat Tidak Baik 2=Tidak Baik 3=Baik 4=Sangat Baik
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Aspek yang
Dinilai

Indikator Penilaian

Skala Penilaian

1

2

3| 4

Tampilan Media
Articulate

Storyline 3

Kemenarikan tampilan media
Articulate Storyline 3.

v

Memuat informasi yang jelas.

Kesesuaian media dengan tujuan

pembelajaran.

Kemenarikan penyajian animasi.

Kualitas gambar yang disajikan.

Kemenarikan warna yang digunakan.

LIS

Kejelasan audio.

Pewarnaan tidak mengacaukan

tampilan materi, isi, dan soal dalam

media.

Backsound/musik yang terdapat
dalam media tidak mengganggu

konsentrasi siswa.

Backsound/musik yang digunakan

sesuai dengan media dan materi.

Ukuran huruf normal dan mudah

dibaca.

Tingkat keefektifan penggunaan

media articulate storyline 3.

Memberikan motivasi belajar.

Kemudahan petunjuk penggunaan
media.

Kelayakan Isi

Kejelasan teks pada media.

Kejelasan gambar/video pada media.

Kejelasan tampilan media.

Y

Kemudahan untuk dipahami.

AN (e
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Bahasa

Penulisan materi, petunjuk
penggunaan, dan soal dapat dibaca
dengan baik dan jelas.

Bahasa yang digunakan mudah
dipahami.

Penggunaan bahasa sesuai dengan

EYD. L=

Bahasa yang digunakan tidak

menimbulkan penilaian subjektif.

Kemudahan
Penggunaan

Tingkat kemudahan dalam
menggunakan media.

Validitas penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Media articulate storyline 3 dapat
digunakan dengan baik dalam proses
pembelajaran.

Kelayakan media articulate storyline

3 sebagai media pembelajaran.

Jumlah Skor

%2 60

Rata-Rata Skor

Komentar dan Saran

-----------------------

-----------------------

-----------------------

-----------------------

-----------------------

-----------------

-----------

----------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------

......................................................................
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D. Kesimpulan

Lingkarilah salah satu kesimpulan Bapak/Tbu terhadap penilaian produk yang
telah dikembangkan!

a. Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan tanpa

adanya revisi atau perbaikan.
@ Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan dengan

adanya revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

¢. Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan tanpa adanya revisi
atau perbaikan.

d. Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan dengan adanya
revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

e. Produk yang dikembangkan cukup layak untuk diujicobakan tanpa
adanya revisi atau perbaikan.

f. Produk yang dikembangkan cukup layak untuk diujicobakan dengan
adanya revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

g. Produk yang dikembangkan tidak layak untuk diujicobakan.

h. Produk yang dikembangkan sangat tidak layak untuk diujicobakan.

Medan, Mei 2022
s

~

Satria Yudha Prayogi, ST., M.Kom.
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Lampiran 7 Lembar Validasi Ahli Media 11

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ARTICULATE
STORYLINE 3

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Articulate Storyline 3 dalam Menganalisis Unsur Kebahasaan

Teks Negosiasi Siswa Kelas X SMK AKP Galang

A. Identitas
Nama Validator :Ir- Rap Hﬁm\nal’ M
Asal Instansi © Unwersuas Sumaters Wkarm

B. Pengantar
Lembar validator ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu

terhadap pengembangan media pembelajaran multimedia interaktif articulate
storyline 3, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Atas kesediaan
Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
C. Petunjuk
1. Isilah biodata Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
2. Berilah tanda checklist (\/) pada kolom skala penilaian sesuai penilaian
terhadap e-modul bahasa Indonesia yang dikembangkan.
3. Mohon Bapak/lbu untuk memberikan komentar dan saran untuk
perbaikan kualitas produk pengembangan apabila diperlukan.
Keterangan :

1= Sangat Tidak Baik 2=Tidak Baik 3=Baik 4=Sangat Baik



——
T
M — o —————

Bahasa Penulisn;u—;\;t‘éri, petunjuk

penggunaan, dan soal dapat dibaca
dengan baik dan jelas.

Bahasa yang digunakan mudah

dipahami. vV

Penggunaan bahasa sesuai dengan
EYD. |

Bahasa yang digunakan tidak v
menimbulkan penilaian subjektif.

Kemudahan Tingkat kemudahan dalam
Penggunaan menggunakan media.

Validitas penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Media articulate storyline 3 dapat L
digunakan dengan baik dalam proses
pembelajaran.

Kelayakan media articulate storyline v
3 sebagai media pembelajaran.

Jumlah Skor 151 84
Rata-Rata Skor 9¢c Z’

2). Wy Gataen luaans ye Latasa (udowere

---------------------------------------------------------------------------------------------
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D. Kesimpulan

Lingkarilah salah satu kesimpulan Bapak/Ibu terhadap penilaian produk yang
telah dikembangkan!

a. Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan tanpa

®

adanya revisi atau perbaikan.

Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan dengan
adanya revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan tanpa adanya revisi
atau perbaikan.

Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan dengan adanya
revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

Produk yang dikembangkan cukup layak untuk diujicobakan tanpa

adanya revisi atau perbaikan.

Produk yang dikembangkan cukup layak untuk diujicobakan dengan

adanya revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

Produk yang dikembangkan tidak layak untuk diujicobakan.

Produk yang dikembangkan sangat tidak layak untuk diujicobakan.

Mei 2022

r. Raja Harahap M T
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Lampiran 8 Lembar Validasi Ahli Materi |

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ARTICULATE
STORYLINE 3

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Articulate Storyline 3 dalam Menganalisis Unsur Kebahasaan

Teks Negosiasi Siswa Kelas X SMK AKP Galang

A. Identitas
Nama Validator : A L \
Asallnstansi :  \Copedhy [ FUCP-U LY

B. Pengantar
Lembar validator ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
terhadap pengembangan media pembelajaran multimedia interaktif articulate
storyline 3, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Atas kesediaan
Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
C. Petunjuk
* 1. Isilah biodata Bapak/Ibu pada kolom yang telah discdiakan.
2. Berilah tanda checklist (V) pada kolom skala penilaian sesuai penilaian
terhadap e-modul bahasa Indonesia yang dikembangkan.
3. Mohon Bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran untuk
perbaikan kualitas produk pengembangan apabila diperlukan.
Keterangan :

1= Sangat Tidak Baik 2=Tidak Baik 3=Baik 4=Sangat Baik



\Kejelasan petunjuk pengerjaan soal.

(Pcnyajian bahasa dalam soal mudah

dipahami.

Alokasi waktu yang diberikan cukup
untuk mengerjakan soal.

Q 1 25 3 | 1 A

oval y‘llg Ulb'djlh’d.ll Uﬂp’d‘ mcndm\mg Shhwa
untuk membentuk ide, alasan, pendapat atau
kesimpulan dari suatu permasalahan melalui

penalaran (mencipta).

|
Penggunaan

Tingkat kemudahan penggunaan
media articulate storyline 3 dalam

pcmbclajaran.

K.eetektitan penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Validitas penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Tingkat kelayakan penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Jumlah Skor

20

Rata-Rata Skor

Komentar dan Saran

A S s
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D. Kestmpulan

Lingkarilah salah satu kesimpulan Bapak/Tbu terhadap penilaian produk yang
telah dikembangkan!
@P“)d“k yang dikembangkan sangat layak ‘untuk diujicobakan tanpa

adanya revisi atau perbaikan.

b. Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan dengan

adanya revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

¢. Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan tanpa adanya revisi
atau perbaikan.

d. Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan dengan adanya
revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

e. Produk yang dikembangkan cukup layak untuk diujicobakan tanpa
adanya revisi atau perbaikan.

f. Produk yang dikembangka-n cukup layak untuk diujicobakan dengan
adanya revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

g- Produk yang dikembangkan tidak layak untuk diujicobakan.

h. Produk yang dikembangkan sangat tidak layak untuk diujicobakan.

Medan, Mei 2022

o/

Drs. Ali, MM.



Lampiran 9 Lembar Validasi Ahli Materi Il

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ARTICULATE
STORYLINE 3

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Articulate Storyline 3 dalam Menganalisis Unsur Kebahasaan

Teks Negosiasi Siswa Kelas X SMK AKP Galang

A. Identitas
Nama Validator : Dr. Shugpwan Hall U, M-Hum
Asal Instansi : UM
B. Pengantar
Lembar validator ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
terhadap pengembangan media pembelajaran multimedia interaktif articulate
storyline 3, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media pembelajaran
yang dikembangkan untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Atas kesediaan
Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
C. Petunjuk
1. Isilah biodata Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
2. Berilah tanda checklist () pada kolom skala penilaian sesuai penilaian
terhadap e-modul bahasa Indonesia yang dikembangkan.
3. Mohon Bapak/lbu untuk memberikan komentar dan saran untuk
perbaikan kualitas produk pengembangan- apabila diperlukan.
Keterangan :

1= Sangat Tidak Baik 2=Tidak Baik 3=Baik 4=Sangat Baik
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dipahami,

Alokasi waktu yang diberikan cukup
untuk mengerjakan soal.

Soal yang disajikan dapat mendorong
siswa untuk membentuk ide, alasan,
pendapat atau kesimpulan dari suatu
permasalahan melalui penalaran

(mencipta).

Penggunaan

Tingkat kemudahan penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Keefektifan penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Validitas penggunaan media articulate

storyline 3 dalam pembelajaran.

Tingkat kelayakan penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Komentar dan Saran

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------
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D. Kesimpulan

Lingkarilah salah sany kesimpulan Bapak/Ibu terhadap penilaian produk yang
telah dikembangkan!
- Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan tanpa
adanya revisi atau perbaikan.
b. Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan dengan
adanya revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.
c. Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan tanpa adanya revisi
atau perbaikan.
d. Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan dengan adanya
revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.
e. Produk yang dikembangkan cukup layak untuk diujicobakan tanpa
adanya revisi atau perbaikan.
f. Produk yang dikembangkan cukup layak untuk diujicobakan dengan
adanya revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.
g Produk yang dikembangkan tidak layak untuk diujicobakan.

h. Produk yang dikembangkan sangat tidak layak untuk diujicobakan.

M Mei 2022 M

Dr. Shafwan Hadi Umri, M. Hum.
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Lampiran 10 Lembar Angket Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON GURU BAHASA INDONESIA TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ARTICULATE
STORYLINE 3

Judul Penelitian : Pengembatigan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Articulate Storyline 3 dalam Menganalisis Unsur Kebahasaan

Teks Negosiasi Siswa Kelas X SMK AKP Galang

A. Identitas
Nama Guru . Khowunnisals S 0d
Nama Sekolah  : SMg pep Galang
B. Pengantar
Lembar angket respon guru ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu terhadap pengembangan media pembelajaran multimedia interaktif
articulate storyline 3, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media
pembelajaran yang dikembangkan untuk digunakan dalam proses pembelajaran.
Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar angket respon guru ini, saya
ucapkan terimakasih.
C. Petunjuk
1. Isilah biodata Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
2. Berilah tanda checklist (\) pada kolom skala penilaian sesuai penilaian
terhadap e-modul bahasa Indonesia yang dikembangkan.
3. Mohon Bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran untuk
perbaikan kualitas produk pengembangan apabila diperlukan.
Keterangan :

1= Sangat Tidak Baik 2=Tidak Baik 3=Baik 4=Sangat Baik



Penggunaan media pembelajaran
articulate storyline 3 dapat

menumbuhkan minat belajar siswa.

Penggunaan media pembelajaran
articulate storyline 3 dapat
membantu meningkatkan

pemahaman siswa.

Penggunaan media articulate
storyline 3 dapat meminimalisir
kecurangan siswa dalam

mengerjakan soal tes.

Penggunaan media articulate
storyline 3 dalam pembelajaran
memudahkan siswa dalam
memahami materi yang

disampaikan guru.

Media articulate storyline 3 dapat
digunakan dengan baik oleh guru

dan siswa dalam pembelajaran.

Keefektifan penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Validitas penggunaan media
articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Tingkat kelayakan penggunaan
media articulate storyline 3 dalam

pembelajaran.

Jumlah Skor

Rata-Rata Skor

T
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D. Kesimpulan
Lingkarilah salah satu kesimpulan Bapak/Ibu terhadap penilaian produk yang

telah dikembangkan!
@ Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan tanpa adanya

revisi atau perbaikan.

b. Produk yang dikembangkan sangat layak untuk diujicobakan dengan adanya
revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

¢. Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan tanpa adanya revisi
atau perbaikan.

d. Produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan dengan adanya revisi
atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

e. Produk yang dikembangkan cukup layak untuk diujicobakan dengan adanya
revisi atau perbaikan sesuai dengan saran yang diberikan.

f. Produk yang dikembangkan tidak layak untuk diujicobakan.

g. Produk yang dikembangkan sangat tidak layak untuk diujicobakan.

Galang ) uni 2022

Guru Bahasa Indonesia
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Lampiran 11 Lembar Angket Respon Siswa |

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ARTICULATE
STORYLINE 3

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
Articulate Storyline 3 dalam Menganalisis Unsur Kebahasaan

Teks Negosiasi Siswa Kelas X SMK AKP Galang

A. Identitas
Nama :—Dth \eey MansSex
Kelas : XQve L
Sekolah : Sm\( AR GALANG
B. Petunjuk Penggunaan Angket

1. Isilah biodata pada kolom yang telah disediakan.

2. Sebelum mengisi angket ini, mohon terlebih dahulu untuk membaca dan
memahami e-modul selama proses pembelajaran dengan menggunakan e-
modul.

3. Berilah tanda checklist (\) pada kolom skala penilaian sesuai penilaian
terhadap e-modul bahasa Indonesia yang dikembangkan.

4. Mohon untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan kualitas
produk pengembangan apabila diperlukan.

Keterangan :

1= Sangat Tidak Baik 2=Tidak Baik 3=Baik 4=Sangat Baik



Pertanyaan Skala
Penilaian

1/12(3|4

Saya menyukai pelajaran bahasa Indonesia. %%

Mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media articulate

sivryline 3 niciupakan pengalanian baru bagi saya. “

Kalimat dan bahasa yang digunakan dalam media sangat jelas dan

nmdah dipahami, b

Dengan adanya video dalam media membuat saya lebih mudah

memahami materi yang disampaikan. v

Backsound/music yang terdapat dimedia tidak menggangu

konsentrasi saya dalam belajar. -

Soal yang disajikan dalam evaluasi sesuai dengan yang dipelajari. v

Saya merasa lebih aktif dalam pembelajaran bahasa Indonesia v

dengan menggunakan media articulate storyline 3.

Media pembelaiaran articulate storvline 3 sangat menarik Vv

Menurut saya media ini mudah digunakan. ”

Penggunaan media articulate storyline 3 dalam pembelajaran

bahasa Indonesia sangat menyenangkan. .

Penggunaan media articulate storyline 3 dalam pembelajaran

membuat saya semakin bersemangat untuk belajar. v

Saya tidak mengalami kesulitan dalam menggunakan media -

grticulate siciyline 3 sclaima pioscs poinuoiajaiaii.

Saya merasa media articulate storyline 3 layak digunakan dalam 2

proses pembelajaran.

Menurut saya belajar bahasa Indonesia dengan menggunakan

media articulate storvline 3 membuat proses pembelajaran v/

menjadi lebih efektif dan efesien.

Dalam mendownload aplikasi articulate storyline 3 tidak boros p

data internet.

Jumlah Skor [

Rata-Rata Skor

IiZ3
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. Mohon berikan komentar dan saran secara keseluruhan tentang e-modul

bahasa Indonesia materi teks ceramah.

Komentar dan Saran

..mmn...d\mmﬁgm:& - Do C-NCY S =711 = 0= . DR
s, ATANIm. 2 S30nadt. TIENNRDNEanDKan. ...

---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------
.............................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------
.............................................................................................
.............................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------

Galang, Juni 2022

o

Ques Vst TR
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Lampiran 12 Lembar Angket Respon Ssiwa Il

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA

PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ARTICULATE

STORYLINE 3

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia Interaktif

Articulate Storyline 3 dalam Menganalisis Unsur Kebahasaan

Teks Negosiasi Siswa Kelas X SMK AKP Galang

A. ldentitas
Nama : Tengru Nablla Sapita
Kelas Dxepr t

Sckolah :SME Akp Calang

B. Petunjuk Penggunaan Angket

L.

2.

Isilah biodata pada kolom yang telah disediakan.

Sebelum mengisi angket ini, mohon terlebih dahulu untuk membaca dan
memahami e-modul selama proses pembelajaran dengan menggunakan e-
modul.

Berilah tanda checklist (\) pada kolom skala penilaian sesuai penilaian
terhadap e-modul bahasa Indonesia yang dikembangkan.

Mohon untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan kualitas

produk pengembangan apabila diperlukan.

Keterangan :

1=

Sangat Tidak Baik 2=Tidak Baik 3=Baik 4=Sangat Baik
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Pertanyaan Skala
Penilaian

1{2(3|4

Saya menyukai pelajaran bahasa Indonesia. 1/

Mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media articulate

séuryline 3 nikiupakaii peigalaman batu bagi saya. Ll

Kalimat dan bahasa yang digunakan dalam media sangat jelas dan

mudah dipahami. v

Dengan adanya video dalam media membuat saya lebih mudah

memahami materi yang disampaikan. .

Backsound/music yang terdapat dimedia tidak menggangu N

konsentrasi saya dalam belajar.

Soal yang disajikan dalam evaluasi sesuai dengan yang dipelajari. .

Saya merasa lebih aktif dalam pembelajaran bahasa Indonesia

dengan menggunakan media articulate storyline 3. ¥

Media nembelaiaran articulate storvline 3 sangat menarik vV

Menurut saya media ini mudah digunakan. w

Penggunaan media articulate storyline 3 dalam pembelajaran »

bahasa Indonesia sangat menyenangkan.

Penggunaan media articulate storyline 3 dalam pembelajaran

membuat saya semakin bersemangat untuk belajar. a

Saya tidak mengalami kesulitan dalam menggunakan media y

articiilate sioiyline 3 sclaina proscs poinvoiajaiaii.

Saya merasa media articulate storyline 3 layak digunakan dalam

proses pembelajaran. =

Menurut saya belajar bahasa Indonesia dengan menggunakan

media articulate storyline 3 membuat proses pembelajaran v

menjadi lebih efektif dan efesien.

Dalam mendownload aplikasi articulate storyline 3 tidak boros

data internet. l “1

Jumlah Skor 122

Rata-Rata Skor 6,3 %
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C. Mohon berikan komentar dan saran secara keseluruhan tentang e-modul

bahasa Indonesia materi teks ceramah.

Komentar dan Saran

.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------

Galang, 2 Juni 2022
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Lampiran 13 Hasil Kerja Siswa
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