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KATA PENGANTAR 
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Lampiran I 

SILABUS 

 
Satuan Pendidikan  : SMK  

Nama Sekolah   : SMK NEGERI 1 SINUNUKAN 

Kelas    : X  

Materi     : Barisan dan Deret Aritmatika 

Kompetensi Inti   

KI 3 Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang pengetahuan faktual, konseptual, operasional dasar, dan 

metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kajian kimia teknologi rekayasa pada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, 

berkenaan dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai 

bagian dari keluarga, sekolah, dunia kerja, warga masyarakat nasional, regional, dan internasional. 

KI 4 Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta memecahkan 

masalah sesuai dengan bidang kajian matematika 

Menampilkan kinerja di bawah bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai dengan standar kompetensi kerja.  

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, 

komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu 

melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. 

Menunjukkan keterampilan mempersepsi, kesiapan, meniru, membiasakan, gerak mahir, menjadikan gerak alami dalam ranah 

konkret terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah 

pengawasan langsung. 
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KOMPETENSI 

DASAR 

INDIKATOR 

PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

MATERI 

POKOK 

PEMBELAJARAN PENILAIAN ALOKASI 

WAKTU 

SUMBER 

BELAJAR 

PPK 

3.5Menganalisis 

barisan dan 

deret aritmetika 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Menerapkan 

barisan dan 

deret aritmetika 

dalam 

menyelesaikan 

masalah 

 Menganalisis 

masalah yang 

berkaitan 

dengan barisan 

dan deret 

aritmetika 

 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan 

dengan barisan 

dan deret 

aritmetika 

 Menyelesaikan 

masalah 

kontekstual 

yang berkaitan 

dengan barisan 

dan deret 

aritmetika 

 barisan 

dan deret 

aritmetika 

Mengamati 

● Mengenali konsep 

barisan dan deret 

aritmetika 

● Mengenali konsep 

masalah yang 

berkaitan dengan 

barisan dan deret 

aritmetika 

Menanya 
● Mengajukan 

pertanyaan 

bagaimana 

menentukan barisan 

dan deret 

aritmatika. 

● Mengajukan 

pertanyaan tentang 

masalah 

kontekstual yang 

berkaitan dengan 

barisan dan deret 

aritmatika. 

Mengeksplorasi 
● Mendiskusikan cara 

Tugas 

1 Mengerjakan 

tugas yang 

berisi soal-soal 

teori 

 

Unjuk kerja: 

Penilaian sikap 

saat peserta 

didik 

melakukan 

pengerjaan 

soal 

Tes  
1. Tes tertulis 

tentang barisan 

dan deret 

aritmetika 

2 x 45 Menit ● Buku paket  

● Buku atau 

sumber 

belajar yang 

relevan 
 

- Perilaku 

jujur 

- Disiplin,  

- Tanggungja

wab 

- Kerjasama,   

-  Rasa ingin 

tahu  

- Responsif 

- Pro-aktif 
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4.5 Menyelesaikan 

masalah 

kontekstual 

yang berkaitan 

dengan barisan 

dan deret 

aritmatika 

 menentukan barisan 

dan deret aritmatika 

● Mendiskusikan 

masalah 

kontekstual apa saja 

yang berkaitan 

dengan barisan dan 

deret aritmatika 

Mengasosiasi 

 Berlatih untuk 

menentukan barisan 

dan deret aritmatika 

dari  soal-soal yang 

sudah disediakan 

 Mengumpulkan 

soal terkait degan 

masalah 

kontekstual yang 

berkaitan dengan 

barisan dan deret 

aritmatika 

Mengkomunikasikan 

 Menyajikan tentang 

penyelesaian 

menentukan barisan 

dan deret aritmatika 

 Menyajikan soal 

yang terkait dengan 
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masalah 

kontekstual yang 

berkaitan dengan 

barisan dan deret 

aritmatika  
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Lampiran II 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Sekolah        : SMK Negeri 1 Sinunukan  

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas         : X 

Materi Pokok     : Barisan dan Deret Aritmatika 

Alokasi Waktu   : 2 x 2 (45 Menit) 

A. Kompetensi Inti (KI) 

      KI.3 Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, dan budaya dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan dan peradaban terkait 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural 

pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakatdan minatnya 

untu memecahkan masalah. 

KI.4  Mengolah, menalar, menyajikan dan menciptakan dalam ranah 

konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembanan diri yang 

dipelajarinya disekolah secara mandiri dan mampu menggunakan 

metode sesuai kaedah keilmuan. 

B.  Kompetensi Dasar (KD) 

3.5.  Menganalisis barisan dan deret aritmatika 

4.5. Menyelesaikan masalah konstektual yang berkaitan dengan barisan 

dan deret aritmatika menggunakan alat peraga ( papan ular tangga 

barisan dan deret aritmatika). 
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C. Indikator Pencapaian  Kompetensi (IPK) 

3.8.2. Menjelaskan pengertian barisan dan deret aritmatika 

3.8.3. Menentukan rumus suku ke-n  barisan aritmatika 

4.5.2 Memecahkan masalah konstektual dengan menggunakan konsep 

barisan dan deret aritmatika menggunakan alat peraga ( papan ular 

tangga barisan dan deret aritmatika). 

D. Tujuan pembelajaran  

       Dengan pendekatan saintifik berbantuan alat peraga siswa diharapkan 

dapat : 

1. Menentukan rumus suku ke-n barisan aritmatika dengan teliti dan 

mandiri. 

2. Menyelesaikan dan menjawab soal dengan benar pada alat peraga  

3. Menyelesaikan permainan sampai selesai dengan perasaan senang, 

ketertarikan, perhatian dan keterlibatan siswa untuk meningkatkan 

minat belajar siswa. 

E. Materi Pembelajaran  

  Barisan aritmatika   

       Adalah barisan bilangan yang selisih antara dua suku berurutan 

selalu tetap. Selisih antara dua suku barisan yang berurutan tersebut 

beda, disimbolkan dengan b   

Un = a + (n - 1)b 

Dengan  : n = banyaknya suku 

                𝑎 = 𝑈1 = suku pertama 

               𝑏 = 𝑈𝑛 − 𝑈𝑛−1 =   beda 
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Contoh soal 1 

Tentukan rumus suku ke-n dari barisan aritmatika jika diketahui 

U3 = 11 dan U7 = 27 

Penyelesaian :  Dik: U3 = 11 →  𝑎 + (3 − 1)𝑏 = 11  
                                               → 𝑎 + 2𝑏 = 11 … . . (1) 

        U7 = 27  →  𝑎 + (7 − 1)𝑏 = 27  
                                               → 𝑎 + 6𝑏 = 27 … . . (2) 

           Dit: Un = ⋯ . ? 

Subtitusikan persamaan 1 dan 2.   𝑎 + 2𝑏 = 11   

         𝑎 + 6𝑏 = 27 
       -4b = -16 

         b = 
−16

−4
 

        b = 4 

𝑎 + 2𝑏 = 11 

𝑎 + 2(4) = 11 

𝑎 + 8 = 11 
     a = 11-8 = 3 

Maka rumus untuk menentukan suku ke-n  Un = a + (n - 1)b 

           Un = 3 + (n - 1) 4 

                       Un  =  3 + 4n – 4  

            Un   = 4n -1 

Jadi rumus suku ke-n adalah Un = 4𝑛 − 1 

Contoh 2: tentukan suku ke-20 dari barisan aritmatika 18,16,14,12 

Penyelesaian : Dik : a = 18      b = -2 

           Dit : suku ke 20 

Maka :   Un = a + (n - 1)b 

   U20 = 18 + (20 − 1)(−2) 

   U20 = 18 + (19. (−2)) 

   U20 = 18 + (−38) 

  U20 =  −20 

Jadi suku ke-20 dari barisan aritmatika tersebut adalah -20 

 Suku tengah barisan aritmatika 

       Adalah suatu barisan aritmatika dengan banyak suku ganjil 

mempunyai suku tengah yang terletak ditengah-tengah antara 𝑈1 dan 

𝑈𝑛 suku tengah barisan aritmatika dapat ditentukan menggunakan 

rumus sebagai berikut   

Ut =
1

2
 (𝑈1 + Un) 
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Dengan Ut = suku tengah  

U1 = suku pertama 

Un = suku ke-n 

Contoh : Tentukan suku tengah dari 9,17,25,......,73 

Penyelesaian : Dik : U1= 9      Un = 73 

           Dit : suku tengah (Ut) 

 

Maka :   Ut = 
1

2
 ( U1 + Un) 

      = 
1

2
  (9 + 73) 

      = 
1

2
 (82) 

      = 
82

2
  

      = 41 

Jadi suku tengah dari barisan aritmatika tersebut adalah 41 

 Sisipan pada barisan aritmatika  

       Dalam barisan aritmatika dapat disisipkan satu atau lebih 

bilangan di antara dua suku yang berurutan. Dengan demikian akan 

terbentuk barisan aritmatika yang baru. Akibatnya beda barisan 

aritmatika tersebut juga berubah, beda barisan aritmatika setelah 

diberi sisipan dapat ditentukan menggunakan rumus berikut: 

𝑏′ =
𝑏

𝑘 + 1
 

Dengan  b’ = beda barisan aritmatika baru  

b = beda barisan aritmatika mula-mula  

k = banyak bilangan yang disisipkan 
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 Deret aritmatika 

       Adalah penjumlahan suku-suku dari barisan aritmatika. Jika 

suku-suku barisan aritmatika dijumlahkan akan membentuk deret 

aritmatika (deret hitung). Jumlah n suku yang pertama dari deret 

aritmatika disimbolkan dengan 𝑆𝑛 jumlah n suku pertama dari deret 

aritmatika dapatdihitung menggunakan rumus berikut  

𝑆𝑛 =
1

2
 𝑛(𝑈1 + 𝑈𝑛)  𝑎𝑡𝑎𝑢  𝑆𝑛 =  

1

2
 𝑛(2𝑎 + (𝑛 − 1)𝑏) 

Contoh :  Diketahui deret aritmatika 3+7+11+15+19+.......... 𝑈10 

- Tentukan suku ke 10  dari deret aritmatika tersebut 

- Tentukan 10 suku pertama  𝑆10 dari deret aretmatika  

Penyelesaian : dik : a = 3    b= 4    n= 10 

a. Dit : suku ke-10 ( 𝑈10) 

Jawab :  Un = a + (n - 1)b 

   U10 = 3 + (10 − 1)4 

   U10 = 3 + (9 . 4) 

  U10 = 3 + (36) 

          = 39 

 

b. Dit 10 suku pertama  (𝑆10) 

Jawab : Sn = 
1

2
 𝑛 ( U1 + Un) 

           S10 = 
1

2
 10 ( 3 + 𝑈10) 

      = 
10

2
  (3 + 39) 

      = 5 (42) 

      = 210 

Jadi 10 suku pertama yaitu 210 

 

 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan barisan dan 

deret aritmatika 

       Permasalahan dalam kehidupan sehari-hari ada yang dapat 

disajikan dalam bentuk barisan dan deret aritmatika contohnya 
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dalam perhitungan produk hasil pertanian yang mengalami 

peningkatan penjualan, dan penghasilan penjual pupuk organik tiap 

bulannya.  

Contoh : produksi pupuk organik menghasilkan 100 ton pupuk pada 

bulan pertama, setiap bulannya menaikkan produksinya 

secara tetap 5 ton, jumlah pupuk yang diproduksi slama 1 

tahun adalah. 

Penyelesaian: Dik : a = 100    b = 5 

          Dit : 1 tahun (S12 ) 

Jawab :  Sn = 
1

2
 𝑛 ( 2a + (n − 1)𝑏 

           S12 = 
1

2
 12 ( 2 . 100 + (12 − 1)5 

      = 
12

2
  (200 + 55) 

      = 6 (255) 

      = 1.530 

 

F. Metode Pembelajaran  

Pendekatan  : Saintifik  

Metode        : Ceramah,Tanya jawab, diskusi kelompok, permainan dengan 

alat peraga 

G. Media dan Sumber Belajar 

a. Media yang akan digunakan alat peraga (papan ular tangga) 

b. Alat yang diperlukan spidol dan papan tulis 

c. Sumber belajar buku pedoman guru dan aturan permainan  
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H. Langkah- Langkah Kegiatan Pembelajaran   

Pertemuan 1 

Kegiatan Kegiatan Guru Kegiatan siswa Alokasi 

waktu 

Pendahuluan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru memberikan salam, 

pembuka dan berdo’a untuk 

memulai pembelajaran 

2.  Guru memeriksa kehadiran 

siswa dan menanyakan kabar 

3. Guru melakukan apersepsi 

sebagai awal komunikasi 

guru sebelum melaksanakan 

pembelajaran inti 

4. Guru menyampaikan tujuan 

dari pembelajaran 

menggunakan pendekatan 

saintifik dapat meningkatkan 

minat dan hasil belajar siswa 

5.  Guru memberi motivasi 

bahwa pentingnya materi 

barisan dan deret aritmatika 

dalam kehidupan sehari-hari 

- Siswa menjawab 

salam dan berdo’a 

bersama 

- Siswa menjawab 

kehadiran  

 

- Siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 

 

- Siswa 

melaksanakan 

tugas yang telah 

dijelaskan guru dan 

berusaha untuk 

meningkatkan 

minat belajarnya  

- Siswa termotivasi, 

memperhatikan, 

materi yang akan 

diajarkan 

10 Menit  
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Kegiatan Inti  1. Guru memberikan penjelasan 

tentang materi yang akan 

dipelajari 

 

2. Guru mengamati keaktifan 

siswa dalam kegiatan 

pembelajaran ( Mengamati) 

 

3. Guru memberi arahan kepada 

siswa agar dapat  mengaitkan 

pembelajaran dengan 

kehidupan sehari-hari 

(Menalar) 

4. Guru memberi kesempatan 

untuk siswa bertanya jika 

masih ada yang kurang 

dimengerti ( Menanya) 

 

 

5.  Guru memberikan contoh 

soal untuk melihat sejauh 

mana siswa dalam 

memahami materi yang 

sudah diberikan (Mencoba) 

6. Guru menyuruh siswa untuk 

menjawab soal dan berusaha 

memperbaiki jika masih ada 

siswa yang kurang mengerti 

(Mengkomunikasikan) 

- Siswa mendengarkan 

dan memperhatikan 

apa yang sudah 

dijelaskan 

- Siswa memberi 

acuan dan 

memperhatikan 

penjelasan guru 

(Keterlibatan) 

- Siswa memberikan 

pendapat tentang 

keterkaitannya 

materi dengan 

kehidupan sehari-

hari 

- Siswa  

berkesempatan untuk 

menanyakan kembali 

pembelajaran yang 

kurang dimengerti 

(keterlibatan) 

- Siswa menyelesaikan 

contoh soal yang 

diberikan oleh guru 

(ketertarikan) 

-  

- Siswa memberi 

jawaban dan 

menerima 

konsekuensi yang 

ada dalam permainan 

(Perasaan Senang) 

25 Menit 
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Penutup  1. Guru memberi kesempatan 

kepada siswa untuk 

menanyakan kembali jika ada 

materi yang kurang jelas 

2. Guru dan siswa sama-sama 

menyimpulkan barisan dan 

deret aritmatika. 

 

3.  Guru  memberikan 

konfirmasi dan penguatan 

terhadap kesimpulan dari 

hasil pembelajaran 

4. Guru memberikan sedikit 

motivasi dan pesan moral 

kepada siswa 

5. Guru menutup pembelajaran 

dan mengucapkan salam 

penutup 

- Siswa menanyakan 

kepada guru jika ada 

yang kurang jelas 

 

- Siswa mencari 

kesimpulan dari 

pembelajaran yang 

sudah berlangsung 

- Siswa 

mendengarkan 

 

- Siswa 

memperhatikan  

 

- Siswa memberi 

tanggaan dengan 

membalas salam 

 

10 Menit 

 

Mengetahui        Medan,  Oktober 2021 

Guru Kelas        Peneliti 

 

 

RATI HARDIYANTI, S.   Suprihatin 

        NPM. 71170514002 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Sekolah        : SMK Negeri 1 Sinunukan  

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas         : X 

Materi Pokok     : Barisan dan Deret Aritmatika 

Alokasi Waktu   : 2 x 2 (45 Menit) 

A. Kompetensi Inti (KI) 

      KI.3 Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural berdasarkan ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, dan budaya dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan dan peradaban terkait 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural 

pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya 

untu memecahkan masalah. 

KI.4  Mengolah, menalar, menyajikan dan menciptakan dalam ranah 

konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembanan diri yang 

dipelajarinya disekolah secara mandiri dan mampu menggunakan 

metode sesuai kaedah keilmuan. 

B.  Kompetensi Dasar (KD) 

3.5.  Menganalisis barisan dan deret aritmatika 

4.5. Menyelesaikan masalah konstektual yang berkaitan dengan barisan 

dan deret aritmatika menggunakan alat peraga ( papan ular tangga 

barisan dan deret aritmatika). 
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C. Indikator Pencapaian  Kompetensi (IPK) 

3.8.2. Menjelaskan pengertian barisan dan deret aritmatika 

3.8.3. Menentukan rumus suku ke-n  barisan aritmatika 

4.5.2 Memecahkan masalah konstektual dengan menggunakan konsep 

barisan dan deret aritmatika menggunakan alat peraga ( papan ular 

tangga barisan dan deret aritmatika). 

D. Tujuan pembelajaran  

        Dengan pendekatan saintifik berbantuan alat peraga siswa diharapkan dapat : 

4. Menentukan rumus suku ke-n barisan aritmatika dengan teliti dan 

mandiri. 

5. Menyelesaikan dan menjawab soal dengan benar pada alat peraga  

6. Menyelesaikan permainan sampai selesai dengan perasaan senang, 

ketertarikan, perhatian dan keterlibatan siswa untuk meningkatkan 

minat belajar siswa. 

E. Materi Pembelajaran  

  Barisan dan Deret aritmatika 

F. Metode Pembelajaran  

Pendekatan  : Saintifik  

Metode        : Ceramah, tanya jawab, diskusi kelompok, permainan dengan 

alat peraga (paparaga baret)  

G. Media dan Sumber Belajar 

a. Media yang akan digunakan alat peraga ( papan ular tangga barisan 

dan deret aritmatika) 

b. Alat yang diperlukan spidol dan papan tulis 
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c. Sumber belajar buku pedoman guru dan aturan permainan  

H. Langkah- Langkah Kegiatan Pembelajaran   

Pertemuan 2 

Kegiatan Guru Siswa Alokasi 

waktu 

Pendahuluan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Guru memberikan salam, 

pembuka dan berdo’a untuk 

memulai pembelajaran 

2. Guru memeriksa kehadiran 

siswa dan menanyakan 

kabar 

3. Guru melakukan apersepsi 

sebagai awal komunikasi 

guru sebelum melaksanakan 

pembelajaran inti 

4. Guru menyampaikan tujuan 

dari pembelajaran yaitu 

tentang alat peraga yang 

akan digunakan 

menggunakan pendekatan 

saintifik dapat 

meningkatkan minat belajar 

siswa 

 

- Siswa menjawab 

salam dan berdo’a 

bersama 

- Siswa menjawab 

kehadiran  

 

- Siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan 

 

- Siswa melaksanakan 

tugas yang telah 

dijelaskan guru dan 

berusaha untuk 

meningkatkan minat 

belajarnya  

 

 

10 Menit  
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5. Guru memberi motivasi 

bahwa pentingnya materi 

dan alat peraga yang akan 

diajarkan  

 

- Siswa termotivasi 

dan memperhatikan 

permainan yang 

akan diajarkan siswa 

juga merasa senang 

dengan adanya alat 

peraga 

Kegiatan Inti  1. Guru membagi siswa 

menjadi beberapa kelompok 

2. Guru memperlihatkan alat 

peraga papan ular tangga 

barisan dan deret aritmatika 

kepada siswa dan 

menjelaskan bagaimana 

aturan dan cara memainkan 

permainan tersebut  

( 

Mengamati) 

3. Guru memberi arahan untuk 

mulai memainkan papan 

- Siswa mulai mencari 

teman kelompok 

- Siswa mengamati 

dan memperhatikan 

penjelasan guru 

(Keterlibatan) 

 

 

 

 

 

 

 

- Siswa  berdiskusi 

dan mulai 

memperhatikan 

(Ketertarikan) 

5 Menit 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 menit 
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ular tangga barisan dan 

deret aritmatika (Menalar) 

4. Guru memberi kesempatan 

untuk siswa bertanya jika 

masih ada yang kurang 

dimengerti ( Menanya) 

5. Guru memberi arahan 

kepada siswa untuk 

memulai dan memainkan  

permainan (Mencoba) 

6. Guru menyuruh siswa untuk 

menjawab soal yang ada 

didalam permainan papan 

ular tangga barisan dan 

deret aritmatika yang sudah 

didiskusikan oleh kelompok 

masing-masing 

(Mengkomunikasikan) 

 

- Siswa memberi 

pertanyaan 

(Keterlibatan) 

 

- Siswa memulai  

permainan  

 

 

- Siswa memberi 

jawaban dan 

menerima 

konsekuensi yang 

ada dalam 

permainan 

(Perasaan Senang) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50 menit 

  Penutup  1. Guru memberi kesempatan 

kepada siswa untuk 

menanyakan kembali jika 

materi dan pengaplikasian 

alat peraga kurang jelas 

2. Guru dan siswa sama-sama 

- Siswa menanyakan 

kepada guru jika ada 

yang kurang jelas 

 

 

- Siswa mencari 

10 Menit 
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menyimpulkan materi dalam 

permainan alat peraga ular 

tangga materi barisan dan 

deret aritmatika. 

3. Guru  memberikan 

konfirmasi dan penguatan 

terhadap kesimpulan dari 

hasil pembelajaran 

4. Guru memberikan sedikit 

motivasi dan pesan moral 

kepada siswa 

5. Guru menutup pembelajaran 

dan mengucapkan salam 

penutup 

kesimpulan dari 

pembelajaran yang 

sudah berlansung 

 

- Siswa 

mendengarkan 

 

 

- Siswa 

memperhatikan  

 

- Siswa memberi 

tanggaan dengan 

membalas salam 

 

I. Penilaian 

1. Jenis / teknik Penilaian 

 Kompetensi Sikap : Observasi  

 Kompetensi Pengetahuan : pretest dan posttest  

 Kompetensi Keterampilan : Unjuk Kerja dalam kelompok (Performance) 
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2. Bentuk dan Instrumen Penilaian  

a. Kompetensi Sikap  

Lembar pengamatan sikap : 

No Nama Religius Disiplin Tanggung 

Jawab 

Santun Skor 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

  B

T 

M

T 

M

B 

M

K 

B

T 

M

T 

M

B 

M

K 

B

T 

M

T 

M

B 

M

K 

B

T 

M

T 

M

B 

M

K 

 

1                   

2                   

3                   

4                   

5                   

Dst                   

 

Keterangan : 

1. Belum Tampak (BT) jika belum memperlihatkan tanda-tanda awal prilaku 

yang dinyatakan dalam indikator. 

2. Mulai Tampak (MT) jika sudah mulai mempelihatkan tanda-tanda awal 

perilaku yang dinyatakan dalam indikator tetapi belum konsisten. 

3. Mulai Berkembang (MB) jika sudah memperlihatkan berbagai tanda perilaku 

yang dinyatakan dalam indikator dan mulai konsisten. 

4. Membudayakan (MK) jika terus menerus konsisten memperlihatkan perilaku 

yang dinyatakan dalam indikator. 
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b. Kompetensi Pengetahuan  

Soal pretest dan posttest 

c. Kompetensi Keterampilan 

Keterampilan menerapkan konsep atau prinsip dengan model pembelajaran 

saintifik yang berkaitan dengan penyelesaian barisan dan deret aritmatika 

berbantuan paparaga baret 

 Mengetahui        Medan,  Oktober 2021 

Guru Kelas        Peneliti 

 

 

RATI HARDIYANTI, S.Pd  Suprihatin 

        NPM. 71170514002 
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Lampiran III 

Soal Pre Test  Menggunakan Pendekatan Saintifik 

Identitas Siswa 

Nama Siswa  : 

Kelas  : 

Nomor Absen : 

PETUNJUK 

a. Tulis terlebih dahulu nama, kelas dan nomor absen siswa pada lembar 

jawaban yang tersedia 

b. Periksa dan bacalah soal, serta petunjuk pengerjaan sebelum menjawab 

c. Bacalah soal dibawah ini dengan seksama dan kerjakanlah dengan 

penyelesaian yang sistematis 

d. Kerjakan terlebih dahulu soal-soal yang anda anggap mudah 

e. Tidak diperbolehkan bekerja sama atau mencontek pekerjaan teman 

f. Kerjakan soal dibawah ini dengan benar 

SOAL  

1. Tentukan beda dan suku ke-7 dari barisan aritmatika berikut 

a. 4,7,10,13,....... 

2. Diketahui barisan aritmatika 2,5,8,11,.........,84. Tentukan suku tengah dari 

barisan tersebut.! 

3. Dalam ruang kelas terdapat 8 baris kursi, kursi paling depan terdapat 15 

kursi, baris berikutnya 2 kursi lebih banyak dari kursi didepannya, hitung 

menggunakan rumus deret aritmatika, jumlah kursi dalam ruangan tersebut 

adalah..? 
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Soal Post Test Menggunakan Pendekatan Saintifik 

Identitas Siswa 

Nama Siswa  : 

Kelas  : 

Nomor Absen : 

PETUNJUK 

a. Tulis terlebih dahulu nama, kelas dan nomor absen siswa pada lembar 

jawaban yang tersedia 

b. Periksa dan bacalah soal, serta petunjuk pengerjaan sebelum menjawab 

c. Bacalah soal dibawah ini dengan seksama dan kerjakanlah dengan 

penyelesaian yang sistematis 

d. Kerjakan terlebih dahulu soal-soal yang anda anggap mudah 

e. Tidak diperbolehkan bekerja sama atau mencontek pekerjaan teman 

f. Kerjakan soal dibawah ini dengan benar 

SOAL  

1. Tentukan suku ke-20 dari barisan aritmatika 18,16,14,12,...𝑈20 

2. Tentukan beda dan rumus suku ke-n dari barisan aritmatika jika diketahui 

U3 = 11 dan U7 = 27 

3. Seorang siswa setiap bulan menabung dikoperasi sekolah, bulan pertama 

menabung sebesar Rp.15.000, bulan kedua Rp.18.000 dan seterusnya uang 

tiap bulan Rp.3000 lebih besar dari bulan sebelumnya, berapakan besaran 

uang yang ditabung pada bulan kesembilan. 



97 
 

 
 

ALTERNATIF JAWABAN SOAL PRETEST 

No Soal Indikator Penyelesaian Skor 

1. Tentukan beda dan suku ke-7 

dari barisan aritmatika berikut 

:  4,7,10,13,....... 

 

Mengamati 

 

Menanya  

 

Menalar 

 

 

Mencoba  

 

 

Mengkomunikasikan  

Dik : lihat dari soal suku pertama dan suku ke duanya berapa    

𝑈1= 4           𝑈2= 7 

Dit : tentukan beda (b) dan suku ke tujuh  

         ( 𝑈7 ) : .........?  

Jawab :  rumus barisan aritmatika : 

                 Un = a + (n - 1)b 

Untuk mencari suku ke 7 dari barisan aritmatika harus mencari 

terlebih dahulu beda (b) dari barisan tersebut  

b = 𝑈2 − 𝑈1    = 7 - 4     = 3  

penyelesaian :   Un = a + (n - 1)b  

                               = 4+(7-1) 3 

                              = 4+ 18 

                              = 22 

Ket: Jadi suku ke 7 (U7) dari barisan aritmatika tersebut adalah 

22. 

2 

2 

 

1 

 

 

 

4 

 

 

 

1 
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2. Diketahui barisan aritmatika 

2,5,8,11,.........,84. Tentukan 

suku tengah dari barisan 

tersebut.! 

 

Mengamati 

 

Menanya  

Menalar 

Mencoba  

 

 

 

Mengkomunikasikan 

Dik : 𝑈1 = 2     𝑈𝑛 = 84 

 

Dit : suku tengah  (𝑈𝑡).......? 

Untuk mencari suku tengah dari barisan aritmatika  𝑈𝑡 =

 
1

2
 ( 𝑈1 + 𝑈𝑛) 

Jawab :  𝑈𝑡 =  
1

2
 ( 2 + 84) 

              𝑈𝑡 =  
1

2
 (86) 

                   =  
86

2
  = 43 

Jadi suku tengah dari barisan tersebut adalah 43 

2 

2 

 

1 

 

4 

 

 

 

1 

3. Dalam ruang kelas terdapat 8 

baris kursi, kursi paling depan 

terdapat 15 kursi, baris 

berikutnya 2 kursi lebih 

banyak dari kursi didepannya, 

Mengamati 

 

 

Menanya  

Menalar 

Dik : banyak baris kursi  (n) = 8 

         Banyak baris pertama (a) = 15 

         Beda ( b) = 2  

Dit : banyak kursi didalam ruangan 𝑆𝑛 =.......? 

𝑆𝑛 =  
1

2
 𝑛( 2𝑎 + (𝑛 − 1)𝑏 

   2 

 

 

2 

   1 
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hitung menggunakan rumus 

deret aritmatika, jumlah kursi 

dalam ruangan tersebut 

adalah..? 

 

 

Mencoba  

 

 

 

 

Mengkomunikasikan 

 

Penyelesaian :  

𝑆𝑛 =  
1

2
 8( 2.15 + (8 − 1)2) 

𝑆𝑛 =  
8

2
 ( 30 + (7)2) 

     = 4 (30 + 14) 

     = 4 (44) 

     = 176 

Jadi jumlah kursi didalam ruangan adalah 176 kursi  

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

1 

Nilai Maksimum 30 
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ALTERNATIF JAWABAN SOAL POSTEST 

No Soal Indikator Penyelesaian Skor 

1. Tentukan suku ke-20 dari barisan 

aritmatika  18,16,14,12,...𝑈20 

 

Mengamati 

 

Menanya  

Menalar 

 

 

Mencoba  

 

 

 

Mengkomunikasikan  

Dik : lihat dari soal suku pertama dan suku ke duanya 

berapa    a = 18           b = 16-18 = -2 

Dit : tentukan suku ke-20  

         ( 𝑈20 ) : .........?  

 Untuk menentukan suku ke -20 digunakan rumus 

𝑈𝑛 = 𝑎 + (𝑛 − 1)𝑏 

Jawab :                    𝑈20 = 18 + (20 − 1)(−2) 

     𝑈20 = 18 + (19)(−2) 

    𝑈20 = 18 + (−38) 

   𝑈20 = −20 

Jadi suku ke 20 dari 18,16,14,12,..., 𝑈20 adalah -20 

 

2 

 

2 

 

1 

 

 

4 

 

 

 

1 
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2. Tentukan beda dan rumus suku 

ke-n dari barisan aritmatika jika 

diketahui U3 = 11 dan U7 = 27 

Mengamati 

 

Menanya  

Menalar 

 

Mencoba  

 

 

 

 

 

 

Mengkomunikasikan 

Dik: U3 = 11 →  𝑎 + (3 − 1)𝑏 = 11  
  → 𝑎 + 2𝑏 = 11 … . . (1) 

        U7 = 27  →  𝑎 + (7 − 1)𝑏 = 27  
  → 𝑎 + 6𝑏 = 27 … . . (2) 

Dit: a. Beda (b)....? 

b.  Un = ⋯ . ? 

Untuk mencari beda U1 − U2  

Dan untuk menentukan rumus suku ke-n  

 Penyelesaian :  

a. Subtitusikan persamaan 1 dan 2.   

 𝑎 + 2𝑏 = 11   

 𝑎 + 6𝑏 = 27 
       -4b = -16 

          b = 
−16

−4
 

          b = 4 

                                𝑎 + 2𝑏 = 11 

𝑎 + 2(4) = 11 

𝑎 + 8 = 11 
b. maka rumus untuk menentukan suku ke-n 

                 Un = a + (n - 1)b 

                 Un = 3 + (n - 1) 4 

                Un  = 3 + 4n – 4  

    Un   = 4n -1 

Jadi rumus suku ke-n adalah Un = 4𝑛 − 1 

2 

 

 

 

2 

 

1 

 

4 

 

 

 

 

 

1 
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3. Seorang siswa setiap bulan 

menabung dikoperasi sekolah, 

bulan pertama menabung 

sebesar Rp.15.000, bulan kedua 

Rp.18.000 dan seterusnya uang 

tiap bulan Rp.3000 lebih besar 

dari bulan sebelumnya, 

berapakan besaran uang yang 

ditabung pada bulan kesembilan. 

Mengamati 

 

 

Menanya  

 

 

Menalar 

 

 

Mencoba  

 

 

 

 

 

 

Mengkomunikasikan 

Dik :  Bulan pertama  𝑈1 =15.000 

          Bulan kedua      𝑈2 = 18.000 

          Beda setiap bulannya (b) = 3000 

Dit : besaran uang yang ditabung pada bulan ke 

sembilan  

  U9= .......? 

Untuk mencari besaran uang di bulan ke sembilan 

digunakan rumus  

Un = a + (n - 1)b 

Jawab:  

Un = a + (n - 1)b 

U9 = 15.000 + (9 - 1)3000 

U9 = 15.000 + (8)3000 

U9 = 15.000 + (24.000) 

U9 = 39.000 

 

Jadi banyaknya uang yang ditabung pada bulan ke 

sembilan adalah Rp.39.000 

            

2 

 

 

 

 

2 
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